Panstwowa Akademia
Nauk Stosowanych

Ogodlna charakterystyka studiow

ARCHITEKTURA WNETRZ

Nazwa kierunku studiow

Specjalnosci w ramach kierunku
studiow

Program studiow

A. Projektowanie architektury wnetrz

B. Projektowanie mebli i elementéw wyposazenia wnetrz
C. Projektowanie wystaw

D. Projektowanie przestrzeni wirtualnych

Poziom studiéw

studia pierwszego stopnia

Profil studiow

praktyczny

Forma studiéw

stacjonarne

Przyporzadkowanie kierunku do
dziedzin nauki i dyscyplin
naukowych lub dziedzin sztuki oraz
dyscyplin artystycznych, do ktérych
odnosz3 sie efekty uczenia sie

dziedzina: sztuka, dyscyplina: sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki

Wskazanie dyscypliny wiodacej, %
udziat efektéw uczenia sig dla
dyscypliny wiodacej

sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki-100%

rie tytutu zawod. go nadawanego
absolwentom

licencjat

Liczba punktéw ECTS konieczna do
uzyskania kwalifikacji

210 pkt.ECTS

Liczba semestréw konieczna do
uzyskania kwalifikacji

7 semestrow

taczna liczba punktéw ECTS, jaka student
musi uzyska¢ w ramach zaje¢ prowadzonych
z bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych oséb prowadzacych
zajecia

124 pkt. ECTS

taczna liczba punktéw ECTS
przyporzadkowana zajeciom ksztattujacym
umiejetnosci praktyczne

179 pkt. ECTS

taczna liczba punktéw ECTS, jaka
student musi uzyska¢ w ramach zajeé
z dziedziny nauk humanistycznych
lub nauk spotecznych w przypadku
kierunkéw studiow
przyporzadkowanych do dyscyplin w
ramach dziedzin innych niz
odpowiednio nauki humanistyczne
lub nauki spoteczne

10 pkt. ECTS

taczna liczba punktéw ECTS
przyporzadkowana zajeciom do wyboru

76 pkt. ECTS

Wymiar praktyk zawodowych

6 miesigcy/ 960 godz. dydaktycznych / 720 godz. zegarowych / 32 pkt. ECTS

Liczba punktéw ECTS przypisana do zajec
prowadzonych z wykorzystaniem metod i
technik ksztatcenia na odlegtosé¢

5,5 pkt. ECTS

Warunki ukoriczenia studiow

1. Uzyskanie efektow uczenia sie okreslonych w programie studiow,
2. Ztézenie egzaminu dyplomowego,
3. Pozytywna ocena pracy dyplomowej dokonana przez komisje egzaminu dyplomowego,




Koncepcja ksztatcenia:
- wskazanie zwigzku studiow ze
strategia Uczelni

h

- wskazanie zwigzku studiéw ze strategia Uczelni:

Koncepcja i cele ksztatcenia na kierunku architektura wnetrz w Paristwowej Akademii Nauk Stosowanych w Przemyslu s3 zgodne ze Strategia Rozwoju
Paristwowej Wyzszej Szkoty Wschodnioeuropejskiej na lata 2021-2026, uchwalong przez Senat PWSW 14 grudnia 2020 r. Przyjete w tym dokumencie cele
rozwoju Uczelni dotycza pieciu kluczowych obszaréw jej dziatalnosci, jakimi sa: profesjonalnie przygotowana kadra wtasna, wysoka jakos¢ oferty edukacyjnej,
wspotpraca z otoczeniem (potréjna helisa dla rozwoju lokalnego), umiedzynarodowienie ksztatcenia, C27nowoczesna baza dydaktyczna i infrastruktura.

- opis k ych od k y sie o przyjecie na studia

Kandydat powinien posiada¢ umiejetnosci rysowania i malowania, zaréwno z natury, jak i wyobrazni, oraz posiada¢ predyspozycje widzenia przestrzennego, by¢
kreatywny i twérczy, posiada¢ wiadomosci ogdlne z zakresu sztuki. Swoje umiejetnosci i zainteresowania przedstawia w formie portfolio prac artystycznych i
projektowych.

- ie potrzeb

czych:

- opis k p
kandydata ubiegajacego sie o
przyjecie na studia

- wskazanie potrzeb spoteczno-
gospodarczych

- opis kompetencji absolwenta

od

Program studiéw kierunku architektura wnetrz uwzglednia potrzeby srodowiska gospodarczego, interesariuszy zewnetrznych oraz regionalnego rynku pracy.
Intensywnie rozwijajacy sie rynek deweloperski, sektor budowlany i ustugowy zwiazany z realizacjg inwestycji spowodowat wzrost zapotrzebowania na
projektantéw i architektéw wnetrz. Architektura wnetrz jest kierunkiem, ktory podaza za zmianami w $wiecie designu i sztuki, jednoczesnie elastycznie
dostosowujac sie do potrzeb rynku pracy. Ogromnym atutem jest mozliwos¢ wykonywania specjalistycznych prac projektowych z wykorzystaniem technologii
cyfrowych. Sprzyjaja temu warunki pracy: specjalistycznie wyposazone pracownie projektowe, komputerowe i modelarskie.

- opis kompetencji absolwenta:

Absolwent kierunku Architektura Wnetrz zdobywa wiedze z zakresu historii sztuki i designu, architektury, budownictwa, technologii oraz umiejetnosci
praktyczne z zakresu projektowania kierunkowego w tym obstugi i wykorzystywania programéw do wykonywania dokumentacji, modelowania 3d i
przygotowywania prezentacji projektow. Posiada rozwinieta wrazliwos¢ plastyczng, wyobraznie, kreatywno$¢ oraz szerokie kompetencje w zakresie wybranej
specjalizacji: projektowania architektury wnetrz, projektowania mebli i elementéw wyposazenia wnetrz, projektowania wystaw, projektowania przestrzeni
wirtualnych.

Absolwent posiad praktyczne przygotowanie zawodowe zdobyte podczas praktyki zawodowej oraz podczas realizacji zadarn i projektéw semestralnych i
dyplomowych we wspétpracy z szerokim gronem interesariuszy zewnetrznych: architektami, architektami wnetrz, ,inwestorami i specjalistami z zakresu
wyposazenia i ustug budowlanych.

Absolwent zna jezyk obcy na poziomie B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego oraz posiada wiedze ogdlng z zakresu nauk humanistycznych i
spotecznych.

Zdobyta wiedza, umiejetnosci i kompetencje pozwalajg absolwentowi podja¢ prace zawodowa jako kompetentny i odpowiedzialny projektant wnetrz, mebli i
elementow wyposazenia oraz ekspozycji i realizowac projekty przestrzeni o szerokim spektrum zréznicowania: prywatnej i publicznej, wspétczesnej i dawnej w
tym zabytkowej, zamknietej i otwartej, realnej i wirtualnej. Absolwent jest przygotowany do pojecia pracy w zespotach projektowych w ramach biur i pracowni
jak i do pracy indywidualnej w ramach wtasnej dziatalno$ci gospodarczej / projektowej.

Studia pierwszego stopnia przygotowuja takze do podjecia studiéw drugiego stopnia na kierunku Architektura Wnetrz oraz innych kierunkach artystycznych i
projektowych.B28

* Program studiéw obowiazuje dla cylki ksztatcenia od roku akademickiego 2023/2024




Tabela odniesienia efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku studiéw do charakterystyk drugiego stopnia Polskiej Ramy Kwalifikacji
(PRK) typowych dla kwalifikacji uzyskiwanych w ramach szkolnictwa wyzszego po uzyskaniu kwalifikacji petnej na poziomie 4 — poziom 6.

Nazwa kierunku studiow: ARCHITEKTURA WNETRZ

Poziom studiéw: STUDIA | STOPNIA

Profil studiéw: PRAKTYCZNY

Odniesienie do charakterystyk drugiego stopnia Polskiej Ramy
Kwalifikacji typowych dla kwalifikacji uzyskiwanych w ramach
kolni yiszego po k kwalifikacji na poziomie 4.

W IED ZA (zna i rozumie)

Symbol efektéw uczenia si¢ Efekty uczenia sig okreslone dla kierunku (opisowo)
okreslonych dla kierunku Po ukoriczeniu studiéw absolwent:

Posiada wiedze ze specjalnosci projektowych, niezbedng do formutowania i rozwigzywania

K_wo1 L . . . . . P6S_WG
- zagadnien w zakresie wybranej dyscypliny projektowej. -

K_Wo02 Posiada wiedze z pokrewnych srodkéw ekspresji artystycznych, rysunku, malarstwa, rzezby. P6S_WG

K_wo3 Znajomos¢ teoretycznych, metodologicznych i praktycznych zagadnien zwigzanych z P6S_WG

technologiami wykorzystywanymi wspétczesnym projektowaniu.

Posiada 0gdIng znajomo$¢ teoretycznych i praktycznych zagadnien zwigzanych z
K_wWo04 wykorzystaniem we wspoétczesnym projektowaniu technik cyfrowych, multimediéw, obrébki P6S_WG
obrazu i dzwigku oraz programéw do ich przeprowadzenia.

Posiada ogdIng wiedze w zakresie dyscyplin projektowych, artystycznych, multimediow,
K_WO05 malarstwa oraz specjalnosci wtasciwych dla kierunku Architektura Wnetrz umozliwiajaca P6S_WG
swobodng i niezalezng wypowiedz artystyczng, projektowa.

K_Wo06 Ma teoretyczng wiedze z zakresu teorii sztuki designu i wzornictwa. P6S_WG

Ma wiedze z teorii geometrii, aksonometrii, ergonomii, perspektywy koniecznej do

K_Wo07 L . K . P6S_WG
- zrozumienia zagadnieri zwigzanych z reprezentowang dyscypling projektowa. -
Rozumie wzorce lezace u podstaw kreacji artystycznej i projektowej umozliwiajace
K W08 niezalezng wypowiedz artystyczng i projektowg w aspekcie funkcjonowania i jako pracownik PES WG
- studia projektowego, instytucji kulturalnej, w okreslonej rzeczywisto$ci zawodowej -
projektanta.
K W09 Zna i rozumie wzorce lezgce u podstaw ksztatcenia w zakresie sztuki projektowania, oraz zna P6S_ WG

publikacje zwigzane z zagadnieniami metodologii projektowania.

Posiada podstawowa wiedze z zakresu specjalnosci projektowej, postuguje sie pojeciami i
K_W10 terminologig plastyczng, rozumie zwigzki i zaleznosci pomigdzy dyscyplinami projektowymi a P6S_WG
artystycznymi, potrafi umiejscowi¢ zdobytg wiedze w kontekscie innych sztuk plastycznych.

Wykazuje sie wiedza ekonomiczna i finansowa, pomocng absolwentowi w przysztej

K_W11
- dziatalnosci zawodowej.

P6S_WK

Zna zasady marketingu potrzebne zaréwno w celu odpowiedniego przedstawienia wtasnych
K_W12 dokonar i umiejetnosci, jak i w celu zgodnego z zasadami wykonywania prac P6S_WK
architektoniczno — projektowych na rzecz klienta.

Posiada wiedze w rozpoznaniu i definiowaniu relacji zachodzacych pomiedzy teoretycznymi i
K_W13 praktycznymi aspektami studiowania w zakresie sztuki projektowej, artystycznej i P6S_WG
multimediéw.

Posiada 0gdIng wiedze z zakresu prawa krajowego, wspélnotowego, budowlanego,

K_W14 . . L .
- autorskiego oraz dziatalnosci gospodarczej.

P6S_WK

Umie tworzy¢ prace artystyczne z zakresu rysunku, malarstwa, oraz swobodnie korzysta z
K_W15 réznorodnych mediow (fotografia, multimedia) przydatnych do rozwigzywania zagadnien i P6S_WG
wykorzystywania w obrebie wiasnej kreacji.

Posiada wiedze jak tworzy¢ prace projektowe z zakresu wybranych specjalnosci w stopniu

K_W16
- zawodowym.

P6S_WG




K W17

Dysponuje wiedza o $rodkach warsztatowych z wybranej dziedziny lub dyscypliny dajacej
mozliwo$¢ $wiadomej realizacji projektowej. Pogtebia wiedze warsztatowa poszukujac
nowych sposobdw, metod w celu realizacji zamierzonej koncepcji.

P6S_WG

K_W18

K_uo1

Zna i rozumie okreslony zakres problematyki zwigzanej z technologiami stosowanymi u
podstaw kreacji projektowej i artystycznej umozliwiajgce swobodng wypowiedz artystyczng.

Dysponuje umiejetnosciami wykorzystywania i taczenia pozyskanych w trakcie studiow
warsztatowych mozliwosci w celu pobudzenia wtasnej ekspresji plastycznej. Jest $wiadomy
zwigzkéw indywidualnej ekspresji plastycznej z trafnoscig i sitg komunikatu.

P6S_WG

UM IETN OS$CI (potrafi)

P6S_UW

K_U02

Realizuje prace artystyczne, projektowe w zakresie sztuk plastycznych w oparciu o
indywidualne twércze inspiracje z zachowaniem profesjonalizmu warsztatowego i
artystycznego.

P6S_UW

K_U03

Posiada umiejetnos¢ Swiadomego i twdrczego podejmowania zadar z zakresu ekspresji
projektowych i multimedialnych i taczenia ich pokrewnymi dziedzinami twdrczosci
plastycznej.

P6S_UW

K_uo4

Posiada umiejetnos¢ Swiadomego stosowania dostepnych technik artystycznych w zakresie
realizacji plastycznych oraz zadan zwigzanych z wtasng tworczoscig projektowa, artystyczng i
mozliwos¢ integracji réznorodnych srodkéw plastycznych w celu tworzenia nowych wartosci.

P6S_UW

K_U0s

Posiada osobowos¢ artystyczng umozliwiajgcg tworzenie, realizowanie wtasnych koncepcji
w poszczegdlnych dziedzinach sztuki projektowej w obrebie specjalizacji.

P6S_UW

K_U06

Posiada umiejetnos¢ Swiadomego zastosowania nabytej wiedzy z zakresu realizacji
projektowych w realizacji wtasnych koncepgiji artystycznych, projektowych.

P6S_UW

K_uo7

Opanowanie warsztatu plastycznego na poziomie zawodowym w stopniu umozliwiajgcym
realizacje wtasnych koncepcji projektowych i posiada umiejetnos¢ swiadomego wyboru
odpowiednich warsztatowych mozliwosci w spetnieniu zamystu, idei.

P6S_UW

K_U08

Swiadomie postuguje sie narzedziami warsztatu plastycznego z zakresu dziatalnosci
projektowej w specjalizacji dyplomowych dla studiow | stopnia

P6S_UW

K_U09

Posiada umiejetnos¢ Swiadomego planowania, inicjowania i tworzenia wtasnych prac
projektowych w aspekcie estetycznym i prawnym, jako niezalezna wtasna wypowiedz
artystyczna.

P6S_UW

K_U10

Zna teoretyczne i praktyczne zagadnienia zwigzane z technikami i technologiami
wykorzystujacymi (ogélnie) media cyfrowe we wspétczesnym ,projektowaniu wnetrz”.

P6S_UW

K_U11

Jest przygotowany do wspdtpracy przy realizacji prac, projektow zespotowych, w grupach na
zajeciach pracownianych.

P6S_UO

K_U12

Realizacji zespotowych projektéw artystycznych, z zachowaniem wysokich wartosci
estetycznych i kulturotwdrczych.

P6S_UO

K_U13

Jest przygotowany do wspdtpracy ze specjalistami z innych dziedzin przy realizacji projektow
grupowych.

P6S_UO

K_U14

Przyswoit w stopniu zawodowym zakres wiedzy z problematyki klasycznego warsztatu
plastycznego, cyfrowego i projektowego.

P6S_UW

K_U15

Posiada umiejetnos¢ celowego zastosowania takich warsztatowych rozwiazan, aby realizacja
plastyczna byta zgodna z koncepcja. Jest sSwiadomy problemdéw wynikajacych z zastosowania
warsztatowych rozwigzan specyficznych dla kierunku architektura wnetrz.

P6S_UW

K_U16

Posiada umiejetnos¢ wykorzystywania srodkéw technicznych i artystycznych do realizacji
projektowych w obszarze dziatart multimedialnych

P6S_UW

K_U17

Odpowiedzialnie postuguje sig warsztatem projektanta w zakresie technik manualnych jak
tez i elektronicznych technik przetwarzania obrazu.

P6S_UW

K_u18

Opanowat w stopniu zawodowym umiejetnosci warsztatowe z zakresu dziatan projektowych
i Swiadomie podejmuje proby taczenia warsztatu projektanta z innymi dziedzinami
twdrczosci plastycznej.

P6S_UW

K_U19

Bazujac na nowych mediach swiadomie stosuje i faczy ten rodzaj ekspresji z warsztatowymi
realizacjami w obrebie projektowych realizacji, malarstwa, rysunku, rzezby.

P6S_UW




K_U20

Swiadomie wykorzystuje zdobyta wiedze i umiejetnosci do tworzenia samodzielnych
realizacji. Realizuje wiasne prace artystyczne oparte na zroznicowanych stylistycznie
koncepcjach.

P6S_UW

K_U21

Podejmuje eksperymenty w realizacjach z wybranej specjalizacji projektowej lub innych
dziataniach plastycznych. Wykazuje swiadomos¢ i w kreowaniu wtasnej osobowosci
tworczej.

P6S_UW

K_U22

Podejmuje zadania i zagadnienia o charakterze kreacyjnym, uzytkowym, praktycznym z
zakresu projektowania.

P6S_UW

K_U23

Posiada podstawowga umiejetnos¢ ustnej i pisemnej wypowiedzi na temat wiasnych
artystycznych realizacji w wybranej dyscyplinie artystycznej i projektowej oraz krytycznej
opinii na temat sztuki, tematdw ogdlno humanistycznych, kultury.

P6S_UK

K_U24

Posiada umiejetnos¢ przygotowania autokomentarzy pisemnych do licencjackich realizacji
dyplomowych i wystgpien ustnych, takze o charakterze multimedialnym, dotyczacych
zagadnien zwigzanych z wybrang specjalnoscia projektowa.

P6S_UK

K_U25

Czyta ze zrozumieniem, formutuje wypowiedz ustng i pisemna, analizuje teksty ogdlne i
specjalistyczne napisane w jezyku obcym na poziomie B2 Europejskiego Systemu Opisu
Ksztatcenia Jezykowego.

P6S_UK

K_U26

Posiada umiejetnos¢ prezentacji wtasnej twdrczosci w przestrzeni publicznej. Jest
przygotowany do merytorycznej refleksji dotyczacej dotychczasowych wtasnych dokonar i
potrafi je zaprezentowac publicznie.

P6S_UK

K_u27

Posiada umiejetnos¢ samoksztatcenia nie tylko z zakresu sztuk projektowych, ale rowniez z
zakresu innych ekspresji artystycznych.

P6S_UU

K_U28

Swiadomie wykorzystuje zdobyta wiedze z poszczegdlnych dyscyplin projektowych dla
dalszego rozwoju wtasnej osobowosci twdrczej. Jest gotowy do jej rozwoju na wyzszym
stopniu studiow.

Wykazuje sie umiejetnoscig analizowania zdobytych i zgromadzonych do$wiadczen

P6S_UU

KOMPETENCJE SPOLECZNE (jest gotéw do)

—znak _ (podkre$inik),

Symbol efektu uczenia sig dla programu tworza:
- litera K — dla wyrdznienia, ze chodzi o efekty uczenia sie dla programu studiéw,

- jedna z liter W, U lub K — dla oznaczenia kategorii efektéw (W — wiedza, U — umiejetnosci,
K — kompetencje spoteczne),
- numer efektu w obrebie danej kategorii, zapisany w postaci dwdéch cyfr (numery 1-9 nalezy poprzedzi¢ cyfra 0).

K_K01 P6S_KK
- warsztatowych.
K K02 Realizujgc wiasne koncepcje artystyczne, projektowe swiadomie wykorzystuje zdobyta PES KO
- wiedze skupiajac sie na wypracowaniu wtasnej stylistyki. -
K K03 Potrafi prezer\towac niezalezne poglady, opinie oraz potrafi je uzasadni¢ i poprze¢ PES KK
- argumentami. -
K K04 Jako artysta- projektant w sposob $wiadomy i odpowiedzialny podejmuje dziatania w PES KO
- obrebie sztuk plastycznych i innych sfer kulturotwérczych. -
K_KO5 Posiada umiejetnos¢ oceny wtasnych zachowarn artystycznych niezaleznie od oceny ogodtu. P6S_KK
K K06 Potrafi pt?ddac ocenie |r1ne realizacje i jest w stanie oceni¢ wtasne dokonania w kontekscie PES KR
- wydarzen spotecznych i kulturalnych. -
K K07 P05|at.ia umlfejet.m_)sc konstruktywnej krytyki w stosunku do dziatan innych oséb i potrafi P6S_KK
- weryfikowacé opinie.
K KO8 W sposéb merytoryczny, zrozumiaty i w przystepnej formie potrafi prezentowac i PES KO
- rozpowszechniac specjalistyczng wiedze z zakresu wtasnej dyscypliny tworczej. -
Rozumie potrzebe publikacji wtasnych osiggnie¢, prezentowania i popularyzowania
K_K09 wydarzen oraz zjawisk artystycznych, réwniez przy zastosowaniu technologii P6S_KO
informatycznych.
OBJASNIENIA




Pokrycie efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku w charakterystykach drugiego stopnia Polskiej Ramy Kwalifikacji

NEPAVER T

diéw: ARCHITEKTURA WNETRZ

Poziom studiéw: STUDIA | STOPNIA

Profil studiéw: PRAKTYCZNY

Symbol kodu sktadnikéw okreslonych w
charakterystykach drugiego stopnia Polskiej Ramy
Kwalifikacji dla kwalifikacji uzyskiwanych w
ramach szkolnictwa wyiszego po uz

kwalifikacji petnej na poziomie 4 — poziom 6.

Opis kodu sktadnikéw charakterystyk drugiego stopnia Polskiej Ramy Kwalifikacji

Odniesienie do
efektow
uczenia sie
okreslonych dla
kierunku

W I EDZA (zna i rozumie)

podstawowe zasady tworzenia
i rozwoju réznych form przedsiebiorczosci

wykorzystywac posiadang wiedze

. . P . . . K_W01, K_W02,
W zaawansowanym stopniu — wybrane fakty, obiekty i zjawiska oraz dotyczace ich metody i teorie K W03, K W04
wyjasniajgce ztozone zaleznosci miedzy nimi, stanowiace podstawowg wiedze ogdlng z zakresu K_WOSI K_WOGI
dyscyplin naukowych lub artystycznych tworzacych podstawy teoretyczne oraz wybrane zagadnienia K_W07l K_WOSl
akresu wiedzy szczegétowej - f = g
P6S_WG 7 zakresu wiedzy szczegolowel K_W09, K_W10,
- . K_W13, K_W15,
—wiasciwe dla programu studidw, - -
K_W16, K_W17,
. o ) . - o : K_W18,
— réwniez zastosowania praktyczne tej wiedzy w dziatalno$ci zawodowej zwiazanej z ich kierunkiem -
fundamentalne dylematy wspdtczesnej cywilizacji,
podstawowe ekonomiczne, prawne, etyczne i inne uwarunkowania réznych rodzajéw dziatalnosci
PES WK zawodowej zwigzanej z kierunkiem studiéw, w tym podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony K_W11, K_W12,
- wtasnosci przemystowej i prawa autorskiego, K_W14,

UMIEJETN O $ClI (potrafi)

P6S_KK

krytycznej oceny posiadanej wiedzy i dobieranych tresci

uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu probleméw poznawczych i praktycznych oraz
zasiegania opinii ekspertéw w przypadku trudnosci z samodzielnym rozwigzaniem problemu

- . P - . . . K_U01, K_U02,
— formutowac i rozwigzywac ztozone i nietypowe problemy oraz wykonywac zadania w warunkach nie K_U03 K_U04
w petni przewidywalnych przez: e
- P . P . . L K_U05, K_U06,
- wiasciwy dobér zrédet oraz informacji z nich pochodzacych, dokonywanie oceny, krytycznej analizy i K_U07 K_U08
PES UW syntez’y tych |nformac1|., B ) ) o ) K_U09, K_U10
- - dobér oraz stosowanie wtasciwych metod i narzedzi, w tym zaawansowanych technik informacyjno- K_U 14 K_U15
komu"'kacwm{m’ . ) K_U16, K_U17,K_U18
wykorzystywac posiadang wiedze - - -
- . . . . . - . K_U19, K_U20,
— formutowac i rozwigzywac problemy oraz wykonywac zadania typowe dla dziatalnosci zawodowej K U21 K U22
zwigzanej z kierunkiem studiéw - =T
— komunikowac sig z otoczeniem z uzyciem specjalistycznej terminologii,
PES UK — brac udziat w debacie — przedstawiac i oceniac rozne opinie i stanowiska oraz dyskutowac o nich, K_U23,K_U24,
- — postugiwac sie jezykiem obcym na poziomie B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia K_U25, K_U26,
Jezykowego
planowac i organizowac prace indywidualng oraz w zespole
K_U11, K_U12,
P6S_UO it s . . .
- wspdtdziata¢ z innymi osobami w ramach prac zespotowych (takze o charakterze K_U13,
interdyscyplinarnym)
P6S_UU samodzielnie planowad i realizowac¢ wtasne uczenie sig przez cate zycie K_U27,K_U28,

KOMPETENCJE SPOLECZNE (jestgotéw do)

K_K01, K_K03, K_KO5,
K_07




wypetniania zobowigzan spotecznych, wspétorganizowania dziatalnosci na rzecz srodowiska
spotecznego

P6S_KO K_K02, K_K04, K_KO08,
- inicjowania dziatania na rzecz interesu publicznego K_KO09, K_K011,
myslenia i dziatania w sposéb przedsiebiorczy
odpowiedzialnego petnienia rél zawodowych, w tym:
P6S_KR - przestrzegania zasad etyki zawodowej i wymagania tego od innych K_KO06, K_K010,

- dbatosci o dorobek i tradycje zawodu




Tabela zgodnosci kompetencji dla dziedziny sztuki z efektami uczenia sie okreslonymi dla kierunku

Nazwa kierunku studiéw: ARCHITEKTURA WNETRZ

Poziom studiéw: STUDIA | STOPNIA

Profil studiéw: PRAKTYCZNY

Kod sktadnika opisu okreslonego w
charakterystykach drugiego stopnia PRK dla
N ie dla

dziedziny sztuki — poziom 6.

Opis stowny sktadnikéw charakterystyk drugiego stopnia efektéw uczenia sig dla kwalifikacji na

poziomach 6 i 7 Polskiej Ramy Kwalifikacji zliwiajacy ji w dziedzini
sztuki

W zakresie wiedzy o realizacji prac artystycznych

uczenia sie Slonych dla kierunku

podstawowe zasady dotyczace realizacji prac artystycznych zwigzanych z kierunkiem studiow

K_WO1, K_W02 K_WO03, K_W04 K_W05, K_W07, K_W08 K_W09,

P6S_WG oraz zasady dotyczace Srodkéw ekspresji i umiejgtnosci warsztatowych pokrewnych dyscyplin K Wio
artystycznych -
W zakresie rozumienia kontekstu dyscyplin artystycznych
podstawowe linie rozwojowe w historii poszczegdlnych dyscyplin artystycznych,
P6S_WG . . . oo : . P K_W09,
reprezentatywne dzieta z ich spuscizny oraz publikacje zwigzane z tymi zagadnieniami
P6S_WG style w sztuce i zwigzane z nimi tradycje tworcze i odtwoércze K_W06, K_WO05,
PGS WG tendencje rozwojow_e z zakresu p.o'szczegélnych dyscyplin artystycznych, do ktorych jest K_W06, K_W01
przyporzadkowany kierunek studiéw
PES WG problematyke zwigzang z technologiami stosowanymi w dyscyplinie artystycznej (w ujeciu K_WO03,K_W04, K_W10,K_W17,
- cato$ciowym) i rozwojem technologicznym zwigzanym z zawodem artysty danej specjalnosci W18,
P6S_WG powigzania i zaleznosci miedzy teoretycznymi i praktycznymi elementami programu studiow K_w13
podstawowe pojecia i zasady z zakresu prawa autorskiego, podstawowa problematyke K W1L K W12
P6S_WG dotyczaca finansowych, marketingowych i prawnych aspektéw zawodu artysty danej - K \;Vlzl !

specjalnosci

UMIEJETNOSCI

W zakresie umiejetnosci ekspresji artystycznej

tworzy¢ i realizowac witasne koncepcje artystyczne oraz dysponowaé umiejetnosciami potrzebnymi

P6S_UW . L K_U01, K_U02 K_U03, K_U04 K_U05

- do ich wyrazenia - - - - -

W zakresie umiejetnosci realizacji prac artystycznych (sztuki muzyczne)
PES UW $wiadomie postugiwac sie narzedziami warsztatu artystycznego w wybranych obszarach dziatalnosci K_U02, K_U04, K_U05,K_U06,

- plastycznej K_U07, K_U08, K_U09, K_U10,
P6S_UW $wiadomie postugiwac sie wtasciwa technikg i technologia w trakcie realizacji prac artystycznych K_U06, K_U07, K_U10,
P6S_UW podejmowac samodzielne decyzje dotyczace projektowania i realizacji wtasnych prac artystycznych K_U09, K_U10, K_U20, K_U21

W zakresie umiejetnosci kreacji artystycznej
P6S UW reah.zox./\/ac wiasne dzwaiama_ a_rtysty.czne oparte na zro.znlcowam'/c.h. sty.llityczme. koncep'cj.ach K_U07, K_U09, K_U1S,
- wynikajacych ze swobodnego i niezaleznego wykorzystywania wyobrazni, intuicji i emocjonalnosci - - -
W zakresie umiejetnosci warsztatowych
RESSU Korzystac z umiejetnosci warsztatowych umozliwiajacych realizacje wtasnych koncepcji artystycznych
v el atowych ur lacych realizaci wiasnyeh koncepcl arystycznven| o1, 02, K_U03K_U06, K_U07, K_U15, K_U16, K_U18 K_U19,

oraz stosowac efektywne techniki ¢wiczenia tych umiejetnosci, umozliwiajgce ciggly ich rozwéj przez| — - - - K U2_8 K U2_7 - - -

samodzielna prace -
P6S_UU

W zakresie umiejetnosci werbalnych

przygotowywac typowe prace pisemne i wystgpienia ustne, dotyczgce zagadnien szczegétowych
P6S_UK zwigzanych z kierunkiem studiéw, z wykorzystaniem podstawowych uje¢ teoretycznych i réznych K_U23, K_U24, K_U25,

zrédet

W zakresie umiejetnosci w zakresie publicznych prezentacji

P6S_UK stosowac formy zachowar zwigzane z publicznymi prezentacjami wtasnych dokonan artystycznych K_U26,

KOMPETENCJE SPOLECZNE

W zakresie niezaleznosci

P6S_KR

samodzielnego podejmowania niezaleznych prac, wykazujac sie umiejetnoscia zbierania,
analizowania iinterpretowania informacji, rozwijania idei i formutowania krytycznej argumentacji
oraz wewnetrzng motywacja i umiejetnoscig organizacji pracy

K_K06, K_K10,

K_K01, K_K02 K_K03, K_K07

W zakresie uwarunkowan psychologicznych




efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji, emocjonalnosci, zdolnosci twérczego myslenia
itwdrczej pracy w trakcie rozwigzywania probleméw, elastycznego myslenia, adaptowania si¢ do

P6S_KK PRSI N " P . . . K_KO03, K_K05, K_K07,
nowych izmieniajacych sie okolicznosci oraz kontrolowania swoich zachowari w warunkach
zwigzanych z publicznymi prezentacjami
W zakresie komunikacji spotecznej
P6S_KO
wypetniania roli spotecznej absolwenta studidw na kierunku przyporzadkowanym do dyscypliny| K_KO04, K_K08, K_K09,
artystycznej K_K10, K_K11
P6S_KR
P6S_KO
podejmowania refleksji na temat spotecznych, naukowych i etycznych aspektédw zwigzanych z wtasng K_KO08, K_K09,
pracg i etosem zawodu K_K11
P6S_KR
P6S_KO

P6S_KR

efektywnego komunikowania sie i inicjowania dziatari w spoteczenstwie oraz prezentowania zadan
w przystepnej formie, w tym z zastosowaniem technologii informacyjnych

K_K04, K_K08, K_K09




yklu ksztatcenia

Specjalnosci w ramach kierunku studiow:
A. Projektowanie architektury wnetrz
B. Proj; ie mel 6 zenia wnetrz
C. Projektowanie wystaw
D. Projektowanie przestrzeni wirtualnych
Kierunek: ARCHITEKTURA WNETRZ, STUDIA | STOPNIA - LICENCJIAT
L . N LICZBA GODZIN | PUNKTOW ECTS W SEMESTRZE
L, . 0Ogélna liczba godzin/pkt ECTS
Kod Nazwa zajeé/modutu Forma ROK | SEMESTR | I ROK | SEMESTR Il I ROK Il SEMESTR Ill | ROK Il SEMESTR IV | ROK 11l SEMESTR V. ROK 11l SEMESTR VI ROK IV SEMESTR VIl
Suma W C P L K ECTS W C P L K ECTS W C P L K ECTS W C P L K ECTS W C P L K ECTS W C P L K ECTS W C P L K ECTS W C P L K ECTS
A. ZAJECIA /MODULY PODSTAWOWE
AW P0O01 |Rysunek 20 75 0 75 5 45 3 30 2 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
AW P002 | Malarstwo 20 75 75 5 45 3 30 2
AW P003 ie form pr 20 60 60 4 30 2 30 2
AW P004 | Perspektywa odreczna 20 45 45 3 30 2 15 1
AW PO05 _|Geometria wykresina 20 45 45 3 30 2 15 1
AW P006_|Historia sztuki 20/E 60 60 4 30 2 30 2
AW P007 i graficzne 20 90 90 6 30 2 30 2 30 2
AW P008 | Podstawy fotografii 20 30 30 2 30 2
AW P009 | Dziedzictwo kulturowe Polski i iej 20
AW P010 | Historia iennic 30 30 2 30 2
AW P011 |Wspdtczesne formy malarstwa 20
AW P012_|Struktury wizualne 30 30 2 30 2
SUMA 540 90 0 450 0 0 36 30 0 210 0 0 16 60 0 120 0 0 12 0 0 60 0 0 4 0 0 30 0 0 2 0 0 30 0 0 2 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
B. ZA A oD 0GO
AW 0001 |Przedmiot wybieralny | 20 15 15 0 1 15 1
AW 0002 _|Wychowanie fizyczne zal. 60 60 0 30 0 30 0
AW 0003 |Jezyk obcy 20/E 120 120 9 30 2 30 2 30 2 30 3
AW 0004 |Technologie przysztosci 20 30 30 2 30 2
AW 0005 _|Przedmiot wybieralny Il zal. 15 15 1 15 1
AW 0006 |Ochrona wiasnosci i zal. 15 15 1 15 1
AW 0007 |Podstawy przedsigbiorczosci 20 30 30 2 30 2
SUMA 285 45 210 0 30 0 16 15 60 0 0 0 3 15 60 0 30 0 5 0 30 0 0 0 2 0 60 0 0 0 5 15 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
A A R 0
AW K001 Proje 20 75 15 60 0 5 10 35 3 5 25 0 2 0 0 0 0 0 0 0 0 0
AW K002 |Podstawy technik cyfrowych w projektowaniu 20/E 90 90 0 6 45 0 0 3 0 45 0 3 0 0 0 0 0 0 0 0 0
AW K003 i 20/E 90 30 60 6 10 20 2 10 20 2 10 20 2
AW K004 | Proj architektury wnetrz 20/E 120 120 8 30 2 45 3 45 3 0
AW K005 _[Pr mebli i elem. 2 wnetrz zal./E 120 120 8 30 2 45 3 45 3
AW K006 i wystaw zal./E 120 120 8 30 2 45 3 45 3
AW K007 ie i cyfrowe 2D 20 30 30 2 15 1 15 1
AW K008 i ar, 20/E 75 20 55 5 10 20 2 10 35 3
AW K009 | Mater zal. 15 15 1 15 1
AW K010 |Laboratorium modeli i makiet 20/E 90 90 7 45 3 45 4
AW K011 |Rysunek techniczny 20 45 5 40 3 5 40 3
AW K012 |Historia wnetrz i mebli 20 60 40 20 4 20 10 2 20 10 2
AW K013 20 30 10 20 2 10 20 2
SUMA 960 135 40 785 0 0 65 25 40 100 0 0 11 15 0 90 0 0 7 55 0 155 0 0 14 30 0 180 0 0 14 10 0 215 0 0 15 0 0 45 0 0 4 [ 0 [ 0 0 0
D. ZA A R 0 DO BOR
AW KW001 |Zaawansowane techniki prezentacji cyfrowej walfE . 105 5 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
AW KW002 | Advanced techniques of digital presentation 0 0 60 5 25 4
Warsztaty projek - wnetr
Warsztaty projek mebli i elem.
AW KW003 |[wnetrz 0 105 o 105 8 a5 3 60 5
\Warsztaty projektowe - projektowanie przestrzeni wirtualnych
Warsztaty projektowe - projektowanie wystaw
AW KW004 |Zaawansowane projektowanie architektury wnetrz
AW KW005 i iie mebli i elem. zenia wnetrz
zal /£ 60 60 5 60 5
AW KWO15 | Projektowanie przestrzeni wirtualnych
AW KW006 |Zaawansowane projektowanie wystaw
L ium modeli i makiet - proj e architektury wnetrz
L modeli i makiet - lie mebli i elem.
AW KW007 |Wyposazenia wnetrz zal /€ 45 45 4 a5 4
L ium modeli i makiet - przestrzeni
wirtualnych
L modeli i makiet - e wystaw
AW KW008 | Dyplomowa pracownia. Projektowanie architektury wnetrz.
AW KW009 | Dyplomowa pracownia. Projektowanie mebli i el. wyp. wn.
zal /€ 60 60 14 60 14
AW KW016 pracownia. przestrzeni
AW KW010 | Dyplomowa pracownia. Projektowanie wystaw
AW KWO11 | Modelowanie i wizualizacja 3D
0 105 105 7
AW KW012 | 3D modeling and visualization 30 2 30 2 45 3
AW KW013 | Wspéiczesna architektura wnetrz i meble
0 60 20 4
AW KW014 |Wspstczesne wystawiennictwo 40 20 10 2 20 10 2
SUMA 540 40 0 500 0 0 51 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 20 0 40 0 0 4 20 0 40 0 0 4 0 0 90 0 0 6 0 0 180 0 0 15 0 0 150 0 0 22
AW 1001 _|szkolenie BHP zal. 4 4 0 0 0 0 4 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
AW 1002 zal. 5 5 0 5 0
AW 1003 _[Praktyka zawodowa | 20 180 180 6 180 6
Praktyka zawodowa specjalnosciowa | - Proj. architektury wnetrz
Praktyka zawodowa specjalnosciowa | - Proj. mebli i el. wypozs.
AW 1004 | wnetrz
Praktyka zawodowa specjalnosciowa I- Proj. przestrzeni wirtualnych
Praktyka zawodowa Sciowa |- Proj. wystaw ) 180 180 6 180 6
Seminarium - Projektowanie architektury wnetrz
- mebli i elem. ia wnetrz
AW 1005 0 60 60 a 30 2 30 2
przestrzeni
- wystaw
AW 1007 _|Egzamin i obrona pracy 6 .
AW 1008 _[Praktyka zawodowa I 20 180 180 6 180 6
AW 1009 _[Praktyka zawodowa Il 20 150 150 5 150 5
Praktyka zawodowa specjalnosciowa Il - Proj. architektury wnetrz
Praktyka zawodowa specjalnosciowa Il - Proj. mebli i el. wypozs.
AWI010 | wnetrz
Praktyka zawodowa specjalnosciowa Il - Proj. przestrzeni wirtualnych
Praktyka zawodowa specialnos 1 - Proj. Wystaw 2 270 270 9 270 9
SUMA 1029 9 1020 0 0 0 42 9 0 0 0 0 0 0 180 0 0 0 6 0 180 0 0 0 6 0 150 0 0 0 5 0 180 0 0 0 6 0 300 0 0 0 11 0 30 0 0 0 8
489 570 540 510 540 525 180
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Struktura godzin i
Lp. Nazwa zajeé Kod L G, || FEE || I
w E P zaliczeni| ECTS
1 kulturowe Polski i iej AW P009 o
2. Historia wystawiennictwa AW PO10 30 30 2
3. formy malarstwa AW PO11 o
4. Struktury wizualne AW P012 30 30 2
5. Przedmiot wybieralny | AW 0001 15 15 20 1
6. Przedmiot wybieralny II AW 0005 15 15 zal. 1
7. techniki prezentacji cyfrowej AW KW001 105 - alfe 9
8. Advanced techniques of digital AW KW002
9. Warsztaty projekto ji iie architektury wnetrz
0, | Warsztaty projek jie mebli i elem.
: wnetrz
AW KW003 105 105 0 8
11. Warsztaty projek przestrzeni
12. \Warsztaty projektowe - projektowanie wystaw
13. wnetr AW KW004
14. mebli i elem. wy, iia wnetrz AW KW005
60 60 zal /€ 5
15.  [zaawansowane projektowanie wystaw AW KW006
16. przestrzeni wirtualnych AW KW015
17.
L modeli i makiet - architektury wnetrz
18 L modeli i makiet - jie mebli i elem.
i wnetrz AW KW007 25 5 zal [ 4
10 L modeli i makiet - proj e przestrzeni
. wirtualnych
20, | modeli i makiet - proj e wystaw
21 |pyplomowa pracownia. Projektowanie architektury wnetrz. AW KW008
22, |pyplomowa pracownia. Projektowanie mebli i el. wyp. wn. AW KW009
60 60 zal /€ 14
23. pracownia. przestrzeni AW KW016
24. | pyplomowa pracownia. Projektowanie wystaw AW KW010
25, |Modelowanie i wizualizacja 3D AW K011
105 105 o 7
26. | 3D modeling and visualization AW KW012
27, |Wspblczesna architektura wnetrz i meble AW KW013
40 20 60 0 4
28, |Wspolczesne wystawiennictwo AW KW014
29.  |Praktyka specjalnosciowa | - Proj. architektury wnetrz
30.[prakiyka Sciowa |- Proj. mebli i el. wypozs. wnetrz AW 1004 180 180 o 6
31 |Praktyka specjalnosciowa I- Proj. przestrzeni wirtualnych
32 [praktyka specjalnos I- Proj. wystaw
33. i i e architektury wnetrz
34. mebli i elem. wyposazenia wnetrz S 0 @ w0 a
35. przestrzeni wirtualnych
36. wystaw
37, [prakiyka Sciowa Il - Proj. architektury wnetrz
38, |praktyka specjalnos 11 - Proj. mebli i el. wypozs. wnetrz D 270 0 0 9
39, [prakiyka Sciowa Il - Proj. przestrzeni wirtualnych
40 [praktyka specjalnos 11 - Proj. Wystaw
LACZNIE 1140] 76
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Semestralny harmonogram programu studiéw

Kierunek: ARCHITEKTURA WNETRZ

ROK | Semestr 1
3 Forma
Struktura godzin i
L.p. Kod Nazwa zajec g Godz. | zaliczeni Liczba
w c P L K a e
1. AW K001 Metodyka projektowania 10 35 45 z0 3
2. AW P001 Rysunek 45 45 z0 3
3. AW P002 Malarstwo 45 45 z0 3
4 AW P003 Modelowanie form 30 30 . )
przestrzennych
5. AW P004 Perspektywa odreczna 30 30 z0 2
6. AW P005 Geometria wykreslna 30 30 z0 2
7. AW 001 Przedmiot wybieralny | 15 15 z0 1
8. AW K002 Pod.stawy tec.hnlk cyfrowych w 45 45 7 3
projektowaniu
9. AW P008 Podstawy fotografii 30 30 z0 2
10. AW KO11 Rysunek techniczny 5 40 45 z0 3
11. AW K003 Budownictwo 10 20 30 z0 2
12. AW P006 Historia sztuki 30 30 z0 2
13. AW 0002 Wychowanie fizyczne 30 30 zal 0
14. AW 0003 Jezyk obcy 30 30 z0 2
15. AW 1001 Szkolenie BHP 4 4 zal 0
16. AW 1002 Przysposobienie biblioteczne 5 5 zal 0
RAZEM: 79 100 310 0 0 489
30
Tygodniowe obcigzenie godzinami studenta 32,6
ROK | Semestr 2
Struktura godzin Forma Liczba
L.p. Kod Nazwa zajec Godz. | zaliczeni
w c P L K a ECTS
1. AW K001 Metodyka projektowania 5 25 30 z0 2
2. AW P001 Rysunek 30 30 z0 2
3. AW P002 Malarstwo 30 30 z0 2
a. Awpooz  |Modelowanie form 30 30 20 2
przestrzennych
5. AW P004 Perspektywa odreczna 15 15 z0 1
6. AW P005 Geometria wykresina 15 15 z0 1
7. AW K003 Budownictwo 10 20 30 z0 2
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Podst: technik cyfi h
8. AW Kooz | ocsrawytechniceylrowyc 45 45 | zalfE 3
w projektowaniu
9. AW P0O06 Historia sztuki 30 30 zal./E 2
AW POO09 DZ|edZ|Ftwo kuIturow? l?olsk|
10. Potudniowo-Wschodniej 30 30 o 2
AW P010 Historia wystawiennictwa
11. AW 0002 Wychowanie fizyczne 30 30 zal. 0
12. AW 0003 Jezyk obcy 30 30 z0 2
13. AW 1003 Praktyka zawodowa | 180 180 z0 6
14. AW 0004 Technologie przysztosci 30 30 z0 2
15. AW 0005 Przedmiot wybieralny Il 15 15 zal. 1
RAZEM: 90 240 210 30 570
30
Tygodniowe obcigzenie godzinami studenta 38
ROK Il Semestr 3
Struktura godzin Forma Liczba
L.p. Kod Nazwa zajec Godz. | zaliczeni ECTS
w C P L a
1 AW K004 Projektowanie architektury 30 30 20 5
wnetrz
5. AW KOO5 PrOJektc?wa_nle mebli i elem. 30 30 20 5
wyposazenia wnetrz
3. AW K006 Projektowanie wystaw 30 30 z0 2
4, AW P007 Projektowanie graficzne 30 30 Z0 2
AW PO11 Wspoicze:sna formy malarstwa
- przedmiot do wyboru
5. 30 30 z0 2
AW PO12 Struktur.y wizualne -
przedmiot do wyboru
6. AW K003 Budownictwo 10 20 30 zal./E 2
7 AW K007 Modelowanie i obrazowanie 15 15 . 1
cyfrowe 2D
AW KWO11 Modelo_wame i wizualizacja 3D -
przedmiot do wyboru
8. S ——— 30 30 20 2
AW KWO12 mo ellng and visualization
- przedmiot do wyboru
9. AW K013 Ergonomia 10 20 30 z0 2
10. AW K009 Materiatoznawstwo 15 15 zal. 1
11. AW K012 Historia wnetrz i mebli 20 10 30 z0 2
12. AW 0003 Jezyk obcy 30 30 z0 2
Wspétczesna architektura
AW KWO013  |wnetrz i meble - przedmiot do
wyboru
13. 20 10 30 z0 2
AW KWO14 Wspo’fcze.sne wystawiennictwo
- przedmiot do wyboru
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14. AW 1008 Praktyka zawodowa Il 180 180 z0 6

RAZEM: 75 210 255 0 0 540

30

Tygodniowe obcigzenie godzinami studenta 36

ROK Il Semestr 4

Struktura godzin Forma Liczba
L.p. Kod Nazwa zajec Godz. | zaliczeni TS
w c P L K a =
1 AW K004 Projektowanie architektury 45 5 zal.JE 3
wnetrz
Projekt i bli i elem.
2. AW Koos | LoJektowanie mebliielem 45 45 zal.JE 3
wyposazenia wnetrz
3. AW K006 Projektowanie wystaw 45 45 zal./E 3
a. Awkoog | Tolektowanie 10 20 30 20 2
architektoniczne
5. AW P007 Projektowanie graficzne 30 30 z0 2
6. AW K007 Modelowanie i obrazowanie 15 15 . 1
cyfrowe 2D
7. AW 0007 Podstawy przedsiebiorczosci 30 30 z0 2
AW KWO11 Modelowanie i wizualizacja 3D

przedmiot do wyboru

3D modeling and visualization

AW KW012
- przedmiot do wyboru

9. AW K012 Historia wnetrz i mebli 20 10 30 z0 2

Wspédtczesna architektura

AW KWO013  [wnetrz i meble - przedmiot do
10. wyboru 20 10 30 20 2
Wspdtczesne wstawiennictwo

AW KW014
- przedmiot do wyboru
11. AW 0003 Jezyk obcy 30 30 zal./E 3
12. AW 1009 Praktyka zawodowa I 150 150 z0 5
RAZEM: 50 210 250 0 0 510
30
Tygodniowe obcigzenie godzinami studenta 34
ROK Il Semestr 5
Struktura godzin Forma .
. i .| Liczba
L.p. Kod Nazwa zajec Godz. | zaliczeni ECTS
w C P L K a
1 AW K004 Projektowanie architektury 45 5 zal.JE 3
wnetrz
5. AW KOOS PrOJektc.twa.nle mebliielem. 45 5 zal.JE 3
wyposazenia wnetrz
3. AW K006 Projektowanie wystaw 45 45 zal./E 3
Projekt i
a. AW Koog | oeKtowanie 10 35 45 zal.JE 3
architektoniczne
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Modelowanie i wizualizacja 3D

AW KW011
przedmiot do wyboru

3D modeling and visualization

AW KW012
- przedmiot do wyboru

45

45

0

AW P007 Projektowanie graficzne

30

30

z0

AW K010 Laboratorium modeli i makiet

45

45

0

Warsztaty projektowe -
Projektowanie architektury
wnetrz

Warsztaty projektowe -
Projektowanie mebli i elem.
wyposazenia wnetrz

AW KW003

Warsztaty projektowe -
Projektowanie wystaw

45

45

0

AW 0006 Qchrona wias.nosu 15
intelektualnej

15

zal.

10.

Praktyka zawodowa
specjalnosciowa | -
projektowanie architektury
whetrz

Praktyka zawodowa
specjalnosciowa I-
projektowanie mebli i elem.

T wyposazenia wnetrz

Praktyka zawodowa
specjalnosciowa I-
Projektowanie wystaw

Praktyka zawodowa
specjalnosciowa I-
Projektowanie przestrzeni
wirtualnych

180

180

z0

RAZEM: 15

180

335

540

Tygodniowe obcigzenie godzinami studenta

ROK Il Semestr 6

36

30

L.p.

Kod Nazwa zajeé

Struktura godzin

[

Godz.

Forma
zaliczeni
a

Liczba
ECTS

Zaawansowane projektowanie

AW KWO004 .
architektury wnetrz

Zaawansowane projektowanie
AW KWO005 [mebliielem. wyposazenia
whetrz

Zaawansowane projektowanie
wystaw

AW KWO006

Projektowanie przestrzeni

AW KWO015 .
wirtualnych

60

60

zal./E
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AW KW001

Zaawansowane techniki
prezentacji cyfrowej -
przedmiot do wyboru

AW KW002

Advanced techniques of digital
presentation - przedmiot do
wyboru

60

60

zal./E

AW KWO003

Warsztaty projektowe -
Projektowanie architektury
whetrz

Warsztaty projektowe -
Projektowanie mebli i elem.
wyposazenia wnetrz

60

Warsztaty projektowe -
Projektowanie wystaw

60

Warsztaty projektowe —
Projektowanie przestrzeni
wirtualnych

0

AW K010

Laboratorium modeli i makiet

45

45

zal./E

AW 1005

Seminarium - Projektowanie
architektury wnetrz

Seminarium - Projektowanie
mebli i elem. wyposazenia
whetrz

Seminarium - Projektowanie
wystaw

Seminarium - Projektowanie
przestrzeni wirtualnych

30

30

z0

AW 1010

Praktyka zawodowa
specjalnosciowa Il -
projektowanie architektury
whetrz

Praktyka zawodowa
specjalnosciowa Il -
projektowanie mebli i elem.
wyposazenia wnetrz

Praktyka zawodowa
specjalnosciowa II-
Projektowanie wystaw

Praktyka zawodowa
specjalnosciowa II-
Projektowanie przestrzeni
wirtualnych

270

270

z0

RAZEM:

0

300

225

525

Tygodniowe obcigzenie godzinami studenta

ROK IV Semestr 7

35

30

L.p.

Kod

Nazwa zajec

Struktura godzin

[

Godz.

Forma
zaliczeni
a

Liczba
ECTS

AW KW008

Dyplomowa pracownia. Proj.
architektury wnetrz
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AW KWO009

Dyplomowa pracownia. Proj.
mebli i elementéw
wyposazenia wnetrz

AW KWO010

Dyplomowa pracownia.
Projektowanie wystaw

AW KWO016

Dyplomowa pracownia.
Projektowanie przestrzeni
wirtualnych

60

60

zal./E

14

AW KW001

Zaawansowane techniki
prezentacji cyfrowej -
przedmiot do wyboru

AW KW002

Advanced techniques of digital
presentation - przedmiot do
wyboru

45

45

zal./E

AW KWO007

Laboratorium modeli i makiet -
Projektowanie architektury
whnetrz

Laboratorium modeli i makiet -
Projektowanie mebli i elem.
wyposazenia wnetrz

Laboratorium modeli i makiet -
Projektowanie wystaw

Laboratorium modeli i makiet -
Projektowanie przestrzeni
wirtualnych.

45

45

zal./E

AW 1005

Seminarium - Projektowanie
architektury wnetrz

Seminarium - Projektowanie
mebli i elem. wyposazenia
whetrz

Seminarium - Projektowanie
wystaw

Seminarium - Projektowanie
przestrzeni wirtualnych

30

30

0

AW 1007

Egzamin i obrona pracy
dyplomowe;j

RAZEM:

0

30

150

180

Tygodniowe obcigzenie godzinami studenta

12,0

30
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EFEKTY UCZENIA SIE

Tabela efektéw uczenia sie w odniesieniu do form realizacji zaje¢

Formy realizacji zajec

Symbol efektu

Kod i nazwa uczenia sig
zajeé okreslonego dla

kierunku

Efekty uczenia sie dla zajeé

Wyktad
Cwiczenia
Laboratorium
Projekt
Konwersatorium
Praktyka zawodowa
Inne
(nalezy
podaé jakie)

Posiada wiedze umozliwiajaca formutowanie i
K_Wwo01 rozwigzywanie zagadnien, oraz problemdéw badawczych X
w zakresie projektowania architektury wnetrz.

Posiada wiedze w zakresie projektowania architektury
K_WO05 wnetrz umozliwiajaca swobodng i niezalezng wypowiedz X
artystyczna, projektowa.

Posiada podstawowa umiejetnos¢ ustnej i pisemnej
wypowiedzi na temat wtasnych artystycznych realizacji z
projektowania architektury wnetrz oraz krytycznej opinii
na temat sztuki, kultury.

K_Wo08

Posiada umiejetnos¢ przygotowania autokomentarzy
pisemnych do licencjackich realizacji dyplomowych i
K_U23 wystgpien ustnych, takze o charakterze multimedialnym, X
dotyczacych zagadnien zwigzanych z projektowaniem
architektury wnetrz.

Posiada umiejetnos¢ przygotowania autokomentarzy
pisemnych do licencjackich realizacji dyplomowych i
K_U24 wystgpien ustnych, takze o charakterze multimedialnym, X
dotyczacych zagadnien zwigzanych z projektowaniem
architektury wnetrz.

AW 1005 Seminarium - projektowanie architektury wnetrz

Swiadomie wykorzystuje zdobyta wiedze z
poszczegdlnych dyscyplin projektowych dla dalszego

K_U28 . . P . . X
rozwoju wtasnej osobowosci tworczej. Jest gotowy do jej
rozwoju na wyzszym stopniu studiow.
Posiada umiejetnos$¢ samooceny, konstruktywnej krytyki,

K_K03 X

poddaje ocenie swoje dokonania.

W spos6b merytoryczny, zrozumiaty potrafi prezentowaé
K_K08 specjalistyczng wiedzeg z zakresu projektowania X
architektury wnetrz.

Posiada wiedze umozliwiajaca formutowanie i
rozwigzywanie zagadnien, oraz probleméw badawczych
w zakresie projektowania mebli i elementow
wyposazenia wnetrz.

K_Wo1

Posiada wiedze w zakresie projektowania architektury
K_WO05 wnetrz umozliwiajacg swobodng i niezalezng wypowiedz X
artystyczna, projektowa.

Posiada podstawowa umiejetnos¢ ustnej i pisemnej
wypowiedzi na temat wtasnych artystycznych realizacji z
projektowania architektury wnetrz oraz krytycznej opinii
na temat sztuki, kultury.

K_Wo8

Posiada umiejetnos¢ przygotowania autokomentarzy
pisemnych do licencjackich realizacji dyplomowych i
K_U23 wystapien ustnych, takze o charakterze multimedialnym, X
dotyczacych zagadnier zwigzanych z projektowaniem
mebli i elementéw wyposzzenia wnetrz.

Posiada umiejetnos¢ przygotowania autokomentarzy
pisemnych do licencjackich realizacji dyplomowych i
K_U24 wystapien ustnych, takze o charakterze multimedialnym, X
dotyczacych zagadnier zwigzanych z projektowaniem
mebli i elementéw wyposzzenia wnetrz.

rinarium - projektowanie mebli i elementéw wyposazenia wnetrz
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AW 1005 Serr

K_u2s8

Swiadomie wykorzystuje zdobyta wiedze z
poszczegdlnych dyscyplin projektowych dla dalszego
rozwoju wtasnej osobowosci tworczej. Jest gotowy do jej
rozwoju na wyzszym stopniu studiow.

K_K03

Posiada umiejetnos¢ samooceny, konstruktywnej krytyki,
poddaje ocenie swoje dokonania.

K_Ko8

W spos6b merytoryczny, zrozumiaty potrafi prezentowac
specjalistyczng wiedze z zakresu projektowania mebli i
elementéw wyposazenia wnetrz.

AW 1005 Seminarium - projektowanie mebli i elementéw wyposazenia wnetrz

K_wo1

Posiada wiedze umozliwiajaca formutowanie i
rozwigzywanie zagadnien, oraz probleméw badawczych
w zakresie projektowania przestrzeni wirtualnych.

K_ W05

Posiada wiedze w zakresie projektowania architektury
wnetrz umozliwiajaca swobodng i niezalezng wypowiedz
artystyczna, projektowa.

K_Wo8

Posiada podstawowa umiejetnos¢ ustnej i pisemnej
wypowiedzi na temat wtasnych artystycznych realizacji z
projektowania architektury wnetrz oraz krytycznej opinii
na temat sztuki, kultury.

K_U23

Posiada umiejetnos¢ przygotowania autokomentarzy
pisemnych do licencjackich realizacji dyplomowych i
wystapien ustnych, takze o charakterze multimedialnym,
dotyczacych zagadnier zwigzanych z projektowaniem
przestrzeni wirtualnych.

K_u24

Posiada umiejetnos¢ przygotowania autokomentarzy
pisemnych do licencjackich realizacji dyplomowych i
wystapien ustnych, takze o charakterze multimedialnym,
dotyczacych zagadnien zwigzanych z projektowaniem
przestrzeni wirtualnych.

K_U28

Swiadomie wykorzystuje zdobyta wiedze z
poszczegdlnych dyscyplin projektowych dla dalszego
rozwoju wtasnej osobowosci tworczej. Jest gotowy do jej
rozwoju na wyzszym stopniu studiow.

K_K03

Posiada umiejetnos¢ samooceny, konstruktywnej krytyki,
poddaje ocenie swoje dokonania.

K_Ko8

W spos6b merytoryczny, zrozumiaty potrafi prezentowac
specjalistyczng wiedze z zakresu projektowania
przestrzeni wirtualnych.

AW 1005 Seminarium - projektowanie wystaw

K_wo1

Posiada wiedze umozliwiajaca formutowanie i
rozwigzywanie zagadnien, oraz probleméw badawczych
w zakresie projektowania wystaw.

K_ W05

Posiada wiedze w zakresie projektowania architektury
wnetrz umozliwiajacg swobodng i niezalezng wypowiedz
artystyczna, projektowa.

K_Wo08

Posiada podstawowa umiejetnos¢ ustnej i pisemnej
wypowiedzi na temat wtasnych artystycznych realizacji z
projektowania architektury wnetrz oraz krytycznej opinii
na temat sztuki, kultury.

K_U23

Posiada umiejetnos¢ przygotowania autokomentarzy
pisemnych do licencjackich realizacji dyplomowych i
wystapien ustnych, takze o charakterze multimedialnym,
dotyczacych zagadnier zwigzanych z projektowaniem
wystaw.

K_u24

Posiada umiejetnos¢ przygotowania autokomentarzy
pisemnych do licencjackich realizacji dyplomowych i
wystgpien ustnych, takze o charakterze multimedialnym,
dotyczacych zagadnien zwigzanych z projektowaniem
wystaw.

K_U28

Swiadomie wykorzystuje zdobyta wiedze z
poszczegdlnych dyscyplin projektowych dla dalszego
rozwoju wtasnej osobowosci tworczej. Jest gotowy do jej
rozwoju na wyzszym stopniu studiow.

K_K03

Posiada umiejetnos$¢ samooceny, konstruktywnej krytyki,
poddaje ocenie swoje dokonania.
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W spos6b merytoryczny, zrozumiaty potrafi prezentowac

K_K08 - . . .
- specjalistyczng wiedze z zakresu projektowania wystaw.
Znajomos¢ teoretycznych i praktycznych zagadnien
K Wo3 zwigzanych z technologiami wykorzystywanymi we
- wspotczesnym budownictwie (podstawy budownictwa,
konstrukgji i technologii)
®
g Posiada ogdlna wiedze z zakresu prawa budowlanego
3 K_W14 oraz wiedze z przebiegu i realizacji procesu
§ inwestycyjnego.
o
_§.
% K U1l Potrafi wspodtpracowac w grupie i zespotach
a - projektowych przy realizacji zleconych prac, projektow .
3
=]
5 K U10 Postuguje sie warsztatem projektanta w zakresie technik
- manualnych jak tez i cyfrowych.
W sposéb merytoryczny, zrozumiaty i w przystepnej
K_K08 formie potrafi prezentowaé i rozpowszechniaé
specjalistyczng wiedze .
K W16 Wie jak tworzy¢ prace projektowe z zakresu
- projektowania przestrzeni wirtualnych.
g = Posiada ogdlng wiedze z zakresu prawa krajowego,
3 ;>’~ K W14 wspodlnotowego, budowlanego, autorskiego.Posiada
g § - 0g6lna wiedze z zakresu prawa krajowego,
S E wspdlnotowego, budowlanego, autorskiego.
2 3
@ g
E § Potrafi wspodtpracowac w grupie i zespotach
o4 K_U11 .
] g - projektowych przy realizacji zleconych prac, projektow.
E-
E -g K U13 Jest przygotowany do wspétpracy ze specjalistami z
5 s - innych dziedzin.
® O
a % K K10 Respektuje zasady prawa autorskiego i ochrony
§ g - wtasnosci intelektualnej.
E Jest gotéw do realizowania i inicjowania dziatari oraz
K_K11 prac projektowych spetniajacych wazne funkcje
spoteczne i kulturowe.
% K W16 Wie jak tworzy¢ prace projektowe z zakresu
® - projektowania architektury wnetrz.
K W14 Posiada ogdlng wiedze z zakresu prawa krajowego,
% - wspélnotowego, budowlanego, autorskiego.
e
=5
K U1l Potrafi wspodtpracowac w grupie i zespotach
K - projektowych przy realizacji zleconych prac, projektow.
i K U13 Jest przygotowany do wspdtpracy ze specjalistami z
3 - innych dziedzin.
K
K K10 Respektuje zasady prawa autorskiego i ochrony
E - wtasnosci intelektualnej.
§.
%
a Jest gotéw do realizowania i inicjowania dziatari oraz
§ K_K11 prac projektowych spetniajacych wazne funkcje
g spoteczne i kulturowe.
<
K W16 Wie jak tworzy¢ prace projektowe z zakresu
% - projektowania mebli i elementéw wyposazenia wnetrz
L c
o 3
H] ) i ] .
.g 'g Posiada ogélna wiedze z zakresu prawa krajowego,
‘§ E K W14 wspodlnotowego, budowlanego, autorskiego.Posiada
® 2 - 0g6lna wiedze z zakresu prawa krajowego,
o > . .
g3 wspdlnotowego, budowlanego, autorskiego.
3
2t
S g K U1l Potrafi wspodtpracowac w grupie i zespotach
g o - projektowych przy realizacji zleconych prac, projektow.
o o
N2
% 5 K U13 Jest przygotowany do wspotpracy ze specjalistami z
£ g - innych dziedzin.
©
- o
: s K K10 Respektuje zasady prawa autorskiego i ochrony
8 H - wiasnosci intelektualnej.
z £
< [ . . PP . " "
s Jest gotéw do realizowania i inicjowania dziatan oraz
a K_K11 prac projektowych spetniajacych wazne funkcje
spoteczne i kulturowe.
K W16 Wie jak tworzy¢ prace projektowe z zakresu

projektowania wystaw.
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AW 1004 Praktykazawodowa specjalnosciowa |

projektowanie wystaw.

K_W14

Posiada ogdlng wiedze z zakresu prawa krajowego,
wspodlnotowego, budowlanego, autorskiego.Posiada
0g6lna wiedze z zakresu prawa krajowego,
wspdlnotowego, budowlanego, autorskiego.

K_U11

Potrafi wspodtpracowac w grupie i zespotach
projektowych przy realizacji zleconych prac, projektow.

K_U13

Jest przygotowany do wspdtpracy ze specjalistami z
innych dziedzin.

K_K10

Respektuje zasady prawa autorskiego i ochrony
wiasnosci intelektualnej.

K_K11

Jest gotéw do realizowania i inicjowania dziatari oraz
prac projektowych spetniajacych wazne funkcje
spoteczne i kulturowe.

AW 1008 Praktyka zawodowa Il

K_Wo3

Znajomos¢ teoretycznych i praktycznych zagadnien
zwigzanych z technologiami wykorzystywanymi we
wspotczesnym budownictwie (podstawy budownictwa,
konstrukgji i technologii)

K_Wi4a

Posiada ogdlna wiedze z zakresu prawa budowlanego
oraz wiedze z przebiegu i realizacji procesu
inwestycyjnego

K_W12

Zna zasady marketingu potrzebne zaréwno w celu
odpowiedniego przedstawienia wtasnych dokonan, jak i
w celu zgodnego z zasadami wykonywania prac
projektowych na rzecz klienta

K_U11

Potrafi wspotpracowac w grupie i zespotach
projektowych przy realizacji zleconych prac, projektow .

K_U10

Postuguje sie warsztatem projektanta w zakresie technik
manualnych jak tez i cyfrowych.

K_Uo9

Posiada umiejetnos¢ swiadomego planowania,
inicjowania i tworzenia wtasnych prac projektowych w
aspekcie kreatywnym i prawnym.

K_Ko8

W spos6b merytoryczny, zrozumiaty i w przystepnej
formie potrafi prezentowaé i rozpowszechniaé
specjalistyczng wiedze .

K_K01

Wykazuje sie umiejetnoscig analizowania posiadanej
wiedzy i umiejetnosci warsztatowych.

AW 1009 Praktyka zawodowa I1I

projektowanie wystaw.

K_Wo1

Posiada wiedze ze specjalnosci projektowych, niezbedng
do formutowania i rozwigzywania zagadnien w zakresie
wybranej dyscypliny projektowej.

K_W14

Posiada ogdlng wiedze z zakresu prawa budowlanego
oraz wiedze z przebiegu i realizacji procesu
inwestycyjnego

K_W12

Zna zasady marketingu potrzebne zaréwno w celu
odpowiedniego przedstawienia wiasnych dokonan, jak i
w celu zgodnego z zasadami wykonywania prac
projektowych na rzecz klienta

K_U11

Potrafi wspodtpracowac w grupie i zespotach
projektowych przy realizacji zleconych prac, projektéw .

K_U03

Potrafi identyfikowa¢ réznorodne formy
architektoniczne, zna i dobiera w zaleznosci od
charakteru obiektu prawidtowe konstrukcje

K_U17

Posiada umiejetnos¢ wykorzystania technik manualnych i
elektronicznych przy realizacji prac projektowych.

K_K02

Whtasciwie konstruuje wytyczne projektowe, dotyczace
formy i funkcji obiektu, potrafi w sposéb prawidtowy
przektadad i rozwijac je w koncepcje projektowa.

K_Ko1

Wykazuje sie umiejetnoscig analizowania posiadanej
wiedzy i umiejgtnosci warsztatowych.

owa IlI-

K_W16

Wie jak tworzy¢ prace projektowe z zakresu
projektowania architektury wnetrz. projektowe;j.

K_Wi4a

Posiada ogdlng wiedze z zakresu prawa krajowego,
wspdlnotowego, budowlanego, autorskiego.

K_Wi18

Zna i rozumie okreslony zakres problematyki zwigzanej z
technologiami stosowanymi u podstaw kreacji
projektowania wnetrz umozliwiajace swobodng
wypowied? projektowa. wykonywania prac projektowych
na rzecz klienta
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AW 1010 Praktyka zawodowa specjalnoscit

projektowanie architektury wnetrz

K_U11

Potrafi wspodtpracowac w grupie i zespotach
projektowych przy realizacji zleconych prac, projektow.

K_U13

Jest przygotowany do wspétpracy ze specjalistami z
innych dziedzin.

K_U28

Swiadomie wykorzystuje zdobyta wiedze z
poszczegdlnych dyscyplin projektowych dla dalszego
rozwoju wtasnej osobowosci tworczej. Jest gotowy do
realizacji zaawansowanych i ztozonych projektow.

K_K10

Respektuje zasady prawa autorskiego i ochrony
wiasnosci intelektualnej. projektowa.

K_K11

Jest gotéw do realizowania i inicjowania dziatan oraz
prac projektowych spetniajacych wazne funkcje
spoteczne i kulturowe.

K_Ko4

Jako projektant w sposéb swiadomy i odpowiedzialny
przewodniczy réznorodnym dziataniom w obrebie sztuk
projektowych i innych sfer kulturotwérczych.

AW 1010 Praktyka specjalnosciowa II-
projektowanie mebli i elementéw wyposazenia wnetrz

projektowanie architektury wnetrz

K_W16

Wie jak tworzy¢ prace projektowe z zakresu
projektowania mebli i elementéw wyposazenia wnetrz

K_W14

Posiada ogdlng wiedze z zakresu prawa krajowego,
wspdlnotowego, budowlanego, autorskiego.

K_W18

Zna i rozumie okreslony zakres problematyki zwigzanej z
technologiami stosowanymi u podstaw kreacji
projektowania mebli i elementdw wyposazenia wnetrz
umozliwiajace swobodng wypowiedzZ projektowa.
swobodna wypowied? projektowa. wykonywania prac
projektowych na rzecz klienta

K_U11

Potrafi wspodtpracowaé w grupie i zespotach
projektowych przy realizacji zleconych prac, projektow.

K_U13

Jest przygotowany do wspdtpracy ze specjalistami z
innych dziedzin.

K_U28

Swiadomie wykorzystuje zdobyta wiedze z
poszczegdlnych dyscyplin projektowych dla dalszego
rozwoju wtasnej osobowosci tworczej. Jest gotowy do
realizacji zaawansowanych i ztozonych projektow.

K_K10

Respektuje zasady prawa autorskiego i ochrony
wiasnosci intelektualnej. projektowa.

K_K11

Jest gotdw do realizowania i inicjowania dziatar oraz
prac projektowych spetniajacych wazne funkcje
spoteczne i kulturowe.

K_Ko4

Jako projektant w sposéb swiadomy i odpowiedzialny
przewodniczy réznorodnym dziataniom w obrebie sztuk
projektowych i innych sfer kulturotwérczych.

AW 1010 Praktyka zawodowa specjalnosciowa II-

projektowanie przestrzeni wirtualnych

K_W16

Wie jak tworzy¢ prace projektowe z zakresu
projektowania przestrzeni wirtualnych.

K_Wi4

Posiada ogdlng wiedze z zakresu prawa krajowego,
wspdlnotowego, budowlanego, autorskiego.

K_W18

Zna i rozumie okreslony zakres problematyki zwigzanej z
technologiami stosowanymi u podstaw kreacji
projektowania wnetrz umozliwiajgce swobodng
wypowiedz projektowg, wykonywania prac projektowych
na rzecz klienta.

K_U11

Potrafi wspodtpracowac w grupie i zespotach
projektowych przy realizacji zleconych prac, projektow.

K_U13

Jest przygotowany do wspdtpracy ze specjalistami z
innych dziedzin.

K_u28

Swiadomie wykorzystuje zdobyta wiedze z
poszczegdlnych dyscyplin projektowych dla dalszego
rozwoju wtasnej osobowosci tworczej. Jest gotowy do
realizacji zaawansowanych i ztozonych projektow.

K_K10

Respektuje zasady prawa autorskiego i ochrony
wtasnosci intelektualnej.

K_K11

Jest gotéw do realizowania i inicjowania dziatan oraz
prac projektowych spetniajacych wazne funkcje
spoteczne i kulturowe.
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K_Ko4

Jako projektant w sposéb swiadomy i odpowiedzialny
przewodniczy réznorodnym dziataniom w obrebie sztuk
projektowych i innych sfer kulturotwdrczych.

AW K001 Metodyka Projektowania
projektowanie wystaw

K_W09

Zna i rozumie wzorce lezace u podstaw ksztatcenia w
zakresie sztuki projektowania oraz zna publikacje
zwigzane z zagadnieniami metodologii projektowania.

K_W18

Zna i rozumie okreslony zakres problematyki zwigzanej z
technologiami stosowanymi u podstaw kreacji
projektowej i artystycznej umozliwiajgce swobodng
wypowiedz artystyczna.

K_W10

Posiada podstawowa wiedze z zakresu metodologii
projektowania, rozumie zwigzki i zaleznosci pomiedzy
dyscyplinami projektowymi a artystycznymi, potrafi
umiejscowi¢ zdobytg wiedze w kontekscie innych sztuk
plastycznych.

K_uo1

Dysponuje umiejetnosciami wykorzystywania i taczenia
pozyskanych w trakcie studiéw warsztatowych
mozliwosci w celu pobudzenia wtasnej ekspresji
plastycznej.

K_uoa

Posiada umiejetnos¢ sSwiadomego stosowania
dostepnych technik artystycznych w zakresie realizacji
plastycznych oraz zadan zwigzanych z wtasng twdrczoscia
projektowg, artystyczng i mozliwo$¢ integracji
réznorodnych srodkéw plastycznych w celu tworzenia
nowych wartosci.

K_U0s

Posiada osobowos¢ artystyczng umozliwiajaca tworzenie,
realizowanie wtasnych koncepcji w poszczegdlnych
dziedzinach sztuki projektowej.

K_K02

Realizujgc wtasne koncepcje projektowe swiadomie
wykorzystuje zdobytg wiedze skupiajac sie na
wypracowaniu wtasnej stylistyki i tworzenia prac
projektowych.

K_K10

Respektuje zasady prawa autorskiego i ochrony
wiasnosci intelektualnej w odniesieniu do sztuk
projektowych, rozumie réznice migdzy inspiracja,
cytatem a trawestacja.

AW K002 Podstawy technik cyfrowych w projektowaniu

K_Wo4

Posiada ogdlng swiadomos¢ teoretycznych i
praktycznych zagadnier zwigzanych z wykorzystaniem
we wspotczesnym projektowaniu technik cyfrowych i
multimedidw, obrdébki obrazu w zakresie obrazowania 2D
i zapisu obiektywnego projektu

K_wisg

Zna i rozumie okreslony zakres problematyki zwigzanej z
technologiami stosowanymi u podstaw kreacji
projektowej umozliwiajace swobodng wypowiedz
artystyczng w zakresie obrazowania dwuwymiarowego i
zapisu obiektywnego projektu.

K_U17

Odpowiedzialnie postuguje sie warsztatem projektanta w
zakresie elektronicznych technik przetwarzania obrazu w
zakresie obrazowania 2D.

K_Uo1

Dysponuje umiejetnosciami wykorzystywania i taczenia
pozyskanych w trakcie studiéw warsztatowych
mozliwos$ci w zakresie mediéw elektronicznych w celu
pobudzenia wtasnej ekspresji plastycznej. Jest $wiadomy
zwigzkéw indywidualnej ekspresji plastycznej z trafnoscia
i sita komunikatu oraz uzyciem wtasciwego narzedzia
cyfrowego.

K_U04

Posiada umiejetnos¢ swiadomego stosowania
dostepnych technik cyfrowych w zakresie realizacji
plastycznych oraz zadan zwigzanych z twérczoscig
projektowa.

K_K01

Wykazuje sie umiejetnoscig analizowania posiadanej
wiedzy i umiejetnosci warsztatowych.

K_K06

Potrafi poddac ocenie inne realizacje projektowe i jest w
stanie oceni¢ wtasne dokonania w kontekscie wydarzen
spotecznych i kulturalnych.

K_Wo3

Znajomos¢ teoretycznych i praktycznych zagadnien
zwigzanych z technologiami wykorzystywanymi we
wspotczesnym budownictwie (podstawy budownictwa,
konstrukgji i technologii)

K_Wo7

Ma wiedzg z zakresu projektowania w budownictwie,
potrafi definiowac obiekty i wybiera¢ stosowne
technologie i materiaty.

K_W14

Posiada ogdlng wiedze z zakresu prawa budowlanego
oraz wiedze z przebiegu i realizacji procesu
inwestycyjnego.
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AW K003 Budownictw:

K_W17

Posiada wiedze w zakresie materiatoznawstwa i
technologii stosowanych w budownictwie

K_U10

Postuguje sie warsztatem projektanta w zakresie technik
manualnych jak tez i cyfrowych.

K_U09

Posiada umiejetnos¢ sformutowac zatozenia do
podejmowania zadania projektowego z zakresu
budownictwa.

K_U11

Jest przygotowany do wspétpracy przy realizacji prac
projektowych w budownictwie

K_K01

Wykazuje sie umiejetnoscia analizowania i zastosowania
zdobytej wiedzy przy projektowaniu w budownictwie.

K_K03

Potrafi prezentowa¢ niezalezne poglady na temat formy i
technologii stosowanych w budownictwie

K_K08

W sposdéb merytoryczny i zrozumiaty potrafi
prezentowac swoje dokonania z zakresu budownictwa.

AW K004 Projektowanie architektury wnetrz

K_Wo4

Posiada ogdlng znajomos¢ teoretycznych i praktycznych
zagadnieri zwigzanych z wykorzystaniem we
wspotczesnym projektowaniu technik cyfrowych, obrébki
obrazu oraz programéw do ich przeprowadzenia.

K_Wo07

Ma wiedze z aksonometrii, ergonomii, perspektywy
koniecznej do zrozumienia zagadnien zwigzanych z
Architekturg Wnetrz.

K_W12

Zna zasady marketingu potrzebne zaréwno w celu
odpowiedniego przedstawienia wtasnych dokonan, jak i
w celu zgodnego z zasadami wykonywania prac
projektowych na rzecz klienta.

K_W17

Dysponuje wiedzg o srodkach warsztatowych
stosowanych w Architekturze Wnetrz dajacych
mozliwo$¢ Swiadomej realizacji projektowej. Pogtebia
wiedze warsztatowa poszukujac nowych sposobdw,
metod w celu realizacji zamierzonej koncepcji.

K_U02

Realizuje prace projektowe w oparciu o indywidualne
tworcze inspiracje z zachowaniem profesjonalizmu
warsztatowego.

K_U06

Posiada umiejetnos¢ Swiadomego zastosowania nabytej
wiedzy z zakresu realizacji projektowych w realizacji
wtasnych koncepcji projektowych.

K_Uo9

Posiada umiejetnos¢ Swiadomego planowania,
inicjowania i tworzenia wtasnych prac projektowych w
aspekcie kreatywnym i prawnym.

K_u14

Przyswoit w stopniu zawodowym zakres wiedzy z
problematyki klasycznego warsztatu cyfrowego i
projektowego.

K_u21

Podejmuje eksperymenty w realizacjach ze specjalizacji
Architektura Wnetrz. Wykazuje $wiadomos¢ i w
kreowaniu wtasnej osobowosci twérczej.

K_U26

Posiada umiejetnos¢ prezentacji wiasnej tworczosci w
przestrzeni publicznej. Jest przygotowany do
merytorycznej refleksji dotyczacej dotychczasowych
wtasnych dokonan.

K_Ko1

Wykazuje sie umiejetnoscig analizowania posiadanej
wiedzy i umiejgtnosci warsztatowych.

K_K06

Potrafi podda¢ ocenie inne realizacje projektowe i jest w
stanie oceni¢ wtasne dokonania w kontekscie wydarzen
spotecznych i kulturalnych.

K_Ko8

W sposéb merytoryczny, zrozumiaty i w przystepnej
formie potrafi prezentowaé i rozpowszechniaé
specjalistyczng wiedze z zakresu Architektury Wnetrz.

K_wo4

Posiada ogdlng znajomos¢ teoretycznych i praktycznych
zagadnieri zwigzanych z wykorzystaniem we
wspotczesnym projektowaniu technik cyfrowych, obrébki
obrazu oraz programéw do ich przeprowadzenia.

K_Wo7

Ma wiedze z aksonometrii, ergonomii, perspektywy
koniecznej do zrozumienia zagadnien zwigzanych z
projektowaniem mebli i elementéw wyposazania wnetrz.
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meblii el

wyposazenia wnetrz

AW K005 Projek

K_wi12

Zna zasady marketingu potrzebne zaréwno w celu
odpowiedniego przedstawienia wiasnych dokonan, jak i
w celu zgodnego z zasadami wykonywania prac
projektowych na rzecz klienta.

K_W17

Dysponuje wiedzg o srodkach warsztatowych
stosowanych w projektowaniu mebli dajacych mozliwos¢
Swiadomej realizacji projektowej. Pogtebia wiedze
warsztatowa poszukujgc nowych sposobéw, metod w
celu realizacji zamierzonej koncepcji.

K_Uu02

Realizuje prace projektowe w oparciu o indywidualne
twdrcze inspiracje z zachowaniem profesjonalizmu
warsztatowego.

K_U06

Posiada umiejetnos¢ swiadomego zastosowania nabytej
wiedzy z zakresu realizacji projektowych w realizacji
wtasnych koncepcji projektowych.

K_U09

Posiada umiejetnos¢ Swiadomego planowania,
inicjowania i tworzenia wtasnych prac projektowych w
aspekcie kreatywnym i prawnym.

K_ui4

Przyswoit w stopniu zawodowym zakres wiedzy z
problematyki klasycznego warsztatu cyfrowego i
projektowego.

K_u21

Podejmuje eksperymenty w realizacjach ze specjalizacji
projektowanie mebli i elementdéw wyposazania wnetrz.
Wykazuje swiadomos¢ i w kreowaniu wtasnej
osobowosci twdrczej.

K_U26

Posiada umiejetnos¢ prezentacji wiasnej tworczosci w
przestrzeni publicznej. Jest przygotowany do
merytorycznej refleksji dotyczacej dotychczasowych
wtasnych dokonan.

K_Ko1

Wykazuje sie umiejetnoscig analizowania posiadanej
wiedzy i umiejetnosci warsztatowych.

K_K06

Potrafi podda¢ ocenie inne realizacje projektowe i jest w
stanie oceni¢ wtasne dokonania w kontekscie wydarzen
spotecznych i kulturalnych.

K_K08

W spos6b merytoryczny, zrozumiaty i w przystepnej
formie potrafi prezentowaé i rozpowszechniaé
specjalistyczng wiedze z zakresu projektowania mebli i
elementéw wyposazania wnetrz.

wystaw

K_wo4

Posiada ogdlng znajomo$¢ teoretycznych i praktycznych
zagadnier zwigzanych z wykorzystaniem we
wspotczesnym projektowaniu technik cyfrowych,
multimediow, obrdbki obrazu oraz programéw do ich
przeprowadzenia.

K_wo7

Ma podstawowg wiedze z aksonometrii, ergonomii,
perspektywy koniecznej do zrozumienia zagadnienr
zwigzanych z reprezentowang dyscypling projektowa.

K_W12

Zna zasady marketingu potrzebne zaréwno w celu
odpowiedniego przedstawienia wtasnych dokonan i
umiejetnosci, jak i w celu zgodnego z zasadami
wykonywania prac wystawienniczych na rzecz klienta.

K_W17

Dysponuje wiedzg o $rodkach warsztatowych z
wystawiennictwa dajacej mozliwos¢ Swiadomej realizacji
projektowej. Pogtebia wiedze warsztatowg poszukujac
nowych sposobdw, metod w celu realizacji zamierzone;j
koncepcji.

K_U02

Realizuje prace projektowe w zakresie wystawiennictwa
w oparciu o indywidualne tworcze inspiracje z
zachowaniem profesjonalizmu warsztatowego i
artystycznego.

K_U06

Posiada umiejetnos¢ Swiadomego zastosowania nabytej
wiedzy z zakresu wystawiennictwa w realizacji wtasnych
koncepcji projektowych.
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AW K006 Projektowanie

K_U09

Posiada umiejetnos¢ sSwiadomego planowania,
inicjowania i tworzenia wtasnych prac projektowych w
zakresie wystawiennictwa w aspekcie estetycznym i
prawnym, jako niezalezna wtasna wypowiedz artystyczna

K_u14

Przyswoit w stopniu zawodowym zakres wiedzy z
problematyki klasycznego warsztatu cyfrowego i
projektowego.

K_u21

Podejmuje eksperymenty w realizacjach
wystawienniczych. Wykazuje swiadomos¢ i w kreowaniu
wtasnej osobowosci twdrczej.

K_U26

Posiada umiejetno$¢ prezentacji dziatan
wystawienniczych w przestrzeni publicznej. Jest
przygotowany do merytorycznej refleksji dotyczacej
dotychczasowych wtasnych dokonan i potrafi je
zaprezentowac publicznie.

K_Ko1

Wykazuje sie umiejetnoscig analizowania zdobytych i
zgromadzonych doswiadczen warsztatowych
niezbednych do projektéw wystawienniczych.

K_K06

Potrafi poddac¢ ocenie inne realizacje wystawiennicze i
jest w stanie oceni¢ wtasne dokonania w kontekscie
wydarzen spotecznych i kulturalnych.

K_Ko8

W sposéb merytoryczny, zrozumiaty i w przystepnej
formie potrafi prezentowa¢ i rozpowszechniaé
specjalistyczng wiedze z zakresu wystawiennictwa.

cyfrowe 2D

1 0br

AW K007 Model

K_wo4

Posiada og6lng znajomo$¢ teoretycznych i praktycznych
zagadnien zwigzanych z wykorzystaniem we
wspotczesnym projektowaniu technik cyfrowych,
multimediow, obrdbki obrazu oraz programéw do ich
przeprowadzenia z uwzglednieniem oprogramowania 2D

K_ W05

Posiada ogdlng wiedze w zakresie dyscyplin
projektowych i multimediéw, wtasciwych dla kierunku
Architektura Wnetrz umozliwiajaca swobodng i
niezalezng wypowiedz artystyczng, projektowa.

K_W17

Dysponuje wiedzg o $rodkach warsztatowych z dziedziny
multimediéw i oprogramowania dla projektantow
dajacej mozliwo$¢ swiadomej realizacji projektowej.
Pogtebia wiedze warsztatowa poszukujac nowych
sposobdéw, metod w celu realizacji zamierzonej koncepcji.

K_uo1

Dysponuje umiejetnosciami wykorzystywania i taczenia
pozyskanych w trakcie studiéow warsztatowych
mozliwosci technik cyfrowych w celu pobudzenia wtasnej
ekspresji plastycznej. Jest $wiadomy zwigzkdéw
indywidualnej ekspresji plastycznej z trafnoscia i sita
komunikatu i wyborem wtasciwego narzedzia do jego
realizacji.

K_U03

Posiada umiejetnos¢ sSwiadomego i tworczego
podejmowania zadan z zakresu ekspresji projektowych i
multimedialnych i taczenia ich z pokrewnymi
dziedzinami twdrczosci plastycznej.

K_U06

Posiada umiejetnos¢ Swiadomego zastosowania nabytej
wiedzy z zakresu realizacji projektowych i narzedzi
technik cyfrowych w realizacji wtasnych koncepcji
artystycznych, projektowych.

K_K02

Realizujgc wtasne koncepcje artystyczne, projektowe
Swiadomie wykorzystuje zdobytg wiedze skupiajac sie na
wypracowaniu wtasnej stylistyki.

K_Ko1

Wykazuje sie umiejetnoscig analizowania zdobytych i
zgromadzonych doswiadczen warsztatowych.

K_Wo1

Posiada wiedze z zakresu projektowania
architektonicznego.

K_Wo7

Potrafi prawidtowo definiowa¢ obiekty i formy
architektoniczne, wybiera¢ technologie i materiaty

K_W16

Umie tworzy¢ prace projektowe z zakresu projektowania
architektonicznego.
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AW K008 Projektowanie architektoniczne

K_U03

Potrafi identyfikowac réznorodne formy
architektoniczne, zna i dobiera w zaleznosci od
charakteru obiektu prawidtowe konstrukcje.

K_u17

Posiada umiejetnos¢ wykorzystania technik manualnych
i elektronicznych przy realizacji prac projektowych.

K_U11

Wykazuje umiejetnosci efektywnej pracy w zespole.

K_U05

Posiada osobowo$¢ artystyczng umozliwiajgca tworzenie,
realizowanie wtasnych koncepcji w poszczegélnych
dziedzinach sztuki projektowej w obrebie specjalizacji

K_K02

Whtasciwie konstruuje wytyczne projektowe, dotyczgce
formy i funkcji obiektu, potrafi w sposéb
prawidtowy przektadac i rozwijac je w koncepcje
projektowa.

K_UKO1

Wykazuje sie umiejetnoscig analizowania zdobytych
doswiadczen projektowych

K_K07

W sposéb rzeczowy potrafi przeprowadzic¢ krytyczng
analize koncepcyjnego rozwigzania projektowego.

AW K009 Materiatoznawstwo

K_wo1

Posiada podstawowa wiedze z materiatoznawstwa
niezbedna do formutowania i rozwiazywania zagadnien w
zakresie projektowania architektury wnetrz,
projektowania mebli i elementéw wyposazenia wnetrz,
projektowania wystaw.

K_W03

Znajomos¢ teoretycznych, i praktycznych zagadnier
zwigzanych z materiami wykorzystywanymi w
wspotczesnym projektowaniu.

K_U15

Posiada umiejetnos¢ celowego zastosowania takich
materiatéw, aby realizacja plastyczna byta zgodna z
koncepcja. Jest Swiadomy probleméw wynikajacych z
zastosowania warsztatowych rozwiazarn i materiatow
specyficznych dla kierunku architektura wnetrz.

K_U06

Posiada umiejetnos¢ sSwiadomego planowania i
tworzenia wiasnych koncepcji prac projektowych w
aspekcie materiatoznawstwa.

K_K01

Wykazuje sie umiejetnoscig analizowania zdobytych i
zgromadzonych doswiadczen z zakresu
materiatoznawstwa.

K_K02

Realizujac wiasne koncepcje artystyczne, projektowe,
Swiadomie wykorzystuje zdobytg wiedze z
materiatoznawstwa skupiajac sie¢ na wypracowaniu
wtasnej stylistyki.
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K_W19

Dysponuje wiedzg o $rodkach warsztatowych dajacej
mozliwos¢ swiadomej realizacji projektowej z zakresu
modeli i makiet. Pogtebia wiedze warsztatowa
poszukujac nowych sposobéw, metod w celu realizacji
zamierzonej koncepcji.

K_Wi18

Zna i rozumie okreslony zakres problematyki zwigzanej z
technologiami stosowanymi u podstaw kreacji
projektowej i artystycznej umozliwiajgce swobodng
wypowiedz artystyczng

K_uoa

Posiada umiejetnos¢ Swiadomego stosowania
dostepnych technik modelarskich i plastycznych w
zakresie realizacji modelarskich oraz zadan zwigzanych z
wiasna twdrczoscig projektowa, artystyczna i mozliwosé
integracji réznorodnych srodkdw plastycznych w celu
tworzenia nowych wartosci.

K_uo7

Opanowanie warsztatu plastycznego-modelarskiego na
poziomie zawodowym w stopniu umozliwiajgcym
realizacje wiasnych koncepcji projektowych i posiada
umiejetnos¢ sSwiadomego wyboru odpowiednich
warsztatowych $rodkéw i mozliwosci w spetnieniu
zamystu, idei.
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AW K010 Labe

K_U08

Swiadomie postuguje sie narzedziami warsztatu
modelarskiego z zakresu dziatalnosci projektowej w
specjalizacji dyplomowych dla studiéw | stopnia.

K_Ko1

Wykazuje sie umiejetnoscig analizowania zdobytych i
zgromadzonych doswiadczen warsztatowych.

K_UK02

Realizujac wtasne koncepcje modelarskie, artystyczne,
Swiadomie wykorzystuje zdobyta wiedze i réznorodne
srodki techniczne oraz materiatowe konieczne do
prezentacji koncepcji architektonicznej, ksztatci
umiejetnosci budowy makiet (roboczych i docelowych),
jakos¢ technicznego odwzorowania kompozycji
przestrzennej w formie makiet, sposéb wykorzystania
podstawowych narzedzi i materiatéw pomocnych w
prezentacji skupiajac sie na wypracowaniu wtasnej
stylistyki.

AW K011 Rysunek techniczny

K_ W09

Zna i rozumie zasady ogdlne zawarte w archiwalnych
rysunkach architektoniczno-budowlanych zwigzane z
zagadnieniami metodologii projektowania.

K_wo1

Zna zasady i sposoby oznaczania wymiarowania na
rysunkach architektoniczno-budowlanych, rysunkach
konstrukcji zelbetowych, metalowych i drewnianych,
identyfikuje podstawowe oznaczenia stosowane rysunku
instalacyjnym.

K_U06

Posiada umiejetnos¢ Swiadomego zastosowania nabytej,
odczytuje informacje zawarte w archiwalnych rysunkach
architektoniczno-budowlanych oraz konstrukcjach
wykonanych metodg tradycyjng.

K_U10

Wykonuje rysunki architektoniczno-budowlane z
uwzglednieniem zarysu obiektu, opiséw oraz
wymiarowania.

K_Ko1

Wykazuje sie umiejetnoscig analizowania zdobytych i
zgromadzonych doswiadczen warsztatowych.

trz i mebli

K_W06

Ma teoretyczng wiedze z zakresu historii wnetrz i mebli
w Europie i Polsce; zna gtowne style i kierunki w ich
urzadzaniu.

K_wos

Zna wybitne realizacje i umie podac przyktady z réznych
epok z zakresu wystroju i urzadzania wnetrz i dlatego
Swiadomie dokonuje wyboru wzorcéw dla wtasnej kreacji
artystycznej i postawy tworczej.

K_W10

Posiada podstawowa wiedze z zakresu ornamentyki i
dekoracji wnetrz w dawnych epokach oraz zna
terminologie z zakresu meblarstwa; umie nazwa¢ dawne
meble i zna ich historie i funkcje; potrafi wykorzystac
zdobyta wiedze w kontekscie réznorodnych zjawisk w
projektowaniu wspétczesnych i rekonstrukeji dawnych
wnetrz.

K_U06

Posiada umiejetnos¢ Swiadomego zastosowania nabytej
wiedzy z zakresu historii wnetrz i historii mebli do
wtasnych realizacji projektowych i wtasnych realizacji
artystycznych.

K_Uu12

Jest teoretycznie przygotowany do realizacji zespotowych
projektéw artystycznych; w takich realizacjach umie
zwrdci¢ uwage na zachowanie wartosci historycznych
wnetrz charakterystycznych dla danej
epoki/stylu/kierunku.

K_U20

Swiadomie wykorzystuje zdobyta wiedze i umiejetnosci z
zakresu historii wnetrz i mebli do tworzenia
samodzielnych realizacji. Realizuje wtasne prace
projektowe oparte na zréznicowanych stylistycznie
koncepcjach; umie tworczo potaczy¢ dawne kierunki w
wyposazaniu wnetrz i w meblarstwie ze wspotczesnoscia.
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AW K012 Historia wne

K_U23

Posiada umiejetnos¢ ustnej i pisemnej wypowiedzi na
temat historii wnetrz i mebli w kontekscie wtasnych
projektowych realizacji oraz potrafi sformutowac
krytyczne opinie na ten temat; umie potaczy¢ te tematy z
wspotczesnymi zjawiskami w sztuce i architekturze
wnetrz.

K_U24

Posiada umiejetnos¢ przygotowania autokomentarzy
pisemnych do licencjackich realizacji dyplomowych i
wystapien ustnych, takze o charakterze multimedialnym,
dotyczacych zagadnien zwigzanych z historig wnetrz i
mebli oraz historig kultury.

K_K02

Realizujac wtasne koncepcje artystyczne i projektowe
Swiadomie wykorzystuje zdobyta wiedze z zakresu
historii wnetrz i mebli skupiajac sie na wypracowaniu
wtasnej stylistyki oraz swiadomie tworzy projekty bedgce
stylizacjami na dang epoke w urzadzaniu wnetrz

K_K03

Potrafi prezentowa¢ niezalezne poglady i opinie oraz
potrafi je uzasadni¢ i poprze¢ argumentami z zakresu
historii wnetrz i mebli.

K_K05

Posiada umiejetnos¢ oceny wtasnych zachowan
artystycznych w kontekscie wiedzy z zakresu historii
wnetrz i mebli.

K_Ko8

W sposéb merytoryczny, zrozumiaty i w przystepnej
formie potrafi prezentowac i rozpowszechnia¢ wiedze z
zakresu ornamentyki i dekoracji, historii wnetrz i mebli
uzywajac fachowej terminologii.

K_K11

Jest gotéw do realizowania i inicjowania dziatan oraz
prac projektowych w oparciu o nabyta wiedze z zakresu
historii wnetrz i mebli.

AW K013 Ergonomia

K_Wo1

Posiada podstawowa wiedze z ergonomii niezbedng do
formutowania rozwiazywania zagadnien w zakresie
wybranej dyscypliny projektowej.

K_Wo03

Znajomos‘é teoretycznych, i praktycznych zagadnieﬁ
ergonomii wykorzystywanych we wspoétczesnym
projektowaniu architektury wnetrz.

K_U15

Posiada umiejetnos¢ celowego zastosowania takich
rozwigzan ergonomicznych, aby realizacja plastyczna byta
zgodna z koncepcja. Jest Swiadomy problemdw
wynikajacych z zastosowania warsztatowych rozwigzan
wynikajacych z ergonomii specyficznych dla kierunku
architektura wnetrz.

K_U06

Posiada umiejetnos¢ swiadomego planowania i
tworzenia wtasnych koncepcji prac projektowych w
aspekcie ergonomii wnetrza.

K_Ko1

Wykazuje sie umiejetnoscig analizowania zdobytych i
zgromadzonych doswiadczen z zakresu ergonomii mebla,
elementéw wyposazenia wnetrz i architektury wnetrz.

K_K02

Realizujgc wtasne koncepcje artystyczne, projektowe
Swiadomie wykorzystuje zdobytg wiedze z ergonomii
skupiajac sie na wypracowaniu wiasnej stylistyki.

liki prezentacji cyfrowej

K_Wo4

Posiada ogdlng i komplementarng znajomos¢
teoretycznych i praktycznych zagadnien zwigzanych z
wykorzystaniem we wspdtczesnym projektowaniu
technik cyfrowych, multimedidw, obrdbki obrazu i
dzwieku oraz programéw do ich przeprowadzenia.

K_W1s

Swobodnie korzysta z réznorodnych mediéw (fotografia,
multimedia, video, oprogramowanie wspierajgce
projektowanie) przydatnych do rozwigzywania zagadnien
i wykorzystywania w obrebie wiasnej kreacji.

K_Wi13

Posiada wiedze w rozpoznaniu i definiowaniu relacji
zachodzacych pomiedzy teoretycznymi i praktycznymi
aspektami studiowania w zakresie sztuki projektowej
(architektura wnetrz) i multimediow.
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AW KWO001 Zaawansowane techn

K_uo1

Dysponuje umiejetnosciami wykorzystywania i taczenia
pozyskanych w trakcie studiéw warsztatowych
mozliwosci w celu pobudzenia wtasnej ekspresji
plastycznej. Jest $wiadomy zwigzkéw indywidualnej
ekspresji plastycznej z trafnoscia i sitg komunikatu oraz
zaleznosci pomigdzy wybranym medium elektronicznym.

K_U02

Realizuje prace artystyczne, projektowe w zakresie
multimediéw w oparciu o indywidualne twércze
inspiracje z zachowaniem profesjonalizmu
warsztatowego .

K_U03

Posiada umiejetnos¢ swiadomego i tworczego
podejmowania zadan z zakresu ekspresji projektowych i
multimedialnych i taczenia ich z pokrewnymi
dziedzinami twdrczosci plastycznej.

K_Ko4

Jako artysta- projektant w sposéb $wiadomy i
odpowiedzialny przewodniczy réznorodnym dziataniom
w obrebie sztuk plastycznych i multimediow i innych sfer
kulturotworczych.

AW KW002 Advanced techniques of digital presentation

K_Wo4

Posiada ogdlng i komplementarng znajomos¢
teoretycznych i praktycznych zagadnien zwigzanych z
wykorzystaniem we wspdtczesnym projektowaniu
technik cyfrowych, multimediéw, obrébki obrazu i
dzwieku oraz programéw do ich przeprowadzenia.

K_W1s

Swobodnie korzysta z réznorodnych mediéw (fotografia,
multimedia, video, oprogramowanie wspierajgce
projektowanie) przydatnych do rozwigzywania zagadnien
i wykorzystywania w obrebie wiasnej kreacji.

K_wi13

Posiada wiedze w rozpoznaniu i definiowaniu relacji
zachodzacych pomiedzy teoretycznymi i praktycznymi
aspektami studiowania w zakresie sztuki projektowej
(architektura wnetrz) i multimediow.

K_uo1

Dysponuje umiejetnosciami wykorzystywania i taczenia
pozyskanych w trakcie studiéw warsztatowych
mozliwosci w celu pobudzenia wtasnej ekspresji
plastycznej. Jest sSwiadomy zwigzkéw indywidualnej
ekspresji plastycznej z trafnoscig i sitg komunikatu oraz
zalezno$ci pomiedzy wybranym medium elektronicznym.

K_U02

Realizuje prace artystyczne, projektowe w zakresie
multimediow w oparciu o indywidualne twércze
inspiracje z zachowaniem profesjonalizmu
warsztatowego .

K_U03

Posiada umiejetnos¢ swiadomego i tworczego
podejmowania zadan z zakresu ekspresji projektowych i
multimedialnych i taczenia ich z pokrewnymi
dziedzinami twdrczosci plastycznej.

K_K04

Jako artysta- projektant w sposdéb swiadomy i
odpowiedzialny przewodniczy réznorodnym dziataniom
w obrebie sztuk plastycznych i multimedidw i innych sfer
kulturotwoérczych.

sztaty projektowe — projektowanie architektury wnetrz

K_ W02

Posiada wiedze z pokrewnych architekturze wnetrz
$rodkow ekspresji artystycznych, rysunku, malarstwa,
rzezby.

K_wo3

Znajomos¢ teoretycznych, metodologicznych i
praktycznych zagadnien zwigzanych z technologiami
wykorzystywanymi w architekturze wnetrz.

K_Wwo8

Rozumie wzorce lezacych u podstaw architektury wnetrz
umozliwiajgce niezalezna wypowiedz projektowa w
aspekcie funkcjonowania i jako pracownik studia
projektowego, instytucji kulturalnej, w okreslonej
rzeczywistosci zawodowej projektanta.

K_U03

Posiada umiejetnos¢ sSwiadomego i tworczego
podejmowania zadan z zakresu ekspresji projektowych i
multimedialnych.

K_Uu07

Opanowanie warsztatu projektowego na poziomie
zawodowym w stopniu umozliwiajacym realizacje
wtasnych koncepcji i posiada umiejetno$¢ swiadomego
wyboru odpowiednich warsztatowych mozliwosci w
spetnieniu zamystu, idei.
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AW KWO003 War:

K_u11

Jest przygotowany do wspdtpracy przy realizacji
projektéw zespotowych, w grupach na zajeciach
pracownianych.

K_Ko1

Wykazuje sie umiejetnoscig analizowania zdobytych i
zgromadzonych doswiadczen warsztatowych z zakresu
architektury wnetrz.

K_K02

Realizujac wtasne koncepcje projektowe swiadomie
wykorzystuje zdobytg wiedze skupiajac sig na
wypracowaniu wtasnej stylistyki.
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AW KWO003 Warsztaty projek

K_ W02

Posiada wiedze z pokrewnych architekturze wnetrz
srodkéw ekspresji artystycznych, rysunku, malarstwa,
rzezby.

K_wo3

Znajomos¢ teoretycznych, metodologicznych i
praktycznych zagadnier zwigzanych z technologiami
wykorzystywanymi w projektowaniu mebli i elementéw
wyposazenia wnetrz.

K_wos

Rozumie wzorce lezacych u podstaw projektowania
mebli i elementéw wyposazenia wnetrz .umozliwiajace
niezalezna wypowiedz projektowa w aspekcie
funkcjonowania i jako pracownik studia projektowego,
instytucji kulturalnej, w okreslonej rzeczywistosci
zawodowej projektanta.

K_U03

Posiada umiejetnos¢ sSwiadomego i tworczego
podejmowania zadan z zakresu ekspresji projektowych i
multimedialnych.

K_U07

Opanowanie warsztatu projektowego na poziomie
zawodowym w stopniu umozliwiajagcym realizacje
wiasnych koncepcji i posiada umiejetnos¢ swiadomego
wyboru odpowiednich warsztatowych mozliwosci w
spetnieniu zamystu, idei.

K_u11

Jest przygotowany do wspdtpracy przy realizacji
projektéw zespotowych, w grupach na zajeciach
pracownianych.

K_Ko1

Wykazuje sie umiejetnoscig analizowania zdobytych i
zgromadzonych doswiadczen warsztatowych z zakresu
projektowania mebli i elementéw wyposazenia wnetrz..

K_K02

Realizujac wtasne koncepcje projektowe swiadomie
wykorzystuje zdobytg wiedze skupiajac sig na
wypracowaniu wtasnej stylistyki.

AW KWO003 Warsztaty projektowe — projektowanie wystaw

K_ W02

Posiada wiedze z pokrewnych architekturze wnetrz
$rodkow ekspresji artystycznych, rysunku, malarstwa,
rzezby.

K_wo3

Znajomos¢ teoretycznych, metodologicznych i
praktycznych zagadnien zwigzanych z technologiami
wykorzystywanymi w projektowaniu wystaw.

K_Wwo8

Rozumie wzorce lezacych u podstaw projektowania
wystaw umozliwiajgce niezalezng wypowiedz
projektowa w aspekcie funkcjonowania i jako pracownik
studia projektowego, instytucji kulturalnej, w okreslonej
rzeczywistosci zawodowej projektanta.

K_U03

Posiada umiejetnos¢ swiadomego i twérczego
podejmowania zadan z zakresu ekspresji projektowych i
multimedialnych.

K_Uu07

Opanowanie warsztatu projektowego na poziomie
zawodowym w stopniu umozliwiajacym realizacje
wtasnych koncepcji i posiada umiejetnos$¢ swiadomego
wyboru odpowiednich warsztatowych mozliwosci w
spetnieniu zamystu, idei.

K_u11

Jest przygotowany do wspdtpracy przy realizacji
projektéw zespotowych, w grupach na zajeciach
pracownianych.
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K_Ko1

Wykazuje sie umiejetnoscig analizowania zdobytych i
zgromadzonych doswiadczen warsztatowych z zakresu
projektowania wystaw.

K_K02

Realizujac wtasne koncepcje projektowe $wiadomie
wykorzystuje zdobytg wiedze skupiajac sie na
wypracowaniu wtasnej stylistyki.

AW KWO003 Warsztaty projektowe — projektowanie przestrzeni wirtualnych

K_ W02

Posiada wiedze z pokrewnych architekturze wnetrz
$rodkow ekspresji artystycznych, rysunku, malarstwa,
fotografii.

K_Wo03

Znajomos¢ teoretycznych, metodologicznych i
praktycznych zagadnier zwigzanych z technologiami
wykorzystywanymi w wizualizacjji 3D.

K_wos

Rozumie wzorce lezacych u podstaw architektury wnetrz
umozliwiajace niezalezng wypowiedZ projektowg w
aspekcie funkcjonowania i jako pracownik studia
projektowego, instytucji kulturalnej, w okreslonej
rzeczywistosci zawodowej projektanta.

K_U03

Posiada umiejetnos¢ swiadomego i tworczego
podejmowania zadan z zakresu ekspresji projektowych i
multimedialnych.

K_U07

Opanowanie warsztatu projektowego na poziomie
zawodowym w stopniu umozliwiajagcym realizacje
wiasnych koncepcji i posiada umiejetnos¢ swiadomego
wyboru odpowiednich warsztatowych mozliwosci w
spetnieniu zamystu, idei.

K_U11

Jest przygotowany do wspétpracy przy realizacji
projektow zespotowych, w grupach na zajeciach
pracownianych.

K_Ko1

Wykazuje sie umiejetnoscig analizowania zdobytych i
zgromadzonych doswiadczen warsztatowych z zakresu
architektury wnetrz.

K_K02

Realizujac wtasne koncepcje projektowe swiadomie
wykorzystuje zdobytg wiedze skupiajac sig na
wypracowaniu wtasnej stylistyki.

AW KWO04 Zaawansowane projektowanie architektury wnetrz

K_wi1

Wykazuje sie wiedza ekonomiczng i finansowg, pomocna
absolwentowi w przysztej dziatalnosci projektanta wnetrz.

K_wi13

Posiada wiedze w rozpoznaniu i definiowaniu relacji
zachodzacych pomiedzy teoretycznymi i praktycznymi
aspektami studiowania w zakresie projektowania wnetrz.

K_U08

Swiadomie postuguje sie narzedziami warsztatu z zakresu
dziatalno$ci projektowej w specjalizacji projektowanie
architektury wnetrz dla studiow | stopnia.

K_Uu12

Posiada umiejetnos¢ realizacji projektéw zespotowych z
zachowaniem wysokich wartosci estetycznych i
kulturotwoérczych.

K_U22

Podejmuje zadania i zagadnienia o charakterze
kreacyjnym, uzytkowym, praktycznym z zakresu
projektowania architektury wnetrz.

K_U27

Posiada umiejetnos¢ samoksztatcenia z zakresu
projektowania architektury wnetrz i innych sztuk
projektowych.

K_U07

Opanowanie warsztatu plastycznego na poziomie
zawodowym w stopniu umozliwiajagcym realizacje
wiasnych koncepcji projektowych i posiada umiejetnos¢
Swiadomego wyboru odpowiednich warsztatowych
mozliwos$ci w spetnieniu zamystu, idei.

K_K03

Potrafi prezentowac niezalezne poglady, opinie na temat
projektowania mebli i elementdw wyposazenia wnetrz
oraz potrafi je uzasadnic i poprze¢ argumentami.
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K_K09

Rozumie potrzebe publikacji wtasnych osiggnigc
projektowych, prezentowania i popularyzowania
wydarzer oraz zjawisk artystycznych, réwniez przy
zastosowaniu technologii informatycznych.

AW KWO04 Zaawansowane projektowanie architektury wnetrz

K_ Wil

Wykazuje si¢ wiedzg ekonomiczng i finansowg, pomocng
absolwentowi w przysztej dziatalnosci projektanta wnetrz.

K_wi13

Posiada wiedze w rozpoznaniu i definiowaniu relacji
zachodzacych pomiedzy teoretycznymi i praktycznymi
aspektami studiowania w zakresie projektowania wnetrz.

K_U08

Swiadomie postuguje sie narzedziami warsztatu z zakresu
dziatalno$ci projektowej w specjalizacji projektowanie
architektury wnetrz dla studiow | stopnia.

K_U12

Posiada umiejetnosc¢ realizacji projektow zespotowych z
zachowaniem wysokich wartosci estetycznych i
kulturotworczych.

K_Uu22

Podejmuje zadania i zagadnienia o charakterze
kreacyjnym, uzytkowym, praktycznym z zakresu
projektowania architektury wnetrz.

K_U27

Posiada umiejetnos¢ samoksztatcenia z zakresu
projektowania architektury wnetrz i innych sztuk
projektowych.

K_uo7

Opanowanie warsztatu plastycznego na poziomie
zawodowym w stopniu umozliwiajacym realizacje
wtasnych koncepcji projektowych i posiada umiejetnosé
$wiadomego wyboru odpowiednich warsztatowych
mozliwosci w spetnieniu zamystu, idei.

K_K03

Potrafi prezentowac niezalezne poglady, opinie na temat
projektowania mebli i elementéw wyposazenia wnetrz
oraz potrafi je uzasadni¢ i poprze¢ argumentami.

K_K09

Rozumie potrzebe publikacji wtasnych osiggnigc
projektowych, prezentowania i popularyzowania
wydarzer oraz zjawisk artystycznych, réwniez przy
zastosowaniu technologii informatycznych.

lia wnetrz.

6w wyp

mebli i

AW KWO05 Z

K_ Wil

Wykazuje sie wiedza ekonomiczng i finansowg, pomocna
absolwentowi w przysztej dziatalnosci projektanta mebli i
elementéw wyposazenia wnetrz.

K_Wi13

Posiada wiedze w rozpoznaniu i definiowaniu relacji
zachodzacych pomiedzy teoretycznymi i praktycznymi
aspektami studiowania w zakresie projektowania mebli i
elementdw wyposazenia wnetrz.

K_U08

Swiadomie postuguje sie narzedziami warsztatu z zakresu
dziatalnosci projektowej w specjalizacji projektowanie
mebli i elementédw wyposazenia wnetrz dla studidw |
stopnia.

K_U12

Posiada umiejetnosc¢ realizacji projektow zespotowych z
zachowaniem wysokich wartosci estetycznych i
kulturotworczych.

K_U22

Podejmuje zadania i zagadnienia o charakterze
kreacyjnym, uzytkowym, praktycznym z zakresu
projektowania mebli i elementéw wyposazenia wnetrz.

K_U27

Posiada umiejetnos¢ samoksztatcenia z zakresu
projektowania mebli i elementéw wyposazenia wnetrz i
innych sztuk projektowych.

K_Uu07

Opanowanie warsztatu plastycznego na poziomie
zawodowym w stopniu umozliwiajacym realizacje
wtasnych koncepcji projektowych i posiada umiejetnosé
$wiadomego wyboru odpowiednich warsztatowych
mozliwosci w spetnieniu zamystu, idei.

K_K03

Potrafi prezentowa¢ niezalezne poglady, opinie na temat
projektowania mebli i elementdw wyposazenia wnetrz
oraz potrafi je uzasadnic i poprze¢ argumentami.

K_K09

Rozumie potrzebe publikacji wtasnych osiagniec
projektowych, prezentowania i popularyzowania
wydarzen oraz zjawisk artystycznych, réwniez przy
zastosowaniu technologii informatycznych.
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AW KWO06 Zaawansowane projektowanie wystaw

K_wi1

Wykazuje si¢ wiedzg ekonomiczng i finansowg, pomocng
absolwentowi w przysztej dziatalnosci projektanta
wystaw.

K_wi13

Posiada wiedze w rozpoznaniu i definiowaniu relacji
zachodzacych pomiedzy teoretycznymi i praktycznymi
aspektami studiowania w zakresie projektowania wystaw.

K_U08

Swiadomie postuguje sie narzedziami warsztatu z zakresu
dziatalno$ci projektowej w specjalizacji projektowanie
wystaw dla studidw | stopnia.

K_U12

Posiada umiejetnosc¢ realizacji projektow zespotowych z
zachowaniem wysokich wartosci estetycznych i
kulturotworczych.

K_Uu22

Podejmuje zadania i zagadnienia o charakterze
kreacyjnym, uzytkowym, praktycznym z zakresu
projektowania wystaw.

K_U27

Posiada umiejetnos¢ samoksztatcenia z zakresu
projektowania architektury wnetrz i innych sztuk
projektowych.

K_uo7

Opanowanie warsztatu plastycznego na poziomie
zawodowym w stopniu umozliwiajacym realizacje
wtasnych koncepcji projektowych i posiada umiejetnosé
Swiadomego wyboru odpowiednich warsztatowych
mozliwosci w spetnieniu zamystu, idei.

K_K03

Potrafi prezentowac niezalezne poglady, opinie na temat
projektowania mebli i elementdw wyposazenia wnetrz
oraz potrafi je uzasadnic i poprze¢ argumentami.

K_K09

Rozumie potrzebe publikacji wtasnych osiggnigé¢
projektowych, prezentowania i popularyzowania
wydarzer oraz zjawisk artystycznych, réwniez przy
zastosowaniu technologii informatycznych.

AW KWO007 Laboratorium modeli i makiet-

Projektowanie architektury wnetrz

K_w17

Dysponuje wiedzg o $rodkach warsztatowych dajacej
mozliwo$¢ Swiadomej realizacji projektowej modeli i
makiet z zakresu projektowania architektury wnetrz.
Pogtebia wiedze warsztatowg poszukujac nowych

sposobow, metod w celu realizacji zamierzonej koncepcji.

K_wisg

Zna i rozumie okreslony zakres problematyki zwigzanej z
technologiami stosowanymi u podstaw kreacji
projektowej i artystycznej umozliwiajace swobodng
wypowied? artystyczng z zakresu projektowania
architektury wnetrz.

K_u04

Posiada umiejetnos¢ swiadomego stosowania
dostepnych technik modelarskich i plastycznych w
zakresie realizacji modelarskich oraz zadan zwigzanych z
wtasng twdrczoscig projektowa, artystyczng i mozliwosé
integracji réznorodnych srodkéw plastycznych w celu
tworzenia nowych wartosci z zakresu projektowania
architektury wnetrz.

K_U07

Opanowanie warsztatu plastycznego i modelarskiego na
poziomie zawodowym w stopniu umozliwiajagcym
realizacje wtasnych koncepcji projektowych i posiada
umiejetnos¢ sSwiadomego wyboru odpowiednich
warsztatowych $rodkdw i mozliwosci w spetnieniu
zamystu, idei z zakresu projektowania architektury
wnetrz.

K_uos

Swiadomie postuguje sie narzedziami warsztatu
modelarskiego z zakresu dziatalnosci projektowej z
zakresu projektowania architektury wnetrz dla studiow |
stopnia.

K_U18

Opanowat profesjonalne umiejetnosci warsztatowe z
zakresu tworzenia modeli i makiet i Swiadomie
podejmuje préby taczenia warsztatu projektanta z innymi
dziedzinami twdrczosci plastycznej.

K_Ko1

Wykazuje sie umiejetnoscig analizowania zdobytych i
zgromadzonych doswiadczen warsztatowych.
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K_K02

Realizujac wtasne koncepcje modelarskie, artystyczne,
Swiadomie wykorzystuje zdobytg wiedze i réznorodne
srodki techniczne oraz materiatowe konieczne do
prezentacji koncepciji architektonicznej, ksztatci
umiejetnosci budowy makiet (roboczych i docelowych),
jakos¢ technicznego odwzorowania kompozycji
przestrzennej w formie makiet, sposéb wykorzystania
podstawowych narzedzi i materiatéw pomocnych w
prezentacji skupiajac sie na wypracowaniu wtasnej
stylistyki z zakresu projektowania architektury wnetrz.

AW KWO007 Laboratorium modeli i makiet-

Projektowanie wystaw.

K_W17

Dysponuje wiedzg o $rodkach warsztatowych dajacej
mozliwo$¢ Swiadomej realizacji projektowej modeli i
makiet z zakresu projektowania mebli i elementéw
wyposazenia wnetrz. Pogtebia wiedze warsztatowa
poszukujac nowych sposobéw, metod w celu realizacji
zamierzonej koncepcji.

K_Wwisg

Zna i rozumie okreslony zakres problematyki zwigzanej z
technologiami stosowanymi u podstaw kreacji
projektowej i artystycznej umozliwiajace swobodng
wypowied? artystyczna z zakresu projektowania mebli i
elementéw wyposazenia wnetrz.

K_U04

Posiada umiejetnos¢ Swiadomego stosowania
dostepnych technik modelarskich i plastycznych w
zakresie realizacji modelarskich oraz zadan zwigzanych z
wiasna tworczoscig projektowa, artystyczna i mozliwosé
integracji réznorodnych srodkdw plastycznych w celu
tworzenia nowych wartosci z zakresu projektowania
mebli i elementéw wyposazenia wnetrz.

K_uo7

Opanowanie warsztatu plastycznego i modelarskiego na
poziomie zawodowym w stopniu umozliwiajacym
realizacje wtasnych koncepcji projektowych i posiada
umiejetnos¢ swiadomego wyboru odpowiednich
warsztatowych srodkéw i mozliwosci w spetnieniu
zamystu, idei z zakresu projektowania mebli i elementéw
wyposazenia wnetrz.

K_uos

Swiadomie postuguje sie narzedziami warsztatu
modelarskiego z zakresu dziatalnosci projektowej z
zakresu projektowania mebli i elementéw wyposazenia
wnetrz. dla studidw | stopnia.

K_U18

Opanowat profesjonalne umiejetnosci warsztatowe z
zakresu tworzenia modeli i makiet i Swiadomie
podejmuje préby taczenia warsztatu projektanta z innymi
dziedzinami twoérczosci plastycznej.

K_Ko1

Wykazuje sie umiejetnoscig analizowania zdobytych i
zgromadzonych do$wiadczen warsztatowych.

K_K02

Realizujac wtasne koncepcje modelarskie, artystyczne,
Swiadomie wykorzystuje zdobyta wiedze i réznorodne
srodki techniczne oraz materiatowe konieczne do
prezentacji koncepcji architektonicznej, ksztatci
umiejetnosci budowy makiet (roboczych i docelowych),
jakos¢ technicznego odwzorowania kompozycji
przestrzennej w formie makiet, sposéb wykorzystania
podstawowych narzedzi i materiatéw pomocnych w
prezentacji skupiajac sie na wypracowaniu wtasnej
stylistyki z zakresu projektowania mebli i elementow
wyposazenia wnetrz.

K_W17

Dysponuje wiedzg o $rodkach warsztatowych dajacej
mozliwos¢ swiadomej realizacji projektowej modeli i
makiet z zakresu projektowania wystaw. Pogtebia wiedze
warsztatowa poszukujgc nowych sposobdéw, metod w
celu realizacji zamierzonej koncepcji.

K_wi18

Zna i rozumie okreslony zakres problematyki zwigzanej z
technologiami stosowanymi u podstaw kreacji
projektowej i artystycznej umozliwiajgce swobodng
wypowiedz artystyczng z zakresu projektowania
obiektéw 3D.
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AW KWO007 Laboratorium modeli i makiet-

Projektowanie Przestrzeni wirtualnych.

K_U04

Posiada umiejetnos¢ swiadomego stosowania
dostepnych technik cyfrowych w zakresie realizacji
zadan zwigzanych z wtasng twdrczoscig projektowa,
artystyczng i mozliwosé integracji réznorodnych srodkéw
plastycznych w celu tworzenia nowych z zakresu
projektowania przestrzeni wirtualnych.

K_Uuo7

Opanowanie warsztatu plastycznego i modelarskiego na
poziomie zawodowym w stopniu umozliwiajagcym
realizacje wiasnych koncepcji projektowych i posiada
umiejetnos¢ sSwiadomego wyboru odpowiednich
warsztatowych $rodkdw i mozliwosci w spetnieniu
zamystu, idei z zakresu projektowania przestrzeni 3D.

K_uos

Swiadomie postuguje sie narzedziami warsztatu
modelarskiego z zakresu dziatalnosci projektowej z
zakresu projektowania przestrzeni wirtualnych dla
studidw | stopnia.

K_U18

Opanowat profesjonalne umiejetnosci warsztatowe z
zakresu tworzenia modeli i makiet i Swiadomie
podejmuje préby taczenia warsztatu projektanta z innymi
dziedzinami twdrczosci plastycznej.

K_Ko1

Wykazuje sie umiejetnoscig analizowania zdobytych i
zgromadzonych doswiadczen warsztatowych.

K_K02

Realizujgc wtasne koncepcje modelarskie, artystyczne,
Swiadomie wykorzystuje zdobytg wiedze i réznorodne
srodki techniczne oraz materiatowe konieczne do
prezentacji koncepciji architektonicznej, ksztatci
umiejetnosci budowy makiet (roboczych i docelowych),
jakos¢ technicznego odwzorowania kompozycji
przestrzennej w formie makiet, sposéb wykorzystania
podstawowych narzedzi i materiatéw pomocnych w
prezentacji skupiajac sie na wypracowaniu wtasnej
stylistyki z zakresu projektowania przestrzeni wirtualnych.

AW KWO007 Laboratorium modeli i makiet-

Projektowanie wystaw.

K_W17

Dysponuje wiedzg o $rodkach warsztatowych dajacej
mozliwos¢ swiadomej realizacji projektowej modeli i
makiet z zakresu projektowania wystaw. Pogtebia wiedze
warsztatowa poszukujgc nowych sposobéw, metod w
celu realizacji zamierzonej koncepcji.

K_wi18

Zna i rozumie okreslony zakres problematyki zwigzanej z
technologiami stosowanymi u podstaw kreacji
projektowej i artystycznej umozliwiajace swobodng
wypowied? artystyczng z zakresu projektowania wystaw.

K_u04

Posiada umiejetnos¢ Swiadomego stosowania
dostepnych technik modelarskich i plastycznych w
zakresie realizacji modelarskich oraz zadan zwigzanych z
wiasna tworczoscia projektowa, artystyczna i mozliwosé
integracji réznorodnych srodkdw plastycznych w celu
tworzenia nowych z zakresu projektowania wystaw.

K_U07

Opanowanie warsztatu plastycznego i modelarskiego na
poziomie zawodowym w stopniu umozliwiajacym
realizacje wtasnych koncepcji projektowych i posiada
umiejetnos¢ swiadomego wyboru odpowiednich
warsztatowych srodkéw i mozliwosci w spetnieniu
zamystu, idei z zakresu projektowania wystaw.

K_uos

Swiadomie postuguje sie narzedziami warsztatu
modelarskiego z zakresu dziatalnosci projektowej z
zakresu projektowania wystaw dla studidw | stopnia.

K_U18

Opanowat profesjonalne umiejetnosci warsztatowe z
zakresu tworzenia modeli i makiet i Swiadomie
podejmuje préby taczenia warsztatu projektanta z innymi
dziedzinami twdrczosci plastycznej.

K_Ko1

Wykazuje sie umiejetnoscig analizowania zdobytych i
zgromadzonych doswiadczen warsztatowych.
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K_K02

Realizujgc wtasne koncepcje modelarskie, artystyczne,
Swiadomie wykorzystuje zdobytg wiedze i réznorodne
srodki techniczne oraz materiatowe konieczne do
prezentacji koncepciji architektonicznej, ksztatci
umiejetnosci budowy makiet (roboczych i docelowych),
jakos¢ technicznego odwzorowania kompozycji
przestrzennej w formie makiet, sposéb wykorzystania
podstawowych narzedzi i materiatéw pomocnych w
prezentacji skupiajac sie na wypracowaniu wtasnej
stylistyki z zakresu projektowania wystaw.

AW KW008 Dyplomowa pracownia.

Projektowanie architektury wnetrz.

K_Wi4

Posiada ogdlna wiedze z zakresu prawa budowlanego,
autorskiego.

K_W16

Umie tworzy¢ prace projektowe z zakresu projektowania
architektury wnetrz w stopniu zawodowym.

K_wisg

Zna i rozumie okreslony zakres problematyki zwigzanej z
technologiami stosowanymi u podstaw kreacji
projektowania architektury wnetrz umozliwiajgce
swobodng wypowied? projektowa.

K_U15

Posiada umiejetnos¢ celowego zastosowania takich
warsztatowych rozwigzan, aby realizacja projektowa byta
zgodna z koncepcja. Jest Swiadomy problemdw
wynikajacych z zastosowania warsztatowych rozwigzan
specyficznych dla specjalizacji projektowanie
architektury wnetrz.

K_U20

Swiadomie wykorzystuje zdobyta wiedze i umiejetnosci
do tworzenia samodzielnych realizacji. Realizuje wtasne
prace projektowe oparte na zréznicowanych stylistycznie
koncepcjach.

K_u24

Posiada umiejetnos¢ przygotowania autokomentarzy
pisemnych do licencjackich realizacji dyplomowych i
wystgpien ustnych, takze o charakterze multimedialnym,
dotyczacych zagadnien zwigzanych z projektowaniem
architektury wnetrz.

K_U28

Swiadomie wykorzystuje zdobyta wiedze projektowania
mebli i elementéw wyposazenia wnetrz dla dalszego
rozwoju wtasnej osobowosci tworczej. Jest gotowy do jej
rozwoju na wyzszym stopniu studiow.

K_Uuo7

Opanowanie warsztatu plastycznego na poziomie
zawodowym w stopniu umozliwiajacym realizacje
wtasnych koncepcji projektowych i posiada umiejetnosé
Swiadomego wyboru odpowiednich warsztatowych
mozliwosci w spetnieniu zamystu, idei.

K_Ko4

Jako projektant w sposéb swiadomy i odpowiedzialny
przewodniczy réznorodnym dziataniom w obrebie sztuk
projektowych i innych sfer kulturotwérczych.

K_K11

Jest gotéw do realizowania i inicjowania z zakresu
projektowania mebli i elementéw wyposazenia
spetniajacych wazne funkcje spoteczne i kulturowe.

va pracownia.

W wyposazenia wnetrz.

K_Wi4

Posiada ogdlna wiedze z zakresu prawa budowlanego,
autorskiego.

K_W16

Umie tworzy¢ prace projektowe z zakresu projektowania
mebli i elementéw wyposazenia wnetrz w stopniu
zawodowym.

K_Wwisg

Zna i rozumie okreslony zakres problematyki zwigzanej z
technologiami stosowanymi u podstaw kreacji
projektowania mebli i elementéw wyposazenia wnetrz
umozliwiajgce swobodng wypowiedz projektowa.

K_U15

Posiada umiejetnos¢ celowego zastosowania takich
warsztatowych rozwigzan, aby realizacja projektowa byta
zgodna z koncepcja. Jest Swiadomy problemdw
wynikajacych z zastosowania warsztatowych rozwigzan
specyficznych dla specjalizacji projektowania mebli i
elementéw wyposazenia wnetrz

K_U20

Swiadomie wykorzystuje zdobyta wiedze i umiejetnosci
do tworzenia samodzielnych realizacji. Realizuje wtasne
prace projektowe oparte na zréznicowanych stylistycznie
koncepcjach.
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AW KW009 Dyplomov

Proj

K_u24

Posiada umiejetnos¢ przygotowania autokomentarzy
pisemnych do licencjackich realizacji dyplomowych i
wystapien ustnych, takze o charakterze multimedialnym,
dotyczacych zagadnien zwigzanych z projektowaniem
mebli i elementéw wyposazenia wnetrz

K_U28

Swiadomie wykorzystuje zdobyta wiedze projektowania
mebli i elementéw wyposazenia wnetrz dla dalszego
rozwoju wtasnej osobowosci tworczej. Jest gotowy do jej
rozwoju na wyzszym stopniu studiow.

K_U07

Opanowanie warsztatu plastycznego na poziomie
zawodowym w stopniu umozliwiajgcym realizacje
wiasnych koncepcji projektowych i posiada umiejetno$¢
Swiadomego wyboru odpowiednich warsztatowych
mozliwos$ci w spetnieniu zamystu, idei.

K_Ko4

Jako projektant w sposéb swiadomy i odpowiedzialny
przewodniczy réznorodnym dziataniom w obrebie sztuk
projektowych i innych sfer kulturotwérczych.

K_K11

Jest gotéw do realizowania i inicjowania z zakresu
projektowania mebli i elementéw wyposazenia
spetniajacych wazne funkcje spoteczne i kulturowe.

AW KWO010 Dyplomowa pracownia.

Projektowanie wystaw.

K_w14

Posiada ogdlng wiedze z zakresu prawa budowlanego,
autorskiego.

K_W16

Umie tworzy¢ prace projektowe z zakresu projektowania
wystaw w stopniu zawodowym.

K_Wwis

Zna i rozumie okreslony zakres problematyki zwigzanej z
technologiami stosowanymi u podstaw kreacji
projektowania wystaw umozliwiajace swobodng
wypowiedz projektowa.

K_U15

Posiada umiejetnos$¢ celowego zastosowania takich
warsztatowych rozwiazan, aby realizacja projektowa byta
zgodna z koncepcja. Jest Swiadomy problemow
wynikajacych z zastosowania warsztatowych rozwigzan
specyficznych dla specjalizacji projektowanie wystaw.

K_U20

Swiadomie wykorzystuje zdobyta wiedze i umiejetnosci
do tworzenia samodzielnych realizacji. Realizuje wtasne
prace projektowe oparte na zréznicowanych stylistycznie
koncepcjach.

K_U24

Posiada umiejetnos¢ przygotowania autokomentarzy
pisemnych do licencjackich realizacji dyplomowych i
wystapien ustnych, takze o charakterze multimedialnym,
dotyczacych zagadnier zwigzanych z projektowaniem
wystaw.

K_U28

Swiadomie wykorzystuje zdobyta wiedze projektowania
mebli i elementéw wyposazenia wnetrz dla dalszego
rozwoju wtasnej osobowosci tworczej. Jest gotowy do jej
rozwoju na wyzszym stopniu studiow.

K_Uu07

Opanowanie warsztatu plastycznego na poziomie
zawodowym w stopniu umozliwiajacym realizacje
wtasnych koncepcji projektowych i posiada umiejetnosé
$wiadomego wyboru odpowiednich warsztatowych
mozliwosci w spetnieniu zamystu, idei.

K_Ko4

Jako projektant w sposéb swiadomy i odpowiedzialny
przewodniczy réznorodnym dziataniom w obrebie sztuk
projektowych i innych sfer kulturotwérczych.

K_K11

Jest gotéw do realizowania i inicjowania z zakresu
projektowania mebli i elementéw wyposazenia
spetniajacych wazne funkcje spoteczne i kulturowe.

K_Wwo4

Posiada og6lng znajomo$¢ teoretycznych i praktycznych
zagadnier zwigzanych z wykorzystaniem we
wspotczesnym projektowaniu technik cyfrowych,
multimediow, obrdbki obrazu oraz programéw do ich
przeprowadzenia z uwzglednieniem oprogramowania 3D

K_ W05

Posiada ogdlng wiedze w zakresie dyscyplin
projektowych i multimediow, wtasciwych dla kierunku
Architektura Wnetrz umozliwiajaca swobodng i
niezalezna wypowiedz artystyczng, projektowa.
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AW KWO011 Modelowanie i wizualizacja 3D

K_W17

Dysponuje wiedzg o $rodkach warsztatowych z dziedziny
multimediéw i oprogramowania dla projektantow
dajacej mozliwo$¢ swiadomej realizacji projektowej.
Pogtebia wiedze warsztatowa poszukujac nowych
sposobdéw, metod w celu realizacji zamierzonej koncepcji.

K_uo1

Dysponuje umiejetnosciami wykorzystywania i taczenia
pozyskanych w trakcie studiéw warsztatowych
mozliwosci technik cyfrowych w celu pobudzenia wtasnej
ekspresji plastycznej. Jest Swiadomy zwigzkow
indywidualnej ekspresji plastycznej z trafnoscia i sita
komunikatu i wyborem wtasciwego narzedzia do jego
realizacji

K_U03

Posiada umiejetnos¢ swiadomego i tworczego
podejmowania zadan z zakresu ekspresji projektowych i
multimedialnych i taczenia ich z pokrewnymi
dziedzinami twdrczosci plastycznej.

K_U06

Posiada umiejetnos¢ Swiadomego zastosowania nabytej
wiedzy z zakresu realizacji projektowych i narzedzi
technik cyfrowych w realizacji wtasnych koncepcji
artystycznych, projektowych.

K_K02

Realizujac wtasne koncepcje artystyczne, projektowe
$Swiadomie wykorzystuje zdobyta wiedze skupiajac sie na
wypracowaniu wtasnej stylistyki.

K_Ko1

Wykazuje sie umiejetnoscig analizowania zdobytych i
zgromadzonych doswiadczen warsztatowych.

AW KW012 3D modeling and visualization

K_Wo4

Posiada ogdlng znajomos¢ teoretycznych i praktycznych
zagadnieri zwigzanych z wykorzystaniem we
wspotczesnym projektowaniu technik cyfrowych,
multimediéw, obrébki obrazu oraz programéw do ich
przeprowadzenia z uwzglednieniem oprogramowania 3D

K_ W05

Posiada ogdlng wiedze w zakresie dyscyplin
projektowych i multimediow, wtasciwych dla kierunku
Architektura Wnetrz umozliwiajaca swobodng i
niezalezng wypowiedz artystyczng, projektowa.

K_W17

Dysponuje wiedza o $rodkach warsztatowych z dziedziny
multimediow i oprogramowania dla projektantow
dajgcej mozliwos¢ $wiadomej realizacji projektowej.
Pogtebia wiedze warsztatowg poszukujac nowych
sposob6w, metod w celu realizacji zamierzonej koncepcji.

K_uo1

Dysponuje umiejetnosciami wykorzystywania i taczenia
pozyskanych w trakcie studiéw warsztatowych
mozliwosci technik cyfrowych w celu pobudzenia wtasnej
ekspresji plastycznej. Jest $wiadomy zwigzkdéw
indywidualnej ekspresji plastycznej z trafnoscia i sita
komunikatu i wyborem wtasciwego narzedzia do jego
realizacji

K_U03

Posiada umiejetnos¢ swiadomego i tworczego
podejmowania zadan z zakresu ekspresji projektowych i
multimedialnych i taczenia ich z pokrewnymi
dziedzinami twdrczosci plastycznej.

K_U06

Posiada umiejetnos¢ swiadomego zastosowania nabytej
wiedzy z zakresu realizacji projektowych i narzedzi
technik cyfrowych w realizacji wtasnych koncepcji
artystycznych, projektowych.

K_K02

Realizujac wtasne koncepcje artystyczne, projektowe
$Swiadomie wykorzystuje zdobyta wiedze skupiajac sie na
wypracowaniu wtasnej stylistyki.

K_Ko1

Wykazuje sie umiejetnoscig analizowania zdobytych i
zgromadzonych doswiadczen warsztatowych.

K_ W09

Zna i rozumie wzorce lezace u podstaw ksztatcenia w
zakresie sztuki projektowania, wspétczesne tendencje i
kierunki projektowe oraz zna publikacje zwigzane z
zagadnieniami metodologii projektowania.
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AW KWO014 Wspoétczesne wystawiennictwo

K_W10

Posiada podstawowa wiedze z zakresu specjalnosci
projektowej, postuguje sie pojeciami i terminologia
plastyczna, rozumie zwiazki i zaleznosci pomiedzy
dyscyplinami projektowymi a artystycznymi, potrafi
umiejscowi¢ zdobytg wiedze w kontekscie innych sztuk
plastycznych oraz wspétczesnej wiedzy z dziedziny nauk
technicznych i humanistycznych.

K_ W05

Posiada ogdlng wiedze w zakresie dyscyplin
projektowych, artystycznych, multimediéw, malarstwa
oraz specjalnosci wiasciwych dla kierunku Architektura
Whnetrz umozliwiajgcg swobodna, odpowiedzialng i
niezalezng wypowiedz artystyczng, projektows,

K_ W06

Ma teoretyczng wiedze z zakresu teorii sztuki designu i
wzornictwa oraz rozumie wspotczesne kierunki rozwoju
sztuk projektowych.

K_u1s

Posiada umiejetnos¢ celowego zastosowania takich
warsztatowych rozwigzan, aby realizacja plastyczna byta
zgodna z koncepcja. Jest $wiadomy problemow
wynikajacych z zastosowania wspdtczesnych
warsztatowych rozwiazan specyficznych dla kierunku
architektura wnetrz.

K_Uu22

Podejmuje zadania i zagadnienia o charakterze
kreacyjnym, uzytkowym, praktycznym z zakresu
projektowania, adekwatne do wspétczesnych potrzeb i
biezacej sytuacji.

K_u23

Posiada podstawowa umiejetnos¢ ustnej i pisemnej
wypowiedzi na temat wtasnych artystycznych realizacji w
wybranej dyscyplinie artystycznej i projektowej oraz
krytycznej opinii na temat sztuki, tematéw ogélno
humanistycznych, kultury.

K_U26

Posiada umiejetnos¢ prezentacji wtasnej twdrczosci w
przestrzeni publicznej. Jest przygotowany do
merytorycznej refleksji dotyczacej dotychczasowych
wiasnych dokonar i potrafi je zaprezentowa¢ publicznie
przy uzyciu wspotczesnych srodkdw przekzu.

K_K10

Respektuje zasady prawa autorskiego i ochrony
wtasnosci intelektualnej , rozumie réznice miedzy
inspiracjq, cytatem a trawestacja.

K_K05

Posiada umiejetnos¢ oceny wtasnych zachowan
artystycznych niezaleznie od oceny ogétu i ich skutki
spoteczno-przestrzenne.

K_Ko7

Posiada umiejetnos¢ konstruktywnej krytyki w stosunku
do dziatan innych oséb i potrafi weryfikowac opinie w
oparciu o dostepne zrédta.

115 Projektowanie przestrzeni wirtualnych

K_wi1

Wykazuje sie wiedza ekonomiczng i finansowg, pomocna
absolwentowi w przysztej dziatalnosci projektanta.

K_wi13

Posiada wiedze w rozpoznaniu i definiowaniu relacji
zachodzacych pomiedzy teoretycznymi i praktycznymi
aspektami studiowania w zakresie
projektowaniaprzestrzeni wirtualnych.

K_uos

Swiadomie postuguje sie narzedziami warsztatu z zakresu
dziatalnosci projektowej w specjalizacji projektowanie
przestrzeni wirtualnych dla studidw | stopnia.

K_U12

Posiada umiejetnosc¢ realizacji projektow zespotowych z
zachowaniem wysokich wartosci estetycznych i
kulturotworczych.

K_u22

Podejmuje zadania i zagadnienia o charakterze
kreacyjnym, uzytkowym, praktycznym z zakresu
projektowania przestrzeni wirtualnych.

K_U27

Posiada umiejetnos¢ samoksztatcenia z zakresu
projektowania architektury wnetrz i innych sztuk
projektowych.
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AW KWC

K_U07

Opanowanie warsztatu plastycznego na poziomie
zawodowym w stopniu umozliwiajgcym realizacje
wtasnych koncepcji projektowych i posiada umiejetnos¢
Swiadomego wyboru odpowiednich warsztatowych
mozliwosci w spetnieniu zamystu, idei.

K_K03

Potrafi prezentowac niezalezne poglady, opinie na temat
projektowania mebli i elementéw wyposazenia wnetrz
oraz potrafi je uzasadni¢ i poprze¢ argumentami.

K_K09

Rozumie potrzebe publikacji wtasnych osiggnig¢
projektowych, prezentowania i popularyzowania
wydarzer oraz zjawisk artystycznych, réwniez przy
zastosowaniu technologii informatycznych.

AW P001 Rysunek

K_Wo02

Posiada wiedze dotyczacg stosowania odpowiednich
$rodkow ekspresji artystycznej w rysunku.

K_W15

Wie jak tworzy¢ prace artystyczne z zakresu rysunku,
oraz swobodnie korzysta z réznorodnych mediow
(fotografia, multimedia) przydatnych do rozwigzywania
zagadnier rysunkowych i wykorzystywania w obrebie
wtasnej kreacji

K_Wi18

Zna i rozumie zakres problematyki zwigzanej z
technologicznymi i formalnymi rozwigzaniami w rysunku.

K_U02

Realizuje prace rysunkowe w oparciu o indywidualne
twdrcze inspiracje z zachowaniem profesjonalizmu
warsztatowego i artystycznego.

K_U04

Swiadomie stosuje rézne techniki i $rodki wyrazu
artystycznego w zakresie realizacji rysunkowych oraz
zadan zwigzanych z wtasng twdrczoscig artystyczng i
mozliwoscia integracji réznorodnych srodkéw
plastycznych w celu tworzenia nowych wartosci.

K_U20

Swiadomie wykorzystuje zdobyta wiedze i umiejetnosci
do tworzenia samodzielnych realizacji rysunkowych.
Realizuje wtasne prace artystyczne oparte na
zréznicowanych stylistycznie koncepcjach

K_Ko1

Wykazuje sie umiejetnoscig analizowania zdobytych i
zgromadzonych doswiadczen warsztatowych z zakresu
rysunku.

K_K02

Realizujgc wtasne koncepcje rysunkowe swiadomie
wykorzystuje zdobytg wiedze skupiajac sig na
wypracowaniu wtasnej stylistyki.

AW P002 Malarstwo

K_Wo02

Posiada wiedze dotyczacg stosowania odpowiednich
$rodkéw ekspresji artystycznej w rysunku.

K_W15

Wie jak tworzy¢ prace artystyczne z zakresu rysunku,
oraz swobodnie korzysta z réznorodnych mediow
(fotografia, multimedia) przydatnych do rozwigzywania
zagadnier rysunkowych i wykorzystywania w obrebie
wtasnej kreacji .

K_W18

Zna i rozumie zakres problematyki zwigzanej z
technologicznymi i formalnymi rozwigzaniami w rysunku.

K_U02

Realizuje prace rysunkowe w oparciu o indywidualne
tworcze inspiracje z zachowaniem profesjonalizmu
warsztatowego i artystycznego.

K_U04

Swiadomie stosuje rézne techniki i $rodki wyrazu
artystycznego w zakresie realizacji rysunkowych oraz
zadan zwigzanych z wtasng twdrczoscig artystyczng i
mozliwoscia integracji réznorodnych srodkéw
plastycznych w celu tworzenia nowych wartosci.

K_U20

Swiadomie wykorzystuje zdobyta wiedze i umiejetnosci
do tworzenia samodzielnych realizacji rysunkowych.
Realizuje wtasne prace artystyczne oparte na
zréznicowanych stylistycznie koncepcjach.

K_Ko1

Wykazuje sie umiejetnoscig analizowania zdobytych i
zgromadzonych doswiadczen warsztatowych z zakresu
rysunku.

K_K02

Realizujgc wtasne koncepcje rysunkowe swiadomie
wykorzystuje zdobytg wiedze skupiajac sig na
wypracowaniu wtasnej stylistyki.
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AW P002 Malarstwo

K_W02

Posiada wiedze dotyczacg stosowania odpowiednich
$rodkéw ekspresji artystycznej w rysunku.

K_W15

Wie jak tworzy¢ prace artystyczne z zakresu rysunku,
oraz swobodnie korzysta z réznorodnych mediow
(fotografia, multimedia) przydatnych do rozwigzywania
zagadnien rysunkowych i wykorzystywania w obrebie
wtasnej kreacji .

K_W18

Zna i rozumie zakres problematyki zwigzanej z

technologicznymi i formalnymi rozwigzaniami w rysunku.

K_U02

Realizuje prace rysunkowe w oparciu o indywidualne
twdrcze inspiracje z zachowaniem profesjonalizmu
warsztatowego i artystycznego.

K_U04

Swiadomie stosuje rézne techniki i $rodki wyrazu
artystycznego w zakresie realizacji rysunkowych oraz
zadan zwigzanych z wtasng twdrczoscig artystyczng i
mozliwoscia integracji réznorodnych srodkéw
plastycznych w celu tworzenia nowych wartosci.

K_U20

Swiadomie wykorzystuje zdobyta wiedze i umiejetnosci
do tworzenia samodzielnych realizacji rysunkowych.
Realizuje wtasne prace artystyczne oparte na
zroznicowanych stylistycznie koncepcjach.

K_Ko1

Wykazuje sie umiejetnoscig analizowania zdobytych i
zgromadzonych do$wiadczen warsztatowych z zakresu
rysunku.

K_K02

Realizujac wtasne koncepcje rysunkowe $wiadomie
wykorzystuje zdobytg wiedze skupiajac sie na
wypracowaniu wtasnej stylistyki.

AW P003 Modelowanie form przestrzennych

K_ W02

Posiada wiedze dotyczacg stosowania odpowiednich
srodkéw ekspresji artystycznej w zakresie modelowania
form przestrzennych.

K_W1s

Umie tworzy¢ prace artystyczne z zakresu modelowania
form przestrzennych, oraz swobodnie korzysta z innych
mediéw przydatnych do rozwigzywania zagadnien i
wykorzystywania ich w obrebie wtasnej kreacji.

K_w17

Dysponuje wiedzg o $rodkach warsztatowych z zakresu
modelowania form przestrzennych dajacej mozliwo$é
Swiadomej realizacji projektowej. Pogtebia wiedze
warsztatowa poszukujgc nowych sposobéw, metod w
celu realizacji zamierzonej koncepcji.

K_wi18

Zna i rozumie zakres problematyki zwigzanej z
technologicznymi i formalnymi rozwigzaniami z zakresu
modelowania form przestrzennych.

K_uo1

Dysponuje umiejetnosciami wykorzystywania i taczenia
pozyskanych w trakcie studiéw warsztatowych
mozliwosci w celu pobudzenia wtasnej ekspresji
plastycznej. Jest $wiadomy zwigzkéw indywidualnej
ekspresji plastycznej z trafnoscia i sita komunikatu.

K_U02

Realizuje prace przestrzenne w oparciu o indywidualne
twdrcze inspiracje z zachowaniem profesjonalizmu
warsztatowego i artystycznego.

K_uo4

Swiadomie stosuje rézne techniki i $rodki wyrazu
artystycznego w zakresie realizacji przestrzennych oraz
zadan zwigzanych z wtasng twdrczoscig artystyczng i
mozliwoscig integracji réznorodnych srodkéw
plastycznych w celu tworzenia nowych wartosci.

K_U11

Jest przygotowany do wspétpracy przy realizacji prac,
projektow zespotowych, w grupach na zajeciach
pracownianych.

K_Ko1

Wykazuje sie umiejetnoscig analizowania zdobytych i
zgromadzonych dos$wiadczen warsztatowych z zakresu
modelowania form przestrzennych.

K_K02

Realizujac wtasne koncepcje przestrzenne swiadomie
wykorzystuje zdobytg wiedze skupiajac sig na
wypracowaniu wtasnej stylistyki.
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AW P004 Perspektywa odreczna

K_wo7

Ma wiedzg z teorii perspektywy koniecznej do
zrozumienia zagadnieri zwigzanych z architekturg wnetrz,
projektowaniem mebli oraz wystawiennictwem.

K_W17

Dysponuje wiedzg o $rodkach warsztatowych z
perspektywy odrecznej dajacej mozliwos¢ swiadomej
realizacji projektowej. Pogtebia wiedze warsztatowa
poszukujac nowych sposobéw, metod w celu realizacji
zamierzonej koncepcji.

K_uo1

Dysponuje umiejetnosciami wykorzystywania i taczenia
pozyskanych w trakcie studiéw warsztatowych
mozliwosci perspektywy odrecznej w celu pobudzenia
wtasnej ekspresji plastycznej. Jest Swiadomy zwigzkéw
indywidualnej ekspresji plastycznej z zakresu
perspektywy odrecznej z trafnoscia i sita komunikatu.

K_Uu02

Realizuje prace artystyczne, projektowe w zakresie sztuk
plastycznych w oparciu o indywidualne twércze
inspiracje z zachowaniem profesjonalizmu
warsztatowego i artystycznego wykorzystuja
umiejetnosci zdobyte w zakresie perspektywy odrecznej.

K_K02

Realizujgc wtasne koncepcje artystyczne w zakresie
perspektywy odrecznej Swiadomie wykorzystuje zdobytg
wiedze skupiajac si¢ na wypracowaniu wtasnej stylistyki.

AW P05 Geometria wykresina

K_Wo7

Ma podstawowg wiedze z teorii geometrii, aksonometrii,
perspektywy koniecznej do zrozumienia zagadnien
zwigzanych z reprezentowang dyscypling projektowa.

K_W1s

Wie jak tworzy¢ prace artystyczne z zakresu rysunku i
geometrii, swobodnie korzysta z réznorodnych mediéw
przydatnych do rozwigzywania zagadnien i
wykorzystywania w obrebie wtasnej kreacji.

K_wW17

Dysponuje wiedzg o $rodkach warsztatowych z
geometrii wykreslnej dajacej mozliwos¢ Swiadomej
realizacji projektowej. Pogtebia wiedze warsztatowa
poszukujac nowych sposobéw, metod w celu realizacji
zamierzonej koncepcji.

K_uo1

Dysponuje umiejetnosciami wykorzystywania i taczenia
pozyskanych w trakcie studiéow warsztatowych
mozliwosci w celu pobudzenia wtasnej ekspresji
plastycznej. Jest sSwiadomy zwigzkéw indywidualnej
ekspresji plastycznej z zakresu geometrii wykresinej z
trafnoscig i sita komunikatu.

K_ K02

Realizuje prace artystyczne, projektowe w zakresie
geometrii wykre$lnej Swiadomie wykorzystuje zdobyta
wiedze skupiajac si¢ na wypracowaniu wtasnej stylistyki.

K_ W06

Ma teoretyczng wiedze z zakresu historii sztuki
europejskiej i polskiej; zna style i kierunki w architekturze

K_wos

Zna wybitne dzieta i tworczos¢ wybitnych artystow
kazdej epoki i dlatego rozumie wzorce lezgcych u
podstaw kreacji artystycznej i projektowej umozliwiajace
niezalezna wypowiedz artystyczng.

K_W10

Posiada podstawowa wiedze z zakresu terminologii
historii sztuki i architektury, postuguje sie fachowymi
pojeciami, rozumie zwiazki i zaleznosci pomiedzy
dyscyplinami artystycznymi, potrafi umiejscowi¢ zdobyta
wiedze w kontekscie innych zjawisk w kulturze.

K_U06

Posiada umiejetnos¢ Swiadomego zastosowania nabytej
wiedzy z zakresu historii sztuki do wtasnych realizacji
projektowych i wiasnych realizacji artystycznych w
projektowaniu architektonicznym.

K_U12

Posiada umiejetnos¢ do realizacji zespotowych projektow
artystycznych; w takich realizacjach umie zwréci¢ uwage
na zachowanie wartosci historycznych i kulturowych
charakterystyczne dla danej epoki/stylu/kierunku w
architekturze i sztuce.
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AW-P006 historia sztuki

K_U20

Swiadomie wykorzystuje zdobyta wiedze i umiejetnosci z
zakresu rozpoznawania styléw i pragdéw w sztuce do
tworzenia samodzielnych realizacji projektowych z
zakresu architektury wnetrz. Realizuje wtasne prace
artystyczne oparte na zréznicowanych stylistycznie
koncepcjach.

K_u23

Posiada podstawowa umiejetno$¢ ustnej i pisemnej
wypowiedzi na temat historii i teorii sztuki w kontekscie
wtasnych realizacji projektowych w zakresie architektury
wnetrz oraz krytycznej opinii na temat historii i teorii
sztuki, tematdw ogoélnohumanistycznych, historii kultury
i wspétczesnych zjawisk w sztuce i kulturze.

K_u24

Posiada umiejetnos¢ przygotowania autokomentarzy
pisemnych do licencjackich realizacji dyplomowych i
wystapien ustnych, takze o charakterze multimedialnym,
dotyczacych zagadnien zwigzanych z historig i teorig
sztuki oraz historig architektury.

K_K02

Realizujac wtasne koncepcje artystyczne i projektowe
Swiadomie wykorzystuje zdobyta wiedze z zakresu
historii sztuki i architektury skupiajac sie na
wypracowaniu wtasnej stylistyki oraz Swiadomie tworzy
projekty bedace stylizacjami na dang epoke czy
indywidualny styl danego architekta.

K_K03

Potrafi prezentowac niezalezne poglady i opinie oraz
potrafi je uzasadni¢ i poprze¢ argumentami z zakresu
historii i teorii architektury.

K_K05

Posiada umiejetnos¢ oceny wtasnych zachowan
artystycznych w kontekscie wiedzy z zakresu historii
sztuki i historii architektury.

K_08

W sposéb merytoryczny, zrozumiaty i w przystepnej
formie potrafi prezentowac i rozpowszechnia¢ wiedze z
zakresu historii architektury i sztuki uzywajac fachowej
terminologii.

K_K11

Jest gotéw do realizowania i inicjowania dziatari oraz
prac projektowych w oparciu o nabyta wiedzeg z zakresu
historii sztuki architektury.

AW P007 Projektowanie graficzne

K_wo4

Zna teoretyczne i praktyczne zagadnienia zwigzane z
wykorzystaniem we wspétczesnym projektowaniu
technik cyfrowych, obrébki obrazu, zasad projektowania
graficznego oraz zna programy graficzne do ich
przeprowadzenia.

K_ W09

Zna i rozumie zasady typografii, liternictwa, oraz zna
publikacje zwigzane z zagadnieniami metodologii
projektowania graficznego.

K_W17

Dysponuje wiedzg o srodkach warsztatowych z zakresu
projektowania graficznego, ktéra umozliwia Swiadoma
realizacje projektowa. Pogtebia wiedze warsztatowa
poszukujac nowych sposobéw, metod w celu realizacji
zamierzonej koncepcji projektowej.

K_wi18

Zna i rozumie zakres problematyki i zagadnien
zwigzanych z projektowaniem graficznym, umozliwiajgce
swobodnga wypowiedz? artystyczna.

K_uo1

Dysponuje umiejetnosciami wykorzystywania i taczenia
doswiadczen z dziedziny rysunku i malarstwa w
projektowaniu graficznym. Jest $wiadomy zwigzkéw
indywidualnej ekspresji plastycznej z trafnoscia i sita
komunikatu, wykorzystujac jg w swoich projektach,
graficznych.

K_Uu02

Realizuje prace projektowe w zakresie projektowania
graficznego w oparciu o indywidualne twércze inspiracje
z zachowaniem profesjonalizmu warsztatowego i
artystycznego.

K_U04

Stosuje dostepne technik i programy graficzne, taczac
rézne $rodki plastyczne aby osiggna¢ zamierzony cel
projektowy.

K_U17

Odpowiedzialnie postuguje si¢ warsztatem projektanta w
zakresie technik elektronicznych technik przetwarzania
obrazu, opanowat programy graficzne.

44




K_U18

Opanowat profesjonalne umiejetnosci warsztatowe z
zakresu projektowania graficznego i Swiadomie
podejmuje préby taczenia warsztatu projektanta z innymi
dziedzinami twodrczosci plastycznej.

K_K01

Jest gotéw do analizowania zdobytych doswiadczen
warsztatowych z zakresu projektowania graficznego.

K_K11

Jest gotéw do realizowania prac projektowych
podejmujacych wazne tematy spoteczne i kulturowe.

AW P008 Podstawy fotografii

K_wo3

Znajomos‘é teoretycznych, i praktycznych zagadnieﬁ
podstaw fotografii, ktére wykorzystywane sg we
wspodtczesnym projektowaniu.

K_Wo1

Posiada podstawowa wiedzg o fotografii niezbgdng do
formutowania i rozwiazywania zagadnien w zakresie
wybranej dyscypliny projektowej.

K_U02

Realizuje prace artystyczne i projektowe w oparciu o
indywidualne tworcze inspiracje z zachowaniem
profesjonalizmu warsztatowego i artystycznego zakresu
fotografii.

K_U03

Posiada umiejetnos¢ swiadomego i tworczego
podejmowania zadan z zakresu ekspresji projektowych i
multimedialnych i taczenia ich pokrewnymi dziedzinami
twdrczosci plastycznej w tym umiejetnosci
fotograficznych.

K_Ko1

Wykazuje sie umiejetnoscig analizowania zdobytych i
zgromadzonych doswiadczen warsztatowych z zakresu
fotografii.

109 Dziedzictwo kulturowe Polski

potudniowo-wschodniej

K_W06

Ma teoretyczng wiedze z zakresu historii sztuki i
dziedzictwa kulturowego Polski potudniowo-wschodniej;
zna charakterystyczne jego cechy.

K_Wos

Zna wybitne dzieta i tworczos¢ wybitnych artystow z
zakresu historii sztuki i dziedzictwa kulturowego Polski
potudniowo-wschodniej i dlatego rozumie wzorce
lezacych u podstaw kreacji artystycznej i projektowej
umozliwiajace niezalezng wypowiedz? artystyczng.

K_W10

Posiada podstawowa wiedze z zakresu terminologii
historii sztuki i kultury, postuguje sie fachowymi
pojeciami, rozumie zwigzki i zaleznosci pomiedzy
dyscyplinami artystycznymi, potrafi umiejscowi¢ zdobytg
wiedze w kontekscie innych zjawisk w kulturze.

K_U06

Posiada umiejetnos¢ Swiadomego zastosowania nabytej
wiedzy z zakresu historii sztuki i znajomosci kultury
regionu do wtasnych realizacji projektowych i wiasnych
realizacji artystycznych.

K_Uu12

Posiada umiejetnos¢ do realizacji zespotowych projektow
artystycznych; w takich realizacjach umie zwrdci¢ uwage
na zachowanie wartosci historycznych i kulturowych
charakterystycznych dla dziedzictwa kulturowego Polski
potudniowo-wschodniej

K_U20

Swiadomie wykorzystuje zdobyta wiedze i umiejetnosci z
zakresu rozpoznawania stylow i pradéw w sztuce do
tworzenia samodzielnych realizacji. Realizuje wtasne
prace artystyczne oparte na zréznicowanych stylistycznie
koncepcjach.

K_u23

Posiada podstawowa umiejetno$¢ ustnej i pisemnej
wypowiedzi na temat historii i teorii sztuki w kontekscie
wtasnych artystycznych realizacji w wybranej dyscyplinie
artystycznej i projektowej oraz krytycznej opinii na temat
historii i teorii sztuki z zakresu historii sztuki i dziedzictwa
kulturowego Polski potudniowo-wschodniej, tematéw
ogolnohumanistycznych, historii kultury i wspétczesnych
zjawisk w sztuce i kulturze.
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AW P(C

K_U24

Posiada umiejetnos$¢ przygotowania autokomentarzy
pisemnych do licencjackich realizacji dyplomowych i
wystapien ustnych, takze o charakterze multimedialnym,
dotyczacych zagadnien zwigzanych z historig i teorig
sztuki, historig kultury oraz z zakresu historii sztuki i
dziedzictwa kulturowego Polski potudniowo-wschodniej.

K_K02

Realizujac wtasne koncepcje artystyczne i projektowe
$Swiadomie wykorzystuje zdobyta wiedze z zakresu
historii sztuki i dziedzictwa kulturowego Polski
potudniowo-wschodniej, skupiajac sie na wypracowaniu
wtasnej stylistyki oraz Swiadomie tworzy projekty bedace
stylizacjami na dang epoke czy indywidualny styl danego
artysty.

K_K03

Potrafi prezentowac niezalezne poglady i opinie oraz
potrafi je uzasadnic i poprze¢ argumentami z zakresu z
zakresu historii sztuki i dziedzictwa kulturowego Polski
potudniowo-wschodniej.

K_K05

Posiada umiejetnos¢ oceny wtasnych zachowan
artystycznych w kontekscie wiedzy z zakresu historii
sztuki i dziedzictwa kulturowego Polski potudniowo-
wschodniej i historii kultury.

K_Ko8

W sposéb merytoryczny, zrozumiaty i w przystepnej
formie potrafi prezentowac i rozpowszechnia¢ wiedze z
zakresu historii sztuki i dziedzictwa kulturowego Polski
potudniowo-wschodniej uzywajgc fachowej terminologii.

K_K11

Jest gotéw do realizowania i inicjowania dziatan oraz
prac projektowych w oparciu o nabyta wiedze z zakresu
historii sztuki i dziedzictwa kulturowego Polski
potudniowo-wschodniej.

AW P010 Historia wystawiennictwa

K_ W06

Ma teoretyczng wiedze z zakresu historii
wystawiennictwa.

K_wos

Zna znaczace realizacje z zakresu historii
wystawiennictwa i dlatego rozumie wzorce lezacych u
podstaw kreacji artystycznej i projektowej umozliwiajace
niezalezng wypowiedz artystyczng.

K_W10

Posiada podstawowa wiedze z zakresu terminologii
historii wystawiennictwa, postuguje sie fachowymi
pojeciami, potrafi umiejscowi¢ zdobytg wiedze w
kontekscie réznych zjawisk w kulturze.

K_U06

Posiada umiejetnos¢ Swiadomego zastosowania nabytej
wiedzy z zakresu historii wystawiennictwa do wiasnych
realizacji projektowych i wtasnych realizacji
artystycznych.

K_U12

Posiada umiejetnos¢ do realizacji zespotowych projektow
artystycznych; w takich realizacjach umie zwrdci¢ uwage
na zachowanie wartosci historycznych i kulturowych
charakterystyczne dla wystawiennictwa.

K_U20

Swiadomie wykorzystuje zdobyta wiedze i umiejetnosci z
zakresu historii i teorii wystawiennictwa do tworzenia
samodzielnych realizacji. Realizuje wtasne prace
artystyczne oparte na zréznicowanych stylistycznie
koncepcjach.

K_u23

Posiada podstawowa umiejetnos¢ ustnej i pisemnej
wypowiedzi na temat historii wystawiennictwa w
kontekscie wtasnych artystycznych realizacji projektowej
oraz krytycznej opinii na temat historii wystawiennictwa,
tematow ogélnohumanistycznych, historii kultury i
wspotczesnych zjawisk w sztuce i kulturze.

K_u24

Posiada umiejetnos¢ przygotowania autokomentarzy
pisemnych do licencjackich realizacji dyplomowych i
wystgpien ustnych, takze o charakterze multimedialnym,
dotyczacych zagadnien zwigzanych z historig i teorig
sztuki, historig wystawiennictwa.

K_K02

Realizujgc wtasne koncepcje artystyczne i projektowe
Swiadomie wykorzystuje zdobytg wiedze z zakresu
historii i teorii wystawiennictwa, skupiajac sie na
wypracowaniu wtasnej stylistyki.
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K_K03

Potrafi prezentowac niezalezne poglady i opinie oraz
potrafi je uzasadnic¢ i poprze¢ argumentami z zakresu z
zakresu historii sztuki i wystawiennictwa.

K_K05

Posiada umiej¢tno$¢ oceny wiasnych zachowan
artystycznych w kontekscie wiedzy z zakresu historii
wystawiennictwa.

K_K08

W sposéb merytoryczny, zrozumiaty i w przystepnej
formie potrafi prezentowac i rozpowszechnia¢ wiedze z
zakresu historii i teorii wystawiennictwa.

K_K11

Jest gotéw do realizowania i inicjowania dziatari oraz
prac projektowych w oparciu o nabyta wiedzeg z zakresu
historii sztuki i wystawiennictwa.

AW P011 Wspétczesne formy malarstwa

K_Wo02

Posiada wiedze dotyczacg stosowania odpowiednich
Srodkow ekspresji artystycznej wspotczesnym malarstwie.

K_W15

Wie jak tworzy¢ prace artystyczne z zakresu malarstwa,
swobodnie korzysta z réznorodnych mediéw (fotografia,
multimedia) przydatnych do rozwigzywania zagadnien
malarskich i wykorzystywania w obrebie wtasnej kreacji .

K_Wo05

Posiada ogdlng wiedze w zakresie wspdtczesnego
malarstwa, umozliwiajacg swobodng i niezalezng
wypowiedz artystyczna, projektowa.

K_U02

Realizuje prace malarskie w oparciu o indywidualne
tworcze inspiracje z zachowaniem profesjonalizmu
warsztatowego i artystycznego.

K_U05

Posiada osobowos¢ artystyczng umozliwiajaca tworzenie,
realizowanie wtasnych koncepcji w malarstwie i innych
kompozycjach wizualnych.

K_U19

Bazujgc na nowych mediach i wspétczesnych technikach
malarskich swiadomie stosuje i taczy ten rodzaj ekspresji
z warsztatowymi realizacjami w obrebie projektowych
realizacji.

K_Ko1

Wykazuje sie umiejetnoscig analizowania zdobytych i
zgromadzonych doswiadczen warsztatowych w zakresie
wspotczesnych form malarstwa.

K_K02

Realizujac wtasne koncepcje malarskie swiadomie
wykorzystuje zdobytg wiedze skupiajac sie na
wypracowaniu wtasnej stylistyki.

AW P012 Struktury wizualne

K_Wo02

Posiada wiedze dotyczacg stosowania odpowiednich
$rodkow ekspresji artystycznej w rysunku i malarstwie.

K_W15

Wie jak tworzy¢ prace artystyczne z zakresu rysunku,
malarstwa oraz swobodnie korzysta z réznorodnych
medidw (fotografia, multimedia) przydatnych do
rozwigzywania zagadnien plastycznych i wykorzystywania
w obrebie wtasnej kreacji .

K_Wo05

Posiada ogdlng wiedzg w zakresie malarstwa, rysunku i
struktur wizualnych umozliwiajgcg swobodng i
niezalezng wypowiedz artystyczng, projektowa.

K_U02

Realizuje prace rysunkowe, malarskie w oparciu o
indywidualne tworcze inspiracje z zachowaniem
profesjonalizmu warsztatowego i artystycznego.

K_U05

Posiada osobowos¢ artystyczng umozliwiajaca tworzenie,
realizowanie wtasnych koncepcji w rysunku malarstwie i
innych kompozycjach wizualnych.

K_U19

Bazujgc na nowych mediach i tradycyjnych technikach
malarskich i rysunkowych swiadomie stosuje i taczy ten
rodzaj ekspresji z warsztatowymi realizacjami w obrebie
projektowych realizacji.

K_Ko1

Wykazuje sie umiejetnoscig analizowania zdobytych i
zgromadzonych doswiadczen warsztatowych w zakresie
malarstwa, rysunku i struktur wizualnych

K_K02

Realizujac wtasne koncepcje rysunkowe, malarskie
$Swiadomie wykorzystuje zdobyta wiedze skupiajac sie na
wypracowaniu wtasnej stylistyki.
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AW 0003 Jezyk obcy (jezyk angielski)

K_wo1

Zna stownictwo i struktury gramatyczne na
wymaganym poziomie

K_ W06

Zna podstawowe stownictwo zawodowe w zakresie
studiowanego kierunku

K_U25

Rozumie teksty uzytkowe i wypowiedzi ustne na
réznym poziomie

K_u24

Potrafi konstruowa¢ wypowiedzi ustne i pisemne w
sytuacjach zycia codziennego i zawodowego

K_U28

Umie samodzielnie zdobywa¢ wiedze i rozwija¢
swoje umiejetnosci i kompetencje jezykowe
korzystajac z réznych zrodet

K_Ko1

Wykazuje potrzebe wspétdziatania i pracy w
zespole, przyjmujac w nim rézne role

K_K08

Widzi potrzebe nauki jezykéw obcych do
komunikacji w spoteczeristwie i zrozumienia innych
kultur

AW 0006 Ochrona wiasnosci intelektualnej

K_Wi4

Zna zasady ochrony wtasnosci przemystowej i
prawa autorskiego. Definiuje zakres przedmiotowy
i podmiotowy ochrony wfasnosci intelektualnej
oraz ocenia odpowiedzialnos¢ sprawcy za
naruszenie praw autorskich i patentowych.
Wymienia polskie i migdzynarodowe instytucje
zarzadzania prawami autorskimi oraz prawami
patentowymi

K_U02

Posiada umiejetnosc¢ korzystania z literatury dla
przygotowania opracowar i prac dyplomowych bez
naruszenia praw autorskich i praw pokrewnych.
Dobiera i postuguje sie whasciwymi aktami
prawnymi dla ochrony wtasnosci intelektualnej

K_K10

Wykazuje postawe odpowiedzialnosci i
poszanowania prawa ochrony wiasnosci
intelektualnej. Aktywnie sprzeciwia sie praktykom
plagiatu i prawnie zakazanego uzytku débr
niematerialnych.

AW 0007 Podstawy przedsigbiorczosci

K_Wi1

Student posiada podstawowg wiedze z zakresu
znaczenia przedsiebiorczosci w systemie
gospodarki rynkowej

K_W12

Student umie zdefiniowac i wyjasni¢ podstawowe
pojecia z zakresu przedsiebiorczosci,
innowacyjnosci i teoretycznych aspektow
zaktadania i prowadzenia matego i $redniego
przedsiebiorstwa

K_U09

Student potrafi sporzadzic biznes plan planowanej
dziatalno$ci gospodarczej, umie postugiwac sie
narzedziami ( platformy informatyczne)
niezbednymi do rejestracji dziatalnosci
gospodarczej oraz wypetniania wymogow
informacyjnych i sprawozdawczych. Potrafi
wypetnia¢ i interpretowa¢ podstawowe dokumenty
i sprawozdania wystepujgce w obrocie
gospodarczym.

K_K11

Studnet potrafi pracowac w grupie, podejmuje
dyskusje i preezntuje wtasne poglady i pomysty,
docenia ciggte doskonalenie wiedzy i miejetnosci.

'rzedmiot wybieralny I: Komunikacja interpersonalna

K_W10

zna elementarng terminologie z zakresu
komunikacji interpersonalnej

K_wi1

zna i rozumie kryteria tworzenia logicznej,
uporzadkowanej wypowiedzi z okreslonych kregéw
tematycznych

K_u11

wac sie poprawng polszczyzng przy uzyciu réznych techni

K_U05

stosuje celowe $rodki jezykowe dostosowane do
intencji wypowiedzi

K_U06

przestrzega zasad etyki w postugiwaniu sie jezykiem

K_u11

potrafi wyszukiwac, analizowaé, oceniac,
selekcjonowad i uzytkowaé informacje ze wzgledu
na ich przydatnosé

K_U23

potrafi posfugiwac sie terminologia
charakterystyczng dla studiowanej dyscypliny
humanistycznej

K_u24

posiada umiejetnos¢ tworzenia prac pisemnych
oraz przygotowania wystapien ustnych w jezyku
polskim
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AW 0001 F

K_Ko1

ma $wiadomosé poziomu swojej wiedzy i
umiejetnosci, rozumie potrzebe ciagtego rozwoju
jezykowego i kulturalnego

K_K06

ma $wiadomosé znaczenia nauk humanistycznych
dla utrzymania i rozwoju wiezi spotecznej na
réznych poziomach

K_K11

komunikuje sie z zachowaniem regut poprawnosci
jezykowej

AW 0001 Przedmiot wybieralny I: Wiedza o Polsce

K_W06

posiada uporzadkowang wiedze ogdlng z zakresu historii,

kultury i sztuki w Polsce,

K_U09

potrafi czytac teksty kultury i przyporzadkowac je
odpowiednim stylom i epokom,

K_K04

ma $wiadomos¢ odpowiedzialnosci za zachowanie
dziedzictwa kulturowego regionu, kraju, Europy.

AW 0001 Przedmiot wybieralny I: Wptyw wspétczesnych tendencji kulturowych na polszczyzne

K_W10

zna i rozumie metody analizy i interpretacji
réznych wytwordw kultury w obrebie studiowanej
dyscypliny humanistycznej

K_Wi1

ma wiedze o gtéwnych kierunkach rozwoju i
najwazniejszych nowych osiagnieciach w obszarze
wspotczesnej polszczyzny

K_W10

jest sSwiadomy kompleksowej natury jezyka oraz
ztozonosci i historycznej zmiennosci wptywajacych
na ten jezyk tendencji

K_u11

nabywa umiejetnosci analizowania zjawisk i
procesow jezykowych w réznych sytuacjach
komunikacyjnych

K_U0s

stosuje styl wypowiedzi adekwatny do sytuacji
komunikacyjnej

K_U06

zdobywa umiejetnos¢ komunikowania sie z
otoczeniem w miejscu pracy

K_u11

potrafi rozpoznac rézne rodzaje tekstow i
wytwordw kultury oraz przeprowadzi¢ ich
krytyczna analize i interpretacje

K_U23

umie formutowac i wyraza¢ wtasne poglady i idee
w waznych sprawach spotecznych
i Swiatopogladowych

K_K06

jest przygotowany do aktywnego uczestniczenia w
pracy zawodowej i organizowania pracy poprzez
efektywna komunikacje

K_Ko1

uczestniczy w zyciu kulturalnym korzystajac z
réznych mediow

K_K06

jest wdrozony do przyjecia postawy
odpowiedzialnej spotecznie, nastawionej na
prawidtowe komunikowanie sig z uwzglednieniem
zasad spotecznych, wrazliwosci na inng kulture
oraz odpowiedzialnosci i empatii w stosunku do
drugiego cztowieka

K_K11

ma potrzebe refleksji na tematy etyczne zwigzane z
wtasna praca, odpowiedzialnoscia przed
wspotpracownikami i innymi cztonkami
spoteczenstwa

zedmiot wybieralny II: Antropologia spoteczna

K_W12

ma podstawowg wiedze o miejscu i znaczeniu nauk
humanistycznych w systemie nauk, ich specyfice
przedmiotowej i metodologicznej, zna
podstawowa terminologig, zorientowang na
zastosowanie praktyczne w dziatalnosci kulturalnej,
medialnej i promocyjno-reklamowej,

K_W06

ma podstawowg wiedze o powigzaniach nauki o
literaturze, jezykoznawstwa i teorii komunikacji z
innymi dziedzinami humanistyki (historia, historia
sztuki, wiedza o kulturze, filozofia),

K_U09

potrafi identyfikowaé, analizowac i prawidtowo
oceniac role czynnikdw politycznych, gospodarczych i
kulturowych w odniesieniu do historycznych i
wspotczesnych procesdw antropologicznych
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AW 0005 Pr;

K_U11

potrafi postugiwac sie prawidtowg terminologia
antropologicznych

K_K04

ma $wiadomos¢ odpowiedzialnosci za zachowanie
dziedzictwa kulturowego regionu, kraju, Europy

AW 0005 Przedmiot wybieralny II: Global understanding

K_W12

Zna sposoby wykorzystywania narzedzi
informatycznych, z uwzglednieniem kontekstu
pracy zawodowej w zakresie komunikacji i
wspotpracy zdalnej w srodowisku
miedzynarodowym

K_W06

Rozumie fundamentalne dylematy wspoétczesnej
cywilizacji w zakresie komunikacji i wspétpracy
zdalnej w $rodowisku miedzynarodowym

K_U09

Potrafi wspotpracowaé w srodowisku
miedzynarodowym w zakresie globalnych
proceséw spotecznych.

K_u11

Umie stosowac techniki efektywnej komunikacji i
negocjacji, w tym komunikowania sie w
$rodowisku miedzynarodowym, merytorycznie
argumentowac oraz formutowa¢ wnioski, bra¢
udziat w debacie, réwniez w $srodowisku
zawodowym.

K_U11

Potrafi organizowac prace, indywidualng i
zespotowg, wspotdziatad z innymi osobami w
ramach prac zespotowych (takze o charakterze
interdyscyplinarnym czy miedzynarodowym)

K_K04

Wypetniania zobowigzania spoteczne, inspiruje i
organizuje / wspétorganizuje dziatalnosci na rzecz
$rodowiska wielokulturowego oraz myslenia i
dziatania w sposdb globalny

AW 0004 Technologie przysztosci

K_wo3

Zna oraz identyfikuje gtéwne problemy i zagadnienia
wspotczesnej technologii informacyjnej.

K_Wo03

Zna oraz identyfikuje urzadzenia inteligentne typu
internet rzeczy, potrafi je rozrézni¢ pod wzgledem
kategorii zastosowania.

K_U10

Postuguje sie podstawowymi technologiami
informacyjnymiw m.in. zakresie pozyskiwania i
przetwarzania informacji.

K_U14

Potrafi biegle pisa¢ w edytorze tekstu, wykonywaé
obliczenia, tabele i wykresy w arkuszu kalkulacyjnym,
wykonywac grafike prezentacyjna.

K_K11

Jest gotowy do podnoszenia poziomu wiedzy i ciggtego
doksztatcania sie, samodzielnego zdobywania wiedzy i
doskonalenia kompetencji osobistych.

K_K06

Jest zorientowany na komunikacje z otoczeniem, takze
przy uzyciu nowoczesnych technologii wymiany
informacji.

AW 0002 Wychowanie fizyczne

K_Wos

Posiada wiedze umozliwiajgcg uczestnictwo w
wybranych przez siebie formach aktywnosci
fizycznej indywidualnej i zespotowej

K_Wo8

Wskazuje pozytywne skutki aktywnosci ruchowej
na zdrowie psychiczne i fizyczne.

K_U11

Wykorzystuje swoje umiejetnosci techniczne w
grach indywidualnych i zespotowych

K_U27

Nabyt umiejetnosci przyjmowania wtasciwej
postawy ciata podczas wykonywania réznorodnych
czynnosci zyciowych.

K_u27

Dobiera $wiadomie ¢wiczenia podczas rozgrzewki
ruchowej. Zna znaczenie wypoczynku czynnego i
biernego.

K_K06

Wykazuje odpowiedzialnosci za wtasne ciato i
kondycje fizyczng oraz wyzwolenie potrzeby
dbatosci o nie, wynikajacej ze swiadomosci
wspotzaleznosci zdrowia fizycznego z rozwojem
intelektualnym, psychicznym, spotecznym i
duchowym. Wykazuje odpowiedzialnos¢ za
zdrowie wtasne i innych ludzi.

K_K11

Dazy do stwarzania warunkéw do odkrywania i
poszukiwania swoich uzdolnien i zainteresowan,
przygotowujacych do aktywnosci fizycznej
indywidualnej i zespotowej na wolnym powietrzu

i w obiektach sportowych. Odkrywa
predyspozycje organizatorskie i sedziowskie
podczas rozgrywek sportowych.
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Kod i nazwa
zajeé

Symbol efektu uczenia
sig okreslonego dla
kierunku

EFEKTY UCZENIA SIE

Tabela efektéw uczenia sie w odniesieniu do metod ich weryfikacji

Efekty uczenia sie dla zajec¢

Metody weryfikacji efektéw uczenia sig

Egzamin ustny

Egzamin pisemny

Kolokwium
Projekt
Sprawdzian wejsciowy
Sprawozdanie

Inne
(nalezy podac jakie)

AW 1005 Seminarium - projektowanie architektury wnetrz

K_wo1

Posiada wiedze umozliwiajaca formutowanie i rozwigzywanie
zagadnien, oraz probleméw badawczych w zakresie projektowania
architektury wnetrz.

Obserwacja aktywnosci
Praca pisemna

K_Wo05

Posiada wiedze w zakresie projektowania architektury wnetrz
umozliwiajgca swobodna i niezalezng wypowiedz artystyczna,
projektowa.

Obserwacja aktywnosci
Praca pisemna

K_Wos

Posiada podstawowa umiejetnos¢ ustnej i pisemnej wypowiedzi na
temat wiasnych artystycznych realizacji z projektowania
architektury wnetrz oraz krytycznej opinii na temat sztuki, kultury.

Obserwacja aktywnosci
Praca pisemna

K_U23

Posiada umiejetno$¢ przygotowania autokomentarzy pisemnych
do licencjackich realizacji dyplomowych i wystapien ustnych, takze
o charakterze multimedialnym, dotyczacych zagadnien zwigzanych
z projektowaniem architektury wnetrz.

Obserwacja aktywnosci
Praca pisemna

K_U24

Posiada umiejetno$¢ przygotowania autokomentarzy pisemnych
do licencjackich realizacji dyplomowych i wystapier ustnych, takze
o charakterze multimedialnym, dotyczacych zagadnien zwigzanych
z projektowaniem architektury wnetrz.

Obserwacja aktywnosci
Praca pisemna

K_U28

Swiadomie wykorzystuje zdobyta wiedze z poszczegélnych
dyscyplin projektowych dla dalszego rozwoju wtasnej osobowosci
tworczej. Jest gotowy do jej rozwoju na wyzszym stopniu studiow.

Obserwacja aktywnosci
Praca pisemna

K_K03

Posiada umiejetno$¢ samooceny, konstruktywnej krytyki, poddaje
ocenie swoje dokonania.

Obserwacja aktywnosci
Praca pisemna

K_K08

W sposéb merytoryczny, zrozumiaty potrafi prezentowac
specjalistyczng wiedze z zakresu projektowania architektury
wnetrz.

Obserwacja aktywnosci
Praca pisemna
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K_wo1

Posiada wiedze umozliwiajaca formutowanie i rozwigzywanie
zagadnien, oraz probleméw badawczych w zakresie projektowania
mebli i elementéw wyposazenia wnetrz.

Obserwacja aktywnosci
Praca pisemna

K_ W05

Posiada wiedze w zakresie projektowania architektury wnetrz
umozliwiajgca swobodna i niezalezng wypowiedz artystyczna,
projektowa.

Obserwacja aktywnosci
Praca pisemna

K_Wos

Posiada podstawowa umiejetnos¢ ustnej i pisemnej wypowiedzi na
temat wiasnych artystycznych realizacji z projektowania
architektury wnetrz oraz krytycznej opinii na temat sztuki, kultury.

Obserwacja aktywnosci
Praca pisemna

K_u23

Posiada umiejetno$¢ przygotowania autokomentarzy pisemnych
do licencjackich realizacji dyplomowych i wystapier ustnych, takze
o charakterze multimedialnym, dotyczacych zagadnien zwigzanych
z projektowaniem mebli i elementédw wyposzzenia wnetrz.

Obserwacja aktywnosci
Praca pisemna

K_u24

Posiada umiejetno$¢ przygotowania autokomentarzy pisemnych
do licencjackich realizacji dyplomowych i wystapier ustnych, takze
o charakterze multimedialnym, dotyczacych zagadnien zwigzanych
z projektowaniem mebli i elementdw wyposzzenia wnetrz.

Obserwacja aktywnosci
Praca pisemna

K_U28

Swiadomie wykorzystuje zdobyta wiedze z poszczegélnych
dyscyplin projektowych dla dalszego rozwoju wtasnej osobowosci
tworczej. Jest gotowy do jej rozwoju na wyzszym stopniu studiow.

Obserwacja aktywnosci
Praca pisemna

K_ko3

Posiada umiejetno$¢ samooceny, konstruktywnej krytyki, poddaje
ocenie swoje dokonania.

Obserwacja aktywnosci
Praca pisemna

K_K08

W sposéb merytoryczny, zrozumiaty potrafi prezentowac
specjalistyczng wiedze z zakresu projektowania mebli i elementéw
wyposazenia wnetrz.

Obserwacja aktywnosci
Praca pisemna

51




whetrz

I
ow

rie mebli i

ium - proj

AW 1005 S

Posiada wiedze umozliwiajaca formutowanie i rozwigzywanie

Obserwacja aktywnosci

AW 1005 Seminarium - projektowanie wystaw

AW 1003 Praktyka zawodowa |

K_wo1 zagadnien, oraz probleméw badawczych w zakresie projektowania praca pisemna
przestrzeni wirtualnych.
Posiada wiedze w zakresie projektowania architektury wnetrz
K_ W05 umotzliwiajaca swobodng i niezalezng wypowiedz artystyczna, Obsex“c?;::z‘n":““
projektowa.
Posiada podstawowa umiejetnosc ustnej i pisemnej wypowiedzi na
K_WO08 temat wiasnych artystycznych realizacji z projektowania Ohse;:ﬁ:‘z::gr‘:;""“'
architektury wnetrz oraz krytycznej opinii na temat sztuki, kultury.
Posiada umiejetno$¢ przygotowania autokomentarzy pisemnych
K U2 do licencjackich realizacji dyplomowych i wystapieri ustnych, takze Obserwacja aktywnosci
- o charakterze multimedialnym, dotyczacych zagadnien zwigzanych Praca pisemna
z projektowaniem przestrzeni wirtualnych.
Posiada umiejetno$¢ przygotowania autokomentarzy pisemnych
K U2a do licencjackich realizacji dyplomowych i wystapier ustnych, takze Obserwacja aktywnosci
- o charakterze multimedialnym, dotyczacych zagadnien zwigzanych Praca pisemna
z projektowaniem przestrzeni wirtualnych.
Swiadomie wykorzystuje zdobyta wiedze z poszczegdlnych
K_U28 dyscyplin projektowych dla dalszego rozwoju witasnej osobowosci Ob“:’::pi:::’:““
tworczej. Jest gotowy do jej rozwoju na wyzszym stopniu studiow.
K K03 Posiada umiejetno$¢ samooceny, konstruktywnej krytyki, poddaje Obserwacja aktywnosci
- ocenie swoje dokonania. Praca pisemna
W spos6b merytoryczny, zrozumiaty potrafi prezentowaé
. . " ) . Obserwacja aktywnosci
K_K08 speqalllsty;zna wiedze z zakresu projektowania przestrzeni braca pisemna
wirtualnych.
Posiada wiedze umozliwiajaca formutowanie i rozwigzywanie
K_wo1 zagadnier, oraz probleméw badawczych w zakresie projektowania Ob“::v:c?;::z‘n":““
wystaw.
Posiada wiedze w zakresie projektowania architektury wnetrz
K_Wo5 umozliwiajgcg swobodng i niezalezng wypowiedz artystyczna, Obsex“c?;::z‘n":““
projektowa.
Posiada podstawowa umiejetnos¢ ustnej i pisemnej wypowiedzi na
K_WO08 temat wiasnych artystycznych realizacji z projektowania Obsex“c?;::z‘n":““
architektury wnetrz oraz krytycznej opinii na temat sztuki, kultury.
Posiada umiejetno$¢ przygotowania autokomentarzy pisemnych
K U3 do licencjackich realizacji dyplomowych i wystapieri ustnych, takze Obserwacja aktywnosci
- o charakterze multimedialnym, dotyczacych zagadnien zwigzanych Praca pisemna
z projektowaniem wystaw.
Posiada umiejetno$¢ przygotowania autokomentarzy pisemnych
K U2 do licencjackich realizacji dyplomowych i wystapier ustnych, takze Obserwacja aktywnosci
- o charakterze multimedialnym, dotyczacych zagadnien zwigzanych Praca pisemna
z projektowaniem wystaw.
Swiadomie wykorzystuje zdobyta wiedze z poszczegdlnych
K_U28 dyscyplin projektowych dla dalszego rozwoju wtasnej osobowosci m’“:’:[:“p;:::;""“'
tworczej. Jest gotowy do jej rozwoju na wyzszym stopniu studiow.
K K03 Posiada umiejetno$¢ samooceny, konstruktywnej krytyki, poddaje Obserwacja aktywnosci
- ocenie swoje dokonania. Praca pisemna
K K08 W spos6b merytoryczny, zrozumiaty potrafi prezentowaé Obserwacja aktywnosci
- specjalistyczng wiedze z zakresu projektowania wystaw. Praca pisemna
Znajomos¢ teoretycznych i praktycznych zagadnien zwigzanych z Dokument
K_wo3 technologiami wykorzystywanymi we wspotczesnym acja Obserwacja aktywnosci
budownictwie (podstawy budownictwa, konstrukcji i technologii) praktyki
. . . . Dokument
Posiada ogdlng wiedze z zakresu prawa budowlanego oraz wiedze .
K_wi4 z przebiegu i realizacji procesu inwestycyjnego. acja Obserwacia aktywnosci
: praktyki
. . . L . Dokument
Potrafi wspotpracowaé w grupie i zespotach projektowych przy .
K_U11 L . . acja Obserwacja aktywnosci
- realizacji zleconych prac, projektéw . praktyki
i
o ) . . Dokument
Postuguje sie warsztatem projektanta w zakresie technik .
K_U10 . R acja Obserwacja aktywnosci
- manualnych jak tez i cyfrowych. praktyki
i
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W spos6b merytoryczny, zrozumiaty i w przystepnej formie potrafi

Dokument

.. Obserwacja
K_K08 acja o
- prezentowac i rozpowszechniac specjalistyczng wiedze . y . aktywnosci
praktyki
Wie jak tworzy¢ prace projektowe z zakresu projektowania Dokumentacja
K_W16 o X Obserwacja aktywnosci
= przestrzeni wirtualnych. praktyki
N Posiada ogdlng wiedze z zakresu prawa krajowego,
. wspolnotowego, budowlanego, autorskiego.Posiada ogdlng wiedze Dokumentacja i -
< K_W14 K Krai ‘| budowl praktyki Obserwacja aktywnosci
2 z zakresu prawa krajowego, wspdlnotowego, budowlanego,
g £ autorskiego.
® 2
SE
a E Potrafi wspétpracowaé w grupie i zespotach projektowych przy Dokumentacja
H K_U11 lizacii 21 h ektd praktyki Obserwacja aktywnosci
8 realizacji zleconych prac, projektow.
=
%
o Jest przygotowany do wspétpracy ze specjalistami z innych Dokumentacja
o K_U13 L Kyl Obserwacja aktywnosci
s dziedzin. praktyki
>0
L3
c 2
a ,f: Respektuje zasady prawa autorskiego i ochrony wtasnosci Dokumentacja
g ) K_K10 . . Kyl Obserwacja aktywnosci
8 & intelektualnej. praktyki
3
<
Jest gotow do realizowania i inicjowania dziatar oraz prac Dokumentacja
K_K11 X . s R R : Obserwacja aktywnosci
- projektowych spetniajgcych wazne funkcje spoteczne i kulturowe. praktyki
)
- , ) . ) Dokument
5 Wie jak tworzy¢ prace projektowe z zakresu projektowania .
= K_W16 ) acja Obserwacja aktywnosci
] - architektury wnetrz. R
= praktyki
=
2
«
. . . . Dokument
Posiada ogdlng wiedze z zakresu prawa krajowego, .
K_W14 , N acja Obserwacja aktywnosci
- wspolnotowego, budowlanego, autorskiego. .
praktyki
2
5 X . . . . Dokument
g Potrafi wspotpracowaé w grupie i zespotach projektowych przy .
= K_U11 - c s acja Obserwacja aktywnosci
realizacji zleconych prac, projektow. .
praktyki
k E . - L Dokument
@ Jest przygotowany do wspotpracy ze specjalistami z innych .
= K_U13 o acja Obserwacja aktywnosci
S F dziedzin.
praktyki
2.
" . . . - Dokument
Respektuje zasady prawa autorskiego i ochrony wtasnosci .
K_K10 . K acja Obserwacja aktywnosci
3 - intelektualnej. .
N praktyki
2
z;
s
bl
~ . ) o o Dokument
I Jest gotow do realizowania i inicjowania dziatar oraz prac .
= K_K11 ) . X A ) acja Obserwacja aktywnosci
- - projektowych spetniajgcych wazne funkcje spoteczne i kulturowe. .
=z praktyki
<
Dokument
Wie jak tworzy¢ prace projektowe z zakresu projektowania mebli i
K_W16 ) , vep . p ) proj acja Obserwacja aktywnosci
- elementéw wyposazenia wnetrz .
praktyki
N
o
n ‘G;" Posiada ogdlng wiedze z zakresu prawa krajowego, Dokument
; ;u K Wid wspolnotowego, budowlanego, autorskiego.Posiada ogélna wiedze acia N .
< ol sci
2 s - z zakresu prawa krajowego, wspdlnotowego, budowlanego, ! . erwacs skynose
32 X praktyki
e autorskiego.
s
T =
. . . L . Dokument
2 Potrafi wspotpracowaé w grupie i zespotach projektowych przy .
o K_U11 - c s acja Obserwacja aktywnosci
© realizacji zleconych prac, projektow. .
H praktyki
3
E K . - S Dokument
[ Jest przygotowany do wspdtpracy ze specjalistami z innych .
© = K_U13 o acja Obserwacja aktywnosci
=2 - dziedzin. .
F praktyki
x E
&
s Dokument
8 Respektuje zasady prawa autorskiego i ochrony wtasnosci N
g K_K10 intelektualnei acja Obserwacja aktywnosci
E intelektualnej. .
< 2 ) praktyki
S
. . [ . Dokument
K K11 Jest gotéw do realizowania i inicjowania dziatar oraz prac acia o ot
serwacja aktywnosci
- projektowych spetniajacych wazne funkcje spoteczne i kulturowe. . . o
praktyki
K_W16 Wie jak tworzy¢ prace projektowe z zakresu projektowania wystaw. D"':'::;:‘ia Obserwacja aktywnosci
, Posiada ogdlng wiedze z zakresu prawa krajowego,
© wspolnotowego, budowlanego, autorskiego.Posiada ogélng wiedze Dokumentacja X »
3 K_W14 ) . ayki Obserwacja aktywnosci
o - z zakresu prawa krajowego, wspdlnotowego, budowlanego, praktyki
o]
‘§ autorskiego.
5
S 03
§ L‘: Potrafi wspdétpracowac w grupie i zespotach projektowych przy Dokumentacja ) B
o > K_U11 - . . N Obserwacja aktywnosci
S s - realizacji zleconych prac, projektow. praktyki
)
o=
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projektowar

Jest przygotowany do wspotpracy ze specjalistami z innych

Dokumentacja

-]
o
H
E’ K_U13 dziedzin. praktyki Obserwacja aktywnosci
£
e
[-Y o " . Py
o« Respektuje zasady prawa autorskiego i ochrony wtasnosci Dokumentacja
o K_K10 . . Kyl Obserwacja aktywnosci
=] - intelektualnej. praktyki
3
<
Jest gotow do realizowania i inicjowania dziatari oraz prac Dokumentacja i
K_K11 K - s X . . Obserwacja aktywnosci
- projektowych spetniajacych wazne funkcje spoteczne i kulturowe. praktyki
Znajomos¢ teoretycznych i praktycznych zagadnien zwigzanych z Dokument
K_wWo03 technologiami wykorzystywanymi we wspétczesnym acja Obserwacja aktywnosci
budownictwie (podstawy budownictwa, konstrukgji i technologii) praktyki
Dokument
Posiada ogdlng wiedze z zakresu prawa budowlanego oraz wiedze .
K_W14 bi i realizacii R tyeyi acja Obserwacja aktywnosci
z przebiegu i realizacji procesu inwestycyjnego
p 8 Jip yeyjneg praktyki
Zna zasady marketingu potrzebne zaréwno w celu odpowiedniego Dokument
K_W12 przedstawienia wtasnych dokonan, jak i w celu zgodnego z acja Obserwacja aktywnosci
= zasadami wykonywania prac projektowych na rzecz klienta praktyki
o
H
3 Dokument
oku
H Potrafi wspoétpracowad w grupie i zespotach projektowych przy N
8 )
8 K_U11 R s acja Obserwacja aktywnosci
© - realizacji zleconych prac, projektow . .
£ praktyki
2
s
o L . . ) Dokument
] Postuguje sie warsztatem projektanta w zakresie technik .
5 K_U10 3 R acja Obserwacja aktywnosci
= - manualnych jak tez i cyfrowych. .
B praktyki
<
Posiada umiejetnos¢ swiadomego planowania, inicjowania i Dokument
K_U09 tworzenia wtasnych prac projektowych w aspekcie kreatywnym i acja Obserwacja aktywnosci
prawnym. praktyki
. L ) . . Dokument
W spos6b merytoryczny, zrozumiaty i w przystepnej formie potrafi .
K_K08 L . - ) acja Obserwacja aktywnosci
- prezentowac i rozpowszechniac specjalistyczng wiedze . .
praktyki
I . - . . . - . Dokument
Wykazuje sie umiejetnoscia analizowania posiadanej wiedzy i .
K_K01 L L acja Obserwacja aktywnosci
- umiejetnosci warsztatowych. .
praktyki
Posiada wiedze ze specjalnosci projektowych, niezbedng do
. . . L . . Dokumentacja
K_wo1 formutowania i rozwigzywania zagadnieri w zakresie wybranej praktykl Obserwacja aktywnosci
dyscypliny projektowej.
Posiada ogdlng wiedze z zakresu prawa budowlanego oraz wiedze Dokumentacja
K_W14 K . o R R - Obserwacja aktywnosci
- z przebiegu i realizacji procesu inwestycyjnego praktyki
Zna zasady marketingu potrzebne zaréwno w celu odpowiedniego
K_W12 przedstawienia wiasnych dokonan, jak i w celu zgodnego z D°':'::t';;ai“a Obserwacja aktywnosci
zasadami wykonywania prac projektowych na rzecz klienta
®
5z
T 3 < 2 P .
°on Potrafi wspdtpracowaé w grupie i zespotach projektowych przy Dokumentacja
3 > K_U11 - o ki Obserwacja aktywnosci
8 E realizacji zleconych prac, projektéw . praktyki
£%
© 3‘? Potrafi identyfikowac réznorodne formy architektoniczne, zna i
o 2 K_U03 dobiera w zaleznosci od charakteru obiektu prawidtowe D"':'::;:”a Obserwacja aktywnosci
g s konstrukcje
3
<
Posiada umiejetno$¢ wykorzystania technik manualnych i Dokumentacja
K_U17 N L A N Obserwacja aktywnosci
- elektronicznych przy realizacji prac projektowych. praktyki
Witasciwie konstruuje wytyczne projektowe, dotyczace formy i
K_K02 funkji obiektu, potrafi w sposéb prawidtowy przektadaé i rozwijaé D"':'::;:”a Obserwacja aktywnoéci
je w koncepcje projektowa.
Wykazuje sie umiejetnoscia analizowania posiadanej wiedzy i Dokumentacja
K_K01 L L Kyl Obserwacja aktywnosci
- umiejetnosci warsztatowych. praktyki
Wie jak tworzy¢ prace projektowe z zakresu projektowania Dokumentacja
K_W16 N R R N Obserwacja aktywnosci
- architektury wnetrz. projektowe;j. praktyki
Posiada ogdlng wiedze z zakresu prawa krajowego, Dokumentacja
K_Wi14 . . . Obserwacja aktywnosci
- wspolnotowego, budowlanego, autorskiego. praktyki
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Zna i rozumie okreslony zakres problematyki zwigzanej z

technologiami stosowanymi u podstaw kreacji projektowania Dokumentacja
K_W18 A Lo | Obserwacja aktywnosci
- wnetrz umozliwiajagce swobodng wypowiedz projektowa. praktyki
wykonywania prac projektowych na rzecz klienta
s
o
E Potrafi wspotpracowaé w grupie i zespotach projektowych przy Dokumentacja
G N K_U11 L . . Ktyki Obserwacja aktywnosci
2 8 realizacji zleconych prac, projektow. praktyki
c C
© 3
gz
2 2 Jest przygotowany do wspdtpracy ze specjalistami z innych Dokumentacja ) =
< K_U13 L N Obserwacja aktywnosci
g dziedzin. praktyki
<
tE
E % Swiadomie wykorzystuje zdobyta wiedze z poszczegdlnych
c E dyscyplin projektowych dla dalszego rozwoju wtasnej osobowosci Dokumentacja 3 ,
> O K_U28 . . - L Kyki | Obserwacia aktywnosci
£L tworczej. Jest gotowy do realizacji zaawansowanych i ztozonych praktyki
© .2 . .
L= rojektow.
a © p
o &
-
e
= Respektuje zasady prawa autorskiego i ochrony wtasnosci Dokumentacja i .
< K_K10 . K . " | Obserwacja aktywnosci
intelektualnej. projektowa. praktyki
Jest gotow do realizowania i inicjowania dziatari oraz prac Dokumentacja ) .
K_K11 K - s R . | Obserwacja aktywnosci
- projektowych spetniajgcych wazne funkcje spoteczne i kulturowe. praktyki
Jako projektant w sposdb swiadomy i odpowiedzialny _
K_K04 przewodniczy réznorodnym dziataniom w obrebie sztuk Dok;z‘:;ﬁqa Obserwacja aktywnosci
projektowych i innych sfer kulturotworczych.
. , . . . . Dokument
K W16 Wie jak t\[Norzyc pra.ce prOJektowe z zakresu projektowania mebli i acja Obserwacis aktynode
- elementow wyposazenia wnetrz praktyki
. . . . Dokument
Posiada ogdlng wiedze z zakresu prawa krajowego, .
K_W14 , N acja Obserwacja aktywnosci
- wspolnotowego, budowlanego, autorskiego. praktyki
i
Zna i rozumie okreslony zakres problematyki zwigzanej z
technologiami stosowanymi u podstaw kreacji projektowania Dokument
K_W18 mebli i elementéw wyposazenia wnetrz umozliwiajgce swobodng acja Obserwacja aktywnosci
~ wypowiedz projektowa. swobodng wypowiedz projektowa. praktyki
f“,. wykonywania prac projektowych na rzecz klienta
c
H
2%~ Dokument
] f, Potrafi wspotpracowaé w grupie i zespotach projektowych przy N
2 g K_U11 L o acja Obserwacja aktywnosci
.g 2 realizacji zleconych prac, projektow. Ktvki
3z g. praktyki
<
® 32X
T9o e i . o Dokument
e Jest przygotowany do wspdtpracy ze specjalistami z innych . ) B
@ ] K_U13 L. acja Obserwacja aktywnosci
© H dziedzin. .
24 praktyki
2
3L 8 Swiadomie wykorzystuje zdobyta wied Sinych
25 g wiadomie wykorzystuje zdobyta wiedze z poszczegdlnyc Dokument
o gL dyscyplin projektowych dla dalszego rozwoju wtasnej osobowosci .
=} v K_U28 P A o acja Obserwacja aktywnosci
e ‘S - tworczej. Jest gotowy do realizacji zaawansowanych i ztozonych .
2 s projektow. praktyki
E E
~ Dokument
B3 Respektuje zasady prawa autorskiego i ochrony wtasnosci N
o K_K10 . A R acja Obserwacja aktywnosci
S - intelektualnej. projektowa. praktyki
. I o o Dokument
Jest gotow do realizowania i inicjowania dziatar oraz prac .
K_K11 K . s . . acja Obserwacja aktywnosci
- projektowych spetniajgcych wazne funkcje spoteczne i kulturowe. praktyki
i
Jako projektant w sposéb swiadomy i odpowiedzialny Dokument
K_K04 przewodniczy réznorodnym dziataniom w obrebie sztuk acja Obserwacja aktywnosci
projektowych i innych sfer kulturotworczych. praktyki
Wie jak tworzy¢ prace projektowe z zakresu projektowania Dokumentacja i -
K_W16 o | obserwacja aktywnosci
- przestrzeni wirtualnych. praktyki
Posiada ogdlng wiedze z zakresu prawa krajowego, Dokumentacja
K_W14 . N R Obserwacja aktywnosci
- wspolnotowego, budowlanego, autorskiego. praktyki
Zna i rozumie okreslony zakres problematyki zwigzanej z
K Wis technologiami stosowanymi u podstaw kreacji projektowania Dokumentacja| B
P X serwacja aktywnosci
- wnetrz umozliwiajagce swobodng wypowiedz projektowa, praktyki o
= wykonywania prac projektowych na rzecz klienta.
o
s
2z
S = Potrafi wspétpracowaé w grupie i zespotach projektowych przy Dokumentacja
£ 3 K_U11 - S | Obserwacja aktywnosci
® £ realizacji zleconych prac, projektow. praktyki
T =
o 3
a
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AW 1010 Praktyka zawodowa s|
projektowanie przestrzeni

K_U13

Jest przygotowany do wspdtpracy ze specjalistami z innych
dziedzin.

Dokumentacja
praktyki

Obserwacja aktywnosci

K_U28

Swiadomie wykorzystuje zdobyta wiedze z poszczegdlnych
dyscyplin projektowych dla dalszego rozwoju wtasnej osobowosci
tworczej. Jest gotowy do realizacji zaawansowanych i ztozonych
projektow.

Dokumentacja
praktyki

Obserwacja aktywnosci

K_K10

Respektuje zasady prawa autorskiego i ochrony wtasnosci
intelektualnej.

Dokumentacja
praktyki

Obserwacja aktywnosci

K_K11

Jest gotow do realizowania i inicjowania dziatar oraz prac
projektowych spetniajgcych wazne funkcje spoteczne i kulturowe.

Dokumentacja
praktyki

Obserwacja aktywnosci

K_Ko4

Jako projektant w sposdb swiadomy i odpowiedzialny
przewodniczy réznorodnym dziataniom w obrebie sztuk
projektowych i innych sfer kulturotworczych.

Dokumentacja
praktyki

Obserwacja aktywnosci

AW K001 Metodyka Projektowania
projektowanie wystaw

K_Wo9

Zna i rozumie wzorce lezgce u podstaw ksztatcenia w zakresie
sztuki projektowania oraz zna publikacje zwigzane z zagadnieniami
metodologii projektowania.

Rozmowa indywidualna

K W18

Zna i rozumie okreslony zakres problematyki zwigzanej z
technologiami stosowanymi u podstaw kreacji projektowej i
artystycznej umozliwiajace swobodng wypowiedz artystyczna.

Rozmowa indywidualna

K_W10

Posiada podstawowa wiedze z zakresu metodologii projektowania,
rozumie zwiazki i zaleznosci pomiedzy dyscyplinami projektowymi

a artystycznymi, potrafi umiejscowi¢ zdobytg wiedze w kontekscie
innych sztuk plastycznych.

Rozmowa indywidualna

K_Uo1

Dysponuje umiejetnosciami wykorzystywania i faczenia
pozyskanych w trakcie studiéw warsztatowych mozliwosci w celu
pobudzenia wtasnej ekspresji plastycznej.

Rozmowa indywidualna

K_Uo4

Posiada umiejetno$¢ swiadomego stosowania dostepnych technik
artystycznych w zakresie realizacji plastycznych oraz zadan
zwigzanych z wtasng twérczoscia projektows, artystyczng i
mozliwos¢ integracji réznorodnych srodkéw plastycznych w celu
tworzenia nowych wartosci.

Rozmowa indywidualna

K_U05

Posiada osobowos¢ artystyczng umozliwiajacg tworzenie,
realizowanie wtasnych koncepcji w poszczegélnych dziedzinach
sztuki projektowej.

Rozmowa indywidualna

K_K02

Realizujac wtasne koncepcje projektowe $wiadomie wykorzystuje
zdobyta wiedze skupiajgc sie na wypracowaniu wiasnej stylistyki i
tworzenia prac projektowych.

Rozmowa indywidualna

K_K10

Respektuje zasady prawa autorskiego i ochrony wtasnosci
intelektualnej w odniesieniu do sztuk projektowych, rozumie
réznice miedzy inspiracjg, cytatem a trawestacja.

Rozmowa indywidualna

AW K002 Podstawy technik cyfrowych w projektowaniu

K_Wo4

Posiada ogdlng swiadomos¢ teoretycznych i praktycznych
zagadnien zwigzanych z wykorzystaniem we wspdtczesnym
projektowaniu technik cyfrowych i multimediéw, obrébki obrazu w
zakresie obrazowania 2D i zapisu obiektywnego projektu

Rozmowa indywidualna

K_wis

Zna i rozumie okreslony zakres problematyki zwigzanej z
technologiami stosowanymi u podstaw kreacji projektowej
umozliwiajgce swobodng wypowiedz artystyczng w zakresie
obrazowania dwuwymiarowego i zapisu obiektywnego projektu.

Rozmowa indywidualna

K_U17

Odpowiedzialnie postuguje sie warsztatem projektanta w zakresie
elektronicznych technik przetwarzania obrazu w zakresie
obrazowania 2D.

K_uo1

Dysponuje umiejetnosciami wykorzystywania i faczenia
pozyskanych w trakcie studiéw warsztatowych mozliwosci w
zakresie mediow elektronicznych w celu pobudzenia wtasnej
ekspresji plastycznej. Jest Swiadomy zwigzkéw indywidualnej
ekspresji plastycznej z trafnoscig i sita komunikatu oraz uzyciem
wiasciwego narzedzia cyfrowego.

Przeglad prac

Przeglad prac

K_Uo4

Posiada umiejetno$¢ swiadomego stosowania dostepnych technik
cyfrowych w zakresie realizacji plastycznych oraz zadan zwigzanych
z tworczoscig projektowa.

Przeglad prac

K_Ko1

Wykazuje sie umiejetnoscia analizowania posiadanej wiedzy i
umiejetnosci warsztatowych.

Przeglad prac
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K_K06

Potrafi podda¢ ocenie inne realizacje projektowe i jest w stanie
oceni¢ whasne dokonania w kontekscie wydarzen spotecznych i
kulturalnych.

Przeglad prac

AW K003 Budownictwo

K_Wo03

Znajomos¢ teoretycznych i praktycznych zagadnien zwigzanych z
technologiami wykorzystywanymi we wspétczesnym
budownictwie (podstawy budownictwa, konstrukgji i technologii)

Rozmowa indywidualna

K_wo7

Ma wiedze z zakresu projektowania w budownictwie, potrafi
definiowac obiekty i wybiera¢ stosowne technologie i materiaty.

Rozmowa indywidualna

K W14

Posiada ogdlng wiedze z zakresu prawa budowlanego oraz wiedze
z przebiegu i realizacji procesu inwestycyjnego.

Rozmowa indywidualna

K w17

Posiada wiedze w zakresie materiatoznawstwa i technologii
stosowanych w budownictwie

Rozmowa indywidualna

K_U10

Postuguje sie warsztatem projektanta w zakresie technik
manualnych jak tez i cyfrowych.

Rozmowa indywidualna

K_U09

Posiada umiejetno$¢ sformutowad zatozenia do podejmowania
zadania projektowego z zakresu budownictwa.

Rozmowa indywidualna

K_U11

Jest przygotowany do wspotpracy przy realizacji prac projektowych
w budownictwie

Rozmowa indywidualna

K_Ko1

Wykazuje sie umiejetnoscia analizowania i zastosowania zdobytej
wiedzy przy projektowaniu w budownictwie.

Rozmowa indywidualna

K_K03

Potrafi prezentowac niezalezne poglady na temat formy i
technologii stosowanych w budownictwie

Rozmowa indywidualna

K_Ko8

W spos6b merytoryczny i zrozumiaty potrafi prezentowaé swoje
dokonania z zakresu budownictwa.

Rozmowa indywidualna

AW K004 Projektowanie architektury wnetrz

K_Wo4

Posiada ogdlng znajomos¢ teoretycznych i praktycznych zagadnien
zwigzanych z wykorzystaniem we wspétczesnym projektowaniu
technik cyfrowych, obrdébki obrazu oraz programéw do ich
przeprowadzenia.

Rozmowa indywidualna

K_wo7

Ma wiedze z aksonometrii, ergonomii, perspektywy koniecznej do
zrozumienia zagadnien zwigzanych z Architekturg Wnetrz.

Rozmowa indywidualna

K W12

Zna zasady marketingu potrzebne zaréwno w celu odpowiedniego
przedstawienia wtasnych dokonan, jak i w celu zgodnego z
zasadami wykonywania prac projektowych na rzecz klienta.

Rozmowa indywidualna

K W17

Dysponuje wiedza o $rodkach warsztatowych stosowanych w
Architekturze Wnetrz dajacych mozliwo$¢ swiadomej realizacji
projektowej. Pogtebia wiedze warsztatowg poszukujgc nowych
sposobow, metod w celu realizacji zamierzonej koncepcji.

Rozmowa indywidualna

K_U02

Realizuje prace projektowe w oparciu o indywidualne twércze
inspiracje z zachowaniem profesjonalizmu warsztatowego.

Rozmowa indywidualna

K_U06

Posiada umiejetno$¢ swiadomego zastosowania nabytej wiedzy z
zakresu realizacji projektowych w realizacji wtasnych koncepcji
projektowych.

Rozmowa indywidualna

K_U09

Posiada umiejetno$¢ swiadomego planowania, inicjowania i
tworzenia wtasnych prac projektowych w aspekcie kreatywnym i
prawnym.

Rozmowa indywidualna

K_U14

Przyswoit w stopniu zawodowym zakres wiedzy z problematyki
klasycznego warsztatu cyfrowego i projektowego.

Rozmowa indywidualna

K_U21

Podejmuje eksperymenty w realizacjach ze specjalizacji
Architektura Wnetrz. Wykazuje Swiadomos¢ i w kreowaniu wtasnej
osobowosci tworczej.

Rozmowa indywidualna

K_U26

Posiada umiejetno$¢ prezentacji wiasnej twdrczosci w przestrzeni
publicznej. Jest przygotowany do merytorycznej refleksji
dotyczacej dotychczasowych wtasnych dokonan.

Rozmowa indywidualna

K_K01

Wykazuje sie umiejetnoscia analizowania posiadanej wiedzy i
umiejetnosci warsztatowych.

Rozmowa indywidualna
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K_K06

Potrafi poddac ocenie inne realizacje projektowe i jest w stanie
oceni¢ whasne dokonania w kontekscie wydarzen spotecznych i
kulturalnych.

Rozmowa indywidualna

K_Ko8

W spos6b merytoryczny, zrozumiaty i w przystepnej formie potrafi
prezentowac i rozpowszechnia¢ specjalistyczng wiedze z zakresu
Architektury Wnetrz.

Rozmowa indywidualna

AW K005 Projektowanie mebli i elementéw

wyposazenia wnetrz

K_wo4

Posiada ogdlng znajomos¢ teoretycznych i praktycznych zagadnien
zwigzanych z wykorzystaniem we wspétczesnym projektowaniu
technik cyfrowych, obrébki obrazu oraz programéw do ich
przeprowadzenia.

Rozmowa indywidualna

K_wo7

Ma wiedze z aksonometrii, ergonomii, perspektywy koniecznej do
zrozumienia zagadnien zwigzanych z projektowaniem mebli i
elementdw wyposazania wnetrz.

Rozmowa indywidualna

K_w12

Zna zasady marketingu potrzebne zaréwno w celu odpowiedniego
przedstawienia wtasnych dokonan, jak i w celu zgodnego z
zasadami wykonywania prac projektowych na rzecz klienta.

Rozmowa indywidualna

K_W17

Dysponuje wiedzg o $rodkach warsztatowych stosowanych w
projektowaniu mebli dajacych mozliwos¢ $wiadomej realizacji
projektowej. Pogtebia wiedze warsztatowg poszukujgc nowych
sposobow, metod w celu realizacji zamierzonej koncepcji.

Rozmowa
indywidualna

K_U02

Realizuje prace projektowe w oparciu o indywidualne twércze
inspiracje z zachowaniem profesjonalizmu warsztatowego.

Przeglad prac

K_U06

Posiada umiejetno$¢ swiadomego zastosowania nabytej wiedzy z
zakresu realizacji projektowych w realizacji wtasnych koncepcji
projektowych.

Przeglad prac

K_U09

Posiada umiejetnos¢ swiadomego planowania, inicjowania i
tworzenia wtasnych prac projektowych w aspekcie kreatywnym i
prawnym.

Przeglad prac

K_U14

Przyswoit w stopniu zawodowym zakres wiedzy z problematyki
klasycznego warsztatu cyfrowego i projektowego.

Przeglad prac

K_u21

Podejmuje eksperymenty w realizacjach ze specjalizacji
projektowanie mebli i elementdéw wyposazania wnetrz. Wykazuje
swiadomos$¢ i w kreowaniu wiasnej osobowosci tworczej.

Przeglad prac

K_U26

Posiada umiejetno$¢ prezentacji wiasnej twdrczosci w przestrzeni
publicznej. Jest przygotowany do merytorycznej refleksji
dotyczacej dotychczasowych wtasnych dokonan.

Przeglad prac

K_Ko1

Wykazuje sie umiejetnoscia analizowania posiadanej wiedzy i
umiejetnosci warsztatowych.

Przeglad prac

K_K06

Potrafi poddac ocenie inne realizacje projektowe i jest w stanie
oceni¢ whasne dokonania w kontekscie wydarzen spotecznych i
kulturalnych.

Przeglad prac

K_K08

W sposéb merytoryczny, zrozumiaty i w przystepnej formie potrafi
prezentowad i rozpowszechniac specjalistyczng wiedze z zakresu
projektowania mebli i elementéw wyposazania wnetrz.

Przeglad prac

K_wo4

Posiada ogdlng znajomos¢ teoretycznych i praktycznych zagadnien
zwigzanych z wykorzystaniem we wspétczesnym projektowaniu
technik cyfrowych, multimediéw, obrébki obrazu oraz programéw
do ich przeprowadzenia.

Rozmowa indywidualna

K_wo7

Ma podstawowg wiedze z aksonometrii, ergonomii, perspektywy
koniecznej do zrozumienia zagadnien zwigzanych z
reprezentowang dyscypling projektowa.

Rozmowa indywidualna

K_ W12

Zna zasady marketingu potrzebne zaréwno w celu odpowiedniego
przedstawienia wtasnych dokonari i umiejetnosci, jak i w celu
zgodnego z zasadami wykonywania prac wystawienniczych na
rzecz klienta.

Rozmowa indywidualna

K_W17

Dysponuje wiedza o $rodkach warsztatowych z wystawiennictwa
dajacej mozliwos¢ Swiadomej realizacji projektowej. Pogtebia
wiedze warsztatowa poszukujgc nowych sposobdw, metod w celu
realizacji zamierzonej koncepcji.

Rozmowa
indywidualna

K_U02

Realizuje prace projektowe w zakresie wystawiennictwa w oparciu
o indywidualne twdrcze inspiracje z zachowaniem profesjonalizmu
warsztatowego i artystycznego.

Przeglad prac
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AW K006 Projektowanie wystaw

K_U06

Posiada umiejetno$¢ sSwiadomego zastosowania nabytej wiedzy z
zakresu wystawiennictwa w realizacji wtasnych koncepcji
projektowych.

Przeglad prac

K_U09

Posiada umiejetno$¢ swiadomego planowania, inicjowania i
tworzenia wtasnych prac projektowych w zakresie
wystawiennictwa w aspekcie estetycznym i prawnym, jako
niezalezna wtasna wypowiedz artystyczna

Przeglad prac

K_u14

Przyswoit w stopniu zawodowym zakres wiedzy z problematyki
klasycznego warsztatu cyfrowego i projektowego.

Przeglad prac

K_u21

Podejmuje eksperymenty w realizacjach wystawienniczych.
Wykazuje swiadomos$¢ i w kreowaniu wiasnej osobowosci tworczej.

Przeglad prac

K_U26

Posiada umiejetno$¢ prezentacji dziatars wystawienniczych w
przestrzeni publicznej. Jest przygotowany do merytorycznej
refleksji dotyczacej dotychczasowych wtasnych dokonari i potrafi je
zaprezentowac publicznie.

Przeglad prac

K_K01

Wykazuje sie umiejetnoscig analizowania zdobytych i
zgromadzonych doswiadczen warsztatowych niezbednych do
projektéw wystawienniczych.

Przeglad prac

K_K06

Potrafi poddac ocenie inne realizacje wystawiennicze i jest w
stanie oceni¢ wtasne dokonania w kontekscie wydarzeri
spotecznych i kulturalnych.

Przeglad prac

K_K08

W sposéb merytoryczny, zrozumiaty i w przystepnej formie potrafi
prezentowad i rozpowszechniac specjalistyczng wiedze z zakresu
wystawiennictwa.

Przeglad prac

AW K007 Modelowanie i obrazowanie cyfrowe 2D

K_wo4

Posiada ogdlng znajomos¢ teoretycznych i praktycznych zagadnien
zwigzanych z wykorzystaniem we wspétczesnym projektowaniu
technik cyfrowych, multimediéw, obrébki obrazu oraz programéw
do ich przeprowadzenia z uwzglednieniem oprogramowania 2D

K_Wo05

Posiada ogdlng wiedze w zakresie dyscyplin projektowych i
multimediow, wtasciwych dla kierunku Architektura Wnetrz
umozliwiajgca swobodna i niezalezng wypowiedz artystyczna,
projektowa.

K W17

Dysponuje wiedza o $rodkach warsztatowych z dziedziny
multimediow i oprogramowania dla projektantéw dajacej
mozliwos¢ Swiadomej realizacji projektowej. Pogtebia wiedze
warsztatowg poszukujac nowych sposobdw, metod w celu
realizacji zamierzonej koncepcji.

K_uo1

Dysponuje umiejetnosciami wykorzystywania i faczenia
pozyskanych w trakcie studiéw warsztatowych mozliwosci technik
cyfrowych w celu pobudzenia wtasnej ekspresji plastycznej. Jest
swiadomy zwigzkdw indywidualnej ekspresji plastycznej z
trafnoscig i sitg komunikatu i wyborem wtasciwego narzedzia do
jego realizacji.

K_U03

Posiada umiejetnos¢ swiadomego i twérczego podejmowania
zadan z zakresu ekspresji projektowych i multimedialnych i
taczenia ich z pokrewnymi dziedzinami twérczosci plastycznej.

K_U06

Posiada umiejetno$¢ swiadomego zastosowania nabytej wiedzy z
zakresu realizacji projektowych i narzedzi technik cyfrowych w
realizacji wtasnych koncepcji artystycznych, projektowych.

K_K02

Realizujgc wiasne koncepcje artystyczne, projektowe swiadomie
wykorzystuje zdobytg wiedze skupiajac sie na wypracowaniu
wiasnej stylistyki.

K_Ko1

Wykazuje sie umiejetnoscia analizowania zdobytych i
zgromadzonych doswiadczen warsztatowych.

toniczne

K_wo1

Posiada wiedze z zakresu projektowania architektonicznego.

Rozmowa indywidualna

K_wo7

Potrafi prawidtowo definiowa¢ obiekty i formy architektoniczne,
wybierac technologie i materiaty

Rozmowa indywidualna

K_W16

Umie tworzy¢ prace projektowe z zakresu projektowania
architektonicznego.

Rozmowa indywidualna

K_Uo3

Potrafi identyfikowac réznorodne formy architektoniczne, zna i
dobiera w zaleznosci od charakteru obiektu prawidtowe
konstrukcje.

Przeglad prac
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AW K008 Projektowanie architek

K_u17

Posiada umiejetno$¢ wykorzystania technik manualnych i
elektronicznych przy realizacji prac projektowych.

Przeglad prac

K_U11

Wykazuje umiejetnosci efektywnej pracy w zespole.

Przeglad prac

K_U05

Posiada osobowos¢ artystyczng umozliwiajgcg tworzenie,
realizowanie wtasnych koncepcji w poszczegélnych dziedzinach
sztuki projektowej w obrebie specjalizacji

Przeglad prac

K_K02

Witasciwie konstruuje wytyczne projektowe, dotyczace formy i
funkcji obiektu, potrafi w sposéb prawidtowy przektadac i rozwija¢
je w koncepcje projektowa.

Przeglad prac

K_UK01

Wykazuje sie umiejetnoscia analizowania zdobytych doswiadczen
projektowych

Przeglad prac

K_ko7

W spos6b rzeczowy potrafi przeprowadzi¢ krytyczng analize
koncepcyjnego rozwigzania projektowego.

Przeglad prac

AW K009 Materiatoznawstwo

K_wo1

Posiada podstawowa wiedze z materiatoznawstwa niezbedng do
formutowania i rozwiazywania zagadnien w zakresie projektowania
architektury wnetrz, projektowania mebli i elementéw
wyposazenia wnetrz, projektowania wystaw.

Rozmowa indywidualna

K_wo3

Znajomos¢ teoretycznych, i praktycznych zagadnien zwiazanych z
materiami wykorzystywanymi w wspétczesnym projektowaniu.

Rozmowa indywidualna

K_U15

Posiada umiejetnos¢ celowego zastosowania takich materiatéw,
aby realizacja plastyczna byta zgodna z koncepcja. Jest Swiadomy
problemdw wynikajacych z zastosowania warsztatowych
rozwigzan i materiatow specyficznych dla kierunku architektura
wnetrz.

Rozmowa indywidualna

K_U06

Posiada umiejetno$¢ swiadomego planowania i tworzenia
wtasnych koncepcji prac projektowych w aspekcie
materiatoznawstwa.

Rozmowa indywidualna

K_K01

Wykazuje sie umiejetnoscia analizowania zdobytych i
zgromadzonych doswiadczen z zakresu materiatoznawstwa.

Rozmowa indywidualna

K_K02

Realizujgc wiasne koncepcje artystyczne, projektowe, Swiadomie
wykorzystuje zdobytg wiedze z materiatoznawstwa skupiajgc sie
na wypracowaniu wtasnej stylistyki.

Rozmowa indywidualna

AW K010 Laboratorium modeli i makiet

K_W19

Dysponuje wiedzg o $rodkach warsztatowych dajacej mozliwosé
Swiadomej realizacji projektowej z zakresu modeli i makiet.
Pogtebia wiedze warsztatowa poszukujac nowych sposobow,
metod w celu realizacji zamierzonej koncepcji.

Rozmowa indywidualna

K W18

Zna i rozumie okreslony zakres problematyki zwigzanej z
technologiami stosowanymi u podstaw kreacji projektowej i
artystycznej umozliwiajace swobodng wypowiedz artystyczng

Rozmowa indywidualna

K_Uo4

Posiada umiejetno$¢ swiadomego stosowania dostepnych technik
modelarskich i plastycznych w zakresie realizacji modelarskich oraz
zadan zwigzanych z wtasng twdrczoscia projektowa, artystyczng i
mozliwos¢ integracji réznorodnych srodkéw plastycznych w celu
tworzenia nowych wartosci.

Przeglad prac

K_Uo7

Opanowanie warsztatu plastycznego-modelarskiego na poziomie
zawodowym w stopniu umozliwiajgcym realizacje wtasnych
koncepciji projektowych i posiada umiejetnos¢ swiadomego
wyboru odpowiednich warsztatowych srodkéw i mozliwosci w
spetnieniu zamystu, idei.

Przeglad prac

K_uos

Swiadomie postuguje sie narzedziami warsztatu modelarskiego z
zakresu dziatalnosci projektowej w specjalizacji dyplomowych dla
studidw | stopnia.

Przeglad prac

K_K01

Wykazuje sie umiejetnoscia analizowania zdobytych i
zgromadzonych doswiadczen warsztatowych.

Przeglad prac
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K_UK02

Realizujac wtasne koncepcje modelarskie, artystyczne, swiadomie
wykorzystuje zdobytg wiedze i réznorodne $rodki techniczne oraz
materiatowe konieczne do prezentacji koncepcji architektonicznej,
ksztatci umiejetnosci budowy makiet (roboczych i docelowych),
jakos$¢ technicznego odwzorowania kompozycji przestrzennej w
formie makiet, sposéb wykorzystania podstawowych narzedzi i
materiatéw pomocnych w prezentacji skupiajac sie na
wypracowaniu wtasnej stylistyki.

Przeglad prac

AW K011 Rysunek techniczny

K_ W09

Zna i rozumie zasady ogdlne zawarte w archiwalnych rysunkach
architektoniczno-budowlanych zwigzane z zagadnieniami
metodologii projektowania.

Rozmowa indywidua- Ina

K_wo1

Zna zasady i sposoby oznaczania wymiarowania na rysunkach
architektoniczno-budowlanych, rysunkach konstrukcji
zelbetowych, metalowych i drewnianych, identyfikuje podstawowe
oznaczenia stosowane rysunku instalacyjnym.

Rozmowa indywidua- Ina

K_U06

Posiada umiejetno$¢ swiadomego zastosowania nabytej, odczytuje
informacje zawarte w archiwalnych rysunkach architektoniczno-
budowlanych oraz konstrukcjach wykonanych metoda tradycyjna.

K_u10

Wykonuje rysunki architektoniczno-budowlane z uwzglednieniem
zarysu obiektu, opisdw oraz wymiarowania.

K_K01

Wykazuje sie umiejetnoscia analizowania zdobytych i
zgromadzonych doswiadczen warsztatowych.

Przeglad prac

AW K012 Historia wnetrz i mebli

K_Wo6

Ma teoretyczng wiedze z zakresu historii wnetrz i mebli w Europie i
Polsce; zna gtéwne style i kierunki w ich urzadzaniu.

X prez
multimedialna i
referat

K_wos

Zna wybitne realizacje i umie podac przyktady z réznych epok z
zakresu wystroju i urzadzania wnetrz i dlatego $wiadomie
dokonuje wyboru wzorcéw dla wiasnej kreacji artystycznej i
postawy tworczej.

Xj. w.

K_w10

Posiada podstawowa wiedze z zakresu ornamentyki i dekoracji
wnetrz w dawnych epokach oraz zna terminologig z zakresu
meblarstwa; umie nazwa¢ dawne meble i zna ich historie i funkcje;
potrafi wykorzysta¢ zdobytg wiedzg w kontekscie réznorodnych
zjawisk w projektowaniu wspotczesnych i rekonstrukcji dawnych
wnetrz.

Xj. w.

K_U06

Posiada umiejetno$¢ swiadomego zastosowania nabytej wiedzy z
zakresu historii wnetrz i historii mebli do wtasnych realizacji
projektowych i wiasnych realizacji artystycznych.

K_U12

Jest teoretycznie przygotowany do realizacji zespotowych
projektow artystycznych; w takich realizacjach umie zwréci¢ uwage
na zachowanie wartosci historycznych wnetrz charakterystycznych
dla danej epoki/stylu/kierunku.

K_U20

Swiadomie wykorzystuje zdobyta wiedze i umiejetnosci z zakresu
historii wnetrz i mebli do tworzenia samodzielnych realizacji.
Realizuje wtasne prace projektowe oparte na zréznicowanych
stylistycznie koncepcjach; umie twérczo potaczy¢ dawne kierunki w
wyposazaniu wnetrz i w meblarstwie ze wspotczesnoscig.

K_u23

Posiada umiejetnos¢ ustnej i pisemnej wypowiedzi na temat
historii wnetrz i mebli w kontekscie wtasnych projektowych
realizacji oraz potrafi sformutowac krytyczne opinie na ten temat;
umie potaczy¢ te tematy z wspdtczesnymi zjawiskami w sztuce i
architekturze wnetrz.

K_U24

Posiada umiejetno$¢ przygotowania autokomentarzy pisemnych
do licencjackich realizacji dyplomowych i wystapieri ustnych, takze
o charakterze multimedialnym, dotyczacych zagadnien zwigzanych
z historig wnetrz i mebli oraz historig kultury.

K_K02

Realizujgc wiasne koncepcje artystyczne i projektowe swiadomie
wykorzystuje zdobytg wiedze z zakresu historii wnetrz i mebli
skupiajac sie na wypracowaniu wiasnej stylistyki oraz sSwiadomie
tworzy projekty bedace stylizacjami na dang epoke w urzadzaniu
wnetrz

Xj. w.
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K_Ko3

Potrafi prezentowac niezalezne poglady i opinie oraz potrafi je
uzasadnic¢ i poprze¢ argumentami z zakresu historii wnetrz i mebli.

Xj. w.

K_K05

Posiada umiejetno$¢ oceny wtasnych zachowan artystycznych w
kontekscie wiedzy z zakresu historii wnetrz i mebli.

Xj. w.

K_Ko8

W spos6b merytoryczny, zrozumiaty i w przystepnej formie potrafi
prezentowac i rozpowszechniaé wiedze z zakresu ornamentyki i
dekoracji, historii wnetrz i mebli uzywajac fachowej terminologii.

Xj. w.

K_K11

Jest gotéw do realizowania i inicjowania dziatan oraz prac
projektowych w oparciu o nabytg wiedze z zakresu historii wnetrz i
mebli.

Xj. w.

AW K013 Ergonomia

K_wo1

Posiada podstawowa wiedze z ergonomii niezbedng do
formutowania rozwiazywania zagadnien w zakresie wybranej
dyscypliny projektowej.

Rozmowa indywidualna

K_wo3

Znajomos¢ teoretycznych, i praktycznych zagadnien ergonomii
wykorzystywanych we wspotczesnym projektowaniu architektury
wnetrz.

Rozmowa indywidualna

K_U15

Posiada umiejetnos¢ celowego zastosowania takich rozwigzan
ergonomicznych, aby realizacja plastyczna byfa zgodna z
koncepcja. Jest Swiadomy probleméw wynikajacych z
zastosowania warsztatowych rozwigzan wynikajacych z ergonomii
specyficznych dla kierunku architektura wnetrz.

Przeglad prac

K_U06

Posiada umiejetnos¢ swiadomego planowania i tworzenia
wtasnych koncepcji prac projektowych w aspekcie ergonomii
wnetrza.

Przeglad prac

K_K01

Wykazuje sie umiejetnosciag analizowania zdobytych i
zgromadzonych doswiadczen z zakresu ergonomii mebla,
elementéw wyposazenia wnetrz i architektury wnetrz.

Przeglad prac

K_K02

Realizujgc wiasne koncepcje artystyczne, projektowe swiadomie
wykorzystuje zdobytg wiedze z ergonomii skupiajac sie na
wypracowaniu wtasnej stylistyki.

Przeglad prac

AW KWO001 Zaawansowane techniki prezentacji cyfrowej

K_wo4

Posiada ogdlng i komplementarng znajomos¢ teoretycznych i
praktycznych zagadnier zwigzanych z wykorzystaniem we
wspotczesnym projektowaniu technik cyfrowych, multimediow,
obrébki obrazu i dzwieku oraz programéw do ich przeprowadzenia.

rozmowa indywidualna

K_W15

Swobodnie korzysta z réznorodnych mediéw (fotografia,
multimedia, video, oprogramowanie wspierajace projektowanie)
przydatnych do rozwigzywania zagadnier i wykorzystywania w
obrebie wtasnej kreacji.

rozmowa indywidualna

K_wi13

Posiada wiedze w rozpoznaniu i definiowaniu relacji zachodzacych
pomiedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami studiowania w
zakresie sztuki projektowej (architektura wnetrz) i multimediow.

rozmowa indywidualna

K_uo1

Dysponuje umiejetnosciami wykorzystywania i faczenia
pozyskanych w trakcie studiéw warsztatowych mozliwosci w celu
pobudzenia wtasnej ekspresji plastycznej. Jest Swiadomy
zwigzkéw indywidualnej ekspresji plastycznej z trafnoscig i sitg
komunikatu oraz zaleznosci pomiedzy wybranym medium
elektronicznym.

przeglad prac

K_U02

Realizuje prace artystyczne, projektowe w zakresie multimediow w
oparciu o indywidualne tworcze inspiracje z zachowaniem
profesjonalizmu warsztatowego .

przeglad prac

K_U03

Posiada umiejetno$¢ swiadomego i twérczego podejmowania
zadan z zakresu ekspresji projektowych i multimedialnych i
taczenia ich z pokrewnymi dziedzinami twérczosci plastycznej.

przeglad prac

K_Ko4

Jako artysta- projektant w sposéb swiadomy i odpowiedzialny
przewodniczy réznorodnym dziataniom w obrebie sztuk
plastycznych i multimediéw i innych sfer kulturotwdrczych.

przeglad prac

K_wo4

Posiada ogdlng i komplementarng znajomos¢ teoretycznych i
praktycznych zagadnier zwigzanych z wykorzystaniem we
wspotczesnym projektowaniu technik cyfrowych, multimediow,
obrébki obrazu i dzwieku oraz programéw do ich przeprowadzenia.

rozmowa indywidualna
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AW KWO002 Advanced techniques of digital presentation

K_W15

Swobodnie korzysta z réznorodnych mediow (fotografia,
multimedia, video, oprogramowanie wspierajace projektowanie)
przydatnych do rozwigzywania zagadnier i wykorzystywania w
obrebie wtasnej kreacji.

rozmowa indywidualna

K_Wwi13

Posiada wiedze w rozpoznaniu i definiowaniu relacji zachodzacych
pomigdzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami studiowania w
zakresie sztuki projektowej (architektura wnetrz) i multimediow.

rozmowa indywidualna

K_uo1

Dysponuje umiejetnosciami wykorzystywania i faczenia
pozyskanych w trakcie studiéw warsztatowych mozliwosci w celu
pobudzenia wtasnej ekspresji plastycznej. Jest Swiadomy
zwigzkéw indywidualnej ekspresji plastycznej z trafnoscig i sitg
komunikatu oraz zaleznosci pomiedzy wybranym medium
elektronicznym.

przeglad prac

K_U02

Realizuje prace artystyczne, projektowe w zakresie multimediow w
oparciu o indywidualne twodrcze inspiracje z zachowaniem
profesjonalizmu warsztatowego .

przeglad prac

K_U03

Posiada umiejetnos¢ swiadomego i twérczego podejmowania
zadan z zakresu ekspresji projektowych i multimedialnych i
taczenia ich z pokrewnymi dziedzinami twérczosci plastycznej.

przeglad prac

K_Ko4

Jako artysta- projektant w sposéb swiadomy i odpowiedzialny
przewodniczy réznorodnym dziataniom w obrebie sztuk
plastycznych i multimediéw i innych sfer kulturotwérczych.

przeglad prac

AW KWO003 Warsztaty projektowe — projektowanie architektury wnetrz

K_ W02

Posiada wiedze z pokrewnych architekturze wnetrz srodkow
ekspresji artystycznych, rysunku, malarstwa, rzezby.

K_wo3

Znajomos¢ teoretycznych, metodologicznych i praktycznych
zagadnien zwigzanych z technologiami wykorzystywanymi w
architekturze wnetrz.

K_ W08

Rozumie wzorce lezgcych u podstaw architektury wnetrz
umozliwiajgce niezalezng wypowiedz projektowg w aspekcie
funkcjonowania i jako pracownik studia projektowego, instytucji
kulturalnej, w okre$lonej rzeczywistosci zawodowej projektanta.

K_uo3

Posiada umiejetnos¢ swiadomego i twérczego podejmowania
zadan z zakresu ekspresji projektowych i multimedialnych.

K_uo7

Opanowanie warsztatu projektowego na poziomie zawodowym w
stopniu umozliwiajgcym realizacje wtasnych koncepcji i posiada
umiejetnos¢ swiadomego wyboru odpowiednich warsztatowych
mozliwosci w spetnieniu zamystu, idei.

K_u1l

Jest przygotowany do wspdtpracy przy realizacji projektéow
zespotowych, w grupach na zajeciach pracownianych.

K_K01

Wykazuje sie umiejetnosciag analizowania zdobytych i
zgromadzonych doswiadczen warsztatowych z zakresu
architektury wnetrz.

K_K02

Realizujac wtasne koncepcje projektowe $wiadomie wykorzystuje
zdobyta wiedze skupiajgc sie na wypracowaniu wiasnej stylistyki.

ktowanie mebli i elementéw wyposazenia wnetrz

K_ W02

Posiada wiedze z pokrewnych architekturze wnetrz srodkow
ekspresji artystycznych, rysunku, malarstwa, rzezby.

K_ W03

Znajomos¢ teoretycznych, metodologicznych i praktycznych
zagadnien zwigzanych z technologiami wykorzystywanymi w
projektowaniu mebli i elementéw wyposazenia wnetrz.

K_ W08

Rozumie wzorce lezacych u podstaw projektowania mebli i
elementéw wyposazenia wnetrz .umozliwiajgce niezalezng
wypowiedz projektowg w aspekcie funkcjonowania i jako
pracownik studia projektowego, instytucji kulturalnej, w okreslonej
rzeczywistosci zawodowej projektanta.

K_uo3

Posiada umiejetnos¢ swiadomego i twérczego podejmowania
zadan z zakresu ekspresji projektowych i multimedialnych.
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AW KWO003 Warsztaty projektowe — proje

K_uo7

Opanowanie warsztatu projektowego na poziomie zawodowym w
stopniu umozliwiajgcym realizacje wtasnych koncepcji i posiada
umiejetnos¢ swiadomego wyboru odpowiednich warsztatowych
mozliwosci w spetnieniu zamystu, idei.

K_u11

Jest przygotowany do wspotpracy przy realizacji projektow
zespotowych, w grupach na zajeciach pracownianych.

K_Ko1

Wykazuje sie umiejetnoscia analizowania zdobytych i
zgromadzonych doswiadczen warsztatowych z zakresu
projektowania mebli i elementéw wyposazenia wnetrz..

K_K02

Realizujgc wiasne koncepcje projektowe $wiadomie wykorzystuje
zdobyta wiedze skupiajac sie na wypracowaniu wiasnej stylistyki.

AW KWO003 Warsztaty projektowe — projektowanie wystaw

K_ W02

Posiada wiedze z pokrewnych architekturze wnetrz srodkéw
ekspresji artystycznych, rysunku, malarstwa, rzezby.

K_ W03

Znajomos¢ teoretycznych, metodologicznych i praktycznych
zagadnien zwigzanych z technologiami wykorzystywanymi w
projektowaniu wystaw.

K_ W08

Rozumie wzorce lezacych u podstaw projektowania wystaw
umozliwiajgce niezalezng wypowiedz projektowa w aspekcie
funkcjonowania i jako pracownik studia projektowego, instytucji
kulturalnej, w okreslonej rzeczywistosci zawodowej projektanta.

K_U03

Posiada umiejetnos¢ swiadomego i twérczego podejmowania
zadan z zakresu ekspresji projektowych i multimedialnych.

K_uo7

Opanowanie warsztatu projektowego na poziomie zawodowym w
stopniu umozliwiajacym realizacje wtasnych koncepciji i posiada
umiejetnos¢ swiadomego wyboru odpowiednich warsztatowych
mozliwosci w spetnieniu zamystu, idei.

K_uil

Jest przygotowany do wspdtpracy przy realizacji projektéow
zespotowych, w grupach na zajeciach pracownianych.

K_Ko1

Wykazuje sie umiejetnoscia analizowania zdobytych i
zgromadzonych doswiadczen warsztatowych z zakresu
projektowania wystaw.

K_K02

Realizujgc wiasne koncepcje projektowe $wiadomie wykorzystuje
zdobyta wiedze skupiajac sie na wypracowaniu wiasnej stylistyki.

AW KWO003 Warsztaty projektowe — projektowanie przestrzeni wirtualnych

K_ W02

Posiada wiedze z pokrewnych architekturze wnetrz srodkow
ekspresji artystycznych, rysunku, malarstwa, fotografii.

K_wo3

Znajomos¢ teoretycznych, metodologicznych i praktycznych
zagadnien zwigzanych z technologiami wykorzystywanymi w
wizualizacjji 3D.

K_ W08

Rozumie wzorce lezacych u podstaw architektury wnetrz
umozliwiajace niezalezng wypowiedz projektowg w aspekcie
funkcjonowania i jako pracownik studia projektowego, instytucji
kulturalnej, w okreslonej rzeczywistosci zawodowej projektanta.

K_U03

Posiada umiejetno$¢ swiadomego i twdrczego podejmowania
zadan z zakresu ekspresji projektowych i multimedialnych.

K_uo7

Opanowanie warsztatu projektowego na poziomie zawodowym w
stopniu umozliwiajacym realizacje wtasnych koncepciji i posiada
umiejetnos¢ swiadomego wyboru odpowiednich warsztatowych
mozliwosci w spetnieniu zamystu, idei.

K_ull

Jest przygotowany do wspotpracy przy realizacji projektow
zespotowych, w grupach na zajeciach pracownianych.

K_K01

Wykazuje sie umiejetnosciag analizowania zdobytych i
zgromadzonych doswiadczen warsztatowych z zakresu
architektury wnetrz.

K_K02

Realizujac wtasne koncepcje projektowe $wiadomie wykorzystuje
zdobyta wiedze skupiajgc sie na wypracowaniu wiasnej stylistyki.

K_ Wit

Wykazuje sie wiedzg ekonomiczng i finansowg, pomocna
absolwentowi w przysztej dziatalnosci projektanta wnetrz.

Rozmowa indywidualna

K_wi13

Posiada wiedze w rozpoznaniu i definiowaniu relacji zachodzacych
pomiedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami studiowania w

zakresie projektowania wnetrz.

Rozmowa indywidualna
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AW KWO04 Zaawansowane projektowanie architektury wnetrz

K_uos

Swiadomie postuguje sie narzedziami warsztatu z zakresu
dziatalnosci projektowej w specjalizacji projektowanie architektury
wnetrz dla studiéw | stopnia.

Przeglad prac

K_U12

Posiada umiejetnos$¢ realizacji projektow zespotowych z
zachowaniem wysokich wartosci estetycznych i kulturotwérczych.

Przeglad prac

K_U22

Podejmuje zadania i zagadnienia o charakterze kreacyjnym,
uzytkowym, praktycznym z zakresu projektowania architektury
wnetrz.

Przeglad prac

K_u27

Posiada umiejetno$¢ samoksztatcenia z zakresu projektowania
architektury wnetrz i innych sztuk projektowych.

Przeglad prac

K_uo7

Opanowanie warsztatu plastycznego na poziomie zawodowym w
stopniu umozliwiajacym realizacje wtasnych koncepcji
projektowych i posiada umiejetnosé swiadomego wyboru
odpowiednich warsztatowych mozliwosci w spetnieniu zamystu,
idei.

Przeglad prac

K_K03

Potrafi prezentowac niezalezne poglady, opinie na temat
projektowania mebli i elementéw wyposazenia wnetrz oraz potrafi
je uzasadnic i poprze¢ argumentami.

Przeglad prac

K_K09

Rozumie potrzebe publikacji wtasnych osiggniec projektowych,
prezentowania i popularyzowania wydarzen oraz zjawisk
artystycznych, réwniez przy zastosowaniu technologii
informatycznych.

Przeglad prac

rie architektury wnetrz

AW KW04 Z

K_ Wit

Wykazuje sie wiedzg ekonomiczng i finansowg, pomocna
absolwentowi w przysztej dziatalnosci projektanta wnetrz.

Rozmowa indywidualna

K_wi13

Posiada wiedze w rozpoznaniu i definiowaniu relacji zachodzacych
pomiedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami studiowania w
zakresie projektowania wnetrz.

Rozmowa indywidualna

K_U08

Swiadomie postuguje sie narzedziami warsztatu z zakresu
dziatalnosci projektowej w specjalizacji projektowanie architektury
wnetrz dla studiéw | stopnia.

Przeglad prac

K_U12

Posiada umiejetnos$¢ realizacji projektow zespotowych z
zachowaniem wysokich wartosci estetycznych i kulturotwérczych.

Przeglad prac

K_U22

Podejmuje zadania i zagadnienia o charakterze kreacyjnym,
uzytkowym, praktycznym z zakresu projektowania architektury
wnetrz.

Przeglad prac

K_u27

Posiada umiejetno$¢ samoksztatcenia z zakresu projektowania
architektury wnetrz i innych sztuk projektowych.

Przeglad prac

K_uo7

Opanowanie warsztatu plastycznego na poziomie zawodowym w
stopniu umozliwiajacym realizacje wtasnych koncepcji
projektowych i posiada umiejetnosé swiadomego wyboru
odpowiednich warsztatowych mozliwosci w spetnieniu zamystu,
idei.

Przeglad prac

K_Ko3

Potrafi prezentowa¢ niezalezne poglady, opinie na temat
projektowania mebli i elementéw wyposazenia wnetrz oraz potrafi
je uzasadnic i poprze¢ argumentami.

Przeglad prac

K_K09

Rozumie potrzebe publikacji wtasnych osiggniec projektowych,
prezentowania i popularyzowania wydarzen oraz zjawisk
artystycznych, réwniez przy zastosowaniu technologii
informatycznych.

Przeglad prac

ia wnetrz.

Wyl

meblii

K_Wi1

Wykazuje sie wiedzg ekonomiczng i finansowg, pomocna
absolwentowi w przysztej dziatalnosci projektanta mebli i
elementéw wyposazenia wnetrz.

Rozmowa indywidualna

K_wi13

Posiada wiedze w rozpoznaniu i definiowaniu relacji zachodzacych
pomiedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami studiowania w
zakresie projektowania mebli i elementéw wyposazenia wnetrz.

Rozmowa indywidualna

K_U08

Swiadomie postuguje sie narzedziami warsztatu z zakresu
dziatalnosci projektowej w specjalizacji projektowanie mebli i
elementéw wyposazenia wnetrz dla studiéw | stopnia.

Przeglad prac

K_U12

Posiada umiejetnos¢ realizacji projektéw zespotowych z
zachowaniem wysokich wartosci estetycznych i kulturotwdrczych.

Przeglad prac

K_U22

Podejmuje zadania i zagadnienia o charakterze kreacyjnym,
uzytkowym, praktycznym z zakresu projektowania meblii
elementéw wyposazenia wnetrz.

Przeglad prac

K_u27

Posiada umiejetno$¢ samoksztatcenia z zakresu projektowania
mebli i elementéw wyposazenia wnetrz i innych sztuk
projektowych.

Przeglad prac
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AW KWO05 Zaaw:

K_uo7

Opanowanie warsztatu plastycznego na poziomie zawodowym w
stopniu umozliwiajacym realizacje wtasnych koncepcji
projektowych i posiada umiejetnosé swiadomego wyboru
odpowiednich warsztatowych mozliwosci w spetnieniu zamystu,
idei.

Przeglad prac

K_K03

Potrafi prezentowac niezalezne poglady, opinie na temat
projektowania mebli i elementéw wyposazenia wnetrz oraz potrafi
je uzasadnic i poprze¢ argumentami.

Przeglad prac

K_K09

Rozumie potrzebe publikacji wtasnych osiggniec projektowych,
prezentowania i popularyzowania wydarzen oraz zjawisk
artystycznych, réwniez przy zastosowaniu technologii
informatycznych.

Przeglad prac

AW KWO06 Zaawansowane projektowanie wystaw

K_ Wit

Wykazuje sie wiedzg ekonomiczng i finansowg, pomocna
absolwentowi w przysztej dziatalnosci projektanta wystaw.

Rozmowa indywidualna

K_Wwi13

Posiada wiedze w rozpoznaniu i definiowaniu relacji zachodzacych
pomigdzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami studiowania w
zakresie projektowania wystaw.

Rozmowa indywidualna

K_U08

Swiadomie postuguje sie narzedziami warsztatu z zakresu
dziatalnosci projektowej w specjalizacji projektowanie wystaw dla
studidw | stopnia.

Przeglad prac

K_U12

Posiada umiejetnos$¢ realizacji projektow zespotowych z
zachowaniem wysokich wartosci estetycznych i kulturotwérczych.

Przeglad prac

K_U22

Podejmuje zadania i zagadnienia o charakterze kreacyjnym,
uzytkowym, praktycznym z zakresu projektowania wystaw.

Przeglad prac

K_u27

Posiada umiejetno$¢ samoksztatcenia z zakresu projektowania
architektury wnetrz i innych sztuk projektowych.

Przeglad prac

K_uo7

Opanowanie warsztatu plastycznego na poziomie zawodowym w
stopniu umozliwiajgcym realizacje wtasnych koncepcji
projektowych i posiada umiejetnos¢ swiadomego wyboru
odpowiednich warsztatowych mozliwosci w spetnieniu zamystu,
idei.

Przeglad prac

K_K03

Potrafi prezentowac niezalezne poglady, opinie na temat
projektowania mebli i elementéw wyposazenia wnetrz oraz potrafi
je uzasadnic i poprze¢ argumentami.

Przeglad prac

K_K09

Rozumie potrzebe publikacji wtasnych osiggniec projektowych,
prezentowania i popularyzowania wydarzen oraz zjawisk
artystycznych, réwniez przy zastosowaniu technologii
informatycznych.

Przeglad prac

AW KWO007 Laboratorium modeli i makiet-

Projektowanie architektury wnetrz

K_w17

Dysponuje wiedzg o $rodkach warsztatowych dajacej mozliwosé
Swiadomej realizacji projektowej modeli i makiet z zakresu
projektowania architektury wnetrz. Pogtebia wiedze warsztatowa
poszukujgc nowych sposobéw, metod w celu realizacji zamierzonej
koncepcji.

Rozmowa indywidualna

K_wis

Zna i rozumie okreslony zakres problematyki zwigzanej z
technologiami stosowanymi u podstaw kreacji projektowe;j i
artystycznej umozliwiajgce swobodng wypowiedz artystyczng z
zakresu projektowania architektury wnetrz.

Rozmowa indywidualna

K_uo4

Posiada umiejetno$¢ swiadomego stosowania dostepnych technik
modelarskich i plastycznych w zakresie realizacji modelarskich oraz
zadan zwigzanych z wtasng twérczoscia projektows, artystyczng i
mozliwos¢ integracji réznorodnych srodkéw plastycznych w celu
tworzenia nowych wartosci z zakresu projektowania architektury
wnetrz.

K_uo7

Opanowanie warsztatu plastycznego i modelarskiego na poziomie
zawodowym w stopniu umozliwiajgcym realizacje wtasnych
koncepciji projektowych i posiada umiejetnos¢ swiadomego
wyboru odpowiednich warsztatowych srodkéw i mozliwosci w
spetnieniu zamystu, idei z zakresu projektowania architektury
wnetrz.

K_U08

Swiadomie postuguje sie narzedziami warsztatu modelarskiego z
zakresu dziatalnosci projektowej z zakresu projektowania
architektury wnetrz dla studidw | stopnia.

Przeglad prac

K_u18

Opanowat profesjonalne umiejetnosci warsztatowe z zakresu
tworzenia modeli i makiet i Swiadomie podejmuje proby taczenia
warsztatu projektanta z innymi dziedzinami twdrczosci plastycznej.

Przeglad prac
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K_K01

Wykazuje sie umiejetnoscia analizowania zdobytych i
zgromadzonych doswiadczen warsztatowych.

Przeglad prac

K_K02

Realizujac wtasne koncepcje modelarskie, artystyczne, swiadomie
wykorzystuje zdobytg wiedze i réznorodne $rodki techniczne oraz
materiatowe konieczne do prezentacji koncepcji architektonicznej,
ksztatci umiejetnosci budowy makiet (roboczych i docelowych),
jako$¢ technicznego odwzorowania kompozycji przestrzennej w
formie makiet, sposéb wykorzystania podstawowych narzedzi i
materiatéw pomocnych w prezentacji skupiajac sie na
wypracowaniu wtasnej stylistyki z zakresu projektowania
architektury wnetrz.

Przeglad prac

AW KWO007 Laboratorium modeli i makiet-

Projektowanie wystaw.

K_W17

Dysponuje wiedza o $rodkach warsztatowych dajacej mozliwosé¢
swiadomej realizacji projektowej modeli i makiet z zakresu
projektowania mebli i elementéw wyposazenia wnetrz. Pogtebia
wiedze warsztatowg poszukujgc nowych sposobdw, metod w celu
realizacji zamierzonej koncepcji.

Rozmowa indywidualna

K_wis

Zna i rozumie okreslony zakres problematyki zwigzanej z
technologiami stosowanymi u podstaw kreacji projektowej i
artystycznej umozliwiajace swobodng wypowied? artystyczng z
zakresu projektowania mebli i elementéw wyposazenia wnetrz.

Rozmowa indywidualna

K_uoa

Posiada umiejetno$¢ swiadomego stosowania dostepnych technik
modelarskich i plastycznych w zakresie realizacji modelarskich oraz
zadan zwigzanych z wtasng twdrczoscia projektowa, artystyczng i
mozliwos¢ integracji réznorodnych srodkéw plastycznych w celu
tworzenia nowych wartosci z zakresu projektowania mebli i
elementdw wyposazenia wnetrz.

K_uo7

Opanowanie warsztatu plastycznego i modelarskiego na poziomie
zawodowym w stopniu umozliwiajgcym realizacje wtasnych
koncepcji projektowych i posiada umiejetno$¢ swiadomego
wyboru odpowiednich warsztatowych $rodkéw i mozliwosci w
spetnieniu zamystu, idei z zakresu projektowania mebli i
elementdw wyposazenia wnetrz.

K_uos

Swiadomie postuguje sie narzedziami warsztatu modelarskiego z
zakresu dziatalnosci projektowej z zakresu projektowania mebli i
elementdéw wyposazenia wnetrz. dla studidw | stopnia.

Przeglad prac

K_u18

Opanowat profesjonalne umiejetnosci warsztatowe z zakresu
tworzenia modeli i makiet i Swiadomie podejmuje proby taczenia
warsztatu projektanta z innymi dziedzinami twdrczosci plastycznej.

Przeglad prac

K_Ko1

Wykazuje sie umiejetnoscia analizowania zdobytych i
zgromadzonych doswiadczen warsztatowych.

Przeglad prac

K_K02

Realizujac wtasne koncepcje modelarskie, artystyczne, swiadomie
wykorzystuje zdobytg wiedze i réznorodne $rodki techniczne oraz
materiatowe konieczne do prezentacji koncepcji architektonicznej,
ksztatci umiejetnosci budowy makiet (roboczych i docelowych),
jakos$¢ technicznego odwzorowania kompozycji przestrzennej w
formie makiet, sposéb wykorzystania podstawowych narzedzi i
materiatéw pomocnych w prezentacji skupiajac sie na
wypracowaniu wtasnej stylistyki z zakresu projektowania mebli i
elementéw wyposazenia wnetrz.

Przeglad prac

K_W17

Dysponuje wiedzg o $rodkach warsztatowych dajacej mozliwosé
Swiadomej realizacji projektowej modeli i makiet z zakresu
projektowania wystaw. Pogtebia wiedze warsztatowg poszukujac
nowych sposobéw, metod w celu realizacji zamierzonej koncepcji.

Rozmowa indywidualna

K_wis

Zna i rozumie okreslony zakres problematyki zwigzanej z
technologiami stosowanymi u podstaw kreacji projektowej i
artystycznej umozliwiajace swobodng wypowied? artystyczng z
zakresu projektowania obiektéw 3D.

Rozmowa indywidualna

K_uo4

Posiada umiejetno$¢ swiadomego stosowania dostepnych technik
cyfrowych w zakresie realizacji zadan zwigzanych z wtasng
tworczoscig projektowa, artystyczng i mozliwosé integracji
réznorodnych srodkéw plastycznych w celu tworzenia nowych z
zakresu projektowania przestrzeni wirtualnych.

67




makiet-

]
<
€
€
=]

£
S

2
[
o
S

2
L]

5

~

S

8

H

<

3

<

<
g
S
£
]
3
2
=
H
s
v
g
g
g
g
v
g
g
(-9
2
c
o
$
o
g
=
T
o
3
a

K_uo7

Opanowanie warsztatu plastycznego i modelarskiego na poziomie
zawodowym w stopniu umozliwiajgcym realizacje wtasnych
koncepciji projektowych i posiada umiejetnos¢ swiadomego
wyboru odpowiednich warsztatowych srodkéw i mozliwosci w
spetnieniu zamystu, idei z zakresu projektowania przestrzeni 3D.

K_U08

Swiadomie postuguje sie narzedziami warsztatu modelarskiego z
zakresu dziatalnosci projektowej z zakresu projektowania
przestrzeni wirtualnych dla studiéw | stopnia.

Przeglad prac

K_u18

Opanowat profesjonalne umiejetnosci warsztatowe z zakresu
tworzenia modeli i makiet i Swiadomie podejmuje proby taczenia
warsztatu projektanta z innymi dziedzinami twdrczosci plastycznej.

Przeglad prac

K_K01

Wykazuje sie umiejetnoscia analizowania zdobytych i
zgromadzonych doswiadczen warsztatowych.

Przeglad prac

K_ K02

Realizujgc wtasne koncepcje modelarskie, artystyczne, swiadomie
wykorzystuje zdobytg wiedze i réznorodne $rodki techniczne oraz
materiatowe konieczne do prezentacji koncepcji architektonicznej,
ksztatci umiejetnosci budowy makiet (roboczych i docelowych),
jakos¢ technicznego odwzorowania kompozycji przestrzennej w
formie makiet, sposob wykorzystania podstawowych narzedzi i
materiatéw pomocnych w prezentacji skupiajac sie na
wypracowaniu wtasnej stylistyki z zakresu projektowania
przestrzeni wirtualnych.

Przeglad prac

AW KWO007 Laboratorium modeli i makiet-

Projektowanie wystaw.

K_W17

Dysponuje wiedzg o $rodkach warsztatowych dajacej mozliwosé
Swiadomej realizacji projektowej modeli i makiet z zakresu
projektowania wystaw. Pogtebia wiedze warsztatowg poszukujac
nowych sposobéw, metod w celu realizacji zamierzonej koncepcji.

Rozmowa indywidualna

K_wis

Zna i rozumie okreslony zakres problematyki zwigzanej z
technologiami stosowanymi u podstaw kreacji projektowe;j i
artystycznej umozliwiajgce swobodng wypowiedz artystyczng z
zakresu projektowania wystaw.

Rozmowa indywidualna

K_uoa

Posiada umiejetnos¢ swiadomego stosowania dostepnych technik
modelarskich i plastycznych w zakresie realizacji modelarskich oraz
zadan zwigzanych z wtasng twdrczoscia projektows, artystyczng i
mozliwos¢ integracji réznorodnych srodkéw plastycznych w celu
tworzenia nowych z zakresu projektowania wystaw.

K_uo7

Opanowanie warsztatu plastycznego i modelarskiego na poziomie
zawodowym w stopniu umozliwiajgcym realizacje wtasnych
koncepcji projektowych i posiada umiejetno$¢ swiadomego
wyboru odpowiednich warsztatowych $rodkéw i mozliwosci w
spetnieniu zamystu, idei z zakresu projektowania wystaw.

K_uos

Swiadomie postuguje sie narzedziami warsztatu modelarskiego z
zakresu dziatalnosci projektowej z zakresu projektowania wystaw
dla studiow | stopnia.

Przeglad prac

K_u1s

Opanowat profesjonalne umiejetnosci warsztatowe z zakresu
tworzenia modeli i makiet i Swiadomie podejmuje proby taczenia
warsztatu projektanta z innymi dziedzinami twdrczosci plastycznej.

Przeglad prac

K_Ko1

Wykazuje sie umiejetnoscia analizowania zdobytych i
zgromadzonych doswiadczen warsztatowych.

Przeglad prac

K_ K02

Realizujgc wtasne koncepcje modelarskie, artystyczne, $wiadomie
wykorzystuje zdobytg wiedze i réznorodne $rodki techniczne oraz
materiatowe konieczne do prezentacji koncepcji architektonicznej,
ksztatci umiejetnosci budowy makiet (roboczych i docelowych),
jakos$¢ technicznego odwzorowania kompozycji przestrzennej w
formie makiet, sposob wykorzystania podstawowych narzedzi i
materiatéw pomocnych w prezentacji skupiajac sie na
wypracowaniu wtasnej stylistyki z zakresu projektowania wystaw.

Przeglad prac

K_wi4

Posiada ogdlng wiedze z zakresu prawa budowlanego, autorskiego.

Rozmowa indywidualna

K_W16

Umie tworzy¢ prace projektowe z zakresu projektowania
architektury wnetrz w stopniu zawodowym.

Rozmowa indywidualna

K_wi8

Zna i rozumie okreslony zakres problematyki zwigzanej z
technologiami stosowanymi u podstaw kreacji projektowania
architektury wnetrz umozliwiajgce swobodng wypowiedz
projektowa.

Rozmowa indywidualna
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AW KW008 Dyplomowa pracownia.

Projektowanie architektury wnetrz.

K_U15

Posiada umiejetno$¢ celowego zastosowania takich
warsztatowych rozwigzarn, aby realizacja projektowa byta zgodna z
koncepcja. Jest Swiadomy probleméw wynikajacych z
zastosowania warsztatowych rozwigzan specyficznych dla
specjalizacji projektowanie architektury wnetrz.

Przeglad prac

K_U20

Swiadomie wykorzystuje zdobyta wiedze i umiejetnosci do
tworzenia samodzielnych realizacji. Realizuje wtasne prace
projektowe oparte na zréznicowanych stylistycznie koncepcjach.

Przeglad prac

K_u24

Posiada umiejetno$¢ przygotowania autokomentarzy pisemnych
do licencjackich realizacji dyplomowych i wystapieri ustnych, takze
o charakterze multimedialnym, dotyczacych zagadnien zwigzanych
z projektowaniem architektury wnetrz.

Przeglad prac

K_U28

Swiadomie wykorzystuje zdobyta wiedze projektowania mebli i
elementdéw wyposazenia wnetrz dla dalszego rozwoju wtasnej
osobowosci tworczej. Jest gotowy do jej rozwoju na wyzszym
stopniu studiow.

Przeglad prac

K_uo7

Opanowanie warsztatu plastycznego na poziomie zawodowym w
stopniu umozliwiajacym realizacje wtasnych koncepcji
projektowych i posiada umiejetnosé swiadomego wyboru
odpowiednich warsztatowych mozliwosci w spetnieniu zamystu,
idei.

Przeglad prac

K_Ko4

Jako projektant w sposdb swiadomy i odpowiedzialny
przewodniczy réznorodnym dziataniom w obrebie sztuk
projektowych i innych sfer kulturotworczych.

Przeglad prac

K_K11

Jest gotow do realizowania i inicjowania z zakresu projektowania
mebli i elementéw wyposazenia spetniajgcych wazne funkcje
spoteczne i kulturowe.

Przeglad prac

AW KWO009 Dyplomowa pracownia.

lia wnetrz.

mebli i

Pr

K_wi4

Posiada og6lng wiedze z zakresu prawa budowlanego, autorskiego.

Rozmowa indywidualna

K_W16

Umie tworzy¢ prace projektowe z zakresu projektowania mebli i
elementdw wyposazenia wnetrz w stopniu zawodowym.

Rozmowa indywidualna

K_wis

Zna i rozumie okreslony zakres problematyki zwigzanej z
technologiami stosowanymi u podstaw kreacji projektowania
mebli i elementéw wyposazenia wnetrz umozliwiajgce swobodng
wypowiedz projektowa.

Rozmowa indywidualna

K_U15

Posiada umiejetno$¢ celowego zastosowania takich
warsztatowych rozwigzan, aby realizacja projektowa byta zgodna z
koncepcja. Jest Swiadomy probleméw wynikajacych z
zastosowania warsztatowych rozwigzan specyficznych dla
specjalizacji projektowania mebli i elementéw wyposazenia wnetrz

Przeglad prac

K_U20

Swiadomie wykorzystuje zdobyta wiedze i umiejetnosci do
tworzenia samodzielnych realizacji. Realizuje wtasne prace
projektowe oparte na zréznicowanych stylistycznie koncepcjach.

Przeglad prac

K_U24

Posiada umiejetno$¢ przygotowania autokomentarzy pisemnych
do licencjackich realizacji dyplomowych i wystapieri ustnych, takze
o charakterze multimedialnym, dotyczacych zagadnien zwigzanych
z projektowaniem mebli i elementéw wyposazenia wnetrz

Przeglad prac

K_U28

Swiadomie wykorzystuje zdobyta wiedze projektowania mebli i
elementéw wyposazenia wnetrz dla dalszego rozwoju wtasnej
osobowosci tworczej. Jest gotowy do jej rozwoju na wyzszym
stopniu studidw.

Przeglad prac

K_uo7

Opanowanie warsztatu plastycznego na poziomie zawodowym w
stopniu umozliwiajgcym realizacje wtasnych koncepcji
projektowych i posiada umiejetnos¢ swiadomego wyboru
odpowiednich warsztatowych mozliwosci w spetnieniu zamystu,
idei.

Przeglad prac

K_Ko4

Jako projektant w sposéb swiadomy i odpowiedzialny
przewodniczy réznorodnym dziataniom w obrebie sztuk
projektowych i innych sfer kulturotwérczych.

Przeglad prac

K_K11

Jest gotéw do realizowania i inicjowania z zakresu projektowania
mebli i elementéw wyposazenia spetniajgcych wazne funkcje
spoteczne i kulturowe.

Przeglad prac

K_Wi4

Posiada ogolng wiedze z zakresu prawa budowlanego, autorskiego.

Rozmowa indywidualna
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AW KW010 Dyplomowa pracownia.
Projektowanie wystaw.

K_W16

Umie tworzy¢ prace projektowe z zakresu projektowania wystaw
w stopniu zawodowym.

Rozmowa indywidualna

K_wis

Zna i rozumie okreslony zakres problematyki zwigzanej z
technologiami stosowanymi u podstaw kreacji projektowania
wystaw umozliwiajgce swobodng wypowiedz projektowa.

Rozmowa indywidualna

K_U15

Posiada umiejetno$¢ celowego zastosowania takich
warsztatowych rozwigzarn, aby realizacja projektowa byta zgodna z
koncepcja. Jest Swiadomy problemdw wynikajacych z
zastosowania warsztatowych rozwigzan specyficznych dla
specjalizacji projektowanie wystaw.

Rozmowa indywidualna

K_U20

Swiadomie wykorzystuje zdobyta wiedze i umiejetnosci do
tworzenia samodzielnych realizacji. Realizuje wtasne prace
projektowe oparte na zréznicowanych stylistycznie koncepcjach.

Rozmowa indywidualna

K_U24

Posiada umiejetno$¢ przygotowania autokomentarzy pisemnych
do licencjackich realizacji dyplomowych i wystapieri ustnych, takze
o charakterze multimedialnym, dotyczacych zagadnien zwigzanych
z projektowaniem wystaw.

Rozmowa indywidualna

K_u28

Swiadomie wykorzystuje zdobyta wiedze projektowania mebli i
elementdéw wyposazenia wnetrz dla dalszego rozwoju wtasnej
osobowosci tworczej. Jest gotowy do jej rozwoju na wyzszym
stopniu studiow.

Rozmowa indywidualna

K_uo7

Opanowanie warsztatu plastycznego na poziomie zawodowym w
stopniu umozliwiajacym realizacje wtasnych koncepcji
projektowych i posiada umiejetnosé swiadomego wyboru
odpowiednich warsztatowych mozliwosci w spetnieniu zamystu,
idei.

Rozmowa indywidualna

K_Ko4

Jako projektant w sposéb swiadomy i odpowiedzialny
przewodniczy réznorodnym dziataniom w obrebie sztuk
projektowych i innych sfer kulturotworczych.

Rozmowa indywidualna

K_K11

Jest gotow do realizowania i inicjowania z zakresu projektowania
mebli i elementéw wyposazenia spetniajgcych wazne funkcje
spoteczne i kulturowe.

Rozmowa indywidualna

AW KWO011 Modelowanie i wizualizacja 3D

K_wo4

Posiada ogdlng znajomos¢ teoretycznych i praktycznych zagadnien
zwigzanych z wykorzystaniem we wspétczesnym projektowaniu
technik cyfrowych, multimediéw, obrébki obrazu oraz programéw
do ich przeprowadzenia z uwzglednieniem oprogramowania 3D

rozmowa indywidualna

K_WO05

Posiada ogdlng wiedze w zakresie dyscyplin projektowych i
multimediow, wtasciwych dla kierunku Architektura Wnetrz
umozliwiajgca swobodna i niezalezng wypowiedz artystyczna,
projektowa.

rozmowa indywidualna

K_W17

Dysponuje wiedza o $rodkach warsztatowych z dziedziny
multimediow i oprogramowania dla projektantéw dajacej
mozliwos¢ Swiadomej realizacji projektowej. Pogtebia wiedze
warsztatowg poszukujac nowych sposobdw, metod w celu
realizacji zamierzonej koncepcji.

rozmowa indywidualna

K_uo1

Dysponuje umiejetnosciami wykorzystywania i faczenia
pozyskanych w trakcie studiéw warsztatowych mozliwosci technik
cyfrowych w celu pobudzenia wtasnej ekspresji plastycznej. Jest
swiadomy zwigzkdw indywidualnej ekspresji plastycznej z
trafnoscig i sitg komunikatu i wyborem wtasciwego narzedzia do
jego realizacji

przeglad prac

K_uo3

Posiada umiejetno$¢ swiadomego i twérczego podejmowania
zadan z zakresu ekspresji projektowych i multimedialnych i
taczenia ich z pokrewnymi dziedzinami twdrczosci plastycznej.

przeglad prac

K_U06

Posiada umiejetno$¢ swiadomego zastosowania nabytej wiedzy z
zakresu realizacji projektowych i narzedzi technik cyfrowych w
realizacji wtasnych koncepciji artystycznych, projektowych.

przeglad prac

K_K02

Realizujgc wiasne koncepcje artystyczne, projektowe swiadomie
wykorzystuje zdobytg wiedze skupiajac sie na wypracowaniu
wiasnej stylistyki.

przeglad prac

K_Ko1

Wykazuje sie umiejetnoscia analizowania zdobytych i
zgromadzonych doswiadczen warsztatowych.

przeglad prac

70




AW KWO012 3D modeling and visualization

K_Wo4

Posiada ogdlng znajomos¢ teoretycznych i praktycznych zagadnien
zwigzanych z wykorzystaniem we wspétczesnym projektowaniu
technik cyfrowych, multimediéw, obrébki obrazu oraz programéw
do ich przeprowadzenia z uwzglednieniem oprogramowania 3D

rozmowa indywidualna

K_Wo05

Posiada ogdlng wiedze w zakresie dyscyplin projektowych i
multimediow, wtasciwych dla kierunku Architektura Wnetrz
umozliwiajgca swobodna i niezalezng wypowiedz artystyczna,
projektowa.

rozmowa indywidualna

K W17

Dysponuje wiedza o $rodkach warsztatowych z dziedziny
multimediow i oprogramowania dla projektantéw dajacej
mozliwos¢ Swiadomej realizacji projektowej. Pogtebia wiedze
warsztatowg poszukujac nowych sposobdw, metod w celu
realizacji zamierzonej koncepcji.

rozmowa indywidualna

K_uo1

Dysponuje umiejetnosciami wykorzystywania i faczenia
pozyskanych w trakcie studiéw warsztatowych mozliwosci technik
cyfrowych w celu pobudzenia wtasnej ekspresji plastycznej. Jest
Swiadomy zwigzkéw indywidualnej ekspresji plastycznej z
trafnoscig i sitg komunikatu i wyborem wtasciwego narzedzia do
jego realizacji

przeglad prac

K_uo3

Posiada umiejetno$¢ swiadomego i twérczego podejmowania
zadan z zakresu ekspresji projektowych i multimedialnych i
taczenia ich z pokrewnymi dziedzinami twdrczosci plastycznej.

przeglad prac

K_U06

Posiada umiejetno$¢ swiadomego zastosowania nabytej wiedzy z
zakresu realizacji projektowych i narzedzi technik cyfrowych w
realizacji wtasnych koncepciji artystycznych, projektowych.

przeglad prac

K_K02

Realizujac wtasne koncepcje artystyczne, projektowe swiadomie
wykorzystuje zdobytg wiedze skupiajgc sie na wypracowaniu
wiasnej stylistyki.

przeglad prac

K_Ko1

Wykazuje sie umiejetnoscig analizowania zdobytych i
zgromadzonych doswiadczen warsztatowych.

przeglad prac

AW KW013 Wspélczesna architektura wnetrz i meble

K_ W09

Zna i rozumie wzorce lezgce u podstaw ksztatcenia w zakresie
sztuki projektowania, wspdtczesne tendencje i kierunki projektowe
oraz zna publikacje zwigzane z zagadnieniami metodologii
projektowania.

Rozmowa indywidualna

K_w10

Posiada podstawowa wiedze z zakresu specjalnosci projektowej,
postuguje sig pojeciami i terminologia plastyczng, rozumie zwigzki i
zaleznosci pomiedzy dyscyplinami projektowymi a artystycznymi,
potrafi umiejscowi¢ zdobytg wiedze w kontekscie innych sztuk
plastycznych oraz wspétczesnej wiedzy z dziedziny nauk
technicznych i humanistycznych.

Rozmowa indywidualna

K_Wo05

Posiada ogdlng wiedze w zakresie dyscyplin projektowych,
artystycznych, multimedidéw, malarstwa oraz specjalnosci
wtasciwych dla kierunku Architektura Wnetrz umozliwiajaca
swobodna, odpowiedzialng i niezalezng wypowiedz artystyczna,
projektowa,

Rozmowa indywidualna

K_ W06

Ma teoretyczna wiedze z zakresu teorii sztuki designu i wzornictwa
oraz rozumie wspdtczesne kierunki rozwoju sztuk projektowych.

Rozmowa indywidualna

K_U15

Posiada umiejetnos¢ celowego zastosowania takich warsztatowych
rozwigzan, aby realizacja plastyczna byta zgodna z koncepcja. Jest
Swiadomy probleméw wynikajacych z zastosowania wspodtczesnych
warsztatowych rozwigzan specyficznych dla kierunku architektura
wnetrz.

Przeglad prac

K_U22

Podejmuje zadania i zagadnienia o charakterze kreacyjnym,
uzytkowym, praktycznym z zakresu projektowania, adekwatne do
wspotczesnych potrzeb i biezacej sytuacji.

Przeglad prac

K_u23

Posiada podstawowa umiejetnos¢ ustnej i pisemnej wypowiedzi na
temat wiasnych artystycznych realizacji w wybranej dyscyplinie
artystycznej i projektowej oraz krytycznej opinii na temat sztuki,
tematéw ogolno humanistycznych, kultury.

Przeglad prac

K_U26

Posiada umiejetnos¢ prezentacji wiasnej twérczosci w przestrzeni
publicznej. Jest przygotowany do merytorycznej refleksji
dotyczacej dotychczasowych wtasnych dokonar i potrafi je
zaprezentowac publicznie przy uzyciu wspdtczesnych srodkow
przekzu.

Przeglad prac

K_K10

Respektuje zasady prawa autorskiego i ochrony wtasnosci
intelektualnej , rozumie réznice miedzy inspiracjg, cytatem a
trawestacja.

Przeglad prac
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K_K05

Posiada umiejetno$¢ oceny wtasnych zachowan artystycznych
niezaleznie od oceny ogétu i ich skutki spoteczno-przestrzenne.

Przeglad prac

K_Ko7

Posiada umiejetno$¢ konstruktywnej krytyki w stosunku do dziatari
innych oséb i potrafi weryfikowa¢ opinie w oparciu o dostepne
irodta.

Przeglad prac

AW KWO014 Wspétczesne wystawiennictwo

K_ W09

Zna i rozumie wzorce lezgce u podstaw ksztatcenia w zakresie
sztuki projektowania, wspdtczesne tendencje i kierunki projektowe
oraz zna publikacje zwigzane z zagadnieniami metodologii
projektowania.

Rozmowa indywidualna

K_W10

Posiada podstawowa wiedze z zakresu specjalnosci projektowej,
postuguje sig pojeciami i terminologia plastyczng, rozumie zwigzki i
zaleznosci pomiedzy dyscyplinami projektowymi a artystycznymi,
potrafi umiejscowi¢ zdobytg wiedze w kontekscie innych sztuk
plastycznych oraz wspétczesnej wiedzy z dziedziny nauk
technicznych i humanistycznych.

Rozmowa indywidualna

K_WO05

Posiada ogdlng wiedze w zakresie dyscyplin projektowych,
artystycznych, multimediéw, malarstwa oraz specjalnosci
wiasciwych dla kierunku Architektura Wnetrz umozliwiajaca
swobodng, odpowiedzialng i niezalezng wypowiedz artystyczng,
projektowa,

Rozmowa indywidualna

K_ W06

Ma teoretyczna wiedze z zakresu teorii sztuki designu i wzornictwa
oraz rozumie wspdtczesne kierunki rozwoju sztuk projektowych.

Rozmowa indywidualna

K_U15

Posiada umiejetno$¢ celowego zastosowania takich warsztatowych
rozwigzan, aby realizacja plastyczna byta zgodna z koncepcja. Jest
swiadomy probleméw wynikajacych z zastosowania wspétczesnych
warsztatowych rozwigzarn specyficznych dla kierunku architektura
wnetrz.

Przeglad prac

K_U22

Podejmuje zadania i zagadnienia o charakterze kreacyjnym,
uzytkowym, praktycznym z zakresu projektowania, adekwatne do
wspotczesnych potrzeb i biezacej sytuacji.

Przeglad prac

K_U23

Posiada podstawowa umiejetnosc ustnej i pisemnej wypowiedzi na
temat wiasnych artystycznych realizacji w wybranej dyscyplinie
artystycznej i projektowej oraz krytycznej opinii na temat sztuki,
tematow ogolno humanistycznych, kultury.

Przeglad prac

K_U26

Posiada umiejetnos¢ prezentacji wiasnej twérczosci w przestrzeni
publicznej. Jest przygotowany do merytorycznej refleksji
dotyczacej dotychczasowych wtasnych dokonar i potrafi je
zaprezentowac publicznie przy uzyciu wspdtczesnych srodkow
przekzu.

Przeglad prac

K_K10

Respektuje zasady prawa autorskiego i ochrony wtasnosci
intelektualnej , rozumie réznice miedzy inspiracjg, cytatem a
trawestacja.

Przeglad prac

K_K05

Posiada umiejetno$¢ oceny wtasnych zachowan artystycznych
niezaleznie od oceny ogétu i ich skutki spoteczno-przestrzenne.

Przeglad prac

K_Ko7

Posiada umiejetno$¢ konstruktywnej krytyki w stosunku do dziatari
innych oséb i potrafi weryfikowa¢ opinie w oparciu o dostepne
irodta.

Przeglad prac

nie przestrzeni wirtualnych

K_Wi11

Wykazuje sie wiedzg ekonomiczng i finansowg, pomocng
absolwentowi w przysztej dziatalnosci projektanta.

Rozmowa indywidualna

K_wi13

Posiada wiedze w rozpoznaniu i definiowaniu relacji zachodzacych
pomiedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami studiowania w
zakresie projektowaniaprzestrzeni wirtualnych.

Rozmowa indywidualna

K_U08

Swiadomie postuguje sie narzedziami warsztatu z zakresu
dziatalnosci projektowej w specjalizacji projektowanie przestrzeni
wirtualnych dla studiéw | stopnia.

Przeglad prac

K_U12

Posiada umiejetnos$c¢ realizacji projektow zespotowych z
zachowaniem wysokich wartosci estetycznych i kulturotwérczych.

Przeglad prac

K_U22

Podejmuje zadania i zagadnienia o charakterze kreacyjnym,
uzytkowym, praktycznym z zakresu projektowania przestrzeni
wirtualnych.

Przeglad prac
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AW KWO015 Projektowa

K_u27

Posiada umiejetno$¢ samoksztatcenia z zakresu projektowania
architektury wnetrz i innych sztuk projektowych.

Przeglad prac

K_uo7

Opanowanie warsztatu plastycznego na poziomie zawodowym w
stopniu umozliwiajgcym realizacje wtasnych koncepcji
projektowych i posiada umiejetnos¢ swiadomego wyboru
odpowiednich warsztatowych mozliwosci w spetnieniu zamystu,
idei.

Przeglad prac

K_ko3

Potrafi prezentowa¢ niezalezne poglady, opinie na temat
projektowania mebli i elementéw wyposazenia wnetrz oraz potrafi
je uzasadnic i poprze¢ argumentami.

Przeglad prac

K_K09

Rozumie potrzebe publikacji wtasnych osiggniec projektowych,
prezentowania i popularyzowania wydarzen oraz zjawisk
artystycznych, réwniez przy zastosowaniu technologii
informatycznych.

Przeglad prac

AW P001 Rysunek

K_Wo02

Posiada wiedze dotyczaca stosowania odpowiednich srodkow
ekspresji artystycznej w rysunku.

Rozmowa i korekta
indywid.

K W15

Wie jak tworzy¢ prace artystyczne z zakresu rysunku, oraz
swobodnie korzysta z réznorodnych mediéw (fotografia,
multimedia) przydatnych do rozwigzywania zagadnienr
rysunkowych i wykorzystywania w obrebie wtasnej kreacji

Rozmowa i korekta
indywid.

K W18

Zna i rozumie zakres problematyki zwigzanej z technologicznymi i
formalnymi rozwigzaniami w rysunku.

Rozmowa i korekta
indywid.

K_U02

Realizuje prace rysunkowe w oparciu o indywidualne twércze
inspiracje z zachowaniem profesjonalizmu warsztatowego i
artystycznego.

K_Uo4

Swiadomie stosuje rézne techniki i srodki wyrazu artystycznego w
zakresie realizacji rysunkowych oraz zadar zwigzanych z wtasng
twdrczoscig artystyczng i mozliwoscig integracji réznorodnych
srodkow plastycznych w celu tworzenia nowych wartosci.

K_U20

Swiadomie wykorzystuje zdobyta wiedze i umiejetnosci do
tworzenia samodzielnych realizacji rysunkowych. Realizuje wtasne
prace artystyczne oparte na zréznicowanych stylistycznie
koncepcjach

K_K01

Wykazuje sie umiejetnosciag analizowania zdobytych i
zgromadzonych doswiadczen warsztatowych z zakresu rysunku.

przeglag

K_K02

Realizujac wtasne koncepcje rysunkowe swiadomie wykorzystuje
zdobyta wiedze skupiajac sie na wypracowaniu wiasnej stylistyki.

przeglag

AW P002 Malarstwo

K_Wo02

Posiada wiedze dotyczaca stosowania odpowiednich srodkow
ekspresji artystycznej w rysunku.

K W15

Wie jak tworzy¢ prace artystyczne z zakresu rysunku, oraz
swobodnie korzysta z réznorodnych mediéw (fotografia,
multimedia) przydatnych do rozwigzywania zagadnienr
rysunkowych i wykorzystywania w obrebie wtasnej kreacji .

K W18

Zna i rozumie zakres problematyki zwigzanej z technologicznymi i
formalnymi rozwigzaniami w rysunku.

K_u02

Realizuje prace rysunkowe w oparciu o indywidualne twércze
inspiracje z zachowaniem profesjonalizmu warsztatowego i
artystycznego.

K_U04

Swiadomie stosuje rézne techniki i srodki wyrazu artystycznego w
zakresie realizacji rysunkowych oraz zadar zwigzanych z wtasng
tworczoscig artystyczng i mozliwoscig integracji réznorodnych
srodkow plastycznych w celu tworzenia nowych wartosci.

K_U20

Swiadomie wykorzystuje zdobyta wiedze i umiejetnosci do
tworzenia samodzielnych realizacji rysunkowych. Realizuje wtasne
prace artystyczne oparte na zréznicowanych stylistycznie
koncepcjach.

K_K01

Wykazuje sie umiejetnoscig analizowania zdobytych i
zgromadzonych doswiadczen warsztatowych z zakresu rysunku.

K_K02

Realizujgc wtasne koncepcje rysunkowe swiadomie wykorzystuje
zdobyta wiedze skupiajac sie na wypracowaniu wiasnej stylistyki.

K_Wo02

Posiada wiedze dotyczaca stosowania odpowiednich srodkow
ekspresji artystycznej w rysunku.

Rozmowa i korekta
indywid.
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AW P002 Malarstwo

K W15

Wie jak tworzy¢ prace artystyczne z zakresu rysunku, oraz
swobodnie korzysta z réznorodnych mediéw (fotografia,
multimedia) przydatnych do rozwigzywania zagadnier
rysunkowych i wykorzystywania w obrebie wtasnej kreacji .

Rozmowa i korekta
indywid.

K W18

Zna i rozumie zakres problematyki zwigzanej z technologicznymi i
formalnymi rozwigzaniami w rysunku.

Rozmowa i korekta
indywid.

K_U02

Realizuje prace rysunkowe w oparciu o indywidualne twércze
inspiracje z zachowaniem profesjonalizmu warsztatowego i
artystycznego.

K_Uo4

Swiadomie stosuje rézne techniki i érodki wyrazu artystycznego w
zakresie realizacji rysunkowych oraz zadar zwigzanych z wtasng
twdrczoscig artystyczng i mozliwoscig integracji réznorodnych
srodkéw plastycznych w celu tworzenia nowych wartosci.

K_U20

Swiadomie wykorzystuje zdobyta wiedze i umiejetnosci do
tworzenia samodzielnych realizacji rysunkowych. Realizuje wtasne
prace artystyczne oparte na zrdznicowanych stylistycznie
koncepcjach.

K_K01

Wykazuje sie umiejetnoscig analizowania zdobytych i
zgromadzonych doswiadczen warsztatowych z zakresu rysunku.

przeglag

K_K02

Realizujac wtasne koncepcje rysunkowe swiadomie wykorzystuje
zdobyta wiedze skupiajgc sie na wypracowaniu wiasnej stylistyki.

przeglag

AW P003 Modelowanie form przestrzennych

K_ W02

Posiada wiedze dotyczaca stosowania odpowiednich srodkow
ekspresji artystycznej w zakresie modelowania form
przestrzennych.

K_W15

Umie tworzy¢ prace artystyczne z zakresu modelowania form
przestrzennych, oraz swobodnie korzysta z innych mediéow
przydatnych do rozwigzywania zagadnieri i wykorzystywania ich w
obrebie wtasnej kreacji.

K_w17

Dysponuje wiedz o $rodkach warsztatowych z zakresu
modelowania form przestrzennych dajacej mozliwos¢ Swiadomej
realizacji projektowej. Pogtebia wiedze warsztatowa poszukujgc
nowych sposobéw, metod w celu realizacji zamierzonej koncepcji.

K_wi8

Zna i rozumie zakres problematyki zwigzanej z technologicznymi i
formalnymi rozwigzaniami z zakresu modelowania form
przestrzennych.

K_uo1

Dysponuje umiejetnosciami wykorzystywania i faczenia
pozyskanych w trakcie studiéw warsztatowych mozliwosci w celu
pobudzenia wtasnej ekspresji plastycznej. Jest Swiadomy
zwigzkéw indywidualnej ekspresji plastycznej z trafnoscig i sitg
komunikatu.

K_U02

Realizuje prace przestrzenne w oparciu o indywidualne twdrcze
inspiracje z zachowaniem profesjonalizmu warsztatowego i
artystycznego.

K_uoa

Swiadomie stosuje rézne techniki i érodki wyrazu artystycznego w
zakresie realizacji przestrzennych oraz zadan zwigzanych z wtasna
twdrczoscig artystyczng i mozliwoscig integracji réznorodnych
srodkow plastycznych w celu tworzenia nowych wartosci.

K_uil

Jest przygotowany do wspdtpracy przy realizacji prac, projektow
zespotowych, w grupach na zajeciach pracownianych.

K_Ko1

Wykazuje sie umiejetnoscia analizowania zdobytych i
zgromadzonych doswiadczen warsztatowych z zakresu
modelowania form przestrzennych.

K_K02

Realizujgc wiasne koncepcje przestrzenne $wiadomie wykorzystuje
zdobyta wiedze skupiajac sie na wypracowaniu wiasnej stylistyki.

Zna

K_Wo7

Ma wiedze z teorii perspektywy koniecznej do zrozumienia
zagadnien zwigzanych z architekturg wnetrz, projektowaniem
mebli oraz wystawiennictwem.

Rozmowa indywidua- Ina

K_Wi17

Dysponuje wiedza o $rodkach warsztatowych z perspektywy
odrecznej dajacej mozliwos¢ swiadomej realizacji projektowe;j.
Pogtebia wiedze warsztatowa poszukujac nowych sposobow,
metod w celu realizacji zamierzonej koncepcji.

Rozmowa indywidua- Ina
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AW P004 Perspektywa odrec

K_uo1

Dysponuje umiejetnosciami wykorzystywania i faczenia
pozyskanych w trakcie studiéw warsztatowych mozliwosci
perspektywy odrecznej w celu pobudzenia wiasnej ekspresji
plastycznej. Jest $wiadomy zwigzkdw indywidualnej ekspresji
plastycznej z zakresu perspektywy odrecznej z trafnoscia i sitg
komunikatu.

K_U02

Realizuje prace artystyczne, projektowe w zakresie sztuk
plastycznych w oparciu o indywidualne twdrcze inspiracje z
zachowaniem profesjonalizmu warsztatowego i artystycznego
wykorzystujg umiejetnosci zdobyte w zakresie perspektywy
odreczne;j.

K_K02

Realizujac wtasne koncepcje artystyczne w zakresie perspektywy
odrecznej $wiadomie wykorzystuje zdobytg wiedze skupiajac sie na
wypracowaniu wiasnej stylistyki.

Przeglad prac

AW P05 Geometria wykresina

K_Wo7

Ma podstawowa wiedze z teorii geometrii, aksonometrii,
perspektywy koniecznej do zrozumienia zagadnieri zwigzanych z
reprezentowang dyscypling projektowa.

Rozmowa indywidua-

K_W15

Wie jak tworzy¢ prace artystyczne z zakresu rysunku i geometrii,
swobodnie korzysta z réznorodnych mediéw przydatnych do
rozwigzywania zagadnier i wykorzystywania w obrebie wtasnej
kreacji.

Rozmowa indywidua-

K_w17

Dysponuje wiedzg o $rodkach warsztatowych z geometrii
wykresInej dajacej mozliwos¢ Swiadomej realizacji projektowej.
Pogtebia wiedze warsztatowg poszukujgc nowych sposobdéw,
metod w celu realizacji zamierzonej koncepcji.

Rozmowa indywidua-

na

K_uo1

Dysponuje umiejetnosciami wykorzystywania i faczenia
pozyskanych w trakcie studiéw warsztatowych mozliwosci w celu
pobudzenia wtasnej ekspresji plastycznej. Jest Swiadomy
zwigzkéw indywidualnej ekspresji plastycznej z zakresu geometrii
wykresInej z trafnoscig i sitg komunikatu.

K_K02

Realizuje prace artystyczne, projektowe w zakresie geometrii
wykresInej Swiadomie wykorzystuje zdobyta wiedze skupiajac sie
na wypracowaniu wiasnej stylistyki.

Przeglad prac

AW-P006 historia sztuki

K_ W06

Ma teoretyczng wiedze z zakresu historii sztuki europejskiej i
polskiej; zna style i kierunki w architekturze

aktywnos¢

K_wo8

Zna wybitne dzieta i twdrczo$¢ wybitnych artystow kazdej epoki i
dlatego rozumie wzorce lezacych u podstaw kreacji artystycznej i
projektowej umozliwiajace niezalezng wypowiedz artystyczng.

aktywnos¢

K_w10

Posiada podstawowa wiedze z zakresu terminologii historii sztuki i
architektury, postuguje sig fachowymi pojeciami, rozumie zwigzki i
zaleznosci pomiedzy dyscyplinami artystycznymi, potrafi
umiejscowic¢ zdobyta wiedze w kontekscie innych zjawisk w
kulturze.

aktywnos¢

K_U06

Posiada umiejetno$¢ swiadomego zastosowania nabytej wiedzy z
zakresu historii sztuki do wiasnych realizacji projektowych i
wtasnych realizacji artystycznych w projektowaniu
architektonicznym.

prez. multim.

K_U12

Posiada umiejetnos¢ do realizacji zespotowych projektéw
artystycznych; w takich realizacjach umie zwrdci¢ uwage na
zachowanie wartosci historycznych i kulturowych
charakterystyczne dla danej epoki/stylu/kierunku w architekturze i
sztuce.

prez. multim.

K_U20

Swiadomie wykorzystuje zdobyta wiedze i umiejetnosci z zakresu
rozpoznawania styléw i prgdéw w sztuce do tworzenia
samodzielnych realizacji projektowych z zakresu architektury
whnetrz. Realizuje wtasne prace artystyczne oparte na
zréznicowanych stylistycznie koncepcjach.

prez. multim.

K_U23

Posiada podstawowa umiejetno$¢ ustnej i pisemnej wypowiedzi na
temat historii i teorii sztuki w kontekscie wtasnych realizacji
projektowych w zakresie architektury wnetrz oraz krytycznej opinii
na temat historii i teorii sztuki, tematéw ogdlnohumanistycznych,
historii kultury i wspétczesnych zjawisk w sztuce i kulturze.

aktywnos¢

K_U24

Posiada umiejetnosc¢ przygotowania autokomentarzy pisemnych
do licencjackich realizacji dyplomowych i wystapier ustnych, takze
o charakterze multimedialnym, dotyczacych zagadnieri zwigzanych
z historig i teorig sztuki oraz historig architektury.

aktywnos¢
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K_K02

Realizujgc wiasne koncepcje artystyczne i projektowe swiadomie
wykorzystuje zdobytg wiedze z zakresu historii sztuki i architektury
skupiajac sie na wypracowaniu wiasnej stylistyki oraz sSwiadomie
tworzy projekty bedace stylizacjami na dang epoke czy
indywidualny styl danego architekta.

prez. multim.

K_K03

Potrafi prezentowac niezalezne poglady i opinie oraz potrafi je
uzasadnic¢ i poprze¢ argumentami z zakresu historii i teorii
architektury.

aktywnosé

K_K05

Posiada umiejetno$¢ oceny wtasnych zachowan artystycznych w
kontekscie wiedzy z zakresu historii sztuki i historii architektury.

aktywnosé

K_08

W sposéb merytoryczny, zrozumiaty i w przystepnej formie potrafi
prezentowad i rozpowszechniac wiedze z zakresu historii
architektury i sztuki uzywajac fachowej terminologii.

aktywnosé

K_K11

Jest gotéw do realizowania i inicjowania dziatar oraz prac
projektowych w oparciu o nabytg wiedze z zakresu historii sztuki
architektury.

aktywnos¢

AW P007 Projektowanie graficzne

K_wo4

Zna teoretyczne i praktyczne zagadnienia zwigzane z
wykorzystaniem we wspoétczesnym projektowaniu technik
cyfrowych, obrébki obrazu, zasad projektowania graficznego oraz
zna programy graficzne do ich przeprowadzenia.

Rozmowa indywidua-
Ina

K_ W09

Zna i rozumie zasady typografii, liternictwa, oraz zna publikacje
zwigzane z zagadnieniami metodologii projektowania graficznego.

Rozmowa indywidua-
Ina

K_w17

Dysponuje wiedz o $rodkach warsztatowych z zakresu
projektowania graficznego, ktéra umozliwia $wiadoma realizacje
projektowa. Pogtebia wiedze warsztatowa poszukujgc nowych
sposobdw, metod w celu realizacji zamierzonej koncepcji
projektowej.

Rozmowa indywidua-
Ina

K_wis

Zna i rozumie zakres problematyki i zagadnien zwigzanych z
projektowaniem graficznym, umozliwiajgce swobodng wypowiedz
artystyczna.

Rozmowa indywidua-
Ina

K_uo1

Dysponuje umiejetnosciami wykorzystywania i faczenia
doswiadczen z dziedziny rysunku i malarstwa w projektowaniu
graficznym. Jest $wiadomy zwigzkow indywidualnej ekspresji
plastycznej z trafnoscig i sitg komunikatu, wykorzystujac jg w
swoich projektach, graficznych.

Przeglad prac,

K_U02

Realizuje prace projektowe w zakresie projektowania graficznego
w oparciu o indywidualne twoércze inspiracje z zachowaniem
profesjonalizmu warsztatowego i artystycznego.

Przeglad prac,

K_uo4

Stosuje dostepne technik i programy graficzne, faczac rézne
Srodki plastyczne aby osiggnac¢ zamierzony cel projektowy.

Przeglad prac,

K_u17

Odpowiedzialnie postuguje sie warsztatem projektanta w zakresie
technik elektronicznych technik przetwarzania obrazu, opanowat
programy graficzne.

Przeglad prac,

K_u18

Opanowat profesjonalne umiejetnosci warsztatowe z zakresu
projektowania graficznego i $wiadomie podejmuje proby taczenia

warsztatu projektanta z innymi dziedzinami twdrczosci plastycznej.

Przeglad prac,

K_Ko1

Jest gotéw do analizowania zdobytych do$wiadczen
warsztatowych z zakresu projektowania graficznego.

Przeglad prac,

K_K11

Jest gotow do realizowania prac projektowych podejmujacych
wazne tematy spoteczne i kulturowe.

Przeglad prac,

B Podstawy fotografii

K_ W03

Znajomos¢ teoretycznych, i praktycznych zagadnief podstaw
fotografii, ktdre wykorzystywane sg we wspétczesnym
projektowaniu.

Rozmowa indywidua-

K_wo1

Posiada podstawowa wiedzg o fotografii niezbgdng do
formutowania i rozwigzywania zagadnier w zakresie wybranej
dyscypliny projektowej.

Rozmowa indywidua-

K_U02

Realizuje prace artystyczne i projektowe w oparciu o indywidualne
twdrcze inspiracje z zachowaniem profesjonalizmu warsztatowego
i artystycznego zakresu fotografii.
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AW P00

K_uo3

Posiada umiejetno$¢ swiadomego i twérczego podejmowania
zadan z zakresu ekspresji projektowych i multimedialnych i
taczenia ich pokrewnymi dziedzinami twérczosci plastycznej w tym
umiejetnosci fotograficznych.

K_K01

Wykazuje sie umiejetnoscia analizowania zdobytych i
zgromadzonych doswiadczen warsztatowych z zakresu fotografii.

Przeglad prac,

AW P009 Dziedzictwo kulturowe Polski

potudniowo-wschodniej

K_Wo6

Ma teoretyczng wiedze z zakresu historii sztuki i dziedzictwa
kulturowego Polski potudniowo-wschodniej; zna charakterystyczne
jego cechy.

Aktywnos¢

K_wos

Zna wybitne dzieta i twdrczos$¢ wybitnych artystéw z zakresu
historii sztuki i dziedzictwa kulturowego Polski potudniowo-
wschodniej i dlatego rozumie wzorce lezgcych u podstaw kreacji
artystycznej i projektowej umozliwiajgce niezalezng wypowiedz
artystyczna.

K_W10

Posiada podstawowa wiedze z zakresu terminologii historii sztuki i
kultury, postuguje sie fachowymi pojeciami, rozumie zwiazki i
zaleznosci pomiedzy dyscyplinami artystycznymi, potrafi
umiejscowi¢ zdobyta wiedze w kontekscie innych zjawisk w
kulturze.

K_U06

Posiada umiejetnos¢ swiadomego zastosowania nabytej wiedzy z
zakresu historii sztuki i znajomosci kultury regionu do wtasnych
realizacji projektowych i wtasnych realizacji artystycznych.

K_U12

Posiada umiejetno$¢ do realizacji zespotowych projektow
artystycznych; w takich realizacjach umie zwrdci¢ uwage na
zachowanie wartosci historycznych i kulturowych
charakterystycznych dla dziedzictwa kulturowego Polski
potudniowo-wschodniej

prezentacja 1i2

K_U20

Swiadomie wykorzystuje zdobyta wiedze i umiejetnosci z zakresu
rozpoznawania styléw i pradéw w sztuce do tworzenia
samodzielnych realizacji. Realizuje wtasne prace artystyczne oparte
na zréznicowanych stylistycznie koncepcjach.

K_u23

Posiada podstawowa umiejetnos¢ ustnej i pisemnej wypowiedzi na
temat historii i teorii sztuki w kontekscie wtasnych artystycznych
realizacji w wybranej dyscyplinie artystycznej i projektowej oraz
krytycznej opinii na temat historii i teorii sztuki z zakresu historii
sztuki i dziedzictwa kulturowego Polski potudniowo-wschodniej,
tematéw ogolnohumanistycznych, historii kultury i wspétczesnych
zjawisk w sztuce i kulturze.

K_U24

Posiada umiejetno$¢ przygotowania autokomentarzy pisemnych
do licencjackich realizacji dyplomowych i wystapieri ustnych, takze
o charakterze multimedialnym, dotyczacych zagadnien zwigzanych
z historig i teorig sztuki, historig kultury oraz z zakresu historii
sztuki i dziedzictwa kulturowego Polski potudniowo-wschodniej.

K_K02

Realizujgc wiasne koncepcje artystyczne i projektowe swiadomie
wykorzystuje zdobytg wiedze z zakresu historii sztuki i dziedzictwa
kulturowego Polski potudniowo-wschodniej, skupiajac si¢ na
wypracowaniu wtasnej stylistyki oraz $wiadomie tworzy projekty
bedace stylizacjami na dang epoke czy indywidualny styl danego
artysty.

K_ko3

Potrafi prezentowad niezalezne poglady i opinie oraz potrafi je
uzasadnic¢ i poprze¢ argumentami z zakresu z zakresu historii sztuki
i dziedzictwa kulturowego Polski potudniowo-wschodniej.

K_K05

Posiada umiejetno$¢ oceny wtasnych zachowan artystycznych w
kontekscie wiedzy z zakresu historii sztuki i dziedzictwa
kulturowego Polski potudniowo-wschodniej i historii kultury.

K_Ko8

W spos6b merytoryczny, zrozumiaty i w przystepnej formie potrafi
prezentowac i rozpowszechniaé wiedze z zakresu historii sztuki i
dziedzictwa kulturowego Polski potudniowo-wschodniej uzywajac
fachowej terminologii.

K_K11

Jest gotow do realizowania i inicjowania dziatar oraz prac
projektowych w oparciu o nabytg wiedze z zakresu historii sztuki i
dziedzictwa kulturowego Polski potudniowo-wschodniej.

K_WO06

Ma teoretyczng wiedze z zakresu historii wystawiennictwa.

Aktywnos¢

K_ W08

Zna znaczace realizacje z zakresu historii wystawiennictwa i
dlatego rozumie wzorce lezacych u podstaw kreacji artystycznej i
projektowej umozliwiajace niezalezng wypowiedz artystyczng.
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AW P010 Historia wystawiennictwa

K_w10

Posiada podstawowa wiedze z zakresu terminologii historii
wystawiennictwa, postuguje sie fachowymi pojeciami, potrafi
umiejscowi¢ zdobyta wiedze w kontekscie réznych zjawisk w
kulturze.

K_U06

Posiada umiejetno$¢ swiadomego zastosowania nabytej wiedzy z
zakresu historii wystawiennictwa do wtasnych realizacji
projektowych i wtasnych realizacji artystycznych.

Referat z ilustracjami

K_U12

Posiada umiejetnos¢ do realizacji zespotowych projektow
artystycznych; w takich realizacjach umie zwrdci¢ uwage na
zachowanie wartosci historycznych i kulturowych
charakterystyczne dla wystawiennictwa.

K_U20

Swiadomie wykorzystuje zdobyta wiedze i umiejetnosci z zakresu
historii i teorii wystawiennictwa do tworzenia samodzielnych
realizacji. Realizuje wtasne prace artystyczne oparte na
zréznicowanych stylistycznie koncepcjach.

K_u23

Posiada podstawowa umiejetnos¢ ustnej i pisemnej wypowiedzi na
temat historii wystawiennictwa w kontekscie wtasnych
artystycznych realizacji projektowej oraz krytycznej opinii na temat
historii wystawiennictwa, tematéw ogdlnohumanistycznych,
historii kultury i wspétczesnych zjawisk w sztuce i kulturze.

K_u24

Posiada umiejetno$¢ przygotowania autokomentarzy pisemnych
do licencjackich realizacji dyplomowych i wystapien ustnych, takze
o charakterze multimedialnym, dotyczacych zagadnien zwigzanych
z historig i teorig sztuki, historig wystawiennictwa.

K_K02

Realizujac wtasne koncepcje artystyczne i projektowe swiadomie
wykorzystuje zdobytg wiedze z zakresu historii i teorii
wystawiennictwa, skupiajac sie na wypracowaniu wtasnej
stylistyki.

Prezentacja
multimedialna

K_K03

Potrafi prezentowa¢ niezalezne poglady i opinie oraz potrafi je
uzasadni¢ i poprze¢ argumentami z zakresu z zakresu historii sztuki
i wystawiennictwa.

K_K05

Posiada umiejegtno$¢ oceny wiasnych zachowan artystycznych w
kontekscie wiedzy z zakresu historii wystawiennictwa.

K_Ko8

W spos6b merytoryczny, zrozumiaty i w przystepnej formie potrafi
prezentowac i rozpowszechnia¢ wiedze z zakresu historii i teorii
wystawiennictwa.

K_K11

Jest gotow do realizowania i inicjowania dziatan oraz prac
projektowych w oparciu o nabytg wiedze z zakresu historii sztuki i
wystawiennictwa.

AW P011 Wspétczesne formy malarstwa

K_Wo02

Posiada wiedze dotyczaca stosowania odpowiednich srodkéw
ekspresji artystycznej wspotczesnym malarstwie.

Rozmowa indywidua- Ina

K W15

Wie jak tworzy¢ prace artystyczne z zakresu malarstwa,
swobodnie korzysta z réznorodnych mediéw (fotografia,
multimedia) przydatnych do rozwigzywania zagadnien malarskich i
wykorzystywania w obrebie wtasnej kreacji .

Rozmowa indywidua- Ina

K_Wo5

Posiada ogdlng wiedze w zakresie wspétczesnego malarstwa,
umozliwiajgca swobodna i niezalezng wypowiedz artystyczna,
projektowa.

Rozmowa indywidua- Ina

K_U02

Realizuje prace malarskie w oparciu o indywidualne twdrcze
inspiracje z zachowaniem profesjonalizmu warsztatowego i
artystycznego.

K_U05

Posiada osobowos¢ artystyczng umozliwiajgcg tworzenie,
realizowanie wtasnych koncepcji w malarstwie i innych
kompozycjach wizualnych.

K_U19

Bazujac na nowych mediach i wspdfczesnych technikach
malarskich Swiadomie stosuje i faczy ten rodzaj ekspresji z
warsztatowymi realizacjami w obrebie projektowych realizacji.

K_K01

Wykazuje sie umiejetnoscig analizowania zdobytych i
zgromadzonych doswiadczen warsztatowych w zakresie
wspotczesnych form malarstwa.

Przeglad prac,

K_K02

Realizujac wtasne koncepcje malarskie swiadomie wykorzystuje
zdobyta wiedze skupiajgc sie na wypracowaniu wiasnej stylistyki.

Przeglad prac,
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AW P012 Struktury wizualne

K_wo2

Posiada wiedze dotyczaca stosowania odpowiednich srodkéw
ekspresji artystycznej w rysunku i malarstwie.

Rozmowa indywidua- Ina

K W15

Wie jak tworzy¢ prace artystyczne z zakresu rysunku, malarstwa
oraz swobodnie korzysta z ré6znorodnych medidéw (fotografia,
multimedia) przydatnych do rozwigzywania zagadnier
plastycznych i wykorzystywania w obrebie wtasnej kreacji .

Rozmowa indywidua- Ina

K_Wo5

Posiada ogdlng wiedze w zakresie malarstwa, rysunku i struktur
wizualnych umozliwiajgcg swobodng i niezalezng wypowiedz
artystyczng, projektowa.

Rozmowa indywidua- Ina

K_U02

Realizuje prace rysunkowe, malarskie w oparciu o indywidualne
twércze inspiracje z zachowaniem profesjonalizmu warsztatowego
i artystycznego.

K_U05

Posiada osobowos¢ artystyczng umozliwiajgcg tworzenie,
realizowanie wtasnych koncepcji w rysunku malarstwie i innych
kompozycjach wizualnych.

K_U19

Bazujac na nowych mediach i tradycyjnych technikach malarskich i
rysunkowych swiadomie stosuje i faczy ten rodzaj ekspresji z
warsztatowymi realizacjami w obrebie projektowych realizacji.

K_K01

Wykazuje sie umiejetnoscig analizowania zdobytych i
zgromadzonych doswiadczen warsztatowych w zakresie
malarstwa, rysunku i struktur wizualnych

Przeglad prac,

K_K02

Realizujac wtasne koncepcje rysunkowe, malarskie swiadomie
wykorzystuje zdobytg wiedze skupiajgc sie na wypracowaniu
wiasnej stylistyki.

Przeglad prac,

AW 0003 Jezyk obcy (jezyk angielski)

K_wo1

Zna stownictwo i struktury gramatyczne na wymaganym poziomie

K_ W06

Zna podstawowe stownictwo zawodowe w zakresie studiowanego
kierunku

K_Uu25

Rozumie teksty uzytkowe i wypowiedzi ustne na réznym poziomie

Platforma
jezykowa

K_U24

Potrafi konstruowa¢ wypowiedzi ustne i pisemne w sytuacjach
2ycia codziennego i zawodowego

Platforma
jezykowa

K_u28

Umie samodzielnie zdobywa¢ wiedze i rozwija¢ swoje umiejetnosci
i kompetencje jezykowe korzystajac z réznych zrédet

Platforma
jezykowa

K_Ko1

Wykazuje potrzebe wspdtdziatania i pracy w zespole, przyjmujgc w
nim rézne role

X

- Wykonanie

-~ Aktywno$é

na zajeciach

zadan
praktycznych

K_Ko8

Widzi potrzebe nauki jezykdéw obcych do komunikacji w
spoteczenstwie i zrozumienia innych kultur

X

- Wykonanie

- Aktywnos$é
na zajeciach

zadan

AW 0006 Ochrona wiasnosci intelektualnej

K_wia

Zna zasady ochrony wtasnosci przemystowej i prawa autorskiego.
Definiuje zakres przedmiotowy i podmiotowy ochrony wtasnosci
intelektualnej oraz ocenia odpowiedzialnos¢ sprawcy za naruszenie
praw autorskich i patentowych. Wymienia polskie i
miedzynarodowe instytucje zarzadzania prawami autorskimi oraz
prawami patentowymi

K_U02

Posiada umiejetno$¢ korzystania z literatury dla przygotowania
opracowan i prac dyplomowych bez naruszenia praw autorskich i
praw pokrewnych.

Dobiera i postuguje sie wtasciwymi aktami prawnymi dla ochrony
wiasnosci intelektualnej

K_K10

Wykazuje postawe odpowiedzialnosci i poszanowania prawa
ochrony wiasnosci intelektualnej. Aktywnie sprzeciwia sie
praktykom plagiatu i prawnie zakazanego uzytku ddbr
niematerialnych.

siorczosci

K_ Wit

Student posiada podstawowa wiedze z zakresu znaczenia
przedsiebiorczosci w systemie gospodarki rynkowej

K_w12

Student umie zdefiniowac i wyjasni¢ podstawowe pojecia z zakresu
przedsiebiorczosci, innowacyjnosci i teoretycznych aspektow
zaktadania i prowadzenia matego i $redniego przedsiebiorstwa
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AW 0007 Podstawy przedsiel

Student potrafi sporzadzic¢ biznes plan planowanej dziatalnosci
gospodarczej, umie postugiwac sie narzedziami ( platformy
informatyczne) niezbednymi do rejestracji dziatalnosci

pracy

K_U09 ) . - . )
gospodarczej oraz wypetniania wymogéw informacyjnych i
sprawozdawczych. Potrafi wypetniac i interpretowaé podstawowe
dokumenty i sprawozdania wystepujace w obrocie gospodarczym.
X - Aktywnosé
Studnet potrafi pracowac w grupie, podejmuje dyskusje i na lajeclach
. . oo . - Wykonanie
K_K11 preezntuje wiasne poglady i pomysty, docenia ciggte doskonalenie dan
wiedzy i miejetnosci. zadan
praktycznych
- Obserwacja
K W10 zna elementarna terminologie z zakresu komunikacji
- interpersonalnej
K wit zna i rozumie kryteria tworzenia logicznej, uporzagdkowanej
- wypowiedzi z okreslonych kregdéw tematycznych
2
E K_Uu11 potrafi porozumiewac sie poprawng polszczyzna przy uzyciu réznychy X obserwacja
2
g
E K U05 stosuje celowe $rodki jezykowe dostosowane do intencji
E - wypowiedzi
S
S
g K_U06 przestrzega zasad etyki w postugiwaniu sig jezykiem
£
o
x
'—>'. K U1l potrafi wyszukiwac¢, analizowaé, oceniac, selekcjonowad i
T:u - uzytkowac informacje ze wzgledu na ich przydatnosé
g
2
;' K U3 potrafi postugiwac sig terminologig charakterystyczng dla
8 - studiowanej dyscypliny humanistycznej
£
-1
g K U2 posiada umiejetnos¢ tworzenia prac pisemnych oraz
: - przygotowania wystapien ustnych w jezyku polskim
§
2 ma $wiadomo$¢ poziomu swojej wiedzy i umiejetnosci, rozumie
H K_KO01 . o . X - praca pisemna
potrzebe ciggtego rozwoju jezykowego i kulturalnego
ma $wiadomo$¢ znaczenia nauk humanistycznych dla utrzymania i
K_K06 . - . . . X - praca pisemna
rozwoju wiezi spotecznej na réznych poziomach
K_K11 komunikuje sig z zachowaniem regut poprawnosci jezykowej
§ K W06 posiada uporzadkowang wiedze ogdlng z zakresu historii, kultury i X obserwacja
E = sztuki w Polsce, postawy
o
I
T
2
H
E K U09 potrafi czytad teksty kultury i przyporzadkowac je odpowiednim X obserwacja
g - stylom i epokom, postawy
2
S
H
5
£
-1
o
N
(-9
§ K Ko4 ma $wiadomo$¢ odpowiedzialnosci za zachowanie dziedzictwa X obserwacja
g - kulturowego regionu, kraju, Europy. postawy
<
K W10 zna i rozumie metody analizy i interpretacji réznych wytwordéw
- kultury w obrebie studiowanej dyscypliny humanistycznej
K wit ma wiedze o gtéwnych kierunkach rozwoju i najwazniejszych
- nowych osiagnieciach w obszarze wspétczesnej polszczyzny
K Wio jest Swiadomy kompleksowej natury jezyka oraz ztozonosci i
g - historycznej zmiennosci wptywajacych na ten jezyk tendencji
g
3
_g_ K U1l nabywa umiejetnosci analizowania zjawisk i procesow jezykowych
© - w rdznych sytuacjach komunikacyjnych
<
S
5
g K_U05 stosuje styl wypowiedzi adekwatny do sytuacji komunikacyjnej
3
-
ZE‘ K U06 zdobywa umiejetnos¢ komunikowania sie z otoczeniem w miejscu
3 —
<
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AW 0001 Przedmiot wybieralny I: Wptyw wspétczesnych te

K_uil

potrafi rozpoznac rézne rodzaje tekstéw i wytwordw kultury oraz
przeprowadzi¢ ich krytyczng analize i interpretacje

K_u23

umie formutowac i wyraza¢ wtasne poglady i idee w waznych
sprawach spotecznych i Swiatopogladowych

X - praca pisemna

K_K06

jest przygotowany do aktywnego uczestniczenia w pracy
zawodowej i organizowania pracy poprzez efektywna komunikacje

K_Ko1

uczestniczy w zyciu kulturalnym korzystajac z réznych mediow

K_K06

jest wdrozony do przyjecia postawy odpowiedzialnej spotecznie,
nastawionej na prawidtowe komunikowanie si¢ z uwzglednieniem
zasad spotecznych, wrazliwosci na inng kulture oraz
odpowiedzialnosci i empatii w stosunku do drugiego cztowieka

K_K11

ma potrzebe refleksji na tematy etyczne zwigzane z wtasng praca,
odpowiedzialnoscia przed wspétpracownikami i innymi cztonkami
spoteczenstwa

AW 0005 Przedmiot wybieralny II: Antropologia spoteczna

K W12

ma podstawowa wiedze o miejscu i znaczeniu nauk
humanistycznych w systemie nauk, ich specyfice przedmiotowej i
metodologicznej, zna podstawowa terminologie, zorientowana na
zastosowanie praktyczne w dziatalnosci kulturalnej, medialnej i
promocyjno-reklamowej,

K_Wo6

ma podstawowa wiedze o powigzaniach nauki o literaturze,
jezykoznawstwa i teorii komunikacji z innymi dziedzinami
humanistyki (historia, historia sztuki, wiedza o kulturze, filozofia),

K_U09

potrafi identyfikowac, analizowa¢ i prawidtowo oceniac role
czynnikéw politycznych, gospodarczych i kulturowych w
odniesieniu do historycznych i wspétczesnych procesow
antropologicznych

X obserwacja, udziat
w dyskusii

K_u11

potrafi postugiwac sie prawidtowa terminologia antropologicznych

X obserwacja, udziat
w dyskusii

K_Ko4

ma $wiadomo$¢ odpowiedzialnosci za zachowanie dziedzictwa
kulturowego regionu, kraju, Europy

X obserwacja, udziat
w dyskusji

AW 0005 Przedmiot wybieralny II: Global understanding

K W12

Zna sposoby wykorzystywania narzedzi informatycznych, z
uwzglednieniem kontekstu pracy zawodowej w zakresie
komunikacji i wspétpracy zdalnej w srodowisku miedzynarodowym

K_W06

Rozumie fundamentalne dylematy wspétczesnej cywilizacji w
zakresie komunikacji i wspotpracy zdalnej w srodowisku
migdzynarodowym

K_U09

Potrafi wspdtpracowaé w srodowisku miedzynarodowym w
zakresie globalnych proceséw spotecznych.

K_uil

Umie stosowac techniki efektywnej komunikacji i negocjacji, w tym
komunikowania sie w $rodowisku miedzynarodowym,
merytorycznie argumentowac oraz formutowac wnioski, bra¢
udziat w debacie, réwniez w srodowisku zawodowym.

K_u1l

Potrafi organizowac prace, indywidualng i zespotowa, wspdtdziataé
z innymi osobami w ramach prac zespofowych (takze o charakterze
interdyscyplinarnym czy miedzynarodowym)

K_Ko4

Wypetniania zobowigzania spoteczne, inspiruje i organizuje /
wspotorganizuje dziatalno$ci na rzecz srodowiska
wielokulturowego oraz myslenia i dziatania w sposéb globalny

0004 Technologie przysztosci

K_ W03

Zna oraz identyfikuje gtdwne problemy i zagadnienia wspdtczesnej
technologii informacyjnej.

K_wo3

Zna oraz identyfikuje urzadzenia inteligentne typu internet rzeczy,
potrafi je rozrézni¢ pod wzgledem kategorii zastosowania.

K_u10

Postuguje sie podstawowymi technologiami informacyjnymiw
m.in. zakresie pozyskiwania i przetwarzania informacji.

K_U14

Potrafi biegle pisa¢ w edytorze tekstu, wykonywac obliczenia,
tabele i wykresy w arkuszu kalkulacyjnym, wykonywacé grafike
prezentacyjna.
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AW

Jest gotowy do podnoszenia poziomu wiedzy i ciggtego

X -obserwacja,

zespotowej na wolnym powietrzu i w obiektach
sportowych. Odkrywa predyspozycje organizatorskie i sedziowskie
podczas rozgrywek sportowych.

K_K11 doksztatcania sie, samodzielnego zdobywania wiedzy i uczestnictwo w
doskonalenia kompetencji osobistych. zajeciach
Jest zorientowany na komunikacje z otoczeniem, takze przy uzyciu X-obserwacja,
K_K06 " ST " uczestnictwo w
nowoczesnych technologii wymiany informacji. L
zajeciach
K Wos Posiada wiedze umozliwiajaca uczestnictwo w wybranych przez X
- siebie formach aktywnosci fizycznej indywidualnej i zespotowe;j
Wskazuje pozytywne skutki aktywnosci ruchowej na zdrowie
K_wos ule pozyty Y ! X
psychiczne i fizyczne.
K Ul Wykorzystuje swoje umiejetnosci techniczne w grach X
- indywidualnych i zespotowych
Q
E K U27 Nabyt umiejetnosci przyjmowania wtasciwej postawy ciata podczas X
N - wykonywania réznorodnych czynnosci zyciowych.
©
S
g K U27 Dobiera $wiadomie ¢wiczenia podczas rozgrzewki ruchowej. Zna X
'F:: - znaczenie wypoczynku czynnego i biernego.
ES
s
g Wykazuje odpowiedzialnosci za wtasne ciato i kondycje fizyczng
o oraz wyzwolenie potrzeby dbatosci o nie, wynikajacej ze
E K_K06 $wiadomosci wspotzaleznosci zdrowia fizycznego z rozwojem X
intelektualnym, psychicznym, spotecznym i duchowym. Wykazuje
odpowiedzialno$¢ za zdrowie wtasne i innych ludzi.
Dazy do stwarzania warunkéw do odkrywania i poszukiwania
swoich uzdolnier i zainteresowan,
K_K11 przygotowujacych do aktywnosci fizycznej indywidualnej i X
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

. Nazwa kierunku studiow Architektura wnetrz

. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

. Profil studiow praktyczny

. Poziom studiow studia | stopnia

. Nazwa zajeé Seminarium - projektowanie architektury wnetrz

. Kod zajeé AW 1005

8. Poziom/kategoria zajeé zajecia: ksztatcenia kierunkowego

9. Status zajeé Obowigzkowy

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢ Semestr VI,VII

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS 4-2\2

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiéw

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

60-30/30

3. Cele zajec

Uscislenie zainteresowan studentéw w odniesieniu do ich przysztej pracy licencjackiej

Woypracowanie koncepcji danej pracy — tematu i struktury

Pisanie pracy i jej publiczna prezentacja

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Osiagniecie wszystkich efektow ksztatcenia w zakresie przedmiotow:
- historia sztuki
- historia wnetrz i mebli

5. Efekty uczenia sie dla zajeé, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektéw uczenia sie
Lp. Opis efektéw uczenia sie dla zajeé okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektow uczenia sie

Posiada wiedze umozliwiajgca formutowanie i rozwigzywanie zagadnien, oraz probleméw badawczych w

w_01 . . . ) K_wo01
- zakresie projektowania architektury wnetrz. -
Posiada wiedze w zakresie projektowania architektury wnetrz umozliwiajacg swobodng i niezalezna
W_02 . R K_WOo05
wypowied? artystyczng, projektowa.
W_03 Posiada podstawowg umiejetnosc¢ ustnej i pisemnej wypowiedzi na temat wtasnych artystycznych K_Wos

realizacji z projektowania architektury wnetrz oraz krytycznej opinii na temat sztuki, kultury.

Posiada umiejetnosé przygotowania autokomentarzy pisemnych do licencjackich realizacji dyplomowych i
u_o01 wystgpien ustnych, takze o charakterze multimedialnym, dotyczacych zagadnien zwigzanych z K_U23
projektowaniem architektury wnetrz.
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Posiada umiejetnosé przygotowania autokomentarzy pisemnych do licencjackich realizacji dyplomowych i
u_02 wystgpien ustnych, takze o charakterze multimedialnym, dotyczacych zagadnien zwigzanych z K_U24
projektowaniem architektury wnetrz.

Swiadomie wykorzystuje zdobytg wiedze z poszczegdinych dyscyplin projektowych dla dalszego rozwoju

u_o3 ) o . L . . . L K_u28
- wiasnej osobowosci tworczej. Jest gotowy do jej rozwoju na wyzszym stopniu studidw. -

K_01 Posiada umiejetnos¢ samooceny, konstruktywnej krytyki, poddaje ocenie swoje dokonania. K_K03

K 02 W sposob merytoryczny, zrozumiaty potrafi prezentowaé specjalistyczng wiedze z zakresu projektowania K KO8

architektury wnetrz.

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Cwiczenia
Lp. Tematyka zaje¢ — szczegotowy opis blokéw tematycznych Liczba godzin
cl Zasady pisania naukowych prac pisemnych. 5h
c2 Uscislenie zainteresowan studentéw w odniesieniu do ich przysztej pracy licencjackiej. Sh
c3 Wypracowanie koncepcji danej pracy — tematu i struktury. 10h
c4 Przygotowanie konspektu, bibliografii. 10h
c5 Konsultacje i analiza dotyczgca poszczegdlnych etapdw pracy pisemne;j. 20h
c6 Publiczna prezentacja napisanej pracy. 10h
Razem 60 h

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie /w odniesieniu do poszczegélnych efektéw

Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia
sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
Obserwacja
aktywnosci
Praca
W_01 pisemna
Obserwacja
aktywnosci
Praca
W_OZ pisemna
Obserwacja
aktywnosci
Praca
W_03 pisemna
Obserwacja
aktywnosci
Praca
U_01 pisemna
Obserwacja
aktywnosci
Praca
U_02 pisemna
Obserwacja
aktywnosci
Praca
U_03 pisemna
Obserwacja
aktywnosci
Praca
K_01 pisemna
Obserwacja
aktywnosci
Praca
pisemna
8. Obciazenie pracg studenta
L. $rednia liczba godzin na
Forma aktywnosci ) ) L.
zrealizowanie aktywnosci
Udziat w wyktadach 0
Udziat w ¢wiczeniach 60-30/30
Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach 0
Udziat w praktyce zawodowej 0
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Udziat nauczyciela akademickiego w egzaminie 4-2\2

Udziat w konsultacjach 4-2\2

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli

00 A a .. 64-32/32
akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

Samodzielne przygotowanie do zajec¢ innych niz ksztaftujgce umiejetnosci praktycz 30-15\15

Samodzielne przygotowanie do zajec ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji 4-2\2

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiéw 2-1\1

Suma godzin pracy wiasnej studenta 36-18\18

Sumaryczne obcigzenie studenta 100- 50\50

Liczba punktéw ECTS za zajecia 4-2\2

Obcigzenie studenta zajeciami ksztattujgcymi umiejetnosci praktyczne 100- 50\50

Liczba punktdw ECTS za zajecia ksztattujqce umiejetnosci praktyczne 4-2\2

Liczba godZzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztafcenia na
odlegtos¢

Liczba punktow ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i
technik ksztatcenia na odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

. Nazwa kierunku studiow Architektura wnetrz

. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

. Profil studiow praktyczny

. Poziom studiéw studia | stopnia

Seminarium - projektowanie mebli i elementéw wyposazenia

. Nazwa zajeé
wnetrz

. Kod zajeé AW 1005

. Poziom/kategoria zajeé zajecia: ksztatcenia kierunkowego

. Status zajeé Obowigzkowy

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zajec¢ Semestr VI,VII

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS 4-2\2

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiéw

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

60-30/30

3. Cele zajec

Uscislenie zainteresowan studentéw w odniesieniu do ich przysztej pracy licencjackiej

Wypracowanie koncepcji danej pracy — tematu i struktury

Pisanie pracy i jej publiczna prezentacja

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Osiagniecie wszystkich efektow ksztatcenia w zakresie przedmiotow:
- historia sztuki
- historia wnetrz i mebli

5. Efekty uczenia sie dla zajec, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektow uczenia sie
Lp. Opis efektéw uczenia sig dla zajeé okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektow uczenia sie

Posiada wiedze umozliwiajgca formutowanie i rozwigzywanie zagadnien, oraz probleméw badawczych w

w_01 . ) . L X L K_wWo01
- zakresie projektowania mebli i elementéw wyposazenia wnetrz. -
Posiada wiedze w zakresie projektowania architektury wnetrz umozliwiajaca swobodng i niezalezng
W_02 o R K_Wo05
wypowied? artystyczng, projektowa.
W_03 Posiada podstawowa umiejetnos¢ ustnej i pisemnej wypowiedzi na temat wiasnych artystycznych K_Wo8

realizacji z projektowania architektury wnetrz oraz krytycznej opinii na temat sztuki, kultury.

Posiada umiejetnos¢ przygotowania autokomentarzy pisemnych do licencjackich realizacji dyplomowych i
u_01 wystgpien ustnych, takze o charakterze multimedialnym, dotyczacych zagadnien zwigzanych z K_U23
projektowaniem mebli i elementéw wyposzzenia wnetrz.
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Posiada umiejetnos¢ przygotowania autokomentarzy pisemnych do licencjackich realizacji dyplomowych i
u_02 wystgpien ustnych, takze o charakterze multimedialnym, dotyczacych zagadnien zwigzanych z K_U24
projektowaniem mebli i elementéw wyposzzenia wnetrz.

Swiadomie wykorzystuje zdobyta wiedze z poszczegdlnych dyscyplin projektowych dla dalszego rozwoju

u_o3 . fia . - . . . L K_u28
- wiasnej osobowosci twdrczej. Jest gotowy do jej rozwoju na wyzszym stopniu studiow. -

K_01 Posiada umiejetnos¢ samooceny, konstruktywnej krytyki, poddaje ocenie swoje dokonania. K_KO03

K 02 W sposdb merytoryczny, zrozumiaty potrafi prezentowac specjalistyczng wiedze z zakresu projektowania K KO8

mebli i elementdéw wyposazenia wnetrz.

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Cwiczenia
Lp. Tematyka zaje¢ — szczeg6towy opis blokow tematycznych Liczba godzin
cl Zasady pisania naukowych prac pisemnych. Sh
c2 Uscislenie zainteresowan studentéw w odniesieniu do ich przysztej pracy licencjackiej. Sh
c3 Woypracowanie koncepcji danej pracy — tematu i struktury. 10h
c4 Przygotowanie konspektu, bibliografii. 10h
c5 Konsultacje i analiza dotyczaca poszczegdlnych etapow pracy pisemnej. 20h
c6 Publiczna prezentacja napisanej pracy. 10h
Razem 60 h

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie /w odniesieniu do poszczegélnych efektow

Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia
sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
Obserwacja
aktywnosci
Praca
W_01 pisemna
Obserwacja
aktywnosci
Praca
W_02 pisemna
Obserwacja
aktywnosci
Praca
W_03 pisemna
Obserwacja
aktywnosci
Praca
U_01 pisemna
Obserwacja
aktywnosci
Praca
U_OZ pisemna
Obserwacja
aktywnosci
Praca
U_03 pisemna
Obserwacja
aktywnosci
Praca
K_O]' pisemna
Obserwacja
aktywnosci
Praca
pisemna
8. Obcigzenie pracg studenta
L. $rednia liczba godzin na
Forma aktywnosci . ) L.
zrealizowanie aktywnosci
Udziat w wyktadach 0
Udziat w cwiczeniach 60-30/30
Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach 0
Udziat w praktyce zawodowej 0
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UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

4-2\2

UdZziat w konsultacjach

4-2\2

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych os6b prowadzacych zajecia

64-32/32

Samod_zielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujqce umiejetnosci praktyc

30-15\15

Samod_zielne przygotowanie do zajec ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

4-2\2

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow

2-1\1

Suma godzin pracy wiasnej studenta

36-18\18

Sumaryczne obcigzenie studenta

100- 50\50

Liczba punktéw ECTS za zajecia

4-2\2

Obciqzenie studenta zajeciami ksztatftujgcymi umiejetnosci praktyczne

100- 50\50

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne

4-2\2

Liczba godzin zajec prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢

Liczba punktéw ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i

technik ksztatcenia na odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

. Nazwa kierunku studiow Architektura wnetrz

. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

. Profil studiow praktyczny

. Poziom studiéw studia | stopnia

Seminarium - projektowanie mebli i elementéw wyposazenia

. Nazwa zajeé
wnetrz

. Kod zajeé AW 1005

. Poziom/kategoria zajeé zajecia: ksztatcenia kierunkowego

. Status zajeé Obowigzkowy

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zajec¢ Semestr VI,VII

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS 4-2\2

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiéw

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

60-30/30

3. Cele zajec

Uscislenie zainteresowan studentéw w odniesieniu do ich przysztej pracy licencjackiej

Wypracowanie koncepcji danej pracy — tematu i struktury

Pisanie pracy i jej publiczna prezentacja

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Osiagniecie wszystkich efektow ksztatcenia w zakresie przedmiotow:
- historia sztuki
- historia wnetrz i mebli

5. Efekty uczenia sie dla zajec, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektow uczenia sie
Lp. Opis efektéw uczenia sig dla zajeé okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektow uczenia sie

Posiada wiedze umozliwiajgca formutowanie i rozwigzywanie zagadnien, oraz probleméw badawczych w

w_01 . ) . . K_wWo01
- zakresie projektowania przestrzeni wirtualnych. -
Posiada wiedze w zakresie projektowania architektury wnetrz umozliwiajaca swobodng i niezalezng
W_02 o R K_Wo05
wypowied? artystyczng, projektowa.
W_03 Posiada podstawowg umiejetnos¢ ustnej i pisemnej wypowiedzi na temat wtasnych artystycznych K_Wo8

realizacji z projektowania architektury wnetrz oraz krytycznej opinii na temat sztuki, kultury.

Posiada umiejetnos¢ przygotowania autokomentarzy pisemnych do licencjackich realizacji dyplomowych i
u_01 wystgpien ustnych, takze o charakterze multimedialnym, dotyczacych zagadnien zwigzanych z K_U23
projektowaniem przestrzeni wirtualnych.
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Posiada umiejetnos¢ przygotowania autokomentarzy pisemnych do licencjackich realizacji dyplomowych i
u_02 wystgpien ustnych, takze o charakterze multimedialnym, dotyczacych zagadnien zwigzanych z K_U24
projektowaniem przestrzeni wirtualnych.

Swiadomie wykorzystuje zdobyta wiedze z poszczegdlnych dyscyplin projektowych dla dalszego rozwoju

u_o3 . fia . - . . . L K_u28
- wiasnej osobowosci twdrczej. Jest gotowy do jej rozwoju na wyzszym stopniu studiow. -

K_01 Posiada umiejetnos¢ samooceny, konstruktywnej krytyki, poddaje ocenie swoje dokonania. K_KO03

K 02 W sposdb merytoryczny, zrozumiaty potrafi prezentowac specjalistyczng wiedze z zakresu projektowania K KO8

przestrzeni wirtualnych.

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Cwiczenia
Lp. Tematyka zaje¢ — szczeg6towy opis blokow tematycznych Liczba godzin
cl Zasady pisania naukowych prac pisemnych. Sh
c2 Uscislenie zainteresowan studentéw w odniesieniu do ich przysztej pracy licencjackiej. Sh
c3 Woypracowanie koncepcji danej pracy — tematu i struktury. 10h
c4 Przygotowanie konspektu, bibliografii. 10h
c5 Konsultacje i analiza dotyczaca poszczegdlnych etapow pracy pisemnej. 20h
c6 Publiczna prezentacja napisanej pracy. 10h
Razem 60 h

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie /w odniesieniu do poszczegélnych efektow

Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia
sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
Obserwacja
aktywnosci
Praca
W_01 pisemna
Obserwacja
aktywnosci
Praca
W_02 pisemna
Obserwacja
aktywnosci
Praca
W_03 pisemna
Obserwacja
aktywnosci
Praca
U_01 pisemna
Obserwacja
aktywnosci
Praca
U_OZ pisemna
Obserwacja
aktywnosci
Praca
U_03 pisemna
Obserwacja
aktywnosci
Praca
K_O]' pisemna
Obserwacja
aktywnosci
Praca
pisemna
8. Obcigzenie pracg studenta
L. $rednia liczba godzin na
Forma aktywnosci . ) L.
zrealizowanie aktywnosci
Udziat w wyktadach 0
Udziat w cwiczeniach 60-30/30
Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach 0
Udziat w praktyce zawodowej 0
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UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

4-2\2

UdZziat w konsultacjach

4-2\2

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych os6b prowadzacych zajecia

64-32/32

Samod_zielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujqce umiejetnosci praktyc

30-15\15

Samod_zielne przygotowanie do zajec ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

4-2\2

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow

2-1\1

Suma godzin pracy wiasnej studenta

36-18\18

Sumaryczne obcigzenie studenta

100- 50\50

Liczba punktéw ECTS za zajecia

4-2\2

Obciqzenie studenta zajeciami ksztatftujgcymi umiejetnosci praktyczne

100- 50\50

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne

4-2\2

Liczba godzin zajec prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢

Liczba punktéw ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i

technik ksztatcenia na odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

. Nazwa kierunku studiow Architektura wnetrz

. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

. Profil studiow praktyczny

. Poziom studiéw studia | stopnia

. Nazwa zajeé Seminarium - projektowanie wystaw

. Kod zajeé AW 1005

. Poziom/kategoria zajeé zajecia: ksztatcenia kierunkowego

. Status zajeé Obowigzkowy

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zajec¢ Semestr VI,VII

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS 4-2\2

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiéw

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

60-30/30

3. Cele zajec

Uscislenie zainteresowan studentéw w odniesieniu do ich przysztej pracy licencjackiej

Wypracowanie koncepcji danej pracy — tematu i struktury

Pisanie pracy i jej publiczna prezentacja

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Osiagniecie wszystkich efektow ksztatcenia w zakresie przedmiotow:
- historia sztuki
- historia wnetrz i mebli

5. Efekty uczenia sie dla zajec, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektow uczenia sie
Lp. Opis efektéw uczenia sig dla zajeé okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektow uczenia sie

Posiada wiedze umozliwiajgca formutowanie i rozwigzywanie zagadnien, oraz probleméw badawczych w

w_01 . ) . K_wWo01
- zakresie projektowania wystaw. -
Posiada wiedze w zakresie projektowania architektury wnetrz umozliwiajaca swobodng i niezalezng
W_02 o R K_Wo05
wypowied? artystyczng, projektowa.
W_03 Posiada podstawowa umiejetnos¢ ustnej i pisemnej wypowiedzi na temat wiasnych artystycznych K_Wo8

realizacji z projektowania architektury wnetrz oraz krytycznej opinii na temat sztuki, kultury.

Posiada umiejetnos¢ przygotowania autokomentarzy pisemnych do licencjackich realizacji dyplomowych i
u_01 wystgpien ustnych, takze o charakterze multimedialnym, dotyczacych zagadnien zwigzanych z K_U23
projektowaniem wystaw.
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Posiada umiejetnos¢ przygotowania autokomentarzy pisemnych do licencjackich realizacji dyplomowych i
u_02 wystgpien ustnych, takze o charakterze multimedialnym, dotyczacych zagadnien zwigzanych z K_U24
projektowaniem wystaw.

Swiadomie wykorzystuje zdobyta wiedze z poszczegdlnych dyscyplin projektowych dla dalszego rozwoju

u_o3 . fia . - . . . L K_u28
- wiasnej osobowosci twdrczej. Jest gotowy do jej rozwoju na wyzszym stopniu studiow. -

K_01 Posiada umiejetnos¢ samooceny, konstruktywnej krytyki, poddaje ocenie swoje dokonania. K_KO03

K 02 W sposdb merytoryczny, zrozumiaty potrafi prezentowac specjalistyczng wiedze z zakresu projektowania K KO8

wystaw.

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Cwiczenia
Lp. Tematyka zaje¢ — szczeg6towy opis blokow tematycznych Liczba godzin
cl Zasady pisania naukowych prac pisemnych. Sh
c2 Uscislenie zainteresowan studentéw w odniesieniu do ich przysztej pracy licencjackiej. Sh
c3 Woypracowanie koncepcji danej pracy — tematu i struktury. 10h
c4 Przygotowanie konspektu, bibliografii. 10h
c5 Konsultacje i analiza dotyczaca poszczegdlnych etapow pracy pisemnej. 20h
c6 Publiczna prezentacja napisanej pracy. 10h
Razem 60 h

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie /w odniesieniu do poszczegélnych efektow

Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia
sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
Obserwacja
aktywnosci
Praca
W_01 pisemna
Obserwacja
aktywnosci
Praca
W_02 pisemna
Obserwacja
aktywnosci
Praca
W_03 pisemna
Obserwacja
aktywnosci
Praca
U_01 pisemna
Obserwacja
aktywnosci
Praca
U_OZ pisemna
Obserwacja
aktywnosci
Praca
U_03 pisemna
Obserwacja
aktywnosci
Praca
K_O]' pisemna
Obserwacja
aktywnosci
Praca
pisemna
8. Obcigzenie pracg studenta
L. $rednia liczba godzin na
Forma aktywnosci . ) L.
zrealizowanie aktywnosci
Udziat w wyktadach 0
Udziat w cwiczeniach 60-30/30
Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach 0
Udziat w praktyce zawodowej 0
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UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

4-2\2

UdZziat w konsultacjach

4-2\2

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych os6b prowadzacych zajecia

64-32/32

Samod_zielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujqce umiejetnosci praktyc

30-15\15

Samod_zielne przygotowanie do zajec ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

4-2\2

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow

2-1\1

Suma godzin pracy wiasnej studenta

36-18\18

Sumaryczne obcigzenie studenta

100- 50\50

Liczba punktéw ECTS za zajecia

4-2\2

Obciqzenie studenta zajeciami ksztatftujgcymi umiejetnosci praktyczne

100- 50\50

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne

4-2\2

Liczba godzin zajec prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢

Liczba punktéw ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i

technik ksztatcenia na odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

. Nazwa kierunku studiow Architektura wnetrz

. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

. Profil studiow praktyczny

. Poziom studiéw studia | stopnia

. Nazwa zajeé Praktyka zawodowa |

. Kod zaje¢ AW 1003

. Poziom/kategoria zajeé zajecia: ksztatcenia kierunkowego

9. Status zajeé Obowigzkowy

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢ Semestr I,

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS 6

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiéw

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

180

3. Cele zajec

Weryfikacja wiedzy teoretycznej zdobytej w trakcie studiéw i wykorzystanie jej w dziatalno$ci
praktycznej. Doskonalenie umiejetnosci pracy wiasnej.

Nabycie umiejetnosci dobierania wtasciwych metod w celu rozwigzywania konkretnych
probleméw projektowych.

Upraktycznienie procesu ksztatcenia

Uzupetnienie procesu dydaktyczno-edukacyjnego i przygotowanie do podjecia zawodu
architekta wnetrz.

Nabycie kompetencji i umiejetnosci do samodzielnego, profesjonalnego funkcjonowania w grul

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Posiadanie podstawowej wiedzy i umiejetnosci z rysunku technicznego, budownictwa,
perspektywy odrecznej i geometrii wykresinej, niezbednej do realizacji proponowanych zadan.
Znajomos$¢ programow graficznych i umiejetnosé przetozenia zdobytej wiedzy w na praktyczne
realizacje. Zaznajomienie sie z regulaminem praktyki.

5. Efekty uczenia sie dla zajec, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektow uczenia sie
Lp. Opis efektéw uczenia sie dla zajeé okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektow uczenia sie

Znajomo$¢ teoretycznych i praktycznych zagadnier zwigzanych z technologiami wykorzystywanymi we

w_01 K_wo03
- wspotczesnym budownictwie (podstawy budownictwa, konstrukji i technologii) -

W 02 !905|ada ogolnq wiedze z zakresu prawa budowlanego oraz wiedze z przebiegu i realizacji procesu K Wia
- inwestycyjnego. _

u_01 Potrafi wspotpracowac w grupie i zespotach projektowych przy realizacji zleconych prac, projektow . K_U11
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u_02 Postuguje sie warsztatem projektanta w zakresie technik manualnych jak tez i cyfrowych. K_U10

W sposéb merytoryczny, zrozumiaty i w przystepnej formie potrafi prezentowac i rozpowszechnia¢

K_01 . .
- specjalistyczng wiedze .

K_K08

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Cwiczenie

Tematyka zadan ustalana na biezaco po konsultacji z kierunkowym opiekunem praktyk oraz z zaktadowym opiekunem praktyk.
C1 Dla kazdego studenta przewiduje sie indywidualny program praktyki zawodowej. 180

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie /w odniesieniu do poszczegélnych efektow

Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia
sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
" . | Obserwacja
w_01 Dokumentacja praktyki akbgwnokci
. . | Obserwacja
w_02 Dokumentacja praktyki AKtywnosdi
" . | Obserwacja
u_o1 Dokumentacja praktyki aktywhoted
N " b it
u_02 Dokumentacja praktyki :k::x:?;
. . | ob j
K o1 Dokumentacja praktyki ak::m::ﬁ

8. Obcigzenie praca studenta

$rednia liczba godzin na

Forma aktywnosci N ) L.
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach 0

Udziat w ¢wiczeniach 0

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach 0

UdZziat w praktyce zawodowej

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

UdZziat w konsultacjach

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

Samod_zielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujgce umiejetnosci praktyc

Samod_zielne przygotowanie do zajec ksztaftujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow

Suma godzin pracy wiasnej studenta

Sumaryczne obcigzenie studenta

Liczba punktow ECTS za zajecia

Obciqzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne

Liczba godZzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢
Liczba punktow ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i
technik ksztatcenia na odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

. Nazwa kierunku studiow Architektura wnetrz

. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

. Profil studiow praktyczny

. Poziom studiéw studia | stopnia

Praktyka zawodowa specjalnosciowa I-

. Nazwa zajec . . P
ie projektowanie przestrzeni wirtualnych.

. Kod zaje¢ AW 1004

. Poziom/kategoria zajeé zajecia: ksztatcenia kierunkowego

9. Status zajeé Wybieralny

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢ Semestr V,

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS 6

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiéw

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

180

3. Cele zajec

Weryfikacja wiedzy teoretycznej zdobytej w trakcie studiéw i wykorzystanie jej w dziatalno$ci
praktycznej. Doskonalenie umiejetnosci pracy wiasnej.

Nabycie umiejetnosci dobierania wtasciwych metod w celu rozwigzywania konkretnych
problemdw projektowych.

Upraktycznienie procesu ksztatcenia

Zapoznanie studentéw z prawidtowosciami, zasadami i warunkami funkcjonowania instytucji
(przedsigbiorstw), w ktérych realizuja praktyke zawodowa

Przygotowanie studentéw do wykonywania zawodu architekta wnetrz.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Posiadajg wiedze i umiejetnosci z zakresu projektowania architektury wnetrz, niezbedna do
realizacji wyznaczonych zadan. Zaliczona praktyka zawodowa Ill. Znajomos$¢ programow
graficznych i umiejetnos¢ przetozenia zdobytej wiedzy w na praktyczne realizacje. Zaznajomienie
sie z regulaminem praktyki.

5. Efekty uczenia sie dla zajec, wraz z odniesieniem do efektéw uczenia sie okreslon

Odniesienie do efektow uczenia sie
Lp. Opis efektéw uczenia sig dla zajeé okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektow uczenia sie

w_o01 Wie jak tworzy¢ prace projektowe z zakresu projektowania przestrzeni wirtualnych. K_W16

Posiada ogdlna wiedze z zakresu prawa krajowego, wspdlnotowego, budowlanego, autorskiego.Posiada

. . ) . . K_W14
0g6lna wiedze z zakresu prawa krajowego, wspélnotowego, budowlanego, autorskiego. -
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u_o01 Potrafi wspdtpracowac w grupie i zespotach projektowych przy realizacji zleconych prac, projektow. K_U11

u_02 Jest przygotowany do wspotpracy ze specjalistami z innych dziedzin. K_U13

K_01 Respektuje zasady prawa autorskiego i ochrony wiasnosci intelektualnej. K_K10

Jest gotéw do realizowania i inicjowania dziatar oraz prac projektowych spetniajgcych wazne funkcje

; K_K11
spoteczne i kulturowe. -

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Cwiczenia
Tematyka zadan ustalana na biezaco po konsultacji z kierunkowym opiekunem praktyk oraz z zaktadowym opiekunem praktyk.
c1 Dla kazdego studenta przewiduje sie indywidualny program praktyki zawodowej. 180
Razem 180

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie /w odniesieniu do poszczegélnych efektow

Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia
sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
: . Obserwacja
Dokument ktyk
W_01 'okumentacja praktyki aktywnoscl
N . Obserwacja
Dok it ktyki
w02 okumentacja praktyki koo
: . Obserwacja
Dokument ktyk
U_01 'okumentacja praktyki aktywnoscl
N . Obserwacja
Dok it ktyki
v02 okumentacja praktyki akeramotel
: . Obserwacja
K_01 Dokumentacja praktyki aktywnoéci
N . Obserwacja
Dok it ktyki
<oz okumentacja praktyki koo

8. Obcigzenie pracg studenta

$rednia liczba godzin na

Forma aktywnosci . ) L.
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach 0

Udziat w ¢wiczeniach 0

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach 0

UdZziat w praktyce zawodowej

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

UdZziat w konsultacjach

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych os6b prowadzacych zajecia

Samod_zielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujqce umiejetnosci praktycy

Samod_zielne przygotowanie do zajec ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow

Suma godzin pracy wiasnej studenta

Sumaryczne obcigzenie studenta

Liczba punktéw ECTS za zajecia

Obciqzenie studenta zajeciami ksztatftujgcymi umiejetnosci praktyczne

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne

Liczba godzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢
Liczba punktéw ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i
technik ksztatcenia na odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

. Nazwa kierunku studiow Architektura wnetrz

. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

. Profil studiow praktyczny

. Poziom studiéw studia | stopnia

Praktyka zawodowa specjalnosciowa | projektowanie

. Nazwa zajec
Ie architektury wnetrz

. Kod zaje¢ AW 1004

. Poziom/kategoria zajeé zajecia: ksztatcenia kierunkowego

9. Status zajeé Wybieralny

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢ Semestr V,

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS 6

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiéw

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

180

3. Cele zajec

Weryfikacja wiedzy teoretycznej zdobytej w trakcie studidw i wykorzystanie jej w dziatalnosci
praktycznej. Doskonalenie umiejetnosci pracy wiasnej.

Nabycie umiejetnosci dobierania wtasciwych metod w celu rozwigzywania konkretnych
problemdw projektowych.

Upraktycznienie procesu ksztatcenia

Zapoznanie studentéw z prawidtowosciami, zasadami i warunkami funkcjonowania instytucji
(przedsigbiorstw), w ktérych realizujg praktyke zawodowa

Przygotowanie studentéw do wykonywania zawodu architekta wnetrz.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Posiadajg wiedze i umiejetnosci z zakresu projektowania architektury wnetrz, niezbedna do
realizacji wyznaczonych zadan. Zaliczona praktyka zawodowa Ill. Znajomos$¢ programow
graficznych i umiejetnos¢ przetozenia zdobytej wiedzy w na praktyczne realizacje. Zaznajomienie
sie z regulaminem praktyki.

5. Efekty uczenia sie dla zajec, wraz z odniesieniem do efektéw uczenia sie okreslon

Odniesienie do efektow uczenia sie
Lp. Opis efektéw uczenia sie dla zajeé okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektow uczenia sie

w_o01 Wie jak tworzy¢ prace projektowe z zakresu projektowania architektury wnetrz. K_W16
W_02 Posiada ogdlna wiedze z zakresu prawa krajowego, wspdlnotowego, budowlanego, autorskiego. K_wW14
u_o1 Potrafi wspodtpracowac w grupie i zespotach projektowych przy realizacji zleconych prac, projektow. K_U11
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u_02 Jest przygotowany do wspotpracy ze specjalistami z innych dziedzin. K_U13

K_01 Respektuje zasady prawa autorskiego i ochrony wiasnosci intelektualnej. K_K10

Jest gotéw do realizowania i inicjowania dziatan oraz prac projektowych spetniajgcych wazne funkcje

K_02 .
- spoteczne i kulturowe.

K_K11

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Ewiczenia
Tematyka zadan ustalana na biezaco po konsultacji z kierunkowym opiekunem praktyk oraz z zaktadowym opiekunem praktyk.
c1 Dla kazdego studenta przewiduje sie indywidualny program praktyki zawodowej. 180
Razem 180

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie /w odniesieniu do poszczegélnych efektow

Symbol C+49:5+B5361
efektu
uczenia
sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
" . | Obserwacja
w_o1 Dokumentacja praktyki akbgwnokci
. . | Obserwacja
w_02 Dokumentacja praktyki tywnosdi
" . | Obserwacja
u_o1 Dokumentacja praktyki aktywhoted
. . | Obserwacja
U_02 Dokumentacja praktyki aktywnosci
" . | Obserwacja
K_01 Dokumentacja praktyki aktywhoted
. . | Obserwacja
K_02 Dokumentacja praktyki Atywnosci

8. Obcigzenie pracg studenta

$rednia liczba godzin na

Forma aktywnosci . ) L.
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach 0

Udziat w ¢wiczeniach 0

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach 0

Udziat w praktyce zawodowej

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

UdZziat w konsultacjach

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

Samod_zielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujqce umiejetnosci praktycy

Samod_zielne przygotowanie do zajec ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow

Suma godzin pracy wiasnej studenta

Sumaryczne obcigzenie studenta

Liczba punktéw ECTS za zajecia

Obciqzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne

Liczba godzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtosé¢
Liczba punktéw ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i
technik ksztatcenia na odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

. Nazwa kierunku studiow Architektura wnetrz

. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

. Profil studiow praktyczny

. Poziom studiéw studia | stopnia

Praktyka zawodowa specjalnosciowa I-

. Nazwa zajec . I
Ie I tow wyp wnetrz

projek ie mebli i

. Kod zaje¢ AW 1004

. Poziom/kategoria zajeé zajecia: ksztatcenia kierunkowego

9. Status zajeé Wybieralny

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢ Semestr V,

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS 6

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiéw

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

180

3. Cele zajec

Weryfikacja wiedzy teoretycznej zdobytej w trakcie studidéw i wykorzystanie jej w
dziatalnosci praktycznej. Doskonalenie umiejetnosci pracy wtasnej.

Nabycie umiejetnosci dobierania wtasciwych metod w celu rozwigzywania konkretnych
probleméw projektowych.

Upraktycznienie procesu ksztatcenia

Zapoznanie studentéw z prawidtowosciami, zasadami i warunkami funkcjonowania instytucji
(przedsigbiorstw), w ktdrych realizujg praktyke zawodowa

Przygotowanie studentéw do wykonywania zawodu architekta wnetrz.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Posiadajg wiedze i umiejetnosci z zakresu projektowania architektury wnetrz, niezbedna do
realizacji wyznaczonych zadan. Zaliczona praktyka zawodowa Ill. Znajomos$¢ programow
graficznych i umiejetnos¢ przetozenia zdobytej wiedzy w na praktyczne realizacje. Zaznajomienie
sie z regulaminem praktyki.

5. Efekty uczenia sie dla zajec, wraz z odniesieniem do efektéw uczenia sie okreslon

Odniesienie do efektow uczenia sie
Lp. Opis efektéw uczenia sig dla zajeé okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektow uczenia sie

w_01 Wie jak tworzy¢ prace projektowe z zakresu projektowania mebli i elementéw wyposazenia wnetrz K_W16

Posiada ogdlna wiedze z zakresu prawa krajowego, wspdlnotowego, budowlanego, autorskiego.Posiada

. . ) h . K_W14
0g6lng wiedze z zakresu prawa krajowego, wspélnotowego, budowlanego, autorskiego. -
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u_o01 Potrafi wspdtpracowac w grupie i zespotach projektowych przy realizacji zleconych prac, projektow. K_U11

u_02 Jest przygotowany do wspotpracy ze specjalistami z innych dziedzin. K_U13

K_01 Respektuje zasady prawa autorskiego i ochrony wiasnosci intelektualnej. K_K10

Jest gotéw do realizowania i inicjowania dziatar oraz prac projektowych spetniajgcych wazne funkcje

; K_K11
spoteczne i kulturowe. -

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Cwiczenia

Tematyka zadan ustalana na biezaco po konsultacji z kierunkowym opiekunem praktyk oraz z zaktadowym opiekunem praktyk.
Dla kazdego studenta przewiduje sig indywidualny program praktyki zawodowej.

P1 180

Razem 180

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie¢ /w odniesieniu do poszczegdlnych efektow

Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia
. Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
sie
. . | Obserwacja
W_o1 Dokumentacja praktyki Atywnosd
. . | Obserwacja
w_02 Dokumentacja praktyki akbywnokci
. . | Obserwacja
u_o1 Dokumentacja praktyki aktywnosci
" . | Obserwacja
u_02 Dokumentacja praktyki aktywhoted
. . | Obserwacja
K_01 Dokumentacja praktyki aktywnosci
" . | Obserwacja
K_02 Dokumentacja praktyki akbywrokci

8. Obcigzenie praca studenta

$rednia liczba godzin na

Forma aktywnosci N ) L.
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach 0

Udziat w ¢wiczeniach 0

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach 0

UdZziat w praktyce zawodowej

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

UdZziat w konsultacjach

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

Samod_zielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujgce umiejetnosci praktycq

Samod_zielne przygotowanie do zajec ksztaftujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow

Suma godzin pracy wiasnej studenta

Sumaryczne obcigzenie studenta

Liczba punktow ECTS za zajecia

Obciqzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne

Liczba godZzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢

Liczba punktow ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i
technik ksztatcenia na odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

. Nazwa kierunku studiow Architektura wnetrz

. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

. Profil studiow praktyczny

. Poziom studiéw studia | stopnia

Praktyka zawodowa specjalnosciowa I-

. Nazwa zajec . .
Ie projektowanie wystaw.

. Kod zaje¢ AW 1004

. Poziom/kategoria zajeé zajecia: ksztatcenia kierunkowego

9. Status zajeé Wybieralny

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢ Semestr V,

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS 6

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiéw

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

180

3. Cele zajec

Weryfikacja wiedzy teoretycznej zdobytej w trakcie studiéw i wykorzystanie jej w dziatalno$ci
praktycznej. Doskonalenie umiejetnosci pracy wiasnej.

Nabycie umiejetnosci dobierania wtasciwych metod w celu rozwigzywania konkretnych
problemdw projektowych.

Upraktycznienie procesu ksztatcenia

Zapoznanie studentéw z prawidtowosciami, zasadami i warunkami funkcjonowania instytucji
(przedsigbiorstw), w ktérych realizuja praktyke zawodowa

Przygotowanie studentéw do wykonywania zawodu architekta wnetrz.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Posiadajg wiedze i umiejetnosci z zakresu projektowania architektury wnetrz, niezbedna do
realizacji wyznaczonych zadan. Zaliczona praktyka zawodowa Ill. Znajomos$¢ programow
graficznych i umiejetnos¢ przetozenia zdobytej wiedzy w na praktyczne realizacje. Zaznajomienie
sie z regulaminem praktyki.

5. Efekty uczenia sie dla zajec, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslon

Odniesienie do efektow uczenia sie
Lp. Opis efektéw uczenia sie dla zajeé okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektow uczenia sie

w_01 Wie jak tworzy¢ prace projektowe z zakresu projektowania wystaw. K_W16

Posiada ogdlna wiedze z zakresu prawa krajowego, wspdlnotowego, budowlanego, autorskiego.Posiada

. . ) . . K_W14
0g6lng wiedze z zakresu prawa krajowego, wspélnotowego, budowlanego, autorskiego. -
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u_o01 Potrafi wspdtpracowac w grupie i zespotach projektowych przy realizacji zleconych prac, projektow. K_U11

u_02 Jest przygotowany do wspotpracy ze specjalistami z innych dziedzin. K_U13

K_01 Respektuje zasady prawa autorskiego i ochrony wiasnosci intelektualnej. K_K10

Jest gotéw do realizowania i inicjowania dziatar oraz prac projektowych spetniajgcych wazne funkcje

; K_K11
spoteczne i kulturowe. -

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

CEwiczenia
Tematyka zadan ustalana na biezaco po konsultacji z kierunkowym opiekunem praktyk oraz z zaktadowym opiekunem praktyk.
c1 Dla kazdego studenta przewiduje sie indywidualny program praktyki zawodowej. 180
Razem 180

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie /w odniesieniu do poszczegélnych efektow

Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia
sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
: . Obserwacja
Dokument ktyk
W_01 'okumentacja praktyki aktywnoscl
N . Obserwacja
Dok it ktyki
w02 okumentacja praktyki koo
: . Obserwacja
Dokument ktyk
U_01 'okumentacja praktyki aktywnoscl
N . Obserwacja
Dok it ktyki
v02 okumentacja praktyki akeramotel
: . Obserwacja
K_01 Dokumentacja praktyki aktywnoéci
N . Obserwacja
Dok it ktyki
<oz okumentacja praktyki koo

8. Obcigzenie pracg studenta

$rednia liczba godzin na

Forma aktywnosci . ) L.
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach 0

Udziat w ¢wiczeniach 0

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach 0

UdZziat w praktyce zawodowej

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

UdZziat w konsultacjach

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych os6b prowadzacych zajecia

Samod_zielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujqce umiejetnosci praktycy

Samod_zielne przygotowanie do zajec ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow

Suma godzin pracy wiasnej studenta

Sumaryczne obcigzenie studenta

Liczba punktéw ECTS za zajecia

Obciqzenie studenta zajeciami ksztatftujgcymi umiejetnosci praktyczne

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne

Liczba godzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢
Liczba punktéw ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i
technik ksztatcenia na odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

. Nazwa kierunku studiow Architektura wnetrz

. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

. Profil studiow praktyczny

. Poziom studiéw studia | stopnia

o Praktyka zawodowa Il
. Nazwa zajec

. Kod zaje¢ AW 1008

. Poziom/kategoria zajeé zajecia: ksztatcenia kierunkowego

9. Status zajeé Obowigzkowy

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢ Semestr I,

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS 6

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiéw

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

180

3. Cele zajec

Weryfikacja wiedzy teoretycznej zdobytej w trakcie studidw i wykorzystanie jej w dziatalnosci
praktycznej. Doskonalenie umiejetnosci pracy witasnej.

Nabycie umiejetnosci dobierania wtasciwych metod w celu rozwigzywania konkretnych
probleméw projektowych.

Upraktycznienie procesu ksztatcenia

Uzupetnienie procesu dydaktyczno-edukacyjnego i przygotowanie do podjecia zawodu
architekta wnetrz

Nabycie kompetencji i umiejetnosci do samodzielnego, profesjonalnego funkcjonowania w
grupie, strukturach i wykorzystanie zdobytej wiedzy do wykonywania zadar zawodowych.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Posiadanie podstawowej wiedzy i umiejetnosci z rysunku technicznego, budownictwa, perspektywy odrecznej i
geometrii wykreslnej, niezbednej do realizacji proponowanych zadan. Zaliczona praktyka zawodowa I. Znajomos$¢
programoéw graficznych i umiejetnos$c¢ przetozenia zdobytej wiedzy w na praktyczne realizacje. Zaznajomienie sig z
regulaminem praktyki.

5. Efekty uczenia sie dla zajec, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektow uczenia sie
Lp. Opis efektéw uczenia sie dla zajeé okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektow uczenia sie

Znajomo$¢ teoretycznych i praktycznych zagadnier zwigzanych z technologiami wykorzystywanymi we

w_01 K_wo03
- wspotczesnym budownictwie (podstawy budownictwa, konstrukgji i technologii) -

W 02 !905|ada ogolnq wiedze z zakresu prawa budowlanego oraz wiedze z przebiegu i realizacji procesu K Wia
- inwestycyjnego _

W_03 Zna zasady marketingu potrzebne zaréwno w celu odpowiedniego przedstawienia wtasnych dokonan, jak K w12

i w celu zgodnego z zasadami wykonywania prac projektowych na rzecz klienta
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u_01 Potrafi wspotpracowac w grupie i zespotach projektowych przy realizacji zleconych prac, projektow . K_U11

u_02 Postuguje sie warsztatem projektanta w zakresie technik manualnych jak tez i cyfrowych. K_U10

Posiada umiejetnos¢ Swiadomego planowania, inicjowania i tworzenia wiasnych prac projektowych w

u_o3 . . K_U09
- aspekcie kreatywnym i prawnym. -

K o1 W sposéb merytoryczny, zrozumiaty i w przystepnej formie potrafi prezentowac i rozpowszechnia¢ K KO8
- specjalistyczng wiedze . -

K_02 Wykazuje sie umiejetnoscig analizowania posiadanej wiedzy i umiejetnosci warsztatowych. K_KO01

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Cwiczenia
Tematyka zadan ustalana na biezaco po konsultacji z kierunkowym opiekunem praktyk oraz z zaktadowym opiekunem praktyk.
P1 Dla kazdego studenta przewiduje sie indywidualny program praktyki zawodowej. 180
Razem 180

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie /w odniesieniu do poszczegélnych efektow

Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia
sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
" . | Obserwacja
w_o1 Dokumentacja praktyki akbgwnokci
. . | Obserwacja
w_02 Dokumentacja praktyki Atywnosdi
" . | Obserwacja
w_03 Dokumentacja praktyki akbgwnokci
. . | Obserwacja
u_o1 Dokumentacja praktyki Atywnosci
. . | Obserwacja
u_02 Dokumentacja praktyki aktywhoted
. . | Obserwacja
U_03 Dokumentacja praktyki aktywnosci
. . | Obserwacja
K_01 Dokumentacja praktyki aktywhoted
. . | Obserwacja
K_02 Dokumentacja praktyki Atywnosdi

8. Obcigzenie pracg studenta

$rednia liczba godzin na

Forma aktywnosci N ) L.
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach 0

Udziat w ¢wiczeniach 0

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach 0

UdZziat w praktyce zawodowej

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

UdZziat w konsultacjach

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych os6b prowadzacych zajecia

Samod_zielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujqce umiejetnosci praktycy

Samod_zielne przygotowanie do zajec ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow

Suma godzin pracy wiasnej studenta

Sumaryczne obcigzenie studenta

Liczba punktéw ECTS za zajecia

Obciqzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne
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Liczba punktow ECTS za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne

Liczba godZzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢
Liczba punktow ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i
technik ksztatcenia na odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

. Nazwa kierunku studiow Architektura wnetrz

. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

. Profil studiow praktyczny

. Poziom studiow studia | stopnia

Praktyka zawodowa Il

. Nazwa zajec . .
Ie projektowanie wystaw.

. Kod zaje¢ AW 1009

. Poziom/kategoria zajeé zajecia: ksztatcenia kierunkowego

9. Status zajeé Obowigzkowy

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢ Semestr |V,

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS 5

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiéw

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

150

3. Cele zajec

Weryfikacja wiedzy teoretycznej zdobytej w trakcie studidw i wykorzystanie jej w dziatalnosci
praktycznej. Doskonalenie umiejetnosci pracy wiasnej.

Nabycie umiejetnosci dobierania wtasciwych metod w celu rozwigzywania konkretnych
probleméw projektowych.

Upraktycznienie procesu ksztatcenia

Uzupetnienie procesu dydaktyczno-edukacyjnego i przygotowanie do podjecia zawodu
architekta wnetrz

Nabycie kompetencji i umiejetnosci do samodzielnego, profesjonalnego funkcjonowania w
grupie, strukturach i wykorzystanie zdobytej wiedzy do wykonywania zadar zawodowych.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Posiadanie podstawowej wiedzy i umiejetnosci z rysunku technicznego, budownictwa, perspektywy odrecznej i
geometrii wykresinej, niezbednej do realizacji proponowanych zadan. Zaliczona praktyka zawodowa |. Znajomos$¢
programow graficznych i umiejetnos¢ przetozenia zdobytej wiedzy w na praktyczne realizacje. Zaznajomienie sie z
regulaminem praktyki.

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektéw uczenia sie
Lp. Opis efektow uczenia sie dla zajeé okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektéw uczenia sie

Posiada wiedze ze specjalnosci projektowych, niezbedng do formutowania i rozwigzywania zagadnien w

w_01 R . ) ) . K_wo1
- zakresie wybranej dyscypliny projektowe;j. -

W_02 'Posmda ogolnq wiedze z zakresu prawa budowlanego oraz wiedze z przebiegu i realizacji procesu K W14
inwestycyjnego -

W_03 Zna zasady marketingu potrzebne zaréwno w celu odpowiedniego przedstawienia wtasnych dokonan, jak K W12

i w celu zgodnego z zasadami wykonywania prac projektowych na rzecz klienta
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u_01 Potrafi wspotpracowac w grupie i zespotach projektowych przy realizacji zleconych prac, projektow . K_U11
Potrafi identyfikowac réznorodne formy architektoniczne, zna i dobiera w zaleznosci od charakteru

u_o02 . . . K_U03
- obiektu prawidtowe konstrukcje -

U 03 Posiada umiejetnos$¢ wykorzystania technik manualnych i elektronicznych przy realizacji prac K U17
- projektowych. -

K o1 Wihasciwie konstruuje wytyczne projektowe, dotyczace formy i funkcji obiektu, potrafi w sposéb K K02
- prawidtowy przektadac i rozwijac je w koncepcje projektowa. -

K_02 Wykazuje sie umiejetnoscig analizowania posiadanej wiedzy i umiejetnosci warsztatowych. K_KO01

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Cwiczenia
Tematyka zadan ustalana na biezaco po konsultacji z kierunkowym opiekunem praktyk oraz z zaktadowym opiekunem praktyk.
P1 Dla kazdego studenta przewiduje sig indywidualny program praktyki zawodowej. 210
Razem 210

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie /w odniesieniu do poszczegélnych efektow

Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia
sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
Ny . Obserwacja
Dokument ktyk
W_01 'okumentacja praktyki aktywnoscl
N . Obserwacja
Dok it ktyki
w02 okumentacja praktyki koo
: . Obserwacja
Dokument ktyk
W_03 'okumentacja praktyki aktywnoscl
N . Obserwacja
Dok it ktyki
U_01 rumentacia praivd aktywnosci
: . Obserwacja
Dokument ktyk
U_oz 'okumentacja praktyki aktywnosci
N . Obserwacja
Dok it ktyki
v.03 okumentacja praktyki akeramotel
: . Obserwacja
Dokument ktyk
K_01 'okumentacja praktyki aktywnoscl
N . Obserwacja
Dok it ktyki
<oz okumentacja praktyki koo

8. Obcigzenie pracg studenta

$rednia liczba godzin na

Forma aktywnosci . ) L.
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach 0

Udziat w ¢wiczeniach 0

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach 0

UdZziat w praktyce zawodowej

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

UdZziat w konsultacjach

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych os6b prowadzacych zajecia

Samod_zielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujqce umiejetnosci praktyc

Samod_zielne przygotowanie do zajec ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow

Suma godzin pracy wiasnej studenta

Sumaryczne obcigzenie studenta

Liczba punktéw ECTS za zajecia

Obciqgzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne
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Liczba godzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢
Liczba punktéw ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i

technik ksztatcenia na odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

. Nazwa kierunku studiow Architektura wnetrz

. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

. Profil studiow praktyczny

. Poziom studiow studia | stopnia

Praktyka d pecjt Sciowa Il-
projektowanie architektury wnetrz

. Nazwa zajeé

. Kod zaje¢ AW 1010

. Poziom/kategoria zajeé zajecia: ksztatcenia kierunkowego

9. Status zajeé wybieralny

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢ Semestr VI,

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS 9

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiéw

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

270

3. Cele zajec

Weryfikacja wiedzy teoretycznej zdobytej w trakcie studiéw i wykorzystanie jej w
dziatalnosci praktycznej. Doskonalenie umiejetnosci pracy wtasnej.

Nabycie umiejetnosci dobierania wtasciwych metod w celu rozwigzywania konkretnych
problemdw projektowych.

Upraktycznienie procesu ksztatcenia

Zapoznanie studentéw z prawidtowosciami, zasadami i warunkami funkcjonowania instytucji
(przedsigbiorstw), w ktorych realizuja praktyke zawodowa.

Przygotowanie studentéw do wykonywania zawodu architekta wnetrz. do wykonywania
zadan zawodowych.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Posiadanie podstawowej wiedzy i umiejetnosci z rysunku technicznego, budownictwa, perspektywy odrecznej i
geometrii wykresInej, niezbednej do realizacji proponowanych zadan. Zaliczona praktyka zawodowa I. Znajomos$¢
programow graficznych i umiejetnos¢ przetozenia zdobytej wiedzy w na praktyczne realizacje. Zaznajomienie sig z
regulaminem praktyki.

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektéw uczenia sie
Lp. Opis efektow uczenia sie dla zajeé okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektéw uczenia sie

w_01 Wie jak tworzy¢ prace projektowe z zakresu projektowania architektury wnetrz. projektowe;j. K_W16

W_02 Posiada 0ogdlng wiedze z zakresu prawa krajowego, wspdlnotowego, budowlanego, autorskiego. K_W14

Zna i rozumie okreslony zakres problematyki zwigzanej z technologiami stosowanymi u podstaw kreacji
w_03 projektowania wnetrz umozliwiajgce swobodng wypowied? projektowa. wykonywania prac projektowych K_wW18
na rzecz klienta
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u_01 Potrafi wspotpracowac w grupie i zespotach projektowych przy realizacji zleconych prac, projektow. K_U11

u_02 Jest przygotowany do wspotpracy ze specjalistami z innych dziedzin. K_U13

Swiadomie wykorzystuje zdobyta wiedze z poszczegdlnych dyscyplin projektowych dla dalszego rozwoju

u_o3 . e . - L s K_U28
- wiasnej osobowosci twdrczej. Jest gotowy do realizacji zaawansowanych i ztozonych projektow. -

K_01 Respektuje zasady prawa autorskiego i ochrony wtasnosci intelektualnej. projektowa. K_K10

K 02 Jest gotéw do realizowania i inicjowania dziatan oraz prac projektowych spetniajgcych wazne funkcje K Kil
- spoteczne i kulturowe. -

K 03 Jako projektant w sposéb swiadomy i odpowiedzialny przewodniczy réznorodnym dziataniom w obrebie K Ko4

sztuk projektowych i innych sfer kulturotworczych.

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Cwiczenia

Tematyka zadan ustalana na biezaco po konsultacji z kierunkowym opiekunem praktyk oraz z zaktadowym opiekunem praktyk.
Dla kazdego studenta przewiduje sie indywidualny program praktyki zawodowej.

P1 270

Razem 270

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie /w odniesieniu do poszczegélnych efektow

Symbol Forma weryfikacji

efektu

uczenia

sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne

W_o01 Dokumentacja praktyki 2:::‘2::2?
W_02 Dokumentacja praktyki 2:5:\;:21?
w_o03 Dokumentacja praktyki 2:::‘2::2?
U_01 Dokumentacja praktyki 2:5:\;:21?
u_02 Dokumentacja praktyki ::::::::{:
U_03 Dokumentacja praktyki ‘:::::;::?I
K_01 Dokumentacja praktyki ::::::::{:
K_02 Dokumentacja praktyki ‘:::::;::?I
K_03 Dokumentacja praktyki 2:::‘2::2?

8. Obcigzenie praca studenta

$rednia liczba godzin na

Forma aktywnosci . . .
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach 0

Udziat w ¢wiczeniach 0

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach 0

UdZziat w praktyce zawodowej

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

UdZziat w konsultacjach

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

SamodZzielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujgce umiejetnosci praktyc

Samod_zielne przygotowanie do zajec ksztaftujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow

Suma godzin pracy wiasnej studenta

Sumaryczne obcigzenie studenta
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Liczba punktow ECTS za zajecia

Obciqzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne

Liczba godZzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢

Liczba punktow ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i
technik ksztatcenia na odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

1. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

2. Nazwa kierunku studiow Architektura wnetrz

3. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

4. Profil studiow praktyczny

5. Poziom studiow studia | stopnia

Praktyka zawodowa specjalnosciowa II-

6. Nazwa zajec . f .. . -
Ie projek mebli i el tow wyp wnetrz

7. Kod zajeé AW 1010

8. Poziom/kategoria zajeé zajecia: ksztatcenia kierunkowego

9. Status zajeé wybieralny

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢ Semestr VI,

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS 9

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiéw

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

270

3. Cele zajec

Weryfikacja wiedzy teoretycznej zdobytej w trakcie studidw i wykorzystanie jej w dziatalnosci
praktycznej. Doskonalenie umiejetnosci pracy wiasnej.

Nabycie umiejetnosci dobierania wtasciwych metod w celu rozwigzywania konkretnych
probleméw projektowych

Upraktycznienie procesu ksztatcenia

Zapoznanie studentéw z prawidtowosciami, zasadami i warunkami funkcjonowania instytucji
(przedsigbiorstw), w ktérych realizuja praktyke zawodowa.

Przygotowanie studentéw do wykonywania zawodu architekta wnetrz. do wykonywania
zadan zawodowych.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Posiadanie podstawowej wiedzy i umiejetnosci z rysunku technicznego, budownictwa, perspektywy odrecznej i
geometrii wykresInej, niezbednej do realizacji proponowanych zadan. Zaliczona praktyka zawodowa |. Znajomos$¢
programow graficznych i umiejetnos¢ przetozenia zdobytej wiedzy w na praktyczne realizacje. Zaznajomienie sig z
regulaminem praktyki.

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektéw uczenia sie
Lp. Opis efektow uczenia sie dla zajeé okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektéw uczenia sie

wW_01 Wie jak tworzy¢ prace projektowe z zakresu projektowania mebli i elementéw wyposazenia wnetrz K_W16

W_02 Posiada 0gdlng wiedze z zakresu prawa krajowego, wspdlnotowego, budowlanego, autorskiego. K_W14

117



Zna i rozumie okreslony zakres problematyki zwigzanej z technologiami stosowanymi u podstaw kreacji
wW_03 projektowania mebli i elementéw wyposazenia wnetrz umozliwiajace swobodng wypowiedz projektowa. K_w18
swobodna wypowied? projektowa. wykonywania prac projektowych na rzecz klienta
u_01 Potrafi wspotpracowac w grupie i zespotach projektowych przy realizacji zleconych prac, projektow. K_U11
u_02 Jest przygotowany do wspotpracy ze specjalistami z innych dziedzin. K_U13
U 03 Swiadomie wykorzystuje zdobytg wiedze z poszczegdlnych dyscyplin projektowych dla dalszego rozwoju K U28
- wiasnej osobowosci twdrczej. Jest gotowy do realizacji zaawansowanych i ztozonych projektow. -
K_01 Respektuje zasady prawa autorskiego i ochrony wtasnosci intelektualnej. projektowa. K_K10
K 02 Jest gotéw do realizowania i inicjowania dziatar oraz prac projektowych spetniajgcych wazne funkcje K Kil
- spoteczne i kulturowe. -
K 03 Jako projektant w sposéb swiadomy i odpowiedzialny przewodniczy réznorodnym dziataniom w obrebie K Ko4
- sztuk projektowych i innych sfer kulturotworczych. -

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Cwiczenia

Tematyka zadan ustalana na biezaco po konsultacji z kierunkowym opiekunem praktyk oraz z zaktadowym opiekunem praktyk.
Dla kazdego studenta przewiduje sie indywidualny program praktyki zawodowej.

P1 270

Razem 270

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie /w odniesieniu do poszczegélnych efektow

Symbol Forma weryfikacji

efektu

uczenia

sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne

w_o1 Dokumentacja praktyki 3:::‘;,‘:2:5
w_02 Dokumentacja praktyki 2:::;/:/23
w_03 Dokumentacja praktyki 3:::‘;,‘:2:5
u_o1 Dokumentacja praktyki 2:::;/:/23
u_02 Dokumentacja praktyki 2:::::::’:
u_03 Dokumentacja praktyki ::::x:?;
K_01 Dokumentacja praktyki 2:::::::’:
K_02 Dokumentacja praktyki ::::x:?;
K_03 Dokumentacja praktyki 3:::‘;,‘:2:5

8. Obcigzenie praca studenta

$rednia liczba godzin na

Forma aktywnosci N ) L.
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach 0

Udziat w ¢wiczeniach 0

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach 0

UdZziat w praktyce zawodowej

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

UdZziat w konsultacjach

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

Samod_zielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujgce umiejetnosci praktycq
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Samod_zielne przygotowanie do zajec ksztaftujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow

Suma godzin pracy wiasnej studenta

Sumaryczne obcigzenie studenta

Liczba punktow ECTS za zajecia

Obciqzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne

Liczba godZzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢

Liczba punktow ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i
technik ksztatcenia na odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

. Nazwa kierunku studiow Architektura wnetrz

. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

. Profil studiow praktyczny

. Poziom studiéw studia | stopnia

Praktyka d pecjalnosciowa II-
projektowanie przestrzeni wirtualnych

. Nazwa zajeé

. Kod zaje¢ AW 1010

. Poziom/kategoria zajeé zajecia: ksztatcenia kierunkowego

9. Status zajeé wybieralny

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢ Semestr VI,

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS 9

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiéw

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

270

3. Cele zajec

Weryfikacja wiedzy teoretycznej zdobytej w trakcie studiéw i wykorzystanie jej w dziatalno$ci
praktycznej. Doskonalenie umiejetnosci pracy wiasnej.

Nabycie umiejetnosci dobierania wtasciwych metod w celu rozwigzywania konkretnych
problemdw projektowych.

Upraktycznienie procesu ksztatcenia

Zapoznanie studentéw z prawidtowosciami, zasadami i warunkami funkcjonowania instytucji
(przedsigbiorstw), w ktérych realizuja praktyke zawodowa.

Przygotowanie studentéw do wykonywania zawodu architekta wnetrz. do wykonywania
zadan zawodowych.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Posiadanie podstawowej wiedzy i umiejetnosci z rysunku technicznego, budownictwa, perspektywy odrecznej i
geometrii wykresInej, niezbednej do realizacji proponowanych zadan. Zaliczona praktyka zawodowa I. Znajomos$¢
programow graficznych i umiejetnos¢ przetozenia zdobytej wiedzy w na praktyczne realizacje. Zaznajomienie sig z
regulaminem praktyki.

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektéw uczenia sie
Lp. Opis efektow uczenia sie dla zajeé okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektéw uczenia sie

w_01 Wie jak tworzy¢ prace projektowe z zakresu projektowania przestrzeni wirtualnych. K_W16

W_02 Posiada 0ogdlng wiedze z zakresu prawa krajowego, wspdlnotowego, budowlanego, autorskiego. K_W14

Zna i rozumie okreslony zakres problematyki zwigzanej z technologiami stosowanymi u podstaw kreacji
w_03 projektowania wnetrz umozliwiajace swobodng wypowied? projektowa, wykonywania prac projektowych K_wW18
na rzecz klienta.

120



u_01 Potrafi wspotpracowac w grupie i zespotach projektowych przy realizacji zleconych prac, projektow. K_U11

u_02 Jest przygotowany do wspotpracy ze specjalistami z innych dziedzin. K_U13

Swiadomie wykorzystuje zdobyta wiedze z poszczegdlnych dyscyplin projektowych dla dalszego rozwoju

u_o3 . e . - L s K_U28
- wiasnej osobowosci twdrczej. Jest gotowy do realizacji zaawansowanych i ztozonych projektow. -

K_01 Respektuje zasady prawa autorskiego i ochrony wiasnosci intelektualnej. K_K10

K 02 Jest gotéw do realizowania i inicjowania dziatan oraz prac projektowych spetniajgcych wazne funkcje K Kil
- spoteczne i kulturowe. -

K 03 Jako projektant w sposéb swiadomy i odpowiedzialny przewodniczy réznorodnym dziataniom w obrebie K Ko4

sztuk projektowych i innych sfer kulturotworczych.

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Cwiczenia

Tematyka zadan ustalana na biezaco po konsultacji z kierunkowym opiekunem praktyk oraz z zaktadowym opiekunem praktyk.
Dla kazdego studenta przewiduje sie indywidualny program praktyki zawodowej.

P1 270

Razem 270

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie /w odniesieniu do poszczegélnych efektow

Symbol Forma weryfikacji

efektu

uczenia

sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne

W_o01 Dokumentacja praktyki 2:::‘2::2?
W_02 Dokumentacja praktyki 2:5:\;:21?
w_o03 Dokumentacja praktyki 2:::‘2::2?
U_01 Dokumentacja praktyki 2:5:\;:21?
u_02 Dokumentacja praktyki ::::::::{:
U_03 Dokumentacja praktyki ‘:::::;::?I
K_01 Dokumentacja praktyki ::::::::{:
K_02 Dokumentacja praktyki ‘:::::;::?I
K_03 Dokumentacja praktyki 2:::‘2::2?

8. Obcigzenie praca studenta

$rednia liczba godzin na

Forma aktywnosci . . .
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach 0

Udziat w ¢wiczeniach 0

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach 0

UdZziat w praktyce zawodowej

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

UdZziat w konsultacjach

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

SamodZzielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujgce umiejetnosci praktyc

Samod_zielne przygotowanie do zajec ksztaftujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow

Suma godzin pracy wiasnej studenta

Sumaryczne obcigzenie studenta
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Liczba punktow ECTS za zajecia

Obciqzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne

Liczba godZzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢

Liczba punktow ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i
technik ksztatcenia na odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

1. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

. Nazwa kierunku studiow Architektura wnetrz

. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

. Profil studiow praktyczny

. Poziom studiéw studia | stopnia

Metodyka Projektowania

. Nazwa zajec . .
Ie projektowanie wystaw

. Kod zajec AW K001

. Poziom/kategoria zajeé zajecia: ksztatcenia kierunkowego

9. Status zajeé Obowigzkowy

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢ Semestr |, Il

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS 5-3\2

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiéw

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

10\5 35\25

3. Cele zajec

Student rozwija wyobraznig, kreatywnos$¢ i Swiadomos¢ plastyczna.

Student rozwija umiejetno$¢ pracy manualnej w tym rysunku i modelowania

Student zdobywa doswiadczenia niezbedne do samodzielnego i kreatywnego
rozwigzywania problemdw projektowych

Student potrafi w czytelny i atrakcyjny sposdb przedstawic¢ wyniki swojej pracy.
praktykeStudent potrafi w czytelny i atrakcyjny sposéb przedstawi¢ wyniki swojej pracy.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Umiejetnosci pracy manualnej: rysunkowe, malarskie i rzezbiarskie.
Umiejetnos¢ obstugi aparatéw cyfrowych i kreatywnej obrobki zdjec.

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektéw uczenia sie
Lp. Opis efektow uczenia sie dla zajeé okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektéw uczenia sie
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Zna i rozumie wzorce lezgce u podstaw ksztatcenia w zakresie sztuki projektowania oraz zna publikacje

. Lo - ) K_W09
zwigzane z zagadnieniami metodologii projektowania. -

Zna i rozumie okreslony zakres problematyki zwigzanej z technologiami stosowanymi u podstaw kreacji

} L . N o K_W18
projektowej i artystycznej umozliwiajgce swobodna wypowiedz artystyczng. -

Posiada podstawowa wiedze z zakresu metodologii projektowania, rozumie zwiazki i zaleznosci pomiedzy
w_03 dyscyplinami projektowymi a artystycznymi, potrafi umiejscowi¢ zdobytg wiedze w kontekscie innych K_W10
sztuk plastycznych.

Dysponuje umiejetnosciami wykorzystywania i faczenia pozyskanych w trakcie studiéw warsztatowych

NP . . " ) K_uo1
mozliwosci w celu pobudzenia wtasnej ekspresji plastycznej. -

Posiada umiejetnos¢ Swiadomego stosowania dostepnych technik artystycznych w zakresie realizacji
u_02 plastycznych oraz zadan zwigzanych z wtasng twdrczoscig projektowa, artystyczng i mozliwo$é integracji K_Uo4
réznorodnych srodkéw plastycznych w celu tworzenia nowych wartosci.

Posiada osobowos¢ artystyczng umozliwiajgca tworzenie, realizowanie wtasnych koncepcji w

u_o3 K_U05
- poszczegdlnych dziedzinach sztuki projektowe;j. -

K o1 Realizujgc wiasne koncepcje projektowe swiadomie wykorzystuje zdobyta wiedze skupiajac sie na K K02
= wypracowaniu wtasnej stylistyki i tworzenia prac projektowych. -

K 02 Respektuje zasady prawa autorskiego i ochrony wtasnosci intelektualnej w odniesieniu do sztuk K K10

projektowych, rozumie réznice miedzy inspiracjg, cytatem a trawestacja.

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Wyktad
Lp. Tematyka zajec — szczegtowy opis blokéw tematycznych Liczba godzin
w1 Wstep do procesu projektowego. Prezentacja multimedialna z dyskusja. 5
w2 Zapis rysunkowy obiektu ze Swiata form organicznych. Dyskusja: przyroda, 5
a forma. Natura przetworzona przez czynnik logiczny.
w3 Wprowadzenie do projektu: Wspodtczesne wzornictwo i architektura. Prezentacja multimedialna z dyskusja. 5
Razem 15
Cwiczenia
c1
Razem 0
Projekt
Wykonanie analizy wybranego obiektu pod kontem ksztattu, struktury, koloru, konstrukcji i jego zapisu rysunkowo-graficznego. Opracowanie
P1 znaku graficznego. wybranego obiektu pod kontem ksztattu, struktury, koloru, konstrukcji i jego zapisu rysunkowo-graficznego. Opracowanie 15
znaku graficznego.
P2 Wykonanie planszy i modelu w oparciu o uzyskane informacje. 20
P3 Bionika w procesie projektowym. Ztozenie Miura. 5
P4 Czynniki naturalne tréjwymiaru: ksztatt, materia, $wiatto, kolor, czas. 5
P5 Obiekt w skali mikro i makro— analiza problemu. 5
P6 Pojecie ergonomii i proporcji w przestrzeni. 5
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P7 Prezentacja formy przestrzennej oraz zapisu graficznego w oparciu o zebrane materiaty i syntezy. 5

P8

P9

Razem 60

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie /w odniesieniu do poszczegdlnych efektow

Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia
sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
x Rozmowa
W 01 indywidualna
X Rozmowa
W 02 indywidualna
x Rozmowa
W 03 indywidualna
X Rozmowa
U 01 indywidualna
X Rozmowa
U_OZ indvwidualna
X Rozmowa
u_03 indywidualna |
X Rozmowa
K_O]- indvwidualna
X Rozmowa
K_02 indywidualna

8. Obcigzenie praca studenta

$rednia liczba godzin na

Forma aktywnosci N ) L.
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach 15-10\5

Udziat w ¢wiczeniach 0

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach 60-35\25

UdZziat w praktyce zawodowej 0

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

UdZziat w konsultacjach

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli

i 79-47\32
akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

SamodZzielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujqce umiejetnosci praktycq

Samod_zielne przygotowanie do zajec ksztaftujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji 2\1

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiéw AV

Suma godzin pracy wiasnej studenta 46- 30\16

Sumaryczne obcigzenie studenta 125-77\48

Liczba punktow ECTS za zajecia 5-3\2

Obciqzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne 101-62\39

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne

Liczba godZzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢
Liczba punktow ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i
technik ksztatcenia na odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

. Nazwa kierunku studiow Architektura wnetrz

. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

. Profil studiow praktyczny

. Poziom studiéw studia | stopnia

. Nazwa zajeé Podstawy technik cyfrowych w projektowaniu

. Kod zaje¢ AW K002

. Poziom/kategoria zajeé zajecia: ksztatcenia kierunkowego

9. Status zajeé Obowigzkowy

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢ Semestr |, Il,

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS 6(3/3)

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiéw

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ

3. Cele zajec

C 1: Student nabywa wiedze z zakresu podstaw technik cyfrowych uzywanych
powszechnie w procesie projektowania i wizualizacji projektu oraz sposoby jej
praktycznego zastosowania;

C2: Student zdobywa doswiadczenia niezbedne do samodzielnego i kreatywnego
rozwigzywania probleméw projektowych w srodowisku cyfrowym oprogramowania
wspierajace projektowanie

C3: Student rozwija wyobraznie, kreatywnos¢ i Swiadomos¢ plastyczng wsparta
znajomosciag mozliwosci mediéw cyfrowych

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Umiejetnos$¢ obstugi komputera — poziom podstawowy/$rednio-zaawansowany:
-operacje systemowe, edycja i zarzadzanie plikami, umiejetnos¢ obstugi przegladarki
internetowej i poczty elektronicznej.

Znajomos¢ podstaw kompozycji graficznej.

Umiejetno$¢ obstugi aparatow cyfrowych i podstawowej obrébki zdjec.

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektéw uczenia sie
Lp. Opis efektow uczenia sie dla zajeé okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektéw uczenia sie

Posiada 0gdlng $wiadomos¢ teoretycznych i praktycznych zagadnier zwigzanych z wykorzystaniem we
wW_01 wspotczesnym projektowaniu technik cyfrowych i multimedidw, obrébki obrazu w zakresie obrazowania K_Wo04
2D i zapisu obiektywnego projektu
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Zna i rozumie okreslony zakres problematyki zwigzanej z technologiami stosowanymi u podstaw kreacji
W_02 projektowej umozliwiajgce swobodna wypowiedz artystyczng w zakresie obrazowania dwuwymiarowego K_W18
i zapisu obiektywnego projektu.

Odpowiedzialnie postuguje sie warsztatem projektanta w zakresie elektronicznych technik przetwarzania

K_U17
obrazu w zakresie obrazowania 2D. -

Dysponuje umiejetnosciami wykorzystywania i tgczenia pozyskanych w trakcie studiéw warsztatowych
mozliwosci w zakresie mediow elektronicznych w celu pobudzenia wtasnej ekspresji plastycznej. Jest
Swiadomy zwigzkéw indywidualnej ekspresji plastycznej z trafnoscig i sitg komunikatu oraz uzyciem
wtasciwego narzedzia cyfrowego.

u_02 K_uo1

Posiada umiejetnos¢ Swiadomego stosowania dostepnych technik cyfrowych w zakresie realizacji

u_o3 - . - )
- plastycznych oraz zadan zwigzanych z twdrczoscig projektowa.

K_Uo4

K_01 Whykazuje sie umiejetnos$cig analizowania posiadanej wiedzy i umiejetnosci warsztatowych. K_KO01

Potrafi podda¢ ocenie inne realizacje projektowe i jest w stanie oceni¢ wiasne dokonania w kontekscie

K_02
= wydarzen spotecznych i kulturalnych.

K_K06

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Projekt
P1 Kreacja i wizualizacja projektu w srodowisku cyfrowym — podstawowe zagadnienia. Wprowadzenie / oméwienie tematu 3
P2 Obrazowanie prostych koncepcji plastycznych przestrzeni architektonicznej w srodowisku oprogramowania obrazowania dwuwymiarowego 5
-podstawowe funkcje oprogramowania i strategie ich uzywania
P3 Obrazowanie prostej przestrzeni architektonicznej w ujeciu perspektywicznym — odwzorowanie przestrzeni tréjwymiarowej w wizualizacji 12
dwuwymiarowej
P4 Kreacja i wizualizacja koncepcji plastycznej wybranej przestrzeni architektonicznej w srodowisku oprogramowania 2D. 25
P5 Zapis obiektywny projektu. Oprogramowanie CAD -wprowadzenie 2
P6 Oprogramowanie CAD. Podstawowe funkcje i strategie ich uzywania w kontekscie zapisu projektu architektury wnetrz. Oméwienie tematu 5
P7 Inwentaryzacja i zapis przestrzeni architektonicznej i/lub elementu wyposazenia wnetrz. Podstawowe zagadnienia zapisu technicznego 15
projektu.
P8 Projekt i zapis techniczny elementu wyposazenia wnetrz lub obiektu matej architektury wraz z wizualizacja plastyczng. Synteza i synergia dziatani 23
multiplatformowych w $rodowisku cyfrowym.
Razem 90

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie¢ /w odniesieniu do poszczegdlnych efektow

Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia
sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
Rozmowa
X L
W_01 indywidualna
Rozmowa
W 02 X indywidualna
U_01 X Przeglad prac
U_OZ X Przeglad prac
U_03 X Przeglad prac
K_01 X Przeglad prac
K_02 X Przeglad prac

8. Obcigzenie praca studenta
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Forma aktywnosci

$rednia liczba godzin na
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach

/

Udziat w ¢wiczeniach

/

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach

90 - 45/45

UdZziat w praktyce zawodowej

/

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

2/2

UdZziat w konsultacjach

6/6

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli

akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

94-47/47

Samod_zielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujgce umiejetnosci praktyc

/

Samod_zielne przygotowanie do zajec ksztaftujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

2/2

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow

2/2

Suma godzin pracy wiasnej studenta

60 -30/30

Sumaryczne obcigzenie studenta

154-77/77

Liczba punktow ECTS za zajecia

6-3/3

Obciqzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne

154 -77/77

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne

6-3/3

Liczba godZzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na

odlegtos¢

Liczba punktow ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i

technik ksztatcenia na odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

. Nazwa kierunku studiow Architektura wnetrz

. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

. Profil studiow praktyczny

. Poziom studiéw studia | stopnia

. Budownictwo
. Nazwa zajec

. Kod zaje¢ AW K003

. Poziom/kategoria zajeé zajecia: ksztatcenia kierunkowego

9. Status zajeé Obowigzkowy

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢ Semestr |, 11, 11,

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS 6-2\2\2

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiéw

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

30 10\10\10 60 20\20\20 _ _ -

3. Cele zajec

student nabywa wiedze z zakresu budownictwa oraz sposoby jego praktycznego
zastosowania; poszerza wiedze z zakresu elementéw budownictwa, materiatéw
budowlanych, technologii wykonywania obiektéw oraz konstrukcji budowlanych

student potrafi opisac i zrealizowa¢ gtdwne etapy projektu budowlanego oraz prawidtowo
interpretowac podstawowe zagadnienia zwigzane z projektem budowlanym oraz elementami
budownictwa, konstrukcji i technologii.

student zdobywa umiejetnosci przygotowania i analizowania projektu technicznego z
zakresu budownictwa, w tym zastosowanych materiatéw i technologii, a takze
umiejetnos¢ opracowania zmian jakie chce wprowadzi¢ w dokumentacji.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Podstawy wiedzy o rysunku i geometrii na poziomie szkoty $rednie

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektéw uczenia sie
Lp. Opis efektow uczenia sie dla zajeé okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektéw uczenia sie

Znajomosc¢ teoretycznych i praktycznych zagadnien zwigzanych z technologiami wykorzystywanymi we

wspdtczesnym budownictwie (podstawy budownictwa, konstrukcji i technologii) K_Wo3

Ma wiedze z zakresu projektowania w budownictwie, potrafi definiowac obiekty i wybiera¢ stosowne

L . K_Wo07
technologie i materiaty. -

129



Posiada 0gdlng wiedze z zakresu prawa budowlanego oraz wiedze z przebiegu i realizacji procesu

w_03 . - K_W14
inwestycyjnego. -

W_04 Posiada wiedze w zakresie materiatoznawstwa i technologii stosowanych w budownictwie K_wW17

u_01 Postuguje sie warsztatem projektanta w zakresie technik manualnych jak tez i cyfrowych. K_U10

Posiada umiejetnos¢ sformutowac zatozenia do podejmowania zadania projektowego z zakresu

u_o02 K_U09
- budownictwa. -

u_03 Jest przygotowany do wspotpracy przy realizacji prac projektowych w budownictwie K_U11

Wykazuje sie umiejetnoscia analizowania i zastosowania zdobytej wiedzy przy projektowaniu w

K_01 L K_KO01
- budownictwie. -

K_02 Potrafi prezentowac niezalezne poglady na temat formy i technologii stosowanych w budownictwie K_KO03

K_03 W sposob merytoryczny i zrozumiaty potrafi prezentowac swoje dokonania z zakresu budownictwa. K_KO08

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Wyktad
Lp. Tematyka zajeé — szczegétowy opis blokéw tematycznych Liczba godzin
w1
w2
w3
Razem 0
Projekt
Prawo budowlane i przepisy techniczno budowlane w kontekscie procesu inwestycyjnego. Sktadowe dokumentacji projektowej: projekt
architektoniczno-budowlany, projekt techniczny, projekt wykonawczy.
P1 Inwentaryzacja budowlana wybranego lokalu mieszkalnego. 15
Prezentacja graficzna koncepcji i modelu.
Realizacja budowy na podstawie dostepnych materiatdw, technologii, metod. Rodzaje obiektéw budowlanych w oparciu o wybrane realizacje.
Wykonanie projektu budynku rekreacyjnego do 50m2
P2 V! proj i yineg 15
Prezentacja graficzna koncepcji i modelu.
Nowe technologie w budownictwie. Definicja konstrukcji: rodzaje, podziat, uktady. Oméwienie zaleznosci: forma, konstrukcja, funkcja.
P3 Projektowanie wnetrz, a konstrukcja budynku. 15
Prezentacja graficzna koncepcji.
P4 Wykonanie projektu budynku jednorodzinnego wraz z zagospodarowaniem terenu oraz skréconym opisem technicznym. 15
Zasady projektowania uktadéw funkcjonalno - przestrzennych w budynkach uzytecznosci publicznej. Projektowanie budynkéw mieszkalnych
P5 i uzytecznosci publicznej oraz ich otoczenia w kontekscie urbanistycznym. 30
Wykonanie projektu matego obiektu uzytecznosci publicznej na wskazanym terenie.
Razem 90

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie /w odniesieniu do poszczegdlnych efektow

Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia
sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
X Rozmowa
W_01 indywidualna
Rozmowa
w_02 X indywidualna
x Rozmowa
W 03 indywidualna
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X Rozmowa
W 04 indywidualna
X Rozmowa
U_01 indywidualna|
X Rozmowa
u_02 indywidualna
X Rozmowa
U_03 indywidualna|
X Rozmowa
K_01 indywidualna
X Rozmowa
K_OZ indywidualna
X Rozmowa
K_03 indywidualna

8. Obcigzenie pracg studenta

$rednia liczba godzin na

Forma aktywnosci . . aq
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach 30-10\10\10

Udziat w ¢wiczeniach 0

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach 60 —20\20\20

UdZziat w praktyce zawodowej 0

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie 6-2\2\2

UdZziat w konsultacjach 6-2\2\2

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli 96-32\32\32
akademickich lub innych os6b prowadzacych zajecia

Samod_zielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujqce umiejetnosci praktyc 6- 2\2\2

Samod_zielne przygotowanie do zajec ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne 36-12\12\12

Przygotowanie do konsultacji 6- 2\2\2

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow 8-2\2\4

Suma godzin pracy wiasnej studenta 56 - 18\18\20

Sumaryczne obcigzenie studenta 152- 50\50\52

Liczba punktéw ECTS za zajecia 6-2\2\2

Obciqzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne 116- 38\38\40

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne

Liczba godzin zajec prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢
Liczba punktéw ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i
technik ksztatcenia na odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

. Nazwa kierunku studiow Architektura wnetrz

. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

. Profil studiow praktyczny

. Poziom studiéw studia | stopnia

.. Projektowanie architektury wnetrz
. Nazwa zajec

. Kod zaje¢ AW K004

. Poziom/kategoria zajeé zajecia: ksztatcenia kierunkowego

9. Status zajeé Obowigzkowy

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢ Semestr I, IV, V,

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS 9-2\3\4

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiéw

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

120 _ 30\45\45

3. Cele zajec

Student rozwija umiejetnosc¢ kreatywnego myslenia

Student rozwija umiejetnos¢ myslenia abstrakcyjnegoia

Student wypracowuje umiejetnos¢ analizowania probleméw
funkcjonalno-projektowych i wyciagania syntetycznych wnioskéw

Student wypracowuje umiejetnosci przekazu idei za pomoca czytelnej prezentacji graficzno-
przestrzennej

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Wiedza z zakresu kultury i historii sztuki.

Wiedza o wspétczesnych zjawiskach wystepujgcych w kulturze i sztuce.
Znajomos¢ zasad rysunku technicznego i podstaw dokumentacji branzowej.
Umiejetnos¢ obstugi programdw graficznych.

Umiejetnos¢ budowy modeli i makiet oraz modeli wirtualnych.

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektéw uczenia sie
Lp. Opis efektow uczenia sie dla zajeé okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektéw uczenia sie

Posiada 0gdlna znajomos$¢ teoretycznych i praktycznych zagadnier zwigzanych z wykorzystaniem we
wW_01 wspodtczesnym projektowaniu technik cyfrowych, obrébki obrazu oraz programéw do ich K_wo4
przeprowadzenia.

Ma wiedze z aksonometrii, ergonomii, perspektywy koniecznej do zrozumienia zagadnien zwigzanych z

K_Wo07
Architekturg Wnetrz. -

Zna zasady marketingu potrzebne zaréwno w celu odpowiedniego przedstawienia wtasnych dokonan, jak

. . . ) . K_W12
i w celu zgodnego z zasadami wykonywania prac projektowych na rzecz klienta. -

Dysponuje wiedzg o srodkach warsztatowych stosowanych w Architekturze Wnetrz dajgcych mozliwo$é
W_04 Swiadomej realizacji projektowej. Pogtebia wiedze warsztatowa poszukujac nowych sposobéw, metod w K_wW17
celu realizacji zamierzonej koncepcji.
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U o1 Realizuje prace projektowe w oparciu o indywidualne twdrcze inspiracje z zachowaniem profesjonalizmu K U02
- warsztatowego. -

U 02 Posiada umiejetnos¢ Swiadomego zastosowania nabytej wiedzy z zakresu realizacji projektowych w K U06
- realizacji wtasnych koncepcji projektowych. -

U 03 Posiada umiejetnosé swiadomego planowania, inicjowania i tworzenia wtasnych prac projektowych w K U09
- aspekcie kreatywnym i prawnym. -

U 04 Przyswoit w stopniu zawodowym zakres wiedzy z problematyki klasycznego warsztatu cyfrowego i K U14
- projektowego. -

U 05 Podejmuje eksperymenty w realizacjach ze specjalizacji Architektura Wnetrz. Wykazuje swiadomos¢ i w K U21
- kreowaniu wtasnej osobowosci twdrczej. -

U 06 Posiada umiejetnosé prezentacji wiasnej tworczosci w przestrzeni publicznej. Jest przygotowany do K U6
- merytorycznej refleksji dotyczacej dotychczasowych wiasnych dokonan. -

K_01 Wykazuje sie umiejetnoscia analizowania posiadanej wiedzy i umiejetnosci warsztatowych. K_KO01

K 02 Potrafi poddac ocenie inne realizacje projektowe i jest w stanie oceni¢ wtasne dokonania w kontekscie K K06
- wydarzen spotecznych i kulturalnych. -

K 03 W spos6b merytoryczny, zrozumiaty i w przystepnej formie potrafi prezentowac i rozpowszechnia¢ K KO8
- specjalistyczna wiedze z zakresu Architektury Wnetrz. -

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Cwiczenia

C1

Razem 0

Projekt

Woprowadzenie do projektu: Architektura wnetrz — $rodki i cele. Prezentacja multimedialna z dyskusja.
Koncepcja przestrzeni o wybranej/prostej funkcji i ograniczonej kubaturze.

P1 Model prezentujacy koncepcjg. 30
Prezentacja graficzna koncepcji i modelu.

Woprowadzenie do projektu: Funkcja, forma i konstrukcja — triada witruwianska w projektowaniu. Prezentacja multimedialna z dyskusja.
Koncepcja wnetrz o okreslonej funkcji w zadanej architekturze.

P2 45
Model/dokumentacja prezentujgca koncepcje.
Prezentacja graficzna koncepcji i modelu.
Wprowadzenie do projektu: Przestrzenie publiczne — mozliwosci i ograniczenia. Prezentacja multimedialna z dyskusja.
P3 Koncepcja przestrzeni multifunkcjonalnej w zadanej architekturze. 45
Model/dokumentacja prezentujaca koncepcje.
Prezentacja graficzna koncepcji.
Razem 120

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sig¢ /w odniesieniu do poszczegdlnych efektow

Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia
sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
X Rozmowa
W 01 indywidualna
X Rozmowa
W 02 indywidualna
X Rozmowa
W 03 indywidualna
X Rozmowa
W 04 indywidualna
X Rozmowa
U_01 indvwidualna
X Rozmowa
u_02 indywidualna
X Rozmowa
U_03 indvwidualna
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X Rozmowa
u_o4 indywidualna
X Rozmowa
U_05 indywidualna
X Rozmowa
U_06 indywidualna
X Rozmowa
K_01 indywidualna
X Rozmowa
K_02 indywidualna
X Rozmowa
K_03 indywidualna

8. Obcigzenie praca studenta

$rednia liczba godzin na

Forma aktywnosci . . .
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach 0

Udziat w ¢wiczeniach 0

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach 120 - 30\45\45

UdZziat w praktyce zawodowej 0

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie 6-2\2\2

UdZziat w konsultacjach 6-2\2\2

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli

L . . o 126 - 32\47\47
akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

SamodZzielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujqce umiejetnosci praktycq

Samod_zielne przygotowanie do zajec ksztaftujgcych umiejetnosci praktyczne 86- 22\32\32

Przygotowanie do konsultacji 8-2\2\4

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow 8-2\2\4

Suma godzin pracy wiasnej studenta 102 - 26\38\38

Sumaryczne obcigzenie studenta 228 - 58\85\85

Liczba punktéw ECTS za zajecia 9-2\3\4

Obciqzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne 228 - 58\83\87

Liczba punktéw ECTS za zajecia ksztaftujgce umiejetnosci praktyczne 9-2\3\4

Liczba godZzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢
Liczba punktow ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i
technik ksztatcenia na odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

. Nazwa kierunku studiow Architektura wnetrz

. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

. Profil studiow praktyczny

. Poziom studiéw studia | stopnia

Projektowanie mebli i elementow

. Nazwa zajeé .
wyposazenia wnetrz

. Kod zaje¢ AW K005

. Poziom/kategoria zajeé zajecia: ksztatcenia kierunkowego

9. Status zajeé Obowigzkowy

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢ Semestr I, 1V, V,

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS 8-2/3/3

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiéw

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

120
- - - 30/45/45 - - -

3. Cele zajec

Student rozwija umiejetnos¢ kreatywnego myslenia

Student rozwija umiejetnos¢ myslenia abstrakcyjnego

Student wypracowuje umiejetnos$¢ analizowania probleméw
funkcjonalno-projektowych i wyciagania syntetycznych wnioskéw

Student wypracowuje umiejetnosci przekazu idei za pomoca czytelnej prezentacji
graficzno-przestrzennej

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Wiedza z zakresu kultury i historii sztuki.

Wiedza o wspoétczesnych zjawiskach wystepujgcych w kulturze i sztuce.
Znajomos¢ zasad rysunku technicznego i podstaw dokumentacji branzowe;j.
Umiejetno$¢ obstugi programow graficznych.

Umiejetnos$¢ budowy modeli i makiet oraz modeli wirtualnych.

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektéw uczenia sie
Lp. Opis efektow uczenia sie dla zajeé okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektéw uczenia sie

Posiada 0gdlna znajomos$¢ teoretycznych i praktycznych zagadnieri zwigzanych z wykorzystaniem we
wW_01 wspodtczesnym projektowaniu technik cyfrowych, obrébki obrazu oraz programéw do ich K_Wo04
przeprowadzenia.

Ma wiedze z aksonometrii, ergonomii, perspektywy koniecznej do zrozumienia zagadnien zwigzanych z

. . . . i K_wo07
projektowaniem mebli i elementéw wyposazania wnetrz. -
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W03 Zna zasady marketingu potrzebne zaréwno w celu odpowiedniego przedstawienia wtasnych dokonan, jak K Wiz

- i w celu zgodnego z zasadami wykonywania prac projektowych na rzecz klienta. -
Dysponuje wiedzg o srodkach warsztatowych stosowanych w projektowaniu mebli dajgcych mozliwosé
W_04 Swiadomej realizacji projektowej. Pogtebia wiedze warsztatowg poszukujgc nowych sposobdéw, metod w K_W17
celu realizacji zamierzonej koncepcji.

U o1 Realizuje prace projektowe w oparciu o indywidualne twdrcze inspiracje z zachowaniem profesjonalizmu K U02
- warsztatowego. -

U 02 Posiada umiejetnos¢ sSwiadomego zastosowania nabytej wiedzy z zakresu realizacji projektowych w K U0
- realizacji wtasnych koncepcji projektowych. -

U 03 Posiada umiejetnos¢ swiadomego planowania, inicjowania i tworzenia wtasnych prac projektowych w K U09
- aspekcie kreatywnym i prawnym. -

U 04 Przyswoit w stopniu zawodowym zakres wiedzy z problematyki klasycznego warsztatu cyfrowego i K Ul4
- projektowego. -

U 05 Podejmuje eksperymenty w realizacjach ze specjalizacji projektowanie mebli i elementéw wyposazania K U2l
- whnetrz. Wykazuje swiadomos$¢ i w kreowaniu wtasnej osobowosci tworczej. -

U 06 Posiada umiejetnosé prezentacji wiasnej tworczosci w przestrzeni publicznej. Jest przygotowany do K U%
- merytorycznej refleksji dotyczacej dotychczasowych wiasnych dokonan. -

K_01 Wykazuje sie umiejetnoscig analizowania posiadanej wiedzy i umiejetnosci warsztatowych. K_K01

K 02 Potrafi poddac ocenie inne realizacje projektowe i jest w stanie oceni¢ wtasne dokonania w kontekscie K K06
= wydarzen spotecznych i kulturalnych. -

k.03 W sposéb merytoryczny, zrozumiaty i w przystepnej formie potrafi prezentowac i rozpowszechnia¢ K KO8
= specjalistyczng wiedze z zakresu projektowania mebli i elementéw wyposazania wnetrz. -

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Wyktad
Lp. Tematyka zajeé — szczegétowy opis blokéw tematycznych Liczba godzin
w1 _
Razem 0
Cwiczenia
C1 _
Razem 0
Projekt
Wprowadzenie do projektu. Analiza istniejacych rozwiazan.
Koncepcja mebla o prostej funkcji.
P1 Pela mepa o proste) unid 30
Model prezentujacy koncepcje.
Prezentacja graficzna koncepcji i modelu.
Wprowadzenie do projektu. Analiza istniejacych rozwigzan.
P2 Koncepcja mebla/elementu wyposazenia wnetrz o rozbudowanej funkji. 45
Model prezentujgcy koncepcje.
Prezentacja graficzna koncepcji i modelu.
Wprowadzenie do projektu. Analiza istniejacych rozwiazan.
Koncepcja mebla/elementu wyposazenia wnetrz lub ich zestawu o rozbudowanej funkgiji.
P3 . X N 45
Model/dokumentacja prezentujaca koncepcje.
Prezentacja graficzna koncepcji.
Razem 120

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sig¢ /w odniesieniu do poszczegdlnych efektow
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Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia
sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
Rozmowa
W 01 X indywidualna
X Rozmowa
W 02 indywidualna
Rozmowa
W 03 X indywidualna
Rozmow
X a
indywid
W_04 ualna
X Przeglad
u_o1 prac
X Przeglad
u_02 prac
X Przeglad
u_o3 prac
X Przeglad
u_o4 prac
X Przeglad
U_05 prac
X Przeglad
U_06 prac
X Przeglad
K_01 prac
Przeglad
K_02 x prac
X Przeglad
K_03 prac

8. Obcigzenie praca studenta

$rednia liczba godzin na

Forma aktywnosci N ) L.
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach 0

Udziat w ¢wiczeniach 0

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach 120 - 30\45\45

UdZziat w praktyce zawodowej 0

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie 6-2\2\2

UdZziat w konsultacjach 6-2\2\2

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli

L . . o 126 - 32\47\47
akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

Samod_zielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujgce umiejetnosci praktycq

Samod_zielne przygotowanie do zajec ksztaftujgcych umiejetnosci praktyczne 86- 22\32\32

Przygotowanie do konsultacji 8-2\2\4

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow 8-2\2\4

Suma godzin pracy wiasnej studenta 102 - 26\38\38

Sumaryczne obcigzenie studenta 228 - 58\85\85

Liczba punktéw ECTS za zajecia 9-2\3\4

Obciqzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne 228 - 58\83\87

Liczba punktéw ECTS za zajecia ksztaftujgce umiejetnosci praktyczne 9-2\3\4

Liczba godZzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢
Liczba punktow ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i
technik ksztatcenia na odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

. Nazwa kierunku studiow Architektura wnetrz

. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

. Profil studiow praktyczny

. Poziom studiéw studia | stopnia

. Nazwa zajeé Projektowanie wystaw

. Kod zaje¢ AW K006

. Poziom/kategoria zajeé zajecia: ksztatcenia kierunkowego

9. Status zajeé Obowigzkowy

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢ Semestr I, 1V, V,

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS 8-2/3/3

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiéw

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

30/45/45

3. Cele zajec

Student rozwija umiejetnos¢ kreatywnego myslenia

Student rozwija umiejetnos¢ myslenia abstrakcyjnego

Student wypracowuje umiejetnos¢ analizowania probleméw
funkcjonalno-projektowych i wyciagania syntetycznych wnioskéw

Student wypracowuje umiejetnosci przekazu idei za pomoca czytelnej prezentacji
graficzno-przestrzennej

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Wiedza z zakresu kultury i historii sztuki.

Wiedza o wspotczesnych zjawiskach wystepujgcych w kulturze i sztuce.
Znajomo$¢ zasad rysunku technicznego i podstaw dokumentacji branzowe;j.
Umiejetnos¢ obstugi programow graficznych.

Umiejetno$¢ budowy modeli i makiet oraz modeli wirtualnych.

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektéw uczenia sie
Lp. Opis efektow uczenia sie dla zajeé okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektéw uczenia sie

Posiada 0gdlna znajomos$¢ teoretycznych i praktycznych zagadnier zwigzanych z wykorzystaniem we
wW_01 wspodtczesnym projektowaniu technik cyfrowych, multimedidw, obrébki obrazu oraz programoéw do ich K_Wo04
przeprowadzenia.

W02 Ma podstawowa wiedze z aksonometrii, ergonomii, perspektywy koniecznej do zrozumienia zagadnien K Wo7
- zwigzanych z reprezentowang dyscypling projektowa. -

W03 Zna zasady marketingu potrzebne zaréwno w celu odpowiedniego przedstawienia wtasnych dokonan i K Wiz
- umiejetnosci, jak i w celu zgodnego z zasadami wykonywania prac wystawienniczych na rzecz klienta. -
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Dysponuje wiedzg o srodkach warsztatowych z wystawiennictwa dajacej mozliwos¢ swiadomej realizacji
W_04 projektowej. Pogtebia wiedze warsztatowg poszukujgc nowych sposobdéw, metod w celu realizacji K_W17
zamierzonej koncepcji.
U o1 Realizuje prace projektowe w zakresie wystawiennictwa w oparciu o indywidualne twdrcze inspiracje z K U02
- zachowaniem profesjonalizmu warsztatowego i artystycznego. -
U 02 Posiada umiejetnos¢ sSwiadomego zastosowania nabytej wiedzy z zakresu wystawiennictwa w realizacji K U0
- wiasnych koncepcji projektowych. -
Posiada umiejetnos¢ Swiadomego planowania, inicjowania i tworzenia wiasnych prac projektowych w
u_o03 zakresie wystawiennictwa w aspekcie estetycznym i prawnym, jako niezalezna wtasna wypowiedz K_U09
artystyczna
U 04 Przyswoit w stopniu zawodowym zakres wiedzy z problematyki klasycznego warsztatu cyfrowego i K Ul4
- projektowego. -
U 05 Podejmuje eksperymenty w realizacjach wystawienniczych. Wykazuje swiadomos¢ i w kreowaniu wtasnej K U2l
- osobowosci twdrczej. -
Posiada umiejetnos¢ prezentacji dziatan wystawienniczych w przestrzeni publicznej. Jest przygotowany do
U_06 merytorycznej refleksji dotyczacej dotychczasowych wiasnych dokonan i potrafi je zaprezentowac K_U26
publicznie.
K o1 Wykazuje sie umiejetnoscig analizowania zdobytych i zgromadzonych doswiadczen warsztatowych K Kol
= niezbednych do projektéw wystawienniczych. -
K 02 Potrafi poddac ocenie inne realizacje wystawiennicze i jest w stanie oceni¢ wtasne dokonania w K KOG
= kontekscie wydarzen spotecznych i kulturalnych. -
K 03 W sposéb merytoryczny, zrozumiaty i w przystepnej formie potrafi prezentowac i rozpowszechnia¢ K KO8
= specjalistyczng wiedze z zakresu wystawiennictwa. -

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Wyktad
Lp. Tematyka zajec — szczegétowy opis blokéw tematycznych Liczba godzin
w1 _
Razem 0
Cwiczenia
C1 _
Razem 0
Projekt
Wprowadzenie do projektu: Symbol i alegoria w sztuce. Prezentacja multimedialna z dyskusja.
Koncepcja przestrzennej ilustracji zadanej idei.
P1 . . 30
Model prezentujacy koncepcje.
Prezentacja graficzna koncepcji i modelu.
Woprowadzenie do projektu: Wystawiennictwo — $rodki i cele. Prezentacja multimedialna z dyskusja.
P2 Koncepcja prostej wystawy/prezentacji tematycznej w ograniczonej przestrzeni. 45
Model prezentujacy koncepcje.
Prezentacja graficzna koncepcji i modelu.
Wprowadzenie do projektu: Wspdtczesne wystawy muzealne. Prezentacja multimedialna z dyskusja.
Koncepcja rozbudowanej wystawy/prezentacji problemowej w zadanej przestrzeni.
P3 . . ) 45
Model/dokumentacja prezentujaca koncepcje.
Prezentacja graficzna koncepcji.
Razem 120
7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sig¢ /w odniesieniu do poszczegdlnych efektow
Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia
sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
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X Rozmowa
w_01 indywidualna
Rozmowa
W_OZ X indywidualna
x Rozmowa
W 03 indywidualna
Rozmow
X a
indywid
W_04 ualna
U_01 X Przeglad prac
X Przeglad
u_02 prac
X Przeglad
u_o3 prac
X Przeglad
u_o4 prac
X Przeglad
uU_o05 prac
X Przeglad
U_06 prac
X Przeglad
K_01 prac
Przeglad
K_02 X prac
X Przeglad
K_03 prac

8. Obcigzenie pracg studenta

Forma aktywnosci

$rednia liczba godzin na
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach

0

Udziat w ¢wiczeniach

0

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach

120 - 30\45\45

Udziat w praktyce zawodowej

0

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

6-2\2\2

UdZziat w konsultacjach

6-2\2\2

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli

akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

126 - 32\47\47

Samod_zielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujqce umiejetnosci praktyc

Samod_zielne przygotowanie do zajec ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne

86- 22\32\32

Przygotowanie do konsultacji

8-2\2\4

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow

8-2\2\4

Suma godzin pracy wiasnej studenta

102 - 26\38\38

Sumaryczne obcigzenie studenta

228 - 58\85\85

Liczba punktéw ECTS za zajecia

9-2\3\4

Obciqzenie studenta zajeciami ksztatftujgcymi umiejetnosci praktyczne

228 - 58\83\87

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne

9-2\3\4

Liczba godzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na

odlegtosé¢

Liczba punktéw ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i

technik ksztatcenia na odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

. Nazwa kierunku studiow Architektura wnetrz

. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

. Profil studiow praktyczny

. Poziom studiéw studia | stopnia

. Nazwa zajeé Modelowanie i obrazowanie cyfrowe 2D

. Kod zaje¢ AW K007

. Poziom/kategoria zajeé zajecia: ksztatcenia kierunkowego

9. Status zajeé Obowigzkowy

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢ Semestr I, 1V,

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS 2-(1/1)

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiéw

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

15/15

3. Cele zajec

C 1: Student pogtebia wiedze z zakresu technik cyfrowych uzywanych powszechnie w
procesie projektowania i wizualizacji projektu oraz zaawansowane strategie jej
praktycznego zastosowania;

C2: Student zdobywa doswiadczenia niezbedne do samodzielnego i kreatywnego
rozwigzywania problemdw projektowych w srodowisku cyfrowym oprogramowania
wspierajacego projektowanie ze szczegdlnym uwzglednieniem aplikacji do kreacji
przestrzeni dwuwymiarowe;j.

C3: Student rozwija wyobraznie, kreatywnos¢ i Swiadomos¢ plastyczng wsparta
poszerzong znajomoscig mozliwosci medidw cyfrowych.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Znajomo$¢ zasad rysunku technicznego i podstaw dokumentacji branzowe;j.
Umiejetnos¢ obstugi programow graficznych obrazowania dwuwymiarowego.
Umiejetno$¢ poprawnego ksztattowania koncepcji przestrzeni architektonicznej.

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektéw uczenia sie
Lp. Opis efektow uczenia sie dla zajeé okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektéw uczenia sie

Posiada 0gdlng znajomos$¢ teoretycznych i praktycznych zagadnieri zwigzanych z wykorzystaniem we
wW_01 wspodtczesnym projektowaniu technik cyfrowych, multimedidw, obrébki obrazu oraz programoéw do ich K_Wo04
przeprowadzenia z uwzglednieniem oprogramowania 2D

Posiada ogdlng wiedze w zakresie dyscyplin projektowych i multimediéw, wtasciwych dla kierunku

K_ W05
Architektura Wnetrz umozliwiajacg swobodng i niezalezng wypowiedz artystyczng, projektowa. -

Dysponuje wiedzg o srodkach warsztatowych z dziedziny multimediow i oprogramowania dla
w_03 projektantow dajgcej mozliwo$¢ $wiadomej realizacji projektowej. Pogtebia wiedze warsztatowa K_W17
poszukujac nowych sposobéw, metod w celu realizacji zamierzonej koncepcji.

141



Dysponuje umiejetnosciami wykorzystywania i faczenia pozyskanych w trakcie studiéw warsztatowych
U o1 mozliwosci technik cyfrowych w celu pobudzenia wtasnej ekspresji plastycznej. Jest Swiadomy zwigzkdéw K ol
- indywidualnej ekspresji plastycznej z trafnoscia i sitag komunikatu i wyborem wtasciwego narzedzia do jego -
realizacji.
U 02 Posiada umiejetnos¢ Swiadomego i twérczego podejmowania zadan z zakresu ekspresji projektowych i K U03
- multimedialnych i taczenia ich z pokrewnymi dziedzinami twdérczosci plastycznej. -
U 03 Posiada umiejetnos¢ Swiadomego zastosowania nabytej wiedzy z zakresu realizacji projektowych i K U06
- narzedzi technik cyfrowych w realizacji wtasnych koncepcji artystycznych, projektowych. -
K o1 Realizujgc wtasne koncepcje artystyczne, projektowe swiadomie wykorzystuje zdobytg wiedze skupiajac K K02
- sie na wypracowaniu wiasnej stylistyki. -
K_02 Wykazuje sie umiejetnoscig analizowania zdobytych i zgromadzonych doswiadczen warsztatowych. K_KO01

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Projekt
Kreacja 1 obrazowanie przestrzeni architektoniczne] w srodowisku trojwymiarowym aplikacji wspierajacych projektowanie przestrzenne.
Wprowadzenie / oméwienie tematu

P1 Podstawowe narzedzia oprogramowania 3D dla architektéw. 15
Modelowanie / Materiaty / Swiatto / Rendering.
Oméwienie tematu

Kreacja i obrazowanie przestrzeni architektonicznej w srodowisku 3D c.d.
— modelowanie elementdw wyposazenia architektury wnetrz.

P2 15
Wprowadzenie / oméwienie tematu

Zaawansowane metody modelowania przestrzennego na przyktadzie wybranego el. wyp. wnetrz / obiektu matej architektury

Razem 30

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie /w odniesieniu do poszczegélnych efektow

Symbol Forma weryfikacji
efektu

uczenia
sie

Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne

W_01
W_02
W_03
u_o01
u_02
u_03
K_01
K_02

X |IX X |X|X|X|X|Xx

8. Obcigzenie pracg studenta

$rednia liczba godzin na

Forma aktywnosci . ) L.
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach 0

Udziat w ¢wiczeniach 0

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach 30-15/15

UdZziat w praktyce zawodowej 0

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie 2-/1/1

Udziat w konsultacjach 4-/2/2

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli

A0 n a . 32-16/16
akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

Samod_zielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujqce umiejetnosci praktyc

Samod_zielne przygotowanie do zajec ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne 14-/7/7

Przygotowanie do konsultacji 4-/2/2

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow 2-/1/1

Suma godzin pracy wiasnej studenta 20-10/10

Sumaryczne obcigzenie studenta 52-26/26

Liczba punktéw ECTS za zajecia 2-/1/1
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Obciqzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne

52-26/26

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne

2-/1/1

Liczba godZzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na

odlegtos¢

Liczba punktow ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i
technik ksztatcenia na odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

. Nazwa kierunku studiow Architektura wnetrz

. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

. Profil studiow praktyczny

. Poziom studiéw studia | stopnia

.. Projektowanie architektoniczne
. Nazwa zajec

. Kod zajeé AW K008

. Poziom/kategoria zajeé zajecia: ksztatcenia kierunkowego

9. Status zajeé Obowigzkowy

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢ Semestr IV, V,

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS 5-2\3

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiéw

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

20 10\10 55_20\35

3. Cele zajec

student nabywa wiedze z zakresu projektowania architektonicznego oraz sposoby jej
praktycznego zastosowania, poszerza wiedze z zakresu elementéw budownictwa i
konstrukcji

student potrafi opisac i zrealizowac¢ gtéwne etapy projektowania architektonicznego oraz
prawidtowo interpretowac podstawowe zagadnienia zwigzane z projektowaniem
architektonicznym i elementami budownictwa.

student zdobywa umiejetno$¢ przygotowania samodzielnych projektéw
architektonicznych w kontekscie projektowania architektury wnetrz, a takze
umiejetnos¢ opracowania i prezentacji swoich prac.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych

wiedza z zakresu podstaw budownictwa,

- umiejetnos¢ wykonywania rysunkdw technicznych, sposobem tradycyjnym
iz zastosowaniem programéw komputerowych,

- wiedza o rysunku projektowym,

- wiedza z zakresu historii architektury.

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektéw uczenia sie
Lp. Opis efektow uczenia sie dla zajeé okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektow uczenia sie

wW_01 Posiada wiedze z zakresu projektowania architektonicznego. K_wo01
W_02 Potrafi prawidtowo definiowac obiekty i formy architektoniczne, wybiera¢ technologie i materiaty K_wWo07
w_o03 Umie tworzy¢ prace projektowe z zakresu projektowania architektonicznego. K_W16

Potrafi identyfikowa¢ réznorodne formy architektoniczne, zna i dobiera w zaleznosci od charakteru

obiektu prawidtowe konstrukcje. K_uo3
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U 02 Posiada umiejetnos$¢ wykorzystania technik manualnych i elektronicznych przy realizacji prac K U17
- projektowych. -

u_03 Wykazuje umiejetnosci efektywnej pracy w zespole. K_U11

U 04 Posiada osobowos¢ artystyczng umozliwiajgca tworzenie, realizowanie wtasnych koncepcji w K UOS
- poszczegdlnych dziedzinach sztuki projektowej w obrebie specjalizacji -

K o1 WH1asciwie konstruuje wytyczne projektowe, dotyczace formy i funkcji obiektu, potrafi w sposéb K K02
- prawidtowy przektadac i rozwijac je w koncepcje projektowa. -

K_02 Wykazuje sie umiejetnoscig analizowania zdobytych doswiadczen projektowych K_UK01

K_03 W sposdb rzeczowy potrafi przeprowadzi¢ krytyczng analize koncepcyjnego rozwigzania projektowego. K_KO07

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Wyktad
Lp. Tematyka zajeé — szczegétowy opis blokéw tematycznych Liczba godzin
Zapoznanie studentdw z pojeciami z zakresu architektury i budownictwa w odniesieniu do teorii architektonicznych.
w1 Zasady rysunku architektonicznego, wymiarowanie, co wchodzi w sktad projektu architektoniczno — budowlanego. 10
w2 Omowienie zasad projektowania obiektow ustugowych i uzytecznosci publicznej. Omoéwienie detali architektonicznych oraz 5
dawnych i wspétczesnych form zdobien
w3 Omowienie zasad projektowania zagospodarowania terenu. 5
Razem 20
Projekt
P1 Wykonanie przez studentéw wybranego etapu projektu architektoniczno — budowlanego 10
P2 Wykonanie koncepcji architektonicznej budynku mieszkalnego jednorodzinnego. 10
P3 : P A 10
Wykonanie koncepcji architektonicznej matego budynku ustugowego.
P4 Wykonanie projektu zagospodarowania terenu dla budynku ustugowego. 15
Razem 45

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie /w odniesieniu do poszczegélnych efektow

Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia
sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
X Rozmowa
W 01 indywidualna
Rozmowa
X L
W 02 indywidualna
X Rozmowa
W 03 indywidualna
U 01 X Przeglad prac
uU_02 X Przeglad prac,
uU_o03 X Przeglad prac,
u_o4 X Przeglad prac,
K_01 X Przeglad prac,
K_02 X Przeglad prac,
K_03 X Przeglad prac,
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8. Obcigzenie pracg studenta

$rednia liczba godzin na
zrealizowanie aktywnosci

Forma aktywnosci

Udziat w wyktadach

20-10\10

Udziat w ¢wiczeniach

0

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach

55-20\35

UdZziat w praktyce zawodowej

0

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

4-2\2

UdZziat w konsultacjach

4-2\2

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

79 - 32\47

Samod_zielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujqce umiejetnosci praktyc

4-2\2

Samod_zielne przygotowanie do zajec ksztaftujgcych umiejetnosci praktyczne

34- 17\22

Przygotowanie do konsultacji

5-2\3

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow

3-1\2

Suma godzin pracy wiasnej studenta

51-22\29

Sumaryczne obcigzenie studenta

130 - 54\76

Liczba punktéw ECTS za zajecia

5-2\3

Obciqzenie studenta zajeciami ksztatftujgcymi umiejetnosci praktyczne

106

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne

4,24

Liczba godZzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na

odlegtos¢

Liczba punktéw ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i

technik ksztatcenia na odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

. Nazwa kierunku studiow Architektura wnetrz

. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

. Profil studiow praktyczny

. Poziom studiéw studia | stopnia

. Materiatoznawstwo
. Nazwa zajec

. Kod zaje¢ AW K009

. Poziom/kategoria zajeé zajecia: ksztatcenia kierunkowego

9. Status zajeé Obowigzkowy

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢ Semestr I,

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS 1

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiéw

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

15

3. Cele zajec

student nabywa wiedze z zakresu materiatoznawstwa, zna zasady stosowania
odpowiednich materiatéw przy projektowaniu wnetrz, projektowaniu mebli i
elementéw wyposazenia wnetrz, projektowaniu wystaw. Rozumie terminologie
zwigzana z technologicznymi i technicznymi zagadnieniami budowania przestrzeni
whnetrza.

student potrafi wiasciwie wykorzystac zasady stosowania odpowiednich materiatéw w
projektowaniu wnetrza, projektowaniu mebli i elementéw wyposazenia wnetrz,
projektowaniu wystaw

student zdobywa umiejetnosci formutowania i analizowania probleméw technicznych
z zakresu materiatoznawstwa.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Podstawowa znajomos¢ materiatow wykoriczeniowych i zasad stosowania ich przy projektowaniu wnetrz, projektowaniu mebli i
elementdw wyposazenia wnetrz, proj iu wystaw.

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektéw uczenia sie
Lp. Opis efektow uczenia sie dla zajeé okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektéw uczenia sie

Posiada podstawowa wiedze z materiatoznawstwa niezbedng do formutowania i rozwiazywania
wW_01 zagadnien w zakresie projektowania architektury wnetrz, projektowania mebli i elementéw wyposazenia K_wo01
whnetrz, projektowania wystaw.

Znajomosé teoretycznych, i praktycznych zagadnieh zwigzanych z materiami wykorzystywanymi w

X . ) K_Wo03
wspotczesnym projektowaniu. -

Posiada umiejetnos¢ celowego zastosowania takich materiatéw, aby realizacja plastyczna byta zgodna z
u_o01 koncepcja. Jest Swiadomy problemoéw wynikajacych z zastosowania warsztatowych rozwigzan i K_U15
materiatéw specyficznych dla kierunku architektura wnetrz.
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U 02 Posiada umiejetnos¢ swiadomego planowania i tworzenia wtasnych koncepcji prac projektowych w K U06

aspekcie materiatoznawstwa.

K o1 Wykazuje sie umiejetnoscia analizowania zdobytych i zgromadzonych doswiadczen z zakresu K Kol
- materiatoznawstwa. -

Realizujgc wiasne koncepcje artystyczne, projektowe, Swiadomie wykorzystuje zdobyta wiedze z

. e ) S K_K02
materiatoznawstwa skupiajac sie na wypracowaniu wtasnej stylistyki. -

K_02

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Wyktad

Lp. Tematyka zajeé — szczegétowy opis blokéw tematycznych Liczba godzin

Co to jest materiatoznawstwo, jak wykorzysta¢ wiedze w projektowaniu? Jak wykonaé projekt reliefu w wybranej
aksonometrii dowolnego wnetrza architektonicznego /mieszkalnego, wystawienniczego, publicznego /z meblami i

w1 wyposazeniem uzywajac naturalnych materiatéw w budowaniu tego reliefu. 10
Prezentacja multimedialna: Trzy przestrzenie na dwéch lub trzech poziomach z uwzglednieniem komunikacji z biegami
schodowymi.
Student wykonuje przyktadowy relief na podstawie wyktadu.
Metody ekspozycji makiet i projektow z zastosowanie nowoczesnych materiatdw. Wyktad z prezentacjg multimedialna.
w2 Student na podstawie wyktadu i prezentacji przygotowuje ekspozycje wtasnej pracy 5

Razem 15

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sig¢ /w odniesieniu do poszczegdlnych efektow

Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia
sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
x Rozmowa
W 01 indywidualna
X Rozmowa
W 02 indywidualna
x Rozmowa
U 01 indywidualna
X Rozmowa
u_02 indywidualna|
X Rozmowa
K_O]- indvwidualna
Rozmowa
indywidualna

8. Obcigzenie praca studenta

Srednia liczba godzin na

Forma aktywnosci ) . L.
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach 15

Udziat w ¢wiczeniach 0

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach

UdZziat w praktyce zawodowej

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

UdZziat w konsultacjach

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

Samod_zielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujgce umiejetnosci praktyc

Samod_zielne przygotowanie do zajec ksztaftujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow

Suma godzin pracy wiasnej studenta

Sumaryczne obcigzenie studenta

Liczba punktow ECTS za zajecia
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Obciqzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne

Liczba godZzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na

odlegtos¢

Liczba punktow ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i
technik ksztatcenia na odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

1. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

2. Nazwa kierunku studiow Architektura wnetrz

3. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

4. Profil studiow praktyczny

5. Poziom studiow studia | stopnia

. Laboratorium modeli i makiet
6. Nazwa zajec

7. Kod zajeé AW K010

8. Poziom/kategoria zajeé zajecia: ksztatcenia kierunkowego

9. Status zajeé Obowigzkowy

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢ SemestrV, VI,

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS 7-3\4

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiéw

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

90- 45\45

3. Cele zajec

student nabywa wiedze z zakresu budowania modeli i makiet, materiatéw i narzedzi do
ich obrdébki -recznej i maszynowej, a takze spoiw, klejow i tacznikéw do ich montazu.
Rozumie terminologie zwigzang z technicznymi i technologicznymi zagadnieniami
budowania modeli i makiet. Zna sposoby jej praktycznego zastosowania w
konstruowaniu modeli i makiet

student potrafi stosowa¢ i whasciwie wykorzysta¢ materiaty, narzedzia spoiwa
i taczniki do montazu konstrukcji modela i makiety. Potrafi wykona¢ szkic koncepcyjny
modelu — makiety w skali. Posiada umiejetnos¢ skonstruowania bryty obiektu w
odpowiedniej skali na podstawie rzutéw i przekrojoéw obiektu.

student zdobywa umiejetnosci formutowania i analizowania i rozwijania do$wiadczen
warsztatowych i technicznych z zakresu laboratorium modeli i makiet, a takze
umiejetnos¢ opracowania i prezentacji wtasnej koncepcji idei modela.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Podstawowe umiejetnosci rzezbiarskie, znajomos¢ modelowania, umiejetnos¢ analizy idei budowania przestrzeni bryty, elementarna
znajomos$¢ warsztatu modelarskiego.

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektéw uczenia sie
Lp. Opis efektow uczenia sie dla zaje¢ okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektéw uczenia sie

Dysponuje wiedzg o Srodkach warsztatowych dajacej mozliwos¢ swiadomej realizacji projektowej z
Ww_01 zakresu modeli i makiet. Pogtebia wiedze warsztatowa poszukujgc nowych sposobdw, metod w celu K_W19
realizacji zamierzonej koncepcji.

Zna i rozumie okreslony zakres problematyki zwigzanej z technologiami stosowanymi u podstaw kreacji

} L . N o K_W18
projektowej i artystycznej umozliwiajgce swobodng wypowiedz artystyczng -
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Posiada umiejetnos¢ swiadomego stosowania dostepnych technik modelarskich i plastycznych w zakresie
u_01 realizacji modelarskich oraz zadan zwigzanych z wtasng twdrczoscig projektowa, artystyczng i mozliwosé K_U04
integracji roznorodnych srodkéw plastycznych w celu tworzenia nowych wartosci.

Opanowanie warsztatu plastycznego-modelarskiego na poziomie zawodowym w stopniu umozliwiajgcym
u_02 realizacje wtasnych koncepcji projektowych i posiada umiejetnos¢ swiadomego wyboru odpowiednich K_U07
warsztatowych srodkéw i mozliwosci w spetnieniu zamystu, idei.

Swiadomie postuguije sie narzedziami warsztatu modelarskiego z zakresu dziatalnosci projektowej w

K_U08
specjalizacji dyplomowych dla studiéw | stopnia. -

K_01 Whykazuje sie umiejetnoscig analizowania zdobytych i zgromadzonych do$wiadczen warsztatowych. K_KO01

Realizujgc wiasne koncepcje modelarskie, artystyczne, swiadomie wykorzystuje zdobyta wiedze i
réznorodne $rodki techniczne oraz materiatowe konieczne do prezentacji koncepcji architektonicznej,
K_02 ksztatci umiejetnosci budowy makiet (roboczych i docelowych), jakos¢ technicznego odwzorowania K_UK02
kompozycji przestrzennej w formie makiet, sposéb wykorzystania podstawowych narzedzi i materiatéw
pomocnych w prezentacji skupiajac sie na wypracowaniu wiasnej stylistyki.

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Projekt

Poszukiwanie barw i materiatéw
Student wykonuje plansze nastrojéw w formie reliefu /wazna kompozycja/. Format min.A3. Technika : kolaz z przedmiotéw, tkanin, 20
materiatéw, zdje¢, wycinkow, tapet, farb itp. Po zakonczeniu budowania planszy- reliefu uzywa go jako state zrédto odniesienia podczas
procesu projektowania wnetrza.

P1

Analiza rzutu i przekroju obiektu uwzgledniajagca proporcje i skale

Poszukiwanie skali - Technika : papier; tektura, pianka modelarska, folia

Student wykonuje szkic modelarski po uprzednim wyjasnieniu przez prowadzacego:
P2 - zagadnier konstrukcji modela, 20
- metod analizy rzutu , przekroju i proporcji obiektu,
- wiasciwego stosowania $srodkéw wyrazu’

- podstawowych zasad tworzenia modela,

Ekspozycja prac studenta.
Student ma za zadanie przygotowanie ekspozycji swoich prac. Prace powinny by¢ wtasciwie opisane i odpowiednio wyeksponowane w 5
przestrzeni. Nastepnie student analizuje wtasne dokonania twdrcze.

P3

Synteza formy. Interpretacja i uproszczenie — idea modela, makiety
P4 Skala wybrana. Technika : Student wykonuje wtasng kompozycje konstrukcji modela, makiety na podstawie rzutu i przekroju danego obiektu. 43
Postuguje sie réznymi materiatami i srodkami wyrazu aby w maksymalnie syntetyczny sposéb oddac charakter projektowanej przestrzeni

Ekspozycja prac studenta.
Student ma za zadanie przygotowanie ekspozycji w Il semestrze. Prace powinny by¢ wfasciwie opisane i odpowiednio wyeksponowane w 2
przestrzeni. Nastepnie student analizuje wtasne dokonania twdrcze.

P5

Razem 90

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie /w odniesieniu do poszczegdlnych efektow

Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia
sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
x Rozmowa
W_01 indywidualna
Rozmowa
w_02 X indywidualna
u_o1 X Przeglad prac
uU_02 X Przeglad prac,
uU_o03 X Przeglad prac,
K_01 X Przeglad prac,
K_02 X Przeglad prac,
8. Obcigzenie pracg studenta
L. $rednia liczba godzin na
Forma aktywnosci ) ) L.
zrealizowanie aktywnosci
Udziat w wyktadach 0
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Udziat w ¢wiczeniach 0

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach 90 - 45\45

UdZziat w praktyce zawodowej 0

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie 2\2

UdZziat w konsultacjach 6\6

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli

P X a . 94- 47\47
akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

Samod_zielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujqce umiejetnosci praktyc

Samod_zielne przygotowanie do zajec ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji 2\4

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow 2\6

Suma godzin pracy wiasnej studenta 83-30\53

Sumaryczne obcigzenie studenta 177 - 77\100

Liczba punktéw ECTS za zajecia 7-3\4

Obciqzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne 177 - 77\100

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztaftujqce umiejetnosci praktyczne 7-3\4

Liczba godzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtosé¢
Liczba punktow ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i
technik ksztatcenia na odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

. Nazwa kierunku studiow Architektura wnetrz

. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

. Profil studiow praktyczny

. Poziom studiéw studia | stopnia

. Nazwa zajeé Rysunek techniczny

. Kod zaje¢ AW K011

. Poziom/kategoria zajeé zajecia: ksztatcenia kierunkowego

9. Status zajeé Obowigzkowy

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢ Semestr |,

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS 3

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiéw

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

5 40

3. Cele zajec

student zapoznaje sig z zasadami przedstawiania graficznego obiektéw techniczno-
budowlanych, sporzadzania dokumentacji rysunkowej architektoniczno-budowlanej
zgodnie z obowigzujgca norma

wypracowanie przez studentéw umiejetnosci wykonywania i odczytywania rysunku
technicznego architektoniczno-budowlanego metoda tradycyjna.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Podstawowa umiejetno$¢ rysunku i geometrii, elementarna umiejetno$¢ postugiwania sie
warsztatem rysunkowym.

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektéw uczenia sie
Lp. Opis efektow uczenia sie dla zaje¢ okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektéw uczenia sie

W 01 Zna i rozumie zasady ogolne zawarte w archiwalnych rysunkach architektoniczno-budowlanych zwigzane K Wo09
- z zagadnieniami metodologii projektowania. -

Zna zasady i sposoby oznaczania wymiarowania na rysunkach architektoniczno-budowlanych, rysunkach
W_02 konstrukcji zelbetowych, metalowych i drewnianych, identyfikuje podstawowe oznaczenia stosowane K_wo01
rysunku instalacyjnym.

U o1 Posiada umiejetnos$¢ Swiadomego zastosowania nabytej, odczytuje informacje zawarte w archiwalnych K U06
- rysunkach architektoniczno-budowlanych oraz konstrukcjach wykonanych metodg tradycyjna. -

U 02 Wykonuje rysunki architektoniczno-budowlane z uwzglednieniem zarysu obiektu, opiséw oraz K U10
- wymiarowania. -
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Wykazuje sie umiejetnoscig analizowania zdobytych i zgromadzonych doswiadczen warsztatowych.

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

K_Ko1

Wyktad
Lp. Tematyka zajeé — szczegétowy opis blokéw tematycznych Liczba godzin
Oméwienie i analiza rysunku architektoniczno-budowlanego: rodzaje i zastosowanie linii w rysunkach architektoniczno-
w1 budowlanych, rodzaje rysunkéw w projektach technicznych branzy budowlanej, rodzaje oznaczen stosowanych w rysunkach 3
architektoniczno- budowlanych.
w2 Oméwienie i analiza rysunku architektoniczno-budowlanego: oznaczenia materiatéw i elementéw budowlanych, 5
wymiarowania rzutéw i przekrojéw budowlanych
Razem 5
Cwiczenia
Wykonanie rysunku architektoniczno-budowlanego- fragmenty budowli i detali w zadanej skali z uwzglednieniem:
- rodzajow linii
P1 yow in . 20
- zastosowaniem odpowiedniego rysunku,
- zastosowaniem oznaczen.
P2 Wykonanie rysunku architektoniczno-budowlanego w zadanej skali z uwzglednieniem: 19
- oznaczenia materiatéw i elementéw budowlanych
- wymiarowania rzutow i przekrojéw budowlanych
Ekspozycja prac studenta.
P3 Student ma za zadanie przygotowanie wystawy wtasnych prac wykonanych w | semestrze. Prace powinny by¢ wtasciwie oprawione i opisane i 1
odpowiednio wyeksponowane w przestrzeni. Nastepnie analizuje wtasne dokonania.
Razem 40

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie /w odniesieniu do poszczegélnych efektow

Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia
sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
Rozmowa
W_01 X indv;/:‘iaduar
Rozmowa
X indywidua-
W_02 Ina
u_o1 X
uU_02 X
X Przeglad
prac

8. Obcigzenie praca studenta

Srednia liczba godzin na

Forma aktywnosci N . L.
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach 5

Udziat w ¢wiczeniach 0

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach

UdZziat w praktyce zawodowej

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

UdZziat w konsultacjach

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

Samod_zielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujgce umiejetnosci praktycq

Samod_zielne przygotowanie do zajec ksztaftujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow

154




Suma godzin pracy wiasnej studenta

Sumaryczne obcigzenie studenta

Liczba punktow ECTS za zajecia

Obciqzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne

Liczba godZzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢

Liczba punktow ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i
technik ksztatcenia na odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

. Nazwa kierunku studiow Architektura wnetrz

. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

. Profil studiow praktyczny

. Poziom studiéw studia | stopnia

. Nazwa zajeé Historia wnetrz i mebli

. Kod zaje¢ AW K012

. Poziom/kategoria zajeé zajecia: ksztatcenia kierunkowego

9. Status zajeé Obowigzkowy

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢ Semestr I, IV

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS 4-2/2

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiéw

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

40-20/20 - - 20-10/10 - - -

3. Cele zajec

Student nabywa wiedze z zakresu ornamentyki i dekoracji wnetrz
zabytkowych, historii wyposazenia wnetrz i mebli europejskich oraz zapoznaje
sie z niezbedna terminologig z tego zakresu; poznaje symbolike
poszczegdlnych czesci zabytkowego wnetrza w tym wnetrza sakralnego
obrzadku zachodniego i wschodniego oraz jego wyposazenie; poznaje
zalecenia konserwatorskie dotyczace rekonstrukcji i aranzacji przestrzeni
zabytkowej

Student nabywa podstawowe umiejetnosci w zakresie: a. opisu wnetrz
zabytkowych i mebli zabytkowych, b. zasad rekonstrukcji wnetrz zabytkowych
i realizowania projektdw na potrzeby wnetrz zabytkowych; c. zasad tworzenia
samodzielnych aranzacji we wnetrzach zabytkowych; c. periodyzacji
ornamentyki i dekoracji; c. datowania i rozpoznawania rodzajéw mebli
europejskich

Student jest przygotowany do uczestnictwa w zyciu spotecznym i kulturalnym,
do pracy w zespole oraz ma wyksztatcony nawyk opieki nad zabytkami kultury
materialnej.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

1. Dobra znajomos¢ historii sztuki i historii kultury europejskiej i polskiej oraz podstawowe
umiejetnosci z zakresu opisu dziefa sztuki.

2. Dobra znajomo$¢ terminologii z zakresu architektury i sztuk plastycznych oraz podstawowa
znajomos¢ ornamentyki i dekoracji.

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektéw uczenia sie
Lp. Opis efektow uczenia sie dla zajeé okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektéw uczenia sie

W01 Ma teoretyczng wiedze z zakresu historii wnetrz i mebli w Europie i Polsce; zna gtéwne style i kierunki w K W06
- ich urzadzaniu. -

Zna wybitne realizacje i umie poda¢ przyktady z réznych epok z zakresu wystroju i urzgdzania wnetrz i

- . . . . - s ) N K_Wwo08
dlatego Swiadomie dokonuje wyboru wzorcéw dla wiasnej kreacji artystycznej i postawy tworczej.
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Posiada podstawowa wiedze z zakresu ornamentyki i dekoracji wnetrz w dawnych epokach oraz zna
terminologie z zakresu meblarstwa; umie nazwac¢ dawne meble i zna ich historie i funkcje; potrafi
wykorzysta¢ zdobytg wiedze w kontekscie réznorodnych zjawisk w projektowaniu wspoétczesnych i
rekonstrukcji dawnych wnetrz.

K_W10

Posiada umiejetnos¢ Swiadomego zastosowania nabytej wiedzy z zakresu historii wnetrz i historii mebli

K_U06
do wtasnych realizacji projektowych i wiasnych realizacji artystycznych. -

Jest teoretycznie przygotowany do realizacji zespotowych projektéw artystycznych; w takich realizacjach
u_02 umie zwrdci¢ uwage na zachowanie wartosci historycznych wnetrz charakterystycznych dla danej K_U12
epoki/stylu/kierunku.

Swiadomie wykorzystuje zdobyta wiedze i umiejetnosci z zakresu historii wnetrz i mebli do tworzenia
samodzielnych realizacji. Realizuje wiasne prace projektowe oparte na zréznicowanych stylistycznie
koncepcjach; umie twdrczo potaczyé dawne kierunki w wyposazaniu wnetrz i w meblarstwie ze
wspotczesnoscig.

K_U20

Posiada umiejetnosc¢ ustnej i pisemnej wypowiedzi na temat historii wnetrz i mebli w kontekscie
u_o04 wiasnych projektowych realizacji oraz potrafi sformutowaé krytyczne opinie na ten temat; umie potgczy¢ K_U23
te tematy z wspdtczesnymi zjawiskami w sztuce i architekturze wnetrz.

Posiada umiejetnos¢ przygotowania autokomentarzy pisemnych do licencjackich realizacji dyplomowych
uU_05 i wystapien ustnych, takze o charakterze multimedialnym, dotyczacych zagadnien zwigzanych z historia K_U24
wnetrz i mebli oraz historig kultury.

Realizujgc wiasne koncepcje artystyczne i projektowe swiadomie wykorzystuje zdobytg wiedze z zakresu
K_01 historii wnetrz i mebli skupiajac sie na wypracowaniu wiasnej stylistyki oraz Swiadomie tworzy projekty K_K02
bedace stylizacjami na dang epoke w urzgdzaniu wnetrz

Potrafi prezentowac niezalezne poglady i opinie oraz potrafi je uzasadni¢ i poprze¢ argumentami z

K_02 K_K03
= zakresu historii wnetrz i mebli. -

K 03 Posiada umiejetnos¢ oceny wtasnych zachowan artystycznych w kontekscie wiedzy z zakresu historii K KOS
- wnetrz i mebli. -

k.04 W sposéb merytoryczny, zrozumiaty i w przystepnej formie potrafi prezentowac i rozpowszechnia¢ K KO8
= wiedze z zakresu ornamentyki i dekoracji, historii wnetrz i mebli uzywajac fachowej terminologii. -

K 05 Jest gotéw do realizowania i inicjowania dziatar oraz prac projektowych w oparciu o nabytg wiedze z K K11

zakresu historii wnetrz i mebli.

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Wyktad
Lp. Tematyka zajec — szczegétowy opis blokéw tematycznych Liczba godzin
w1 Literatura przedmiotu — omdwienie problematyki. Historia architektury w Europie i na ziemiach polskich — formy 4
plandw, bryt, typy wnetrz (powtdrzenie i utrwalenie wiadomosci z | i Il semestru od starozytnosci do korica XIX wieku).
w2 Dzieje ornamentyki i dekoracji architektonicznej w Europie (od starozytnosci do korica XIX wieku) oraz na ziemiach 10
polskich. Typy ornamentéw i dekoracji architektonicznej.
Woycieczka terenowa — wnetrza mieszczanskie w Muzeum Historii Miasta Przemysla. Zabytkowe wnetrza sakralne w
W3 Swiatyniach obu obrzadkéw chrzescijanskich w Przemyslu. Typy wnetrz i ich funkcje. Rozpoznawanie dekoracji wnetrz i 6
typow ornamentow w kontekscie rozpoznawania styldw. Datowanie zabytkdw (wnetrz i mebli) na podstawie
ornamentyki i dekoracji — weryfikacja haset stownikowych i zaliczenie przedmiotu
w4 Historia wnetrz i mebli w Europie i na ziemiach polskich od renesansu do pocz. XIX wieku. 6
W5 Historia wnetrz i mebli w Europie i na ziemiach polskich od stylu biedermajer do poczatku XXI wieku. 10
Zasady rekonstrukcji i aranzacji wnetrza zabytkowego pod nadzorem konserwatorskim. Zasady projektowania i
W6 wykonywania nowych elementéw wyposazenia we wnetrzach zabytkowych sakralnych i Swieckich. Nowe funkcje )
obiektdw i wnetrz zabytkowych — tgczenie ,starego z nowym” — indywidualny krétki referat z materiatem
ilustracyjnym.
W7 Muzea i ekspozycje wnetrz w muzeach w Polsce potudniowo-wschodniej (przyktady: Muzeum Zamek w tancucie i 5
wnetrza matomiasteczkowe w Muzeum Budownictwa Ludowego w Sanoku).
Razem 40
Projekt
P1 Rozpoznawanie ornamentdw. Prace merytoryczne i projektowe nad wtasnym stownikiem ornamentyki i dekoracji (w 10
oparciu o wiasne fotografie wykonane na potrzeby projektu do zilustrowania zadanych terminéw)
Historia wnetrz i mebli w Europie i na ziemiach polskich od stylu biedermajer do poczatku XXI wieku. Opracowywanie
P2 prezentacji i projektu wnetrza w oparciu o zebrany indywidualnie materiat ikonograficzny dotyczacy wybranego stylu 10
lub kierunku w aranzacji wnetrz z XIX, XX lub poczatku XXI wieku.
Razem 20

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie /w odniesieniu do poszczegdlnych efektow
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Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia
sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
X prez
multimedia
Inai
W_01 referat
W_02 Xj. w.
W_03 Xj. w.
u_o1 X
u_02 X
u_o3 X
U_04 X
uU_o05 X
K_01 Xj. w.
K_02 Xj. w.
K_03 Xj. w.
K_04 Xj. w.
K_05 Xj. w.

8. Obcigzenie praca studenta

Srednia liczba godzin na

Forma aktywnosci ) . L.
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach 40-20/20

Udziat w ¢wiczeniach 0

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach 20-10/10

UdZziat w praktyce zawodowej

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

UdZziat w konsultacjach

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli 64-32/32
akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

SamodZzielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujgce umiejetnosci praktyc 24.12.2012

Samod_zielne przygotowanie do zajec ksztaftujgcych umiejetnosci praktyczne 10-5/5

Przygotowanie do konsultacji 4-2/2

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow 4-2/2

Suma godzin pracy wiasnej studenta 42-21/21

Sumaryczne obcigzenie studenta 106 -53/53

Liczba punktéw ECTS za zajecia 4-2/2

Obciqzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne 50 - 25/25

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne 2-1/1

Liczba godZzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢
Liczba punktow ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i
technik ksztatcenia na odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

1. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

2. Nazwa kierunku studiow Architektura wnetrz

3. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

4. Profil studiow praktyczny

5. Poziom studiow studia | stopnia

. Ergonomia
6. Nazwa zajec

7. Kod zajeé AW K013

8. Poziom/kategoria zajeé zajecia: ksztatcenia kierunkowego

9. Status zajeé Obowigzkowy

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢ Semestr I,

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS 2

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiéw

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

10 20

3. Cele zajec

student nabywa wiedze z zakresu ergonomii, zna zasady ergonomii projektowania,
poruszania sig¢ we wnetrzu, projektowania mebla i elementéw wyposazenia wnetrz i
wystaw. Rozumie terminologie zwigzang z technologicznymi i technicznymi
zagadnieniami budowania przestrzeni wnetrza.

student potrafi wtasciwie wykorzystac zasady ergonomii w projektowaniu, uwzglednia je w
funkcjonalnosci wnetrza, mebla i urzadzen wyposazenia wnetrz. Posiada umiejetnosé
wykonania rzutéw, przekrojéw lub aksonometrii ergonomii wnetrza, mebla i urzadzers

wyposazenia wnetrza.

student zdobywa umiejetnosci formutowania i analizowania probleméw technicznych
z zakresu ergonomii, a takze umiejetnos¢ opracowania i prezentacji wiasnych
rozwigzan.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Znajomos¢ i umiejetnos¢ wykonania rysunku technicznego.
Umiejgtnosci i wiedza z zakresu geometrii wykreslnej. Podstawowa wiedza z zakresu budownictwa

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektéw uczenia sie
Lp. Opis efektow uczenia sie dla zajeé okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektéw uczenia sie

Posiada podstawowa wiedze z ergonomii niezbedna do formutowania rozwiazywania zagadnien w

zakresie wybranej dyscypliny projektowe;j. K_wo1

Znajomosé teoretycznych, i praktycznych zagadnieh ergonomii wykorzystywanych we wspétczesnym

K_wo03
projektowaniu architektury wnetrz. -
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Posiada umiejetnos¢ celowego zastosowania takich rozwigzan ergonomicznych, aby realizacja plastyczna
u_o01 byta zgodna z koncepcja. Jest Swiadomy probleméw wynikajacych z zastosowania warsztatowych K_U15
rozwigzan wynikajacych z ergonomii specyficznych dla kierunku architektura wnetrz.

Posiada umiejetnos¢ Swiadomego planowania i tworzenia wtasnych koncepcji prac projektowych w

u_o02 ) - K_U06
- aspekcie ergonomii wnetrza. -

K o1 Whykazuje sie umiejetnoscig analizowania zdobytych i zgromadzonych doswiadczen z zakresu ergonomii K Kol
= mebla, elementéw wyposazenia wnetrz i architektury wnetrz. -

K 02 Realizujgc wiasne koncepcje artystyczne, projektowe swiadomie wykorzystuje zdobytg wiedze z K K02

ergonomii skupiajgc sie na wypracowaniu witasnej stylistyki.

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Wyktad
Lp. Tematyka zaje¢ — szczeg6towy opis blokow tematycznych Liczba godzin
Wi Wyktad z prezentacjg dotyczacy podstawowych zagadnien ergonomii w projektowaniu. 15
Analiza i opis wspdtczesnych rozwigzan i tendencji w projektowaniu mebli i wnetrz z uwzglednieniem ergonomii.
Razem 15
Projekt
Student wykonuje rysunek w wybranej aksonometrii dowolnego wnetrza architektonicznego /mieszkalnego, wystawienniczego, publicznego /z
meblami i wyposazeniem stosujac poznane zasady ergonomii .Trzy przestrzenie na dwéch lub trzech poziomach z uwzglednieniem komunikacji z
P1 biegami schodowymi. Format 100/70cm, technika :otéwek, tusz, flamaster, kredki, farby. 14
Ekspozycja prac studenta.
Student ma za zadanie przygotowanie wystawy wtasnych prac wykonanych w Il semestrze. Prace powinny by¢ wtasciwie oprawione i opisane i
P2 odpowiednio wyeksponowane w przestrzeni. Nastepnie analizuje student wtasne dokonania tworcze. 1
Razem 15

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie¢ /w odniesieniu do poszczegdlnych efektow

Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia
sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
Rozmowa
W 01 X X indywidualna
Rozmowa
W 02 X X indywidualna
U 01 X Przeglad prac
uU_02 X Przeglad prac,
K_01 X Przeglad prac,
X Przeglad prac

8. Obcigzenie pracg studenta

$rednia liczba godzin na

Forma aktywnosci ) . L.
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach 10

Udziat w ¢wiczeniach 0

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach

UdZziat w praktyce zawodowej

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

UdZziat w konsultacjach

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych os6b prowadzacych zajecia

Samod_zielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujqce umiejetnosci praktycy

Samod_zielne przygotowanie do zajec ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow

Suma godzin pracy wiasnej studenta
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Sumaryczne obcigzenie studenta

Liczba punktow ECTS za zajecia

Obciqzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne

Liczba godZzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢

Liczba punktow ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i
technik ksztatcenia na odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

. Nazwa kierunku studiow Architektura wnetrz

. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

. Profil studiow praktyczny

. Poziom studiéw studia | stopnia

. Nazwa zajeé Zaawansowane techniki prezentacji cyfrowej

. Kod zaje¢ AW KW001

8. Poziom/kategoria zajeé zajecia: kierunkowe do wyboru

9. Status zajeé Do wyboru

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢ Semestr VI,VII,

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS 9-(5/4)

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiéw

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

60/45

3. Cele zajec

C 1: Student pogtebia wiedze z zakresu zaawansowanych technik cyfrowych
stosowanych w procesie projektowania i wizualizacji projektu oraz zaawansowane
strategie jej praktycznego zastosowania;

C2: Student zdobywa do$wiadczenia niezbedne do kreatywnego i kompleksowego
rozwigzywania problemoéw projektowych w Srodowisku cyfrowym oprogramowania
wspierajgcego projektowanie ze szczegélnym uwzglednieniem aplikacji do kreacji
przestrzeni tréjwymiarowej oraz edycji i tworzenia animacji i filmu.

C3: Student rozwija wyobraznig, kreatywnos¢ i Swiadomos¢ plastyczng wspartg
poszerzong znajomoscia multiplatformowego wykorzystania mozliwosci medidow
cyfrowych.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Znajomos¢ zasad rysunku technicznego i podstaw dokumentacji branzowe;j.
Umiejetno$¢ obstugi programow graficznych i tréjwymiarowego wsparcia projektowania
w stopniu Srednio-zaawansowanym.

Umiejetno$¢ wiasciwego i Swiadomego ksztattowania koncepcji i projektu przestrzeni
architektonicznej.

5. Efekty uczenia sie dla zajec, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektow uczenia sie
Lp. Opis efektéw uczenia sie dla zajeé okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektow uczenia sie

Posiada ogdlng i komplementarng znajomos¢ teoretycznych i praktycznych zagadnien zwigzanych z
w_o01 wykorzystaniem we wspédtczesnym projektowaniu technik cyfrowych, multimediéw, obrébki obrazu i K_Wo04
dzwieku oraz programdw do ich przeprowadzenia.
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Swobodnie korzysta z réznorodnych medidw (fotografia, multimedia, video, oprogramowanie
W_02 wspierajgce projektowanie) przydatnych do rozwigzywania zagadnien i wykorzystywania w obrebie K_W15
wiasnej kreacji.

Posiada wiedze w rozpoznaniu i definiowaniu relacji zachodzgcych pomiedzy teoretycznymi i

K_W13
praktycznymi aspektami studiowania w zakresie sztuki projektowej (architektura wnetrz) i multimedidw. -

Dysponuje umiejetnosciami wykorzystywania i faczenia pozyskanych w trakcie studiéw warsztatowych
mozliwosci w celu pobudzenia wtasnej ekspresji plastycznej. Jest Swiadomy zwigzkdw indywidualnej
ekspresji plastycznej z trafnoscig i sita komunikatu oraz zaleznosci pomiedzy wybranym medium
elektronicznym.

K_uo01

Realizuje prace artystyczne, projektowe w zakresie multimediéw w oparciu o indywidualne twdrcze

u_02 Lo . . .
- inspiracje z zachowaniem profesjonalizmu warsztatowego .

K_U02

Posiada umiejetnos¢ swiadomego i twérczego podejmowania zadan z zakresu ekspresji projektowych i

u_o3
- multimedialnych i taczenia ich z pokrewnymi dziedzinami twdrczosci plastyczne;j.

K_U03

Jako artysta- projektant w sposéb $wiadomy i odpowiedzialny przewodniczy réznorodnym dziataniom w

K_KO04
obrebie sztuk plastycznych i multimediow i innych sfer kulturotwérczych. -

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Projekt

Zaawansowane techniki prezentacji cyfrowej. Wprowadzenie / omdwienie tematu
Wielowatkowa prezentacja projektu.

Analiza, synteza, kompozycja, wybér medium, narzedzia i sposobu narracji.
Oméwienie tematu

P1 Kompozycja wieloelementowa. Nieliniowa narracja w przekazie projektowym. 60
Projekt i realizacja prezentacji wybranego zagadnienia z dziedziny architektury wnetrz.

Prezentacja graficzna koncepcji (cyfrowa i drukowana)

Swiatto i detal w zaawansowanym obrazowaniu tréjwymiarowym projektu architektonicznego.
Projekt i realizacja na bazie koncepcji autorskiej predefiniowanego wnetrza uzytecznosci publicznej.
Prezentacja graficzna projektu (cyfrowa i drukowana)

Zaawansowane techniki prezentacji cyfrowej. Interakcja i narracja filmowa.
Wprowadzenie / oméwienie tematu

Srodki wyrazu stosowane w przekazie filmowym a prezentacja idei projektowej.
Omowienie tematu, dyskusja.

P2 . . - " - . . y 45
Cyfrowe narzedzia (hardware i software) do kreacji i edycji materiatéw filmowych, animowanych i infograficznych.
Omowienie z przyktadami zastosowarn i sposobu uzytkowania.
Etiuda multimedialna.
Filmowa prezentacja projektu architektonicznego na bazie rozwigzania dyplomowego.
Razem 105

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie /w odniesieniu do poszczegdlnych efektow

Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia
sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
X rozmowa
W 01 indywidualna
X rozmowa
W_OZ indywidualna
X rozmowa
W 03 indywidualna
u_01 X przeglad prac
U 02 X przeglad prac
u_o03 X przeglad prac
X przeglad prac

8. Obcigzenie pracg studenta

$rednia liczba godzin na

Forma aktywnosci ) . L.
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach 0

Udziat w ¢wiczeniach 0

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach 105 - 60/45
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UdZziat w praktyce zawodowej

0

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

4-2/2

UdZziat w konsultacjach

12-6/6

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych os6b prowadzacych zajecia

109 -62/47

Samod_zielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujqce umiejetnosci praktyc

Samod_zielne przygotowanie do zajec ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne

92-56/36

Przygotowanie do konsultacji

12-6/6

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow

20-10/10

Suma godzin pracy wiasnej studenta

124-72/53

Sumaryczne obcigzenie studenta

233 -134/99

Liczba punktéw ECTS za zajecia

9-5/4

Obciqzenie studenta zajeciami ksztatftujgcymi umiejetnosci praktyczne

233-134/99

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne

9-5/4

Liczba godzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢

Liczba punktow ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i

technik ksztatcenia na odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

. Nazwa kierunku studiow Architektura wnetrz

. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

. Profil studiow praktyczny

. Poziom studiéw studia | stopnia

. Nazwa zajeé Advanced techniques of digital presentation

. Kod zaje¢ AW KW002

8. Poziom/kategoria zajeé zajecia: kierunkowe do wyboru

9. Status zajeé Do wyboru

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢ Semestr VI,VII,

11.Jezyk wyktadowy angielski

12. Liczba punktéw ECTS 9-(5/4)

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiéw

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

60/45

3. Cele zajec

C 1: Student pogtebia wiedze z zakresu zaawansowanych technik cyfrowych
stosowanych w procesie projektowania i wizualizacji projektu oraz zaawansowane
strategie jej praktycznego zastosowania;

C2: Student zdobywa do$wiadczenia niezbedne do kreatywnego i kompleksowego
rozwigzywania problemoéw projektowych w Srodowisku cyfrowym oprogramowania
wspierajgcego projektowanie ze szczegélnym uwzglednieniem aplikacji do kreacji
przestrzeni tréjwymiarowej oraz edycji i tworzenia animacji i filmu.

C3: Student rozwija wyobraznig, kreatywnos¢ i Swiadomos¢ plastyczng wspartg
poszerzong znajomoscia multiplatformowego wykorzystania mozliwosci medidow
cyfrowych.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Znajomo$¢ zasad rysunku technicznego i podstaw dokumentacji branzowe;j.
Umiejetnos¢ obstugi programow graficznych i tréjwymiarowego wsparcia projektowania
w stopniu $rednio-zaawansowanym.

Umiejetnos¢ wiasciwego i Swiadomego ksztattowania koncepciji i projektu przestrzeni
architektonicznej.

5. Efekty uczenia sie dla zajec, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektow uczenia sie
Lp. Opis efektéw uczenia sig dla zajeé okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektow uczenia sie

Posiada ogdlna i komplementarng znajomos¢ teoretycznych i praktycznych zagadnien zwigzanych z
w_o01 wykorzystaniem we wspédtczesnym projektowaniu technik cyfrowych, multimediéw, obrébki obrazu i K_Wo04
dzwieku oraz programdw do ich przeprowadzenia.
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Swobodnie korzysta z réznorodnych medidw (fotografia, multimedia, video, oprogramowanie
W_02 wspierajgce projektowanie) przydatnych do rozwigzywania zagadnien i wykorzystywania w obrebie
wiasnej kreacji.

K_W15

Posiada wiedze w rozpoznaniu i definiowaniu relacji zachodzgcych pomiedzy teoretycznymi i

K_W13
praktycznymi aspektami studiowania w zakresie sztuki projektowej (architektura wnetrz) i multimedidw. -

Dysponuje umiejetnosciami wykorzystywania i faczenia pozyskanych w trakcie studiéw warsztatowych
mozliwosci w celu pobudzenia wtasnej ekspresji plastycznej. Jest Swiadomy zwigzkdw indywidualnej
ekspresji plastycznej z trafnoscig i sita komunikatu oraz zaleznosci pomiedzy wybranym medium
elektronicznym.

K_uo01

Realizuje prace artystyczne, projektowe w zakresie multimediéw w oparciu o indywidualne twdrcze

u_02 Lo . . .
- inspiracje z zachowaniem profesjonalizmu warsztatowego .

K_U02

Posiada umiejetnos¢ swiadomego i twérczego podejmowania zadan z zakresu ekspresji projektowych i

u_o3
- multimedialnych i taczenia ich z pokrewnymi dziedzinami twdrczosci plastyczne;j.

K_U03

Jako artysta- projektant w sposéb $wiadomy i odpowiedzialny przewodniczy réznorodnym dziataniom w

K_KO04
obrebie sztuk plastycznych i multimediow i innych sfer kulturotwérczych. -

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Projekt

Advanced techniques of digital presentation. Introduction / discussion of the topic
Multithreaded project presentation.
Analysis, synthesis, composition, choice of medium, tool and method of narration. Overview of the topic

Multi-element composition. Non-linear narrative in the design message. Design and implementation of a presentation of a selected issue in the
field of interior design

Graphic presentation of the concept (digital and printed)

Light and detail in advanced 3D imaging of architectural design.

Design and implementation based on the author's concept of a predefined public space interior.

Graphic presentation of the project (digital and printed)

P1 60

Advanced techniques of digital presentation. Interaction and film narration.
Introduction / discussion of the topic

P2 Means of expression used in the film message and the presentation of the design idea. Overview of the topic, discussion. 45
Digital tools (hardware and software) for creating and editing film, animated and infographic footage. Discussion with examples of applications.
Multimedia etude. Short film presentation of the architectural design based on the one's final project (diploma)

Razem 105

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie /w odniesieniu do poszczegdlnych efektow

Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia
sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
X rozmowa
W 01 indywidualna
X rozmowa
W 02 indywidualna
X rozmowa
W 03 indywidualna
u_01 X przeglad prac
U 02 X przeglad prac
u_o03 X przeglad prac
X przeglad prac

8. Obcigzenie pracg studenta

Forma aktywnosci

$rednia liczba godzin na
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach

0

Udziat w ¢wiczeniach

0

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach

105 - 60/45

UdZziat w praktyce zawodowej

0

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

166



UdZziat w konsultacjach

12-6/6

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych os6b prowadzacych zajecia

109 -62/47

Samod_zielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujqce umiejetnosci praktyc

SamodZzielne przygotowanie do zajec ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne

92-56/36

Przygotowanie do konsultacji

12-6/6

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow

20-10/10

Suma godzin pracy wiasnej studenta

124-72/53

Sumaryczne obcigzenie studenta

233 -134/99

Liczba punktéw ECTS za zajecia

9-5/4

Obciqzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne

233-134/99

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne

9-5/4

Liczba godzin zajec prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢

Liczba punktow ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i
technik ksztatcenia na odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

. Nazwa kierunku studiow Architektura wnetrz

. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

. Profil studiow praktyczny

. Poziom studiéw studia | stopnia

. Nazwa zajeé Projektowanie graficzne

. Kod zaje¢ AW P007

8. Poziom/kategoria zajeé zajecia: ksztatcenia podstawowego

9. Status zajec Obowigzkowy

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢ Semestr I, IV, V,

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS 6-2/2/2

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiéw

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

90
- - - 30/30/30 - - -

3. Cele zajec

student nabywa wiedze z zakresu teoretycznych i praktycznych zagadnien zwigzanych
z wykorzystaniem we wspoétczesnym projektowaniu technik cyfrowych, obrébki
obrazu, zasad projektowania graficznego, zasady typografii, liternictwa oraz zna
programy graficzne do projektowania 2D.

student potrafi zrealizowa¢ prace projektowe w zakresie projektowania graficznego:
sygnety logotypy, monogramy, akcydensy, plakaty, plansze. Stosuje odpowiednie
srodki plastyczne i graficzne, tworzy swoj wiasny jezyk i styl wypowiedzi twérczej.
Postuguje sie programami do grafiki 2D.

student zdobywa umiejetnosci formutowania i analizowania doswiadczer twérczych

i projektowych z zakresu projektowania graficznego, realizowania prac
projektowych podejmujacych wazne tematy spoteczne i kulturowe, a takze
umiejetnos¢ opracowania i prezentacji swoich koncepcji projektowych,
zamystu, idei.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Podstawowa znajomo$¢ kompozycji, edycji tekstu, elementarna znajomos¢ obstugi programoéow
graficznych.

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektéw uczenia sie
Lp. Opis efektow uczenia sie dla zajeé okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektéw uczenia sie

Zna teoretyczne i praktyczne zagadnienia zwigzane z wykorzystaniem we wspotczesnym projektowaniu
wW_01 technik cyfrowych, obrébki obrazu, zasad projektowania graficznego oraz zna programy graficzne do ich K_Wo04
przeprowadzenia.
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Zna i rozumie zasady typografii, liternictwa, oraz zna publikacje zwigzane z zagadnieniami metodologii

W_02 . . ) K_W09
projektowania graficznego.
Dysponuje wiedzg o sSrodkach warsztatowych z zakresu projektowania graficznego, ktéra umozliwia
wW_03 Swiadoma realizacje projektowa. Pogtebia wiedze warsztatowg poszukujgc nowych sposobdw, metod w K_W17
celu realizacji zamierzonej koncepcji projektowej.
W 04 Zna i rozumie zakres problematyki i zagadnien zwigzanych z projektowaniem graficznym, umozliwiajace K Wis
- swobodna wypowiedz artystyczng. -
Dysponuje umiejetnosciami wykorzystywania i taczenia doswiadczen z dziedziny rysunku i malarstwa w
u_01 projektowaniu graficznym. Jest Swiadomy zwigzkéw indywidualnej ekspresji plastycznej z trafnoscia i sita K_Uo01
komunikatu, wykorzystujac ja w swoich projektach, graficznych.
U 02 Realizuje prace projektowe w zakresie projektowania graficznego w oparciu o indywidualne twércze K U02
- inspiracje z zachowaniem profesjonalizmu warsztatowego i artystycznego. -
U 03 Stosuje dostepne technik i programy graficzne, taczac rézne srodki plastyczne aby osiagna¢ zamierzony K Uo4
- cel projektowy. -
U 04 Odpowiedzialnie postuguje sie warsztatem projektanta w zakresie technik elektronicznych technik K Ul7
- przetwarzania obrazu, opanowat programy graficzne. -
U 05 Opanowat profesjonalne umiejetnosci warsztatowe z zakresu projektowania graficznego i Swiadomie K Uls
- podejmuje proby taczenia warsztatu projektanta z innymi dziedzinami twdrczosci plastycznej. -
K_01 Jest gotéw do analizowania zdobytych doswiadczen warsztatowych z zakresu projektowania graficznego. K_KO01
K_02 Jest gotdw do realizowania prac projektowych podejmujacych wazne tematy spoteczne i kulturowe. K_K11

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Wyktad

Lp.

Tematyka zaje¢ — szczeg6towy opis blokow tematycznych

Liczba godzin

w1

Razem

Cwiczenia

C1

Razem

Projekt

P1

Kompozycja liternicza.

Kompozycja liternicza z uzyciem liter z wlasnego imienia i nazwiska.

- wersja czarno-biafa (pozytyw i negatyw),

- wersja z jednym akcentem kolorystycznym,

- wersja wielobarwna z réznymi rodzajami wypetnienia liter i tta

-Wykorzystanie réznych krojéw czcionek.

Projekty wykonywane w programie Adobe llustrator.

Forma koncowa pracy: plansza A4 w- druk, forma cyfrowa: ai, pdf, jpg, tiff, wydruk na formacie A4.

10

P2

Projekt sygnetow/logotypéw/monograméw

Nalezy zaprojektowac znaki graficzne dwdch firm réznej wielkosci, o réznym zasiegu, ukierunkowanych na potrzeby réznych klientow.
Uwzglednié nalezy zréznicowane podejscie do obu projektéw: stopnia ich mozliwej komplikacji, kolorystyki, czytelnosci, atrakcyjnosci,
dostownosci. Narzedzia: projekt wstepny — narzedzia rysunkowe (otéwek, pisak, papier), projekt koricowy —Adobe lllustrator. Forma koricowa
pracy: plansza A4 z piktogramem w formacie (forma cyfrowa: ai, pdf, jpg, tiff, wydruk na formacie A4, przy czym same znaki powinny mie¢
powierzchnig odpowiadajaca kwadratowi o boku 10 cm).

20

169




Akcydensy.

Projekt wizytowek i papieru firmowego oraz broszury informacyjnej z zastosowaniem wczesniej zaprojektowanych sygnetéw /logotypow/
mono-gramow.

Student ma za zadanie zastosowa¢ uprzednio zaprojektowane znaki graficzne na najbardziej popularnych akcydensach.

P3 Jest to zarazem jedno z kryteriéw sprawdzajgcych poprawne zaprojektowanie znakéw. W broszurze informacyjne nalezy wykorzysta¢ réwniez 30
tekst oraz fotografie.

Projekty wykonywane w programie Adobe llustrator oraz Adobe Photoshop.
Forma koricowa pracy: plansza A4-A3 - druk , forma cyfrowa: ai, pdf, jpg, tiff.

Plakat.

Student ma za zadanie wykona¢ projekt plakatu spotecznego. Uzywajac $srodkdw plastycznych nalezy w syntetyczny sposéb zobrazowad
wybrany problem spoteczny. Plakat powinien by¢ oparty na oryginalnym, ,autorskim” pomysle. Powinno sig unika¢ uzywania w projekcie zbyt
wielu elementéw plastycznych i znaczeniowych. Nalezy zwrdéci¢ uwage na prawidtowe, harmonijne uzycie liternictwa. Projekt wykonywany w
programie Adobe llustrator oraz Adobe Photoshop.

Prace nalezy wydrukowaé w formacie B1 lub B2.

P4 15

Plansza informacyjna/projektowa.

Student ma za zadanie wykona¢ projekt planszy informacyjnej dotyczgcy wybranego zagadnienia architektonicznego, projektowego. Uzywajac
$rodkéw plastycznych nalezy w syntetyczny sposéb zobrazowaé wybrany problem/ projekt / realizacje. Plansza powinien by¢ oparty na

P5 oryginalnym, ,,autorskim” pomysle. Nalezy zwrdci¢ uwage na prawidtowe, harmonijne uzycie liternictwa proporcje tekstu i obrazu. 15
Projekt wykonywany w programie Adobe llustrator oraz Adobe Photoshop.
Prace nalezy wydrukowaé w formacie B1 lub B2.

Razem 90

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie /w odniesieniu do poszczegélnych efektow

Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia
sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
Rozmowa
X indywidua-
W_01 Ina
Rozmowa
X indywidua-
W_02 Ina
Rozmowa
X indywidua-
W_03 Ina
Rozmowa
X indywidua-
W_04 Ina
Przeglad
u_01 X prac,
Przeglad
uU_02 X prac,
Przeglad
u_03 X prac,
Przeglad
u_o4 x prac,
Przeglad
U_05 X prac,
Przeglad
K_01 X prac,
X Przeglad
prac,

8. Obcigzenie praca studenta

Srednia liczba godzin na

Forma aktywnosci ) . L.
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach 0

Udziat w ¢wiczeniach 0

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach 90-30/30/30

UdZziat w praktyce zawodowej 0

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

UdZziat w konsultacjach

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli

N0 . . .. 96-32/32/32
akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

Samod_zielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujgce umiejetnosci praktyc

SamodZzielne przygotowanie do zaje¢ ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne 15/15/15

Przygotowanie do konsultacji 1\1\1

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow 2\2\2

Suma godzin pracy wiasnej studenta 54-18\18\18
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Sumaryczne obcigzenie studenta

150- 50\50\50

Liczba punktow ECTS za zajecia

6-2/2/2

Obciqzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne

150- 50\50\50

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne

6-2/2/2

Liczba godZzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢

Liczba punktow ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i
technik ksztatcenia na odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

1. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

2. Nazwa kierunku studiow Architektura wnetrz

3. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

4. Profil studiow praktyczny

5. Poziom studiow studia | stopnia

6. Nazwa zajeé Wspditczesne formy malarstwa

7. Kod zajeé AW P0O11

8. Poziom/kategoria zajeé zajecia: ksztatcenia podstawowego

9. Status zajeé Do wyboru

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢ Semestr I,

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS 2

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiéw

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

30

3. Cele zajec

Student nabywa wiedze z zakresu zjawisk zachodzacych we wspétczesnym
malarstwie, poznaje nowe zastosowanie srodkdw artystycznego wyrazu i ekspresji,
réznych technik oraz form malarskich, malarstwa cyfrowego, zna zasady kompozyciji.
Rozumie terminologie zwigzang z technologicznymi i formalnymi zagadnieniami
budowania kompozycji i kreacji obrazu.

Student potrafi stosowac i wtasciwie wykorzystac $rodki artystycznego wyrazy

i ekspresji, zasady kompozycji, kadrowania, przestrzeni, faktury, kontrastu,
wzajemnych relacji form i koloru, kolorystycznego nastroju w celu stworzenia wtasnej
kompozycji. Posiada umiejetnos$¢ wykonania oraz tworzenia wtasnych kompozycji z
wykorzystaniem technik cyfrowych.

Student zdobywa umiejetnosci formutowania, analizowania i rozwijania doswiadczen
warsztatowych z zakresu malarstwa, tworzenia obrazu cyfrowego, umiejetnos¢ i
potrzebe ksztattowania wtasnej wrazliwosci i Swiadomosci tworczej, a takze
umiejetnos¢ opracowania i prezentacji wtasnych osiagnie¢ twérczych.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Podstawowa znajomo$¢é kompozycji malarskiej, umiejetnosé¢ analizy dziet sztuki, znajomos¢
warsztatu malarskiego.

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslon dla kierunku

Odniesienie do efektéw uczenia sie
Lp. Opis efektow uczenia sie dla zajeé okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektéw uczenia sie

Posiada wiedze dotyczgca stosowania odpowiednich srodkéw ekspresji artystycznej wspotczesnym

. K_W02
malarstwie. -

Wie jak tworzyc¢ prace artystyczne z zakresu malarstwa, swobodnie korzysta z réznorodnych mediow
W_02 (fotografia, multimedia) przydatnych do rozwigzywania zagadnier malarskich i wykorzystywania w K_W15
obrebie wtasnej kreacji .
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W03 Posiada ogdlng wiedze w zakresie wspotczesnego malarstwa, umozliwiajacg swobodng i niezalezng K W05
- wypowiedz artystyczng, projektowa. -

Realizuje prace malarskie w oparciu o indywidualne twdrcze inspiracje z zachowaniem profesjonalizmu

u_o1 . K_U02
- warsztatowego i artystycznego. -

U 02 Posiada osobowos¢ artystyczng umozliwiajgca tworzenie, realizowanie wtasnych koncepcji w malarstwie K U0S
- i innych kompozycjach wizualnych. -

U 03 Bazujgc na nowych mediach i wspdtczesnych technikach malarskich swiadomie stosuje i fgczy ten rodzaj K U19
- ekspresji z warsztatowymi realizacjami w obrebie projektowych realizacji. -

K o1 Wykazuje sie umiejetnoscig analizowania zdobytych i zgromadzonych doswiadczen warsztatowych w K Kol

zakresie wspoétczesnych form malarstwa.

K.02 Realizujgc wiasne koncepcje malarskie Swiadomie wykorzystuje zdobyta wiedze skupiajac sie na K K02
= wypracowaniu wiasnej stylistyki. -

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Wyktad
Lp. Tematyka zajeé — szczeg6towy opis blokéw tematycznych Liczba godzin
w1
Razem 0
Cwiczenia
C1
Razem 0
Projekt
Obarazy emogji.
P1 Format B1/ B2, Technika : druk cyfrowy, 14
Student wykonuje cykl 3 kompozycje malarskie obrazujace : ztos¢, rado$¢ i niepewnos¢. Postuguje sie réznymi srodkami wyrazu
wykorzystywanymi w malarstwie cyfrowym.
3 wymiar obrazu.
P2 Format dowolny. Technika : druk cyfrowy, kolaz, forma przestrzenna, 14
Student wykonuje kompozycje malarskg 2d w technice malarstwa cyfrowego sugerujacg 3 wymiar, nastepnie realizuje j3 w wymiarze 3d (np.
relief, kolaz, asamblaz, konstrukcja przestrzenna.
Ekspozycja prac studenta.
P3 Student ma za zadanie przygotowanie wystawy wtasnych prac wykonanych w Ill semestrze. Prace powinny by¢ wtasciwie oprawione i opisane i 2
odpowiednio wyeksponowane w przestrzeni. Nastepnie student analizuje wtasne dokonania twoércze.
Razem 30

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie /w odniesieniu do poszczegdlnych efektow

Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia
sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
Rozmowa
X indywidua-
W_01 Ina
Rozmowa
W_OZ X indv;/:‘iaduar
Rozmowa
X indywidua-
W_03 Ina
U_o1 X
U_02 X
U_03 X
Przeglad
K_01 X prac,
X Przeglad
K_02 prac,

8. Obcigzenie pracg studenta
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Srednia liczba godzin na

Forma aktywnosci ) . L.
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach 0

Udziat w ¢wiczeniach 0

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach

UdZziat w praktyce zawodowej

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

UdZziat w konsultacjach

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

Samod_zielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujgce umiejetnosci praktyc

Samod_zielne przygotowanie do zajec ksztaftujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow

Suma godzin pracy wiasnej studenta

Sumaryczne obcigzenie studenta

Liczba punktow ECTS za zajecia

Obciqzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne

Liczba godZzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢
Liczba punktow ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i
technik ksztatcenia na odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

1. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

2. Nazwa kierunku studiow Architektura wnetrz

3. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

4. Profil studiow praktyczny

5. Poziom studiow studia | stopnia

6. Nazwa zajeé Struktury wizualne

7. Kod zajeé AW P012

8. Poziom/kategoria zajeé zajecia: ksztatcenia podstawowego

9. Status zajeé Do wyboru

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢ Semestr I,

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS 2

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiéw

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

30

3. Cele zajec

Student nabywa wiedze z zakresu zjawisk zachodzacych we wspétczesnym malarstwie,
poznaje nowe zastosowanie srodkdw artystycznego wyrazu i ekspresji, réznych technik
oraz form malarskich, kolazu, zna zasady kompozycji. Rozumie terminologie zwigzana z
technologicznymi i formalnymi zagadnieniami budowania kompozycji i kreacji obrazu.

Student potrafi stosowac i wtasciwie wykorzystac $rodki artystycznego wyrazy

i ekspresji, zasady kompozycji, kadrowania, przestrzeni, faktury, kontrastu,
wzajemnych relacji form i koloru, kolorystycznego nastroju w celu stworzenia wtasnej
kompozycji. Posiada umiejetnos$¢ wykonania oraz tworzenia wtasnych kompozycji.

Student zdobywa umiejetnosci formutowania, analizowania i rozwijania doswiadczen
warsztatowych z zakresu malarstwa, kolazu, umiejetnosé i potrzebe ksztattowania
wiasnej wrazliwosci i Swiadomosci twdrczej, a takze umiejetnos¢ opracowania i
prezentacji wtasnych osiagnig¢ twdrczych.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Podstawowa znajomo$¢é kompozycji malarskiej, umiejetnosé¢ analizy dziet sztuki, znajomos¢
warsztatu malarskiego.

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslon dla kierunku

Odniesienie do efektéw uczenia sie
Lp. Opis efektow uczenia sie dla zajeé okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektéw uczenia sie

Posiada wiedze dotyczgca stosowania odpowiednich srodkéw ekspres;ji artystycznej w rysunku i

. K_W02
malarstwie. -

Wie jak tworzy¢ prace artystyczne z zakresu rysunku, malarstwa oraz swobodnie korzysta z
W_02 réznorodnych medidw (fotografia, multimedia) przydatnych do rozwigzywania zagadnien plastycznych i K_W15
wykorzystywania w obrebie wiasnej kreacji .
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W03 Posiada 0gdlng wiedze w zakresie malarstwa, rysunku i struktur wizualnych umozliwiajaca swobodng i K W05
- niezalezng wypowiedz artystyczng, projektowa. -

Realizuje prace rysunkowe, malarskie w oparciu o indywidualne twdrcze inspiracje z zachowaniem

u_o1 A : . K_U02
- profesjonalizmu warsztatowego i artystycznego. -

U 02 Posiada osobowos¢ artystyczng umozliwiajgca tworzenie, realizowanie wtasnych koncepcji w rysunku K U0S
- malarstwie i innych kompozycjach wizualnych. -

U 03 Bazujgc na nowych mediach i tradycyjnych technikach malarskich i rysunkowych swiadomie stosuje i K U19
- taczy ten rodzaj ekspresji z warsztatowymi realizacjami w obrebie projektowych realizacji. -

K o1 Wykazuje sie umiejetnoscig analizowania zdobytych i zgromadzonych doswiadczen warsztatowych w K Kol

zakresie malarstwa, rysunku i struktur wizualnych

K.02 Realizujgc wiasne koncepcje rysunkowe, malarskie $wiadomie wykorzystuje zdobytg wiedze skupiajac sie K K02
= na wypracowaniu wtasnej stylistyki. -

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Wyktad
Lp. Tematyka zajec — szczegotowy opis blokéw tematycznych Liczba godzin
w1 o
Razem 0
Cwiczenia
Cc1 _
Razem 0
Projekt

Kompozycje z wykorzystaniem barw o réznym stopniu nasycenia i waloru.

Format A4 lub 20x 20 cnm. Technika : akryl/tempera/kolaz / techniki taczone

Student wykonuje wtasng kompozycje 3 zadana z wykorzystaniem barw o réznym stopniu nasycenia i gamie waloru:

Zadanie 1: a) kompozycja z wykorzystaniem szaro$ci chromatycznych o szerokiej gamie waloru, b) kompozycja z wykorzystaniem szarosci
P1 chromatycznych o szerokiej waskiej waloru, 14
Zadanie 2: a) kompozycja z wykorzystaniem koloréw ztamanych o szerokiej gamie waloru, b) kompozycja z wykorzystaniem koloréw
ztamanych o szerokiej waskiej waloru,

Zadanie 3: a) kompozycja z wykorzystaniem koloréw spektralnych o szerokiej gamie waloru, b) kompozycja z wykorzystaniem koloréw
spektralnych o szerokiej waskiej waloru,

Multiplikacje.

Format: dowolny. Technika : akryl/tempera/kolaz techniki taczone.

Zadanie 1 Student wykonuje wtasng kompozycje z wykorzystaniem elementu powielanego w obrazie. Nalezy stworzyé kompozycje statyczng
P2 zamknietg lub otwartg. Postuguje sie réznymi srodkami wyrazu aby zrealizowa¢ zamierzony projekt. 14
Zadanie 2: Student wykonuje wtasng kompozycje z wykorzystaniem elementu powielanego w obrazie tego samego co w zadaniu 1. Nalezy
stworzy¢ kompozycje dynamiczng, zamknieta lub otwarta. Postuguje si¢ réznymi Srodkami wyrazu aby zrealizowaé zamierzony projekt.

Ekspozycja prac studenta.
Student ma za zadanie przygotowanie wystawy witasnych prac wykonanych w Ill semestrze. Prace powinny by¢ wtasciwie oprawione i opisane i
odpowiednio wyeksponowane w przestrzeni. Nastepnie student analizuje wtasne dokonania twoércze.

P3

Razem 30

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie¢ /w odniesieniu do poszczegdlnych efektow

Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia
sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
Rozmowa
X indywidua-
W_01 Ina
Rozmowa
W_OZ X indv;/:‘iaduar
Rozmowa
X indywidua-
W_03 Ina
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U_01 X

U_02 X

U_03 X

K_01 X Pr:fjlcq,d
X Przeglad

K_02 prac,

8. Obcigzenie praca studenta

Forma aktywnosci

S$rednia liczba godzin na
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach

0

Udziat w ¢wiczeniach

0

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach

UdZziat w praktyce zawodowej

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

UdZziat w konsultacjach

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

Samod_zielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujgce umiejetnosci praktyc

Samod_zielne przygotowanie do zajec ksztaftujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow

Suma godzin pracy wiasnej studenta

Sumaryczne obcigzenie studenta

Liczba punktow ECTS za zajecia

Obciqzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne

Liczba godZzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢

Liczba punktow ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i
technik ksztatcenia na odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

1. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

2. Nazwa kierunku studiow Architektura wnetrz

3. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

4. Profil studiow praktyczny

5. Poziom studiow studia | stopnia

6. Nazwa zajeé Malarstwo

7. Kod zajeé AW P002

8. Poziom/kategoria zajeé zajecia: ksztatcenia podstawowego

9. Status zajeé Obowigzkowy

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢ Semestr |, Il,

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS 5-(3/2)

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiéw

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

45/30

3. Cele zajec

Student nabywa wiedze z zakresu malarstwa, srodkéw artystycznego wyrazu i
ekspresji, réznych technik oraz form malarskich, zna zasady kompozycji. Rozumie
terminologie zwigzang z technologicznymi i formalnymi zagadnieniami budowania
obrazu. Zna zasady obserwacji natury, oraz rozumnie procesu analizy, syntezy i
transformacji obrazu. Zna sposoby praktycznego zastosowania zdobytej wiedzy w
procesie tworzenia obrazu.

Student potrafi stosowac i wtasciwie wykorzystac $rodki artystycznego wyrazy

i ekspresji, zasady kompozycji, kadrowania, stosowania swiattocienia, proporcji
perspektywy, przestrzeni, faktury, kontrastu, wzajemnych relacji form i koloru,
kolorystycznego nastroju w celu stworzenia wtasnej kompozycji wynikajacej z
whikliwej obserwacji natury lub jej twérczego przetworzenia. Posiada umiejetnosé
wykonania studium malarskiego, szkicu koncepcyjnego, oraz tworzenia wtasnych
kompozycji.

Student zdobywa umiejetnosci formutowania, analizowania i rozwijania doswiadczeri
warsztatowych z zakresu malarstwa, umiejetnosc i potrzebe ksztattowania wtasnej
wrazliwosci i Swiadomosci tworczej, a takze umiejetnosé opracowania i prezentacji
wtasnych osiggnie¢ twdrczych.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Podstawowa znajomosé kompozycji malarskiej, umiejetnos¢ analizy dziet sztuki, elementarna
znajomos¢ warsztatu malarskiego

5. Efekty uczenia sie dla zajec, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektow uczenia sie
Lp. Opis efektéw uczenia sie dla zajeé okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektow uczenia sie

w_o01 Posiada wiedze dotyczaca stosowania odpowiednich srodkéw ekspresji artystycznej w rysunku. K_Wo02
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Wie jak tworzy¢ prace artystyczne z zakresu rysunku, oraz swobodnie korzysta z réznorodnych medidéw

W_02 (fotografia, multimedia) przydatnych do rozwigzywania zagadnien rysunkowych i wykorzystywania w K_W15
obrebie wtasnej kreacji .
W_03 Zna i rozumie zakres problematyki zwigzanej z technologicznymi i formalnymi rozwigzaniami w rysunku. K_w18
U o1 Realizuje prace rysunkowe w oparciu o indywidualne twdrcze inspiracje z zachowaniem profesjonalizmu K U02
- warsztatowego i artystycznego. -
Swiadomie stosuje rézne techniki i $rodki wyrazu artystycznego w zakresie realizacji rysunkowych oraz
u_02 zadan zwigzanych z wtasng twdrczoscig artystyczng i mozliwoscig integracji réznorodnych srodkéw K_U04
plastycznych w celu tworzenia nowych wartosci.
U 03 Swiadomie wykorzystuje zdobyta wiedze i umiejetnosci do tworzenia samodzielnych realizacji K U20
- rysunkowych. Realizuje wtasne prace artystyczne oparte na zréznicowanych stylistycznie koncepcjach. -
K o1 Whykazuje sie umiejetnoscig analizowania zdobytych i zgromadzonych do$wiadczen warsztatowych z K Kol
- zakresu rysunku. -
K 02 Realizujgc wiasne koncepcje rysunkowe swiadomie wykorzystuje zdobytg wiedze skupiajac sie na K K02

wypracowaniu wiasnej stylistyki.

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Wyktad
Lp. Tematyka zaje¢ — szczeg6towy opis blokow tematycznych Liczba godzin
w1
Razem 0
Cwiczenia
C1
Razem 0
Projekt
Studium malarskie martwej natury, uwzgledniajace kompozycje, proporcje, game kolorystyczna.
Format B2. Technika : akryl/tempera
Student wykonuje malarskie studium po uprzedni wyjasnieniu przez prowadzacego:
P1 - zagadnieri kompozycji obrazu, 18
- metod obserwacji natury uwzgledniajgce analizy proporcji i gamy kolorystycznej,
- wlasciwego stosowania srodkéw wyrazu,
- podstawowych zasady tworzenia koloru.
Tworzenie i poszukiwanie koloru .
Format A3- 4 kompozycje. Technika : akryl/gwasz
P2 Student otrzymuje 20 prébek kolorystycznych. Jego zadaniem jest przeanalizowanie wartosci koloru i jego cech. Nastepnie poprzez mieszanie 10
addytywne farb musi otrzymac taki sam kolor.
Nastepnie zestawic je w 4 harmonijne lub kontrastowe kompozycje kolorystyczne.
Studium kolorystyczne martwej natury.
P3 Format B1. Technika : akryl/tempera/olej 15
Student poprzez wnikliwa analize kolorystyczng wykonuje studium martwej natury ze szczegdlnym uwzglednieniem zaleznosci barwnych.
Ekspozycja prac studenta.
P4 Student ma za zadanie przygotowanie wystawy wtasnych prac wykonanych w | semestrze. Prace powinny by¢ wtasciwie oprawione i opisane i 2

odpowiednio wyeksponowane w przestrzeni. Nastepnie analizuje student wtasne dokonania twoércze.
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Faktura, struktura, rytm. Ekspresja srodkéw wyrazu — kompozycja malarska.
Format B1. Technika : akryl/tempera/olej/ techniki taczone

P5 Student wykonuje wiasng kompozycje malarskg na podstawie obserwacji i interpretacji martwej matury lub wybranego wnetrza. Postuguje sie 14
réznymi Srodkami wyrazu aby w maksymalnie oddaé i wyrazi¢ konkretne faktury, struktury. Ma za zadanie stworzy¢ kompozycje rytmiczng o
charakterze otwartym lub zamknigtym.

Synteza formy. Interpretacja i uproszczenie — kompozycja malarska.
Format B1. Technika : akryl/tempera/olej/ techniki taczone

P6 Student wykonuje wiasng kompozycje malarskg na podstawie obserwacji i interpretacji martwej matury lub pejzazu. Postuguje sie réznymi 14
$rodkami wyrazu aby w maksymalnie syntetyczny sposéb oddaé charakter obserwowanego zjawiska.

Ekspozycja prac studenta.
P7 Student ma za zadanie przygotowanie wystawy witasnych prac wykonanych w Il semestrze. Prace powinny by¢ wtasciwie oprawione i opisane i
odpowiednio wyeksponowane w przestrzeni. Nastepnie student analizuje wtasne dokonania twoércze.

Razem 75

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie¢ /w odniesieniu do poszczegdlnych efektow

Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia
sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
X rozmowa
W 01 indywidualna
rozmowa
W 02 X indywidualna
X rozmowa
W 03 indywidualna
rozmowa
W 04 X indywidualna
uU_01 X
U_02 X
uU_03 X
u_o4 X
U_05 X
X przeglad
U_06 prac
X przeglad
K_01 prac
X przeglad
prac

8. Obcigzenie praca studenta

Srednia liczba godzin na

Forma aktywnosci ) . L.
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach 0

Udziat w ¢wiczeniach 0

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach 75 -45/30

UdZziat w praktyce zawodowej 0

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie 4-2/2

Udziat w konsultacjach 12-6/6

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli

) 79-47/32
akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

Samod_zielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujgce umiejetnosci praktycq

Samod_zielne przygotowanie do zajec ksztaftujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji 2/2

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiéw 2/2

Suma godzin pracy wiasnej studenta 46 - 28/18

Sumaryczne obcigzenie studenta 125-75/50

Liczba punktow ECTS za zajecia 5-3/2

Obciqzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne 125 -75/50
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Liczba punktow ECTS za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne

Liczba godZzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢
Liczba punktow ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i
technik ksztatcenia na odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

. Nazwa kierunku studiow Architektura wnetrz

. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

. Profil studiow praktyczny

. Poziom studiéw studia | stopnia

. Nazwa zajeé Warsztaty projektowe — projektowanie architektury wnetrz

. Kod zaje¢ AW KW003

. Poziom/kategoria zajeé zajecia: ksztatcenia kierunkowego do wyboru

. Status zajeé Fakultatywny

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢ Semestr V, VI,

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS 8- (3/5)

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiéw

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

105-45/60

3. Cele zajec

C_01: Rozwijanie umiejetnosci kreatywnego myslenia

Wypracowanie umiejetnosci analizowanie probleméw funkcjonalno-projektowych i
wyciggania syntetycznych wnioskdw

Woypracowanie umiejetnosci czytelnego przekazu idei.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Znajomos¢ zasad rysunku technicznego i podstaw dokumentacji branzowe;j.
Umiejetno$¢ obstugi programow graficznych.
Umiejetnos¢ budowy modeli i makiet oraz modeli wirtualnych.

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektéw uczenia sie
Lp. Opis efektow uczenia sie dla zaje¢ okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektow uczenia sie

Posiada wiedze z pokrewnych architekturze wnetrz Srodkéw ekspres;ji artystycznych, rysunku, malarstwa,
w_01 rzeiby K_W02

W02 Znajomos$¢ teoretycznych, metodologicznych i praktycznych zagadnien zwigzanych z technologiami K Wo3
- wykorzystywanymi w architekturze wnetrz. -

Rozumie wzorce lezacych u podstaw architektury wnetrz umozliwiajace niezalezng wypowiedz
w_03 projektowa w aspekcie funkcjonowania i jako pracownik studia projektowego, instytucji kulturalnej, w K_Wo08
okreslonej rzeczywistosci zawodowej projektanta.

Posiada umiejetnos¢ sSwiadomego i tworczego podejmowania zadan z zakresu ekspresji projektowych i

u_o1
- multimedialnych.

K_U03
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Opanowanie warsztatu projektowego na poziomie zawodowym w stopniu umozliwiajgcym realizacje
u_02 wiasnych koncepcji i posiada umiejetnosé sSwiadomego wyboru odpowiednich warsztatowych mozliwosci K_Uo07
w spetnieniu zamystu, idei.

U 03 Jest przygotowany do wspotpracy przy realizacji projektéw zespotowych, w grupach na zajeciach K Uil
- pracownianych. -

Wykazuje sie umiejetnoscig analizowania zdobytych i zgromadzonych do$wiadczen warsztatowych z

K_KO01
zakresu architektury wnetrz. -

K_01

K 02 Realizujgc wiasne koncepcje projektowe swiadomie wykorzystuje zdobyta wiedze skupiajac sie na K K02
= wypracowaniu wiasnej stylistyki. -

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Projekt

Analiza wybranego prostego problemu projektowo-funkcjonalnego z pola architektury wnetrz.
P1 Kreatywne wycigganie wnioskéw i poszukiwanie rozwiazan. 45
Opracowanie prezentacji wnioskéw i rozwigzan w wybranej formie.

Analiza wybranego ztozonego problemu projektowo-funkcjonalnego z pola architektury wnetrz.
P2 Kreatywne wyciaganie wnioskéw i poszukiwanie rozwigzan. 60
Opracowanie prezentacji wnioskéw i rozwigzan w wybranej formie.

Razem 105

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie¢ /w odniesieniu do poszczegdlnych efektow

Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia

sie

Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne

w_01
w_02
w_03
u_o1
u_02
U_03
K_01
K_02

X IX XX |X|X|X|X

8. Obcigzenie praca studenta

$rednia liczba godzin na

Forma aktywnosci N . L.
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach 0

Udziat w ¢wiczeniach 0

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach

105 - 45/60

UdZziat w praktyce zawodowej

0

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

4-2/2

Udziat w konsultacjach 6-2/4

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli

= 109 -47/62
akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

Samod_zielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujgce umiejetnosci praktyc

Samod_zielne przygotowanie do zajec ksztaftujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji 4/6

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiéw a/4

Suma godzin pracy wiasnej studenta 94 -30/64

Sumaryczne obcigzenie studenta 203 -77/126

Liczba punktow ECTS za zajecia 8-3/5

Obciqzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne 203-77/126

Liczba punktéw ECTS za zajecia ksztaftujgce umiejetnosci praktyczne 8-3/5
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Liczba godzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢
Liczba punktow ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i

technik ksztatcenia na odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

. Nazwa kierunku studiow Architektura wnetrz

. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

. Profil studiow praktyczny

. Poziom studiéw studia | stopnia

Warsztaty projektowe — projektowanie mebli i elementow

. Nazwa zajeé .
wyposazenia wnetrz

. Kod zajeé AW KW003

. Poziom/kategoria zajeé zajecia: ksztatcenia kierunkowego do wyboru

. Status zajeé Fakultatywny

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢ Semestr V, VI,

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS 8- (3/5)

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiéw

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

105-45/60

3. Cele zajec

Rozwijanie umiejetnosci kreatywnego myslenia

Wypracowanie umiejetnosci analizowanie probleméw funkcjonalno-projektowych i
wyciggania syntetycznych wnioskdw

Wypracowanie umiejetnosci czytelnego przekazu idei.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Znajomos¢ zasad rysunku technicznego i podstaw dokumentacji branzowe;j.
Umiejetno$¢ obstugi programéw graficznych.
Umiejetnos¢ budowy modeli i makiet oraz modeli wirtualnych.

5. Efekty uczenia sie dla zajec, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektow uczenia sie
Lp. Opis efektéw uczenia sie dla zajeé okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektow uczenia sie

Posiada wiedze z pokrewnych architekturze wnetrz Srodkéw ekspresji artystycznych, rysunku, malarstwa,

i K_Wo02
rzezby.

Znajomosc¢ teoretycznych, metodologicznych i praktycznych zagadnien zwigzanych z technologiami

. . . . . - K_Wwo03
wykorzystywanymi w projektowaniu mebli i elementéw wyposazenia wnetrz. -

Rozumie wzorce lezacych u podstaw projektowania mebli i elementéw wyposazenia wnetrz
wW_03 .umozliwiajace niezalezng wypowiedz projektowa w aspekcie funkcjonowania i jako pracownik studia K_Wo08
projektowego, instytucji kulturalnej, w okreslonej rzeczywistosci zawodowej projektanta.

Posiada umiejetnos¢ swiadomego i twérczego podejmowania zadan z zakresu ekspresji projektowych i

u_o1
- multimedialnych.

K_U03
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Opanowanie warsztatu projektowego na poziomie zawodowym w stopniu umozliwiajgcym realizacje
u_02 wiasnych koncepcji i posiada umiejetnosé sSwiadomego wyboru odpowiednich warsztatowych mozliwosci K_Uo07
w spetnieniu zamystu, idei.

U 03 Jest przygotowany do wspotpracy przy realizacji projektéw zespotowych, w grupach na zajeciach K Uil
- pracownianych. -

Wykazuje sie umiejetnoscig analizowania zdobytych i zgromadzonych do$wiadczen warsztatowych z

. . - . - K_Ko1
zakresu projektowania mebli i elementéw wyposazenia wnetrz.. -

K_01

K 02 Realizujgc wiasne koncepcje projektowe swiadomie wykorzystuje zdobyta wiedze skupiajac sie na K K02
= wypracowaniu wiasnej stylistyki. -

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Projekt

Analiza wybranego prostego problemu projektowo-funkcjonalnego z pola projektowania mebli i elementéw wyposazenia wnetrz
P1 Kreatywne wycigganie wnioskéw i poszukiwanie rozwiazan. 45
Opracowanie prezentacji wnioskéw i rozwigzan w wybranej formie.

Analiza wybranego ztozonego problemu projektowo-funkcjonalnego z pola projektowania mebli i elementéw wyposazenia wnetrz.
P2 Kreatywne wyciaganie wnioskéw i poszukiwanie rozwigzan. 60
Opracowanie prezentacji wnioskéw i rozwigzan w wybranej formie.

Razem 105

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie¢ /w odniesieniu do poszczegdlnych efektow

Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia

sie

Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne

w_01
w_02
w_03
u_o1
u_02
U_03
K_01
K_02

X IX XX |X|X|X|X

8. Obcigzenie praca studenta

$rednia liczba godzin na

Forma aktywnosci N . L.
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach 0

Udziat w ¢wiczeniach 0

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach

105 - 45/60

UdZziat w praktyce zawodowej

0

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

4-2/2

Udziat w konsultacjach 6-2/4

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli

= 109 -47/62
akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

Samod_zielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujgce umiejetnosci praktyc

Samod_zielne przygotowanie do zajec ksztaftujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji 4/6

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiéw a/4

Suma godzin pracy wiasnej studenta 94 -30/64

Sumaryczne obcigzenie studenta 203 -77/126

Liczba punktow ECTS za zajecia 8-3/5

Obciqzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne 203-77/126

Liczba punktéw ECTS za zajecia ksztaftujgce umiejetnosci praktyczne 8-3/5
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Liczba godzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢
Liczba punktow ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i

technik ksztatcenia na odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

. Nazwa kierunku studiow Architektura wnetrz

. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

. Profil studiow praktyczny

. Poziom studiéw studia | stopnia

. Nazwa zajeé Warsztaty projektowe — projektowanie wystaw

. Kod zaje¢ AW KW003

. Poziom/kategoria zajeé zajecia: ksztatcenia kierunkowego do wyboru

. Status zajeé Fakultatywny

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢ SemestrV, VI,

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS 8- (3/5)

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiéw

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

105-45/60

3. Cele zajec

Rozwijanie umiejetnosci kreatywnego myslenia

Wypracowanie umiejetnosci analizowanie probleméw funkcjonalno-projektowych i
wyciggania syntetycznych wnioskdw

Wypracowanie umiejetnosci czytelnego przekazu idei.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Znajomos¢ zasad rysunku technicznego i podstaw dokumentacji branzowe;j.
Umiejetno$¢ obstugi programow graficznych.
Umiejetnos¢ budowy modeli i makiet oraz modeli wirtualnych.

5. Efekty uczenia sie dla zajec, wraz z odniesieniem do efektoéw uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektow uczenia sie
Lp. Opis efektéw uczenia sig dla zajeé okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektow uczenia sie

Posiada wiedze z pokrewnych architekturze wnetrz Srodkéw ekspresji artystycznych, rysunku, malarstwa,

, K_W02
rzezby.

Znajomos¢ teoretycznych, metodologicznych i praktycznych zagadnien zwigzanych z technologiami

. . . K_wo3
wykorzystywanymi w projektowaniu wystaw. -

Rozumie wzorce lezacych u podstaw projektowania wystaw umozliwiajace niezalezng wypowiedz
W_03 projektowa w aspekcie funkcjonowania i jako pracownik studia projektowego, instytucji kulturalnej, w K_Wo08
okreslonej rzeczywisto$ci zawodowej projektanta.

Posiada umiejetnos¢ swiadomego i twérczego podejmowania zadan z zakresu ekspresji projektowych i

u_o1
- multimedialnych.

K_U03

Opanowanie warsztatu projektowego na poziomie zawodowym w stopniu umozliwiajgcym realizacje
u_02 wiasnych koncepcji i posiada umiejetnos¢ sSwiadomego wyboru odpowiednich warsztatowych mozliwosci K_Uo07
w spetnieniu zamystu, idei.
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U 03 Jest przygotowany do wspotpracy przy realizacji projektéw zespotowych, w grupach na zajeciach K Uil
- pracownianych. -

K o1 Wykazuje sie umiejetnoscig analizowania zdobytych i zgromadzonych do$wiadczen warsztatowych z K Kol
- zakresu projektowania wystaw. -

K 02 Realizujgc wiasne koncepcje projektowe swiadomie wykorzystuje zdobyta wiedze skupiajac sie na K K02
- wypracowaniu wiasnej stylistyki. -

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Symbol
efektu

Projekt
Analiza wybranego prostego problemu projektowo-funkcjonalnego z pola projektowania ekspozycji targowych i/lub wystawienniczych.
P1 Kreatywne wycigganie wnioskéw i poszukiwanie rozwigzan. 45
Opracowanie prezentacji wnioskéw i rozwigzan w wybranej formie.
Analiza wybranego ztozonego problemu projektowo-funkcjonalnego z pola projektowania ekspozycji targowych i/lub wystawienniczych.
P2 Kreatywne wyciaganie wnioskéw i poszukiwanie rozwigzan. 60
Opracowanie prezentacji wnioskéw i rozwigzan w wybranej formie.
Razem 105

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sig¢ /w odniesieniu do poszczegdlnych efektow

Forma weryfikacji

uczenia
sie

Egzamin ustny

Egzamin pisemny Kolokwium Projekt

Sprawdzian wejsciowy

Sprawozdanie Inne

w_01

w_02

w_03

u_o1

U_02

u_03

K_01

K_02

X IX |X|X|X|X|X|X

8. Obcigzenie praca studenta

Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin na
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach

0

Udziat w ¢wiczeniach

0

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach

105 - 45/60

UdZziat w praktyce zawodowej

0

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

4-2/2

UdZziat w konsultacjach

6-2/4

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli

akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

109 -47/62

SamodZzielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujqce umiejetnosci praktyc

Samod_zielne przygotowanie do zajec ksztaftujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

4/6

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow

a/a

Suma godzin pracy wiasnej studenta

94 -30/64

Sumaryczne obcigzenie studenta

203 -77/126

Liczba punktow ECTS za zajecia

8-3/5

Obciqzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne

203-77/126

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne

8-3/5

Liczba godZzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢

Liczba punktow ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i

technik ksztatcenia na odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

. Nazwa kierunku studiow Architektura wnetrz

. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

. Profil studiow praktyczny

. Poziom studiéw studia | stopnia

Warsztaty projektowe — projektowanie przestrzeni

. Nazwa zajec
zwa zaje wirtualnych

. Kod zaje¢ AW KW003

. Poziom/kategoria zajeé zajecia: ksztatcenia kierunkowego do wyboru

. Status zajeé Fakultatywny

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢ Semestr V, VI,

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS 8- (3/5)

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiéw

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

105-45/60

3. Cele zajec

C_01: Rozwijanie umiejetnosci kreatywnego myslenia

Wypracowanie umiejetnosci analizowanie probleméw funkcjonalno-projektowych i
wyciggania syntetycznych wnioskdw

Wypracowanie umiejetnosci czytelnego przekazu idei.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Znajomos¢ zasad rysunku technicznego i podstaw dokumentacji branzowe;j.
Umiejetno$¢ obstugi programow graficznych.
Umiejetnos$¢ budowy modeli i makiet oraz modeli wirtualnych.

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektéw uczenia sie
Lp. Opis efektow uczenia sie dla zajeé okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektéw uczenia sie

Posiada wiedze z pokrewnych architekturze wnetrz Srodkéw ekspres;ji artystycznych, rysunku, malarstwa,

fotografii. K_woz

Znajomos$¢ teoretycznych, metodologicznych i praktycznych zagadnien zwigzanych z technologiami

. . - K_wo3
wykorzystywanymi w wizualizacjji 3D. -

Rozumie wzorce lezacych u podstaw architektury wnetrz umozliwiajace niezalezng wypowiedz
w_03 projektowa w aspekcie funkcjonowania i jako pracownik studia projektowego, instytucji kulturalnej, w K_Wo08
okreslonej rzeczywistosci zawodowej projektanta.

Posiada umiejetnos¢ sSwiadomego i tworczego podejmowania zadan z zakresu ekspresji projektowych i

u_o1
- multimedialnych.

K_U03
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Opanowanie warsztatu projektowego na poziomie zawodowym w stopniu umozliwiajgcym realizacje
u_02 wtasnych koncepcji i posiada umiejetnosé sSwiadomego wyboru odpowiednich warsztatowych mozliwosci K_Uo07
w spetnieniu zamystu, idei.

U 03 Jest przygotowany do wspotpracy przy realizacji projektéw zespotowych, w grupach na zajeciach K Uil
- pracownianych. -

Wykazuje sie umiejetnoscig analizowania zdobytych i zgromadzonych do$wiadczen warsztatowych z

K_KO01
zakresu architektury wnetrz. -

K_01

K 02 Realizujgc wiasne koncepcje projektowe swiadomie wykorzystuje zdobyta wiedze skupiajac sie na K K02
- wypracowaniu wiasnej stylistyki. -

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Projekt

Analiza wybranego prostego problemu projektowo-funkcjonalnego przestrzeni wirtualnej 3D.
P1 Kreatywne wycigganie wnioskéw i poszukiwanie rozwiazan. 45
Opracowanie prezentacji wnioskéw i rozwigzan w wybranej formie.

Analiza wybranego ztozonego problemu projektowo-funkcjonalnego przestrzeni wirtualnej 3D.
P2 Kreatywne wyciaganie wnioskéw i poszukiwanie rozwigzan. 60
Opracowanie prezentacji wnioskéw i rozwigzan w wybranej formie.

Razem 105

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie /w odniesieniu do poszczegdlnych efektow

Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia

sie

Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne

w_01
w_02
w_03
u_o1
u_02
U_03
K_01
K_02

X IX |IX|X|X|X|X|X

8. Obcigzenie praca studenta

Srednia liczba godzin na

Forma aktywnosci ) . L.
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach 0

Udziat w ¢wiczeniach 0

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach

105 - 45/60

UdZziat w praktyce zawodowej

0

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

4-2/2

Udziat w konsultacjach 6-2/4

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli

= 109 -47/62
akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

Samod_zielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujgce umiejetnosci praktyc

Samod_zielne przygotowanie do zajec ksztaftujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji 4/6

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiéw a/4

Suma godzin pracy wiasnej studenta 94 -30/64

Sumaryczne obcigzenie studenta 203 -77/126

Liczba punktow ECTS za zajecia 8-3/5

Obciqzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne 203-77/126

Liczba punktéw ECTS za zajecia ksztaftujgce umiejetnosci praktyczne 8-3/5
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Liczba godzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢
Liczba punktow ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i

technik ksztatcenia na odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

. Nazwa kierunku studiow Architektura wnetrz

. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

. Profil studiow praktyczny

. Poziom studiéw studia | stopnia

. Nazwa zajeé Zaawansowane projektowanie architektury wnetrz

. Kod zaje¢ AW KWO04

. Poziom/kategoria zajeé zajecia: ksztatcenia kierunkowego do wyboru

9. Status zajeé fakultatywny

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢ Semestr VI,

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS 5

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiéw

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

60

3. Cele zajec

: Student doskonali umiejetnos¢ kreatywnego myslenia.

Student rozwija umiejetnos¢ wykorzystywania nabytej wiedzy i w celu rozwigzywania
realnych probleméw projektowych.

: Student wypracowuje umiejetno$¢ pracy zespotowe;j.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Szeroka wiedza o wspotczesnych zjawiskach wystepujgcych w kulturze i sztuce.
Znajomo$¢ zasad rysunku technicznego i dokumentacji branzowej. Zdany egzamin z zajec
projektowanie architektury wnetrz na V semestrze.

Zaawansowana umiejetnos¢ obstugi programéw graficznych w tym programéw typu CAD.
Zaawansowana umiejetnos¢ budowy modeli i makiet oraz modeli wirtualnych.

5. Efekty uczenia sie dla zajec, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektow uczenia sie
Lp. Opis efektéw uczenia sie dla zajeé okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektow uczenia sie
W01 Whykazuje sie wiedzg ekonomiczng i finansowa, pomocna absolwentowi w przysztej dziatalnosci K Wit
- projektanta wnetrz. -
Posiada wiedze w rozpoznaniu i definiowaniu relacji zachodzgcych pomiedzy teoretycznymi i
W_02 R ; ) . ) . . K_W13
- praktycznymi aspektami studiowania w zakresie projektowania wnetrz. -
Swiadomie postuguije sie narzedziami warsztatu z zakresu dziatalnosci projektowej w specjalizacji
u_o1 X . . L . K_u08
- projektowanie architektury wnetrz dla studiéw | stopnia. -
U 02 Posiada umiejetnos¢ realizacji projektoéw zespotowych z zachowaniem wysokich wartosci estetycznych i K UL2
- kulturotwérczych. -
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U 03 Podejmuje zadania i zagadnienia o charakterze kreacyjnym, uzytkowym, praktycznym z zakresu K U2
- projektowania architektury wnetrz. -

U 04 Posiada umiejetnos¢ samoksztatcenia z zakresu projektowania architektury wnetrz i innych sztuk K U27
- projektowych. -

Opanowanie warsztatu plastycznego na poziomie zawodowym w stopniu umozliwiajacym realizacje
uU_05 wiasnych koncepcji projektowych i posiada umiejetnos¢ Swiadomego wyboru odpowiednich K_Uo07
warsztatowych mozliwosci w spetnieniu zamystu, idei.

K o1 Potrafi prezentowac niezalezne poglady, opinie na temat projektowania mebli i elementéw wyposazenia K KO3
- wnetrz oraz potrafi je uzasadnic i poprze¢ argumentami. -

K 02 Rozumie potrzebe publikacji wiasnych osiggnie¢ projektowych, prezentowania i popularyzowania K K09
- wydarzen oraz zjawisk artystycznych, réwniez przy zastosowaniu technologii informatycznych. -

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Projekt
Woprowadzenie do projektu. Analiza istniejacych rozwigzan.
P1 Koncepcja adaptacji zadanej przestrzeni w celu realizacji dziatari architektonicznych o okreslonej, rozbudowanej funkgji. 60
Model/dokumentacja prezentujgca projekt.
Prezentacja graficzna/multimedialna projektu.
Razem 60
7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie¢ /w odniesieniu do poszczegdlnych efektow
Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia
sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
x Rozmowa
w_01 indywidualna
Rozmowa
W 02 X indywidualna
u_o1 X Przeglad prac
uU_02 X Przeglad prac
U 03 X Przeglad prac
U 04 X Przeglad prac
U_o05 X Przeglad prac,
K_01 x Przeglad prac
X Przeglad prac

8. Obcigzenie pracg studenta

$rednia liczba godzin na

Forma aktywnosci ) ) L.
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach 0

Udziat w ¢wiczeniach 0

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach

UdZziat w praktyce zawodowej

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

UdZziat w konsultacjach

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych os6b prowadzacych zajecia

Samod_zielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujqce umiejetnosci praktyc

Samod_zielne przygotowanie do zajec ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow
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Suma godzin pracy wiasnej studenta

Sumaryczne obcigzenie studenta

Liczba punktow ECTS za zajecia

Obciqzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne

Liczba godZzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢

Liczba punktow ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i
technik ksztatcenia na odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

. Nazwa kierunku studiow Architektura wnetrz

. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

. Profil studiow praktyczny

. Poziom studiéw studia | stopnia

. Nazwa zajeé Zaawansowane projektowanie architektury wnetrz

. Kod zaje¢ AW KWO04

. Poziom/kategoria zajeé zajecia: ksztatcenia kierunkowego do wyboru

9. Status zajeé fakultatywny

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢ Semestr VI,

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS 5

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiéw

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

60

3. Cele zajec

: Student doskonali umiejetnos¢ kreatywnego myslenia.

Student rozwija umiejetnos¢ wykorzystywania nabytej wiedzy i w celu rozwigzywania
realnych probleméw projektowych.

: Student wypracowuje umiejetno$¢ pracy zespotowe;j.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Szeroka wiedza o wspotczesnych zjawiskach wystepujgcych w kulturze i sztuce.
Znajomo$¢ zasad rysunku technicznego i dokumentacji branzowej. Zdany egzamin z zajec
projektowanie architektury wnetrz na V semestrze.

Zaawansowana umiejetnos¢ obstugi programéw graficznych w tym programéw typu CAD.
Zaawansowana umiejetnos¢ budowy modeli i makiet oraz modeli wirtualnych.

5. Efekty uczenia sie dla zajec, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektow uczenia sie
Lp. Opis efektéw uczenia sie dla zajeé okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektow uczenia sie
W01 Whykazuje sie wiedzg ekonomiczng i finansowa, pomocna absolwentowi w przysztej dziatalnosci K Wit
- projektanta wnetrz. -
Posiada wiedze w rozpoznaniu i definiowaniu relacji zachodzgcych pomiedzy teoretycznymi i
W_02 R ; ) . ) . . K_W13
- praktycznymi aspektami studiowania w zakresie projektowania wnetrz. -
Swiadomie postuguije sie narzedziami warsztatu z zakresu dziatalnosci projektowej w specjalizacji
u_o1 X . . L . K_u08
- projektowanie architektury wnetrz dla studiéw | stopnia. -
U 02 Posiada umiejetnos¢ realizacji projektoéw zespotowych z zachowaniem wysokich wartosci estetycznych i K UL2
- kulturotwérczych. -

197



U 03 Podejmuje zadania i zagadnienia o charakterze kreacyjnym, uzytkowym, praktycznym z zakresu K U2
- projektowania architektury wnetrz. -

U 04 Posiada umiejetnos¢ samoksztatcenia z zakresu projektowania architektury wnetrz i innych sztuk K U27
- projektowych. -

Opanowanie warsztatu plastycznego na poziomie zawodowym w stopniu umozliwiajacym realizacje
uU_05 wiasnych koncepcji projektowych i posiada umiejetnos¢ Swiadomego wyboru odpowiednich K_Uo07
warsztatowych mozliwosci w spetnieniu zamystu, idei.

K o1 Potrafi prezentowac niezalezne poglady, opinie na temat projektowania mebli i elementéw wyposazenia K KO3
- wnetrz oraz potrafi je uzasadnic i poprze¢ argumentami. -

K 02 Rozumie potrzebe publikacji wiasnych osiggnie¢ projektowych, prezentowania i popularyzowania K K09
- wydarzen oraz zjawisk artystycznych, réwniez przy zastosowaniu technologii informatycznych. -

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Projekt
Woprowadzenie do projektu. Analiza istniejacych rozwigzan.
P1 Koncepcja adaptacji zadanej przestrzeni w celu realizacji dziatari architektonicznych o okreslonej, rozbudowanej funkgji. 60
Model/dokumentacja prezentujgca projekt.
Prezentacja graficzna/multimedialna projektu.
Razem 60
7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie¢ /w odniesieniu do poszczegdlnych efektow
Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia
sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
x Rozmowa
w_01 indywidualna
Rozmowa
W 02 X indywidualna
u_o1 X Przeglad prac
uU_02 X Przeglad prac
U 03 X Przeglad prac
U 04 X Przeglad prac
U_o05 X Przeglad prac,
K_01 x Przeglad prac
X Przeglad prac

8. Obcigzenie pracg studenta

$rednia liczba godzin na

Forma aktywnosci ) ) L.
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach 0

Udziat w ¢wiczeniach 0

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach

UdZziat w praktyce zawodowej

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

UdZziat w konsultacjach

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych os6b prowadzacych zajecia

Samod_zielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujqce umiejetnosci praktyc

Samod_zielne przygotowanie do zajec ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow
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Suma godzin pracy wiasnej studenta

Sumaryczne obcigzenie studenta

Liczba punktow ECTS za zajecia

Obciqzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne

Liczba godZzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢

Liczba punktow ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i
technik ksztatcenia na odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

. Nazwa kierunku studiow Architektura wnetrz

. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

. Profil studiow praktyczny

. Poziom studiéw studia | stopnia

projek ie meblii

. Nazwa zajeé s .
wyposazenia wnetrz.

. Kod zaje¢ AW KWO05

. Poziom/kategoria zajeé zajecia: ksztatcenia kierunkowego do wyboru

9. Status zajeé fakultatywny

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢ Semestr VI,

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS 5

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiéw

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

60

3. Cele zajec

Student doskonali umiejetnos¢ kreatywnego myslenia.

Student rozwija umiejetnos¢ wykorzystywania nabytej wiedzy i w celu rozwigzywania
realnych probleméw projektowych.

Student wypracowuje umiejetnosé pracy zespotowe;j.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Szeroka wiedza o wspodtczesnych zjawiskach wystepujgcych w kulturze i sztuce.
Znajomos¢ zasad rysunku technicznego i dokumentacji branzowej. Zdany egzamin z zajec
projektowanie architektury wnetrz na V semestrze.

Zaawansowana umiejetnosc¢ obstugi programdw graficznych w tym programéw typu CAD.
Zaawansowana umiejetnos¢ budowy modeli i makiet oraz modeli wirtualnych.

5. Efekty uczenia sie dla zajec, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektow uczenia sie
Lp. Opis efektéw uczenia sig dla zajeé okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektow uczenia sie
W01 Wykazuje sie wiedzg ekonomiczng i finansowa, pomocng absolwentowi w przysztej dziatalnosci K Wit
- projektanta mebli i elementéw wyposazenia wnetrz. -
W 02 Posiada wiedze w rozpoznaniu i definiowaniu relacji zachodzgcych pomiedzy teoretycznymi i K Wi3
- praktycznymi aspektami studiowania w zakresie projektowania mebli i elementéw wyposazenia wnetrz. -
U o1 Swiadomie postuguije sie narzedziami warsztatu z zakresu dziatalnosci projektowej w specjalizacji K U8
- projektowanie mebli i elementéw wyposazenia wnetrz dla studidéw | stopnia. -
U 02 Posiada umiejetnos¢ realizacji projektoéw zespotowych z zachowaniem wysokich wartosci estetycznych i K UL2
- kulturotwérczych. -
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Podejmuje zadania i zagadnienia o charakterze kreacyjnym, uzytkowym, praktycznym z zakresu

) . s . - K_U22
projektowania mebli i elementéw wyposazenia wnetrz. -

Posiada umiejetnos$¢ samoksztatcenia z zakresu projektowania mebli i elementéw wyposazenia wnetrz i

K_u27
innych sztuk projektowych. -

Opanowanie warsztatu plastycznego na poziomie zawodowym w stopniu umozliwiajacym realizacje
uU_05 wiasnych koncepcji projektowych i posiada umiejetnosé swiadomego wyboru odpowiednich K_Uo07
warsztatowych mozliwosci w spetnieniu zamystu, idei.

Potrafi prezentowac niezalezne poglady, opinie na temat projektowania mebli i elementéw wyposazenia

. o . . K_KO03
wnetrz oraz potrafi je uzasadnic i poprzec¢ argumentami. -

Rozumie potrzebe publikacji wiasnych osiggnie¢ projektowych, prezentowania i popularyzowania

K_02 . o S . L
= wydarzen oraz zjawisk artystycznych, réwniez przy zastosowaniu technologii informatycznych.

K_K09

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Wprowadzenie do projektu. Analiza istniejacych rozwiazan.

Koncepcja mebla / elementédw wyposazenia wnetrz w celu realizacji dziatari projektowych o okreslonej, rozbudowanej funkgii.
Model/dokumentacja prezentujaca projekt.

Prezentacja graficzna/multimedialna projektu.

P1 60

Razem 60

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie /w odniesieniu do poszczegélnych efektow

Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia
sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
X Rozmowa
W 01 indywidualna
Rozmowa
X e
W 02 indywidualna
U_01 X Przeglad prac
U 02 X Przeglad prac
u_o03 X Przeglad prac
U 04 X Przeglad prac
U_05 X Przeglad prac
K 01 X Przeglad prac
X Przeglad prac

8. Obcigzenie praca studenta

Srednia liczba godzin na

Forma aktywnosci ) . L.
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach 0

Udziat w ¢wiczeniach 0

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach

UdZziat w praktyce zawodowej

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

UdZziat w konsultacjach

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

SamodZzielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujgce umiejetnosci praktycq

Samod_zielne przygotowanie do zajec ksztaftujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow

Suma godzin pracy wiasnej studenta

Sumaryczne obcigzenie studenta

Liczba punktow ECTS za zajecia
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Obciqzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne

Liczba godZzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na

odlegtos¢

Liczba punktow ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i
technik ksztatcenia na odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

. Nazwa kierunku studiow Architektura wnetrz

. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

. Profil studiow praktyczny

. Poziom studiéw studia | stopnia

. Nazwa zajeé Zaawansowane projektowanie wystaw

. Kod zaje¢ AW KWO06

. Poziom/kategoria zajeé zajecia: ksztatcenia kierunkowego do wyboru

9. Status zajeé fakultatywny

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢ Semestr VI,

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS 5

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiéw

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

60

3. Cele zajec

: Student doskonali umiejetnos¢ kreatywnego myslenia.

Student rozwija umiejetnos¢ wykorzystywania nabytej wiedzy i w celu rozwigzywania
realnych probleméw projektowych.

: Student wypracowuje umiejetno$¢ pracy zespotowe;j.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Szeroka wiedza o wspotczesnych zjawiskach wystepujgcych w kulturze i sztuce.
Znajomo$¢ zasad rysunku technicznego i dokumentacji branzowej. Zdany egzamin z zajec
projektowanie wystaw na V semestrze.

Zaawansowana umiejetnos¢ obstugi programéw graficznych w tym programéw typu CAD.
Zaawansowana umiejetnos¢ budowy modeli i makiet oraz modeli wirtualnych.

5. Efekty uczenia sie dla zajec, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektow uczenia sie
Lp. Opis efektéw uczenia sie dla zajeé okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektow uczenia sie
W01 Whykazuje sie wiedzg ekonomiczng i finansowa, pomocna absolwentowi w przysztej dziatalnosci K Wit
- projektanta wystaw. -
Posiada wiedze w rozpoznaniu i definiowaniu relacji zachodzacych pomiedzy teoretycznymi i
W_02 R ; ) . ) . . K_W13
- praktycznymi aspektami studiowania w zakresie projektowania wystaw. -
U o1 Swiadomie postuguije sie narzedziami warsztatu z zakresu dziatalnosci projektowej w specjalizacji K U8
- projektowanie wystaw dla studidw | stopnia. -
U 02 Posiada umiejetnosc¢ realizacji projektdw zespotowych z zachowaniem wysokich wartosci estetycznych i K UL2
- kulturotwdrczych. -
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U 03 Podejmuje zadania i zagadnienia o charakterze kreacyjnym, uzytkowym, praktycznym z zakresu K U2
- projektowania wystaw. -

U 04 Posiada umiejetnos¢ samoksztatcenia z zakresu projektowania architektury wnetrz i innych sztuk K U27
- projektowych. -

Opanowanie warsztatu plastycznego na poziomie zawodowym w stopniu umozliwiajacym realizacje
uU_05 wiasnych koncepcji projektowych i posiada umiejetnos¢ swiadomego wyboru odpowiednich K_Uo07
warsztatowych mozliwosci w spetnieniu zamystu, idei.

K o1 Potrafi prezentowac niezalezne poglady, opinie na temat projektowania mebli i elementéw wyposazenia K KO3
- wnetrz oraz potrafi je uzasadnic i poprze¢ argumentami. -

K 02 Rozumie potrzebe publikacji wiasnych osiggnie¢ projektowych, prezentowania i popularyzowania K K09
- wydarzen oraz zjawisk artystycznych, réwniez przy zastosowaniu technologii informatycznych. -

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Projekt
Woprowadzenie do projektu. Analiza istniejacych rozwigzan.
P1 Koncepcja adaptacji zadanej przestrzeni w celu realizacji dziatari architektonicznych o okreslonej, rozbudowanej funkgji. 60
Model/dokumentacja prezentujgca projekt.
Prezentacja graficzna/multimedialna projektu.
Razem 60
7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie¢ /w odniesieniu do poszczegdlnych efektow
Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia
sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
x Rozmowa
w_01 indywidualna
Rozmowa
W 02 X indywidualna
u_o1 X Przeglad prac
uU_02 X Przeglad prac
U 03 X Przeglad prac
U 04 X Przeglad prac
U_o05 X Przeglad prac,
K_01 x Przeglad prac
X Przeglad prac

8. Obcigzenie pracg studenta

$rednia liczba godzin na

Forma aktywnosci ) ) L.
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach 0

Udziat w ¢wiczeniach 0

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach

UdZziat w praktyce zawodowej

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

UdZziat w konsultacjach

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych os6b prowadzacych zajecia

Samod_zielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujqce umiejetnosci praktyc

Samod_zielne przygotowanie do zajec ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow
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Suma godzin pracy wiasnej studenta

Sumaryczne obcigzenie studenta

Liczba punktow ECTS za zajecia

Obciqzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne

Liczba godZzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢

Liczba punktow ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i
technik ksztatcenia na odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

. Nazwa kierunku studiow Architektura wnetrz

. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

. Profil studiow praktyczny

. Poziom studiéw studia | stopnia

Laboratorium modeli i makiet-

. Nazwa zajec
Ie Projektowanie architektury wnetrz

. Kod zaje¢ AW KW007

. Poziom/kategoria zajeé zajecia: ksztatcenia kierunkowego do wyboru

9. Status zajeé Obowigzkowy

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢ Semestr VII,

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS 4

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiéw

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

45

3. Cele zajec

student nabywa poszerzong wiedze z zakresu budowania makiet projektow
architektury wnetrz, materiatéw i narzedzi do ich obrébki-recznej i maszynowej, a
takze spoiw, klejéw i tacznikdw do ich montazu. Rozumie terminologie zwigzana z
technicznymi i technologicznymi zagadnieniami budowania makiet projektow
architektury wnetrz. Zna sposoby jej praktycznego zastosowania w konstruowaniu
makiet projektéw architektury wnetrz

student potrafi stosowa¢ i whasciwie wykorzysta¢ materiaty, narzedzia spoiwa

i taczniki do montazu konstrukcji makiety projektu architektury wnetrz. Potrafi
wykona¢ szkic koncepcji makiety projektu architektury wnetrz w skali. Posiada
umiejetnos¢ skonstruowania bryty obiektu w odpowiedniej skali na podstawie rzutéow i
przekrojéw obiektu

student zdobywa umiejetnosci formutowania i analizowania i rozwijania do$wiadczen
warsztatowych i technicznych z zakresu laboratorium modeli i makiet projektéw
architektury wnetrz, a takze umiejetnos¢ opracowania i prezentacji wtasnej koncepcji
idei modelu.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Podstawowa znajomosé modelowania, umiejetnosé analizy idei budowania przestrzeni
architektury wnetrz, znajomos$¢ warsztatu modelarskiego.

5. Efekty uczenia sie dla zajec, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektow uczenia sie
Lp. Opis efektéw uczenia sie dla zajeé okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektow uczenia sie

Dysponuje wiedzg o srodkach warsztatowych dajacej mozliwos¢ Swiadomej realizacji projektowej modeli
w_o01 i makiet z zakresu projektowania architektury wnetrz. Pogtebia wiedze warsztatowg poszukujgc nowych K_W17
sposobow, metod w celu realizacji zamierzonej koncepcji.

Zna i rozumie okreslony zakres problematyki zwigzanej z technologiami stosowanymi u podstaw kreacji
W_02 projektowej i artystycznej umozliwiajgce swobodng wypowiedz artystyczng z zakresu projektowania K_W18
architektury wnetrz.
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Posiada umiejetnos¢ swiadomego stosowania dostepnych technik modelarskich i plastycznych w zakresie
realizacji modelarskich oraz zadan zwigzanych z wtasng twdrczoscig projektowa, artystyczng i mozliwosé
integracji roznorodnych srodkdw plastycznych w celu tworzenia nowych wartosci z zakresu
projektowania architektury wnetrz.

K_U04

Opanowanie warsztatu plastycznego i modelarskiego na poziomie zawodowym w stopniu
umozliwiajacym realizacje wtasnych koncepcji projektowych i posiada umiejetnosé swiadomego wyboru
odpowiednich warsztatowych $rodkéw i mozliwosci w spetnieniu zamystu, idei z zakresu projektowania
architektury wnetrz.

K_uo7

Swiadomie postuguije sie narzedziami warsztatu modelarskiego z zakresu dziatalnosci projektowej z

u_o3
- zakresu projektowania architektury wnetrz dla studidéw | stopnia.

K_U08

Opanowat profesjonalne umiejetnosci warsztatowe z zakresu tworzenia modeli i makiet i Swiadomie

- . . . . Lo S - ) K_u18
podejmuje préby taczenia warsztatu projektanta z innymi dziedzinami twdrczosci plastycznej. -

K_01 Wykazuje sie umiejetnoscig analizowania zdobytych i zgromadzonych do$wiadczen warsztatowych. K_KO01

Realizujgc wiasne koncepcje modelarskie, artystyczne, swiadomie wykorzystuje zdobyta wiedze i
réznorodne $rodki techniczne oraz materiatowe konieczne do prezentacji koncepcji architektonicznej,
ksztatci umiejetnosci budowy makiet (roboczych i docelowych), jako$¢ technicznego odwzorowania
kompozycji przestrzennej w formie makiet, sposéb wykorzystania podstawowych narzedzi i materiatéw
pomocnych w prezentacji skupiajac sie na wypracowaniu wtasnej stylistyki z zakresu projektowania
architektury wnetrz.

K_02 K_ K02

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Projekt
Idea makiety
P1 Skala: wybrana. Technika : Student wykonuje wtasng idee makiety projektu wnetrza na podstawie rzutéw i przekrojéw danego obiektu. 44
Postuguje sige réznymi sposobami konstruowania modela oraz materiatami i Srodkami wyrazu aby w maksymalnie syntetyczny sposéb odda¢
idee i charakter projektowanej przestrzeni.
P2 Ekspozycja pracy studenta. 1
Student przygotowuje wystawe modela w VIl semestrze. Model powinien by¢ opisany i odpowiednio wyeksponowany .
Razem 45

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie /w odniesieniu do poszczegélnych efektow

Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia
sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
Rozmowa
W 01 X indywidualna
x Rozmowa
W 02 indywidualna
u_o1 X
uU_02 X
u_o03 X Przeglad prac
U 04 X Przeglad prac
K_01 X Przeglad prac
X Przeglad prac

8. Obcigzenie pracg studenta

$rednia liczba godzin na

Forma aktywnosci ) . .
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach 0

Udziat w ¢wiczeniach 0

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach

UdZziat w praktyce zawodowej

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

UdZziat w konsultacjach

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych os6b prowadzacych zajecia
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Samod_zielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujgce umiejetnosci praktyc

Samod_zielne przygotowanie do zajec ksztaftujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow

Suma godzin pracy wiasnej studenta

Sumaryczne obcigzenie studenta

Liczba punktow ECTS za zajecia

Obciqzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne

Liczba godZzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢
Liczba punktow ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i
technik ksztatcenia na odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

1. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

2. Nazwa kierunku studiow Architektura wnetrz

3. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

4. Profil studiow praktyczny

5. Poziom studiow studia | stopnia

Laboratorium modeli i makiet-

6. Nazwa zajec
Ie Projektowanie wystaw.

7. Kod zajeé AW KW007

8. Poziom/kategoria zajeé zajecia: ksztatcenia kierunkowego do wyboru

9. Status zajeé Obowigzkowy

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢ Semestr VII,

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS 4

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiéw

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

45

3. Cele zajec

student nabywa poszerzong wiedze z zakresu budowania makiet projektéw
architektury wnetrz, materiatéw i narzedzi do ich obrébki-recznej i maszynowej, a
takze spoiw, klejow i tacznikdw do ich montazu. Rozumie terminologie zwigzana z
technicznymi i technologicznymi zagadnieniami budowania makiet projektéw mebli i
whnetrz. Zna sposoby jej praktycznego zastosowania w konstruowaniu makiet
projektow architektury wnetrz

student potrafi stosowa¢ i wiasciwie wykorzysta¢ materiaty, narzedzia spoiwa

i taczniki do montazu konstrukcji makiety projektu mebli i wnetrz. Potrafi wykonad
szkic koncepcji makiety projektu architektury wnetrz w skali. Posiada umiejetnos¢
skonstruowania bryty obiektu w odpowiedniej skali na podstawie rzutéw i przekrojow
obiektu.

student zdobywa umiejetnosci formutowania i analizowania i rozwijania do$wiadczen
warsztatowych i technicznych z zakresu laboratorium modeli i makiet projektéw
architektury wnetrz, a takze umiejetnos¢ opracowania i prezentacji wtasnej koncepcji
idei modelu.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Podstawowa znajomo$¢é modelowania, umiejetnosé analizy idei budowania przestrzeni
architektury wnetrz, znajomos¢ warsztatu modelarskiego.

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslon dla kierunku

Odniesienie do efektéw uczenia sie
Lp. Opis efektow uczenia sie dla zajeé okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektéw uczenia sie

Dysponuje wiedzg o srodkach warsztatowych dajacej mozliwos¢ swiadomej realizacji projektowej modeli
w_01 i makiet z zakresu projektowania mebli i elementdw wyposazenia wnetrz. Pogtebia wiedze warsztatowa K_W17
poszukujac nowych sposobéw, metod w celu realizacji zamierzonej koncepcji.

Zna i rozumie okreslony zakres problematyki zwigzanej z technologiami stosowanymi u podstaw kreacji
W_02 projektowej i artystycznej umozliwiajgce swobodng wypowied? artystyczng z zakresu projektowania K_W18
mebli i elementéw wyposazenia wnetrz.
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Posiada umiejetnos¢ swiadomego stosowania dostepnych technik modelarskich i plastycznych w zakresie
realizacji modelarskich oraz zadan zwigzanych z wtasng twdrczoscig projektowa, artystyczng i mozliwosé
integracji roznorodnych srodkdw plastycznych w celu tworzenia nowych wartosci z zakresu
projektowania mebli i elementéw wyposazenia wnetrz.

K_U04

Opanowanie warsztatu plastycznego i modelarskiego na poziomie zawodowym w stopniu
umozliwiajacym realizacje wtasnych koncepcji projektowych i posiada umiejetnosé swiadomego wyboru
odpowiednich warsztatowych $rodkéw i mozliwosci w spetnieniu zamystu, idei z zakresu projektowania
mebli i elementéw wyposazenia wnetrz.

K_uo7

Swiadomie postuguije sie narzedziami warsztatu modelarskiego z zakresu dziatalnosci projektowej z

u_o3 . . - . - L .
zakresu projektowania mebli i elementéw wyposazenia wnetrz. dla studidw | stopnia.

K_U08

Opanowat profesjonalne umiejetnosci warsztatowe z zakresu tworzenia modeli i makiet i Swiadomie

- . X . . [ - - . K_u18
podejmuje prdéby taczenia warsztatu projektanta z innymi dziedzinami twdrczosci plastycznej. -

K_01 Wykazuje sie umiejetnoscig analizowania zdobytych i zgromadzonych do$wiadczen warsztatowych. K_KO01

Realizujgc wiasne koncepcje modelarskie, artystyczne, swiadomie wykorzystuje zdobyta wiedze i
réznorodne $rodki techniczne oraz materiatowe konieczne do prezentacji koncepcji architektonicznej,
ksztatci umiejetnosci budowy makiet (roboczych i docelowych), jako$¢ technicznego odwzorowania
kompozycji przestrzennej w formie makiet, sposéb wykorzystania podstawowych narzedzi i materiatéw
pomocnych w prezentacji skupiajac sie na wypracowaniu wtasnej stylistyki z zakresu projektowania mebli
i elementéw wyposazenia wnetrz.

K_02 K_ K02

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Projekt
Idea makiety
P1 Skala: wybrana. Technika : Student wykonuje wtasng idee makiety projektu mebla lub elementu wyposazenia wnetrz na podstawie rzutéw i 44
przekrojéw danego obiektu. Postuguje sie réznymi sposobami konstruowania modela oraz materiatami i Srodkami wyrazu aby w maksymalnie
syntetyczny sposéb oddac idee i charakter projektowanej przestrzeni.
P2 Ekspozycja pracy studenta. 1
Student przygotowuje wystawe modela w VIl semestrze. Model powinien by¢ opisany i odpowiednio wyeksponowany .
Razem 45

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie /w odniesieniu do poszczegélnych efektow

Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia
sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
Rozmowa
W 01 X indywidualna
x Rozmowa
W 02 indywidualna
u_o1 X
uU_02 X
u_o03 X Przeglad prac
U 04 X Przeglad prac
K_01 X Przeglad prac
X Przeglad prac

8. Obcigzenie pracg studenta

$rednia liczba godzin na

Forma aktywnosci ) . .
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach 0

Udziat w ¢wiczeniach 0

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach

UdZziat w praktyce zawodowej

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

UdZziat w konsultacjach

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych os6b prowadzacych zajecia
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Samod_zielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujgce umiejetnosci praktyc

Samod_zielne przygotowanie do zajec ksztaftujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow

Suma godzin pracy wiasnej studenta

Sumaryczne obcigzenie studenta

Liczba punktow ECTS za zajecia

Obciqzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne

Liczba godZzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢
Liczba punktow ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i
technik ksztatcenia na odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

1. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

2. Nazwa kierunku studiow Architektura wnetrz

3. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

4. Profil studiow praktyczny

5. Poziom studiow studia | stopnia

Laboratorium modeli i makiet-

6. Nazwa zajec
Ie Projektowanie Przestrzeni wirtualnych.

7. Kod zajeé AW KW007

8. Poziom/kategoria zajeé zajecia: ksztatcenia kierunkowego do wyboru

9. Status zajeé Obowigzkowy

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢ Semestr VII,

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS 4

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiéw

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

45

3. Cele zajec

Student nabywa poszerzong wiedze z zakresu budowania makiet projektow
architektury wnetrz, materiatéw i narzedzi do ich obrébki-recznej i maszynowej, a
takze spoiw, klejow i tacznikdw do ich montazu. Rozumie terminologie zwigzana z
technicznymi i technologicznymi zagadnieniami budowania makiet projektow
architektury wnetrz. Zna sposoby jej praktycznego zastosowania i tworzenia
przestrzeni wirtualnych 3D

Student potrafi stosowac i wtasciwie wykorzysta¢ programy graficzne do tworzenia
cyfrowych przestrzeni. Potrafi wykonac szkic koncepcji makiety projektu architektury
wnetrz w skali do tworzenia obiektu wirtualnego. Posiada umiejetnos¢ skonstruowania
bryty obiektu 3D w odpowiedniej skali na podstawie rzutéw i przekrojow obiektu.

student zdobywa umiejetnosci formutowania i analizowania i rozwijania doswiadczen
warsztatowych i technicznych z zakresu laboratorium modeli i makiet projektéw
wystaw a takze umiejetnos$¢ opracowania i prezentacji wtasnej koncepcji idei modelu
3D.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Podstawowa znajomo$¢é modelowania, umiejetnosé analizy idei budowania przestrzeni
architektury wnetrz, znajomos¢ warsztatu modelarskiego.

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslon dla kierunku

Odniesienie do efektéw uczenia sie
Lp. Opis efektow uczenia sie dla zajeé okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektéw uczenia sie

Dysponuje wiedzg o Srodkach warsztatowych dajacej mozliwos¢ swiadomej realizacji projektowej modeli
w_01 i makiet z zakresu projektowania wystaw. Pogtebia wiedze warsztatowa poszukujac nowych sposobdw, K_W17
metod w celu realizacji zamierzonej koncepcji.

Zna i rozumie okreslony zakres problematyki zwigzanej z technologiami stosowanymi u podstaw kreacji
W_02 projektowej i artystycznej umozliwiajgce swobodng wypowied? artystyczng z zakresu projektowania K_W18
obiektéw 3D.
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Posiada umiejetnos¢ swiadomego stosowania dostepnych technik cyfrowych w zakresie realizacji zadan
u_01 zwigzanych z wiasnga tworczoscia projektowa, artystyczng i mozliwos¢ integracji réznorodnych srodkéw K_uo4
plastycznych w celu tworzenia nowych z zakresu projektowania przestrzeni wirtualnych.

Opanowanie warsztatu plastycznego i modelarskiego na poziomie zawodowym w stopniu
umozliwiajacym realizacje wtasnych koncepcji projektowych i posiada umiejetnosé swiadomego wyboru
odpowiednich warsztatowych $rodkéw i mozliwosci w spetnieniu zamystu, idei z zakresu projektowania
przestrzeni 3D.

K_U07

Swiadomie postuguije sie narzedziami warsztatu modelarskiego z zakresu dziatalnosci projektowej z

u_o3 . . . L X
zakresu projektowania przestrzeni wirtualnych dla studidéw | stopnia.

K_U08

Opanowat profesjonalne umiejetnosci warsztatowe z zakresu tworzenia modeli i makiet i Swiadomie

- . . . . Lo S - ) K_u18
podejmuje préby taczenia warsztatu projektanta z innymi dziedzinami twdrczosci plastycznej. -

K_01 Wykazuje sie umiejetnoscig analizowania zdobytych i zgromadzonych do$wiadczen warsztatowych. K_KO01

Realizujgc wiasne koncepcje modelarskie, artystyczne, swiadomie wykorzystuje zdobyta wiedze i
réznorodne $rodki techniczne oraz materiatowe konieczne do prezentacji koncepcji architektonicznej,
ksztatci umiejetnosci budowy makiet (roboczych i docelowych), jako$¢ technicznego odwzorowania
kompozycji przestrzennej w formie makiet, sposéb wykorzystania podstawowych narzedzi i materiatéw
pomocnych w prezentacji skupiajac sie na wypracowaniu wtasnej stylistyki z zakresu projektowania
przestrzeni wirtualnych.

K_02 K_ K02

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Projekt
Idea makiety
Skala: wybrana. Technika : Student wykonuje wtasng idee makiety projektu wystawy na podstawie rzutéw i przekrojéw danego obiektu.
P1 Postuguje sie réznymi sposobami konstruowania modela oraz materiatami i Srodkami wyrazu aby w maksymalnie syntetyczny sposéb odda¢ 44
idee i charakter projektowanej przestrzeni.
P2 Ekspozycja pracy studenta. 1
Student przygotowuje wystawe modela w VIl semestrze. Model powinien byc¢ opisany i odpowiednio wyeksponowany .
Razem 45

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sig¢ /w odniesieniu do poszczegdlnych efektow

Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia
sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
X Rozmowa
w_01 indywidualna
Rozmowa
W 02 X indywidualna
uU_01 X
U_02 X
uU_o03 X Przeglad prac
U 04 X Przeglad prac
K_01 X Przeglad prac
X Przeglad prac

8. Obcigzenie praca studenta

Srednia liczba godzin na

Forma aktywnosci . . .
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach 0

Udziat w ¢wiczeniach 0

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach

UdZziat w praktyce zawodowej

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

UdZziat w konsultacjach

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

Samod_zielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujgce umiejetnosci praktyc
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Samod_zielne przygotowanie do zajec ksztaftujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow

Suma godzin pracy wiasnej studenta

Sumaryczne obcigzenie studenta

Liczba punktow ECTS za zajecia

Obciqzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne

Liczba godZzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢

Liczba punktow ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i
technik ksztatcenia na odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

1. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

2. Nazwa kierunku studiow Architektura wnetrz

3. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

4. Profil studiow praktyczny

5. Poziom studiow studia | stopnia

Laboratorium modeli i makiet-

6. Nazwa zajec
Ie Projektowanie wystaw.

7. Kod zajeé AW KW007

8. Poziom/kategoria zajeé zajecia: ksztatcenia kierunkowego do wyboru

9. Status zajeé Obowigzkowy

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢ Semestr VII,

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS 4

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiéw

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

45

3. Cele zajec

student nabywa poszerzong wiedze z zakresu budowania makiet projektow
architektury wnetrz, materiatéw i narzedzi do ich obrébki-recznej i maszynowej, a
takze spoiw, klejow i tacznikdw do ich montazu. Rozumie terminologie zwigzana z
technicznymi i technologicznymi zagadnieniami budowania makiet projektow
architektury wnetrz. Zna sposoby jej praktycznego zastosowania w konstruowaniu
makiet projektéw wystaw

student potrafi stosowa¢ i whasciwie wykorzysta¢ materiaty, narzedzia spoiwa

i taczniki do montazu konstrukcji makiety projektu architektury wnetrz. Potrafi
wykona¢ szkic koncepcji makiety projektu architektury wnetrz w skali. Posiada
umiejetnos¢ skonstruowania bryty obiektu w odpowiedniej skali na podstawie rzutéw i
przekrojéw obiektu.

student zdobywa umiejetnosci formutowania i analizowania i rozwijania doswiadczen
warsztatowych i technicznych z zakresu laboratorium modeli i makiet projektéw
wystaw a takze umiejetnos¢ opracowania i prezentacji wtasnej koncepcji idei modelu.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Podstawowa znajomo$¢é modelowania, umiejetnosé analizy idei budowania przestrzeni
architektury wnetrz, znajomos¢ warsztatu modelarskiego.

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslon dla kierunku

Odniesienie do efektéw uczenia sie
Lp. Opis efektow uczenia sie dla zajeé okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektéw uczenia sie

Dysponuje wiedzg o Srodkach warsztatowych dajacej mozliwos¢ swiadomej realizacji projektowej modeli
w_01 i makiet z zakresu projektowania wystaw. Pogtebia wiedze warsztatowa poszukujac nowych sposobdw, K_W17
metod w celu realizacji zamierzonej koncepcji.

Zna i rozumie okreslony zakres problematyki zwigzanej z technologiami stosowanymi u podstaw kreacji
W_02 projektowej i artystycznej umozliwiajgce swobodng wypowied? artystyczng z zakresu projektowania K_W18
wystaw.
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Posiada umiejetnos¢ swiadomego stosowania dostepnych technik modelarskich i plastycznych w zakresie
u_01 realizacji modelarskich oraz zadan zwigzanych z wtasng twdrczoscig projektowa, artystyczng i mozliwosé K_uo4
integracji roznorodnych srodkdéw plastycznych w celu tworzenia nowych z zakresu projektowania wystaw.

Opanowanie warsztatu plastycznego i modelarskiego na poziomie zawodowym w stopniu
umozliwiajacym realizacje wtasnych koncepcji projektowych i posiada umiejetnosé swiadomego wyboru
odpowiednich warsztatowych $rodkéw i mozliwosci w spetnieniu zamystu, idei z zakresu projektowania
wystaw.

K_U07

Swiadomie postuguije sie narzedziami warsztatu modelarskiego z zakresu dziatalnosci projektowej z

u_o3 . . . .
- zakresu projektowania wystaw dla studidéw | stopnia.

K_U08

Opanowat profesjonalne umiejetnosci warsztatowe z zakresu tworzenia modeli i makiet i Swiadomie

- . . . . Lo S - ) K_u18
podejmuje préby taczenia warsztatu projektanta z innymi dziedzinami twdrczosci plastycznej. -

K_01 Wykazuje sie umiejetnoscig analizowania zdobytych i zgromadzonych do$wiadczen warsztatowych. K_KO01

Realizujgc wiasne koncepcje modelarskie, artystyczne, swiadomie wykorzystuje zdobyta wiedze i
réznorodne $rodki techniczne oraz materiatowe konieczne do prezentacji koncepcji architektonicznej,
ksztatci umiejetnosci budowy makiet (roboczych i docelowych), jako$¢ technicznego odwzorowania
kompozycji przestrzennej w formie makiet, sposéb wykorzystania podstawowych narzedzi i materiatéw
pomocnych w prezentacji skupiajac sie na wypracowaniu wtasnej stylistyki z zakresu projektowania
wystaw.

K_02 K_ K02

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Projekt
Idea makiety
Skala: wybrana. Technika : Student wykonuje wtasng idee makiety projektu wystawy na podstawie rzutéw i przekrojéw danego obiektu.
P1 Postuguje sie réznymi sposobami konstruowania modela oraz materiatami i Srodkami wyrazu aby w maksymalnie syntetyczny sposéb odda¢ 44
idee i charakter projektowanej przestrzeni.
P2 Ekspozycja pracy studenta. 1
Student przygotowuje wystawe modela w VIl semestrze. Model powinien byc¢ opisany i odpowiednio wyeksponowany .
Razem 45

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sig¢ /w odniesieniu do poszczegdlnych efektow

Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia
sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
X Rozmowa
w_01 indywidualna
Rozmowa
w_02 X indywidualna
uU_01 X
U_02 X
uU_o03 X Przeglad prac
U 04 X Przeglad prac
K_01 X Przeglad prac
X Przeglad prac

8. Obcigzenie praca studenta

Srednia liczba godzin na

Forma aktywnosci . . .
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach 0

Udziat w ¢wiczeniach 0

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach

UdZziat w praktyce zawodowej

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

UdZziat w konsultacjach

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

Samod_zielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujgce umiejetnosci praktyc
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Samod_zielne przygotowanie do zajec ksztaftujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow

Suma godzin pracy wiasnej studenta

Sumaryczne obcigzenie studenta

Liczba punktow ECTS za zajecia

Obciqzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne

Liczba godZzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢

Liczba punktow ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i
technik ksztatcenia na odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

. Nazwa kierunku studiow Architektura wnetrz

. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

. Profil studiow praktyczny

. Poziom studiéw studia | stopnia

Dyplomowa pracownia.

. Nazwa zajec
Ie Projektowanie architektury wnetrz.

. Kod zajeé AW KW008

. Poziom/kategoria zajeé zajecia: ksztatcenia kierunkowego do wyboru

9. Status zajec Zajecia do wyboru

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zajeé Semestr VII,

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS 14

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiow

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

60

3. Cele zajec

Student doskonali umiejetnos¢ samodzielnego, kreatywnego myslenia.

Student doskonali umiejetnos¢ realizacji zatozonych celéw projektowych za pomocg
dostepnych srodkéw technicznych.

Student doskonali umiejetnos¢ analizowania ztozonych probleméw funkcjonalno-
projektowych i wyciggania syntetycznych wnioskéw.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Szeroka wiedza o wspodtczesnych zjawiskach wystepujgcych w kulturze i sztuce.

Znajomo$¢ zasad rysunku technicznego i dokumentacji branzowej.

Zaawansowana umiejetnosc¢ obstugi programdw graficznych w tym programéw typu CAD.
Zaawansowana umiejetnos¢ budowy modeli i makiet oraz modeli wirtualnych.

Pozytywna ocena z egzaminu z przedmiotu Zaawansowane projektowanie architektury wnetrz
wnetrz z semestru VI.

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektéw uczenia sie
Lp. Opis efektow uczenia sie dla zajeé okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektéw uczenia sie

wW_01 Posiada ogdlna wiedze z zakresu prawa budowlanego, autorskiego. K_W14

W_02 Umie tworzy¢ prace projektowe z zakresu projektowania architektury wnetrz w stopniu zawodowym. K_W16

W03 Zna i rozumie okreslony zakres problematyki zwigzanej z technologiami stosowanymi u podstaw kreacji K Wis
- projektowania architektury wnetrz umozliwiajgce swobodna wypowiedz projektowa. -
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Posiada umiejetnos$¢ celowego zastosowania takich warsztatowych rozwigzan, aby realizacja projektowa
u_01 byta zgodna z koncepcjg. Jest Swiadomy probleméw wynikajacych z zastosowania warsztatowych K_U15
rozwigzan specyficznych dla specjalizacji projektowanie architektury wnetrz.

U 02 Swiadomie wykorzystuje zdobyta wiedze i umiejetnosci do tworzenia samodzielnych realizacji. Realizuje K U20
- wiasne prace projektowe oparte na zréznicowanych stylistycznie koncepcjach. -

Posiada umiejetnos¢ przygotowania autokomentarzy pisemnych do licencjackich realizacji dyplomowych
u_03 i wystapien ustnych, takze o charakterze multimedialnym, dotyczgcych zagadnien zwigzanych z K_U24
projektowaniem architektury wnetrz.

U 04 Swiadomie wykorzystuje zdobytg wiedze projektowania mebli i elementéw wyposazenia wnetrz dla K U28
- dalszego rozwoju wtasnej osobowosci twodrczej. Jest gotowy do jej rozwoju na wyzszym stopniu studiow. -

Opanowanie warsztatu plastycznego na poziomie zawodowym w stopniu umozliwiajacym realizacje
uU_05 wiasnych koncepcji projektowych i posiada umiejetnosé swiadomego wyboru odpowiednich K_Uo07
warsztatowych mozliwosci w spetnieniu zamystu, idei.

Jako projektant w sposéb swiadomy i odpowiedzialny przewodniczy réznorodnym dziataniom w obrebie

K_01
- sztuk projektowych i innych sfer kulturotworczych.

K_K04

Jest gotéw do realizowania i inicjowania z zakresu projektowania mebli i elementéw wyposazenia

k_02 spetniajacych wazne funkcje spoteczne i kulturowe.

K_K11

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Projekt
P1 Projekt wnetrza zgodny z wybranymi wytycznymi formalno-funkcjonalno-konstrukcyjnymi(projekt dyplomowy). 40
P2 Model/dokumentacja prezentujaca projekt. 10
P3 Prezentacja graficzna/multimedialna projektu, dokumentacji projektowej i modelu. 10
Razem 60

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie /w odniesieniu do poszczegélnych efektow

Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia
sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
X Rozmowa
W 01 indywidualna
Rozmowa
X e
W 02 indywidualna
X Rozmowa
W 03 indywidualna
U 01 X Przeglad prac
u_02 X Przeglad prac
uU_03 X Przeglad prac
U 04 X Przeglad prac
U 05 X Przeglad prac
K_01 X Przeglad prac
X Przeglad prac

8. Obcigzenie pracg studenta

$rednia liczba godzin na

Forma aktywnosci ) . L.
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach 0

Udziat w ¢wiczeniach 0

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach

Udziat w praktyce zawodowej

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

UdZziat w konsultacjach
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Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych os6b prowadzacych zajecia

Samod_zielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujqce umiejetnosci praktycy

Samod_zielne przygotowanie do zajec ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow

Suma godzin pracy wiasnej studenta

Sumaryczne obcigzenie studenta

Liczba punktéw ECTS za zajecia

Obciqzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne

Liczba godzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢

Liczba punktow ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i

technik ksztatcenia na odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

. Nazwa kierunku studiow Architektura wnetrz

. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

. Profil studiow praktyczny

. Poziom studiéw studia | stopnia

Dyplomowa pracownia.
. Nazwa zajeé Projektowanie mebli i elementéw wyposazenia wnetrz.

. Kod zajeé AW KW009

. Poziom/kategoria zajeé zajecia: ksztatcenia kierunkowego do wyboru

9. Status zajec Zajecia do wyboru

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zajeé Semestr VII,

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS 14

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiow

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

60

3. Cele zajec

Student doskonali umiejetnos¢ samodzielnego, kreatywnego myslenia.

Student doskonali umiejetnos¢ realizacji zatozonych celéw projektowych za pomocg
dostepnych srodkéw technicznych.

Student doskonali umiejetnos¢ analizowania ztozonych problemdw funkcjonalno-
projektowych i wyciagania syntetycznych wnioskow.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Szeroka wiedza o wspodtczesnych zjawiskach wystepujgcych w kulturze i sztuce.

Znajomos¢ zasad rysunku technicznego i dokumentacji branzowej.

Zaawansowana umiejetnos¢ obstugi programdw graficznych w tym programéw typu CAD.
Zaawansowana umiejetnos¢ budowy modeli i makiet oraz modeli wirtualnych.

Pozytywna ocena z egzaminu z przedmiotu Zaawansowane projektowanie mebli i elementéw
wyposazenia wnetrz z semestru VI.

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektéw uczenia sie
Lp. Opis efektow uczenia sie dla zajeé okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektéw uczenia sie

Ww_01 Posiada ogdlna wiedze z zakresu prawa budowlanego, autorskiego. K_W14

Umie tworzy¢ prace projektowe z zakresu projektowania mebli i elementéw wyposazenia wnetrz w

: K_W16
stopniu zawodowym. -

221



Zna i rozumie okreslony zakres problematyki zwigzanej z technologiami stosowanymi u podstaw kreacji

} . s . - A o K_W18
projektowania mebli i elementéw wyposazenia wnetrz umozliwiajace swobodng wypowiedz projektowa. -

Posiada umiejetnos$¢ celowego zastosowania takich warsztatowych rozwigzan, aby realizacja projektowa
u_01 byta zgodna z koncepcjg. Jest Swiadomy probleméw wynikajacych z zastosowania warsztatowych K_U15
rozwigzan specyficznych dla specjalizacji projektowania mebli i elementéw wyposazenia wnetrz

Swiadomie wykorzystuje zdobyta wiedze i umiejetnosci do tworzenia samodzielnych realizacji. Realizuje

u_o02 . o . . .
- wiasne prace projektowe oparte na zréznicowanych stylistycznie koncepcjach.

K_U20

Posiada umiejetnos¢ przygotowania autokomentarzy pisemnych do licencjackich realizacji dyplomowych
u_03 i wystapien ustnych, takze o charakterze multimedialnym, dotyczgcych zagadnien zwigzanych z K_U24
projektowaniem mebli i elementéw wyposazenia wnetrz

Swiadomie wykorzystuje zdobytg wiedze projektowania mebli i elementéw wyposazenia wnetrz dla

. : e . . ) . . L K_u28
dalszego rozwoju wtasnej osobowosci twodrczej. Jest gotowy do jej rozwoju na wyzszym stopniu studiow. -

Opanowanie warsztatu plastycznego na poziomie zawodowym w stopniu umozliwiajacym realizacje
uU_05 wiasnych koncepcji projektowych i posiada umiejetnosé Swiadomego wyboru odpowiednich K_Uo07
warsztatowych mozliwosci w spetnieniu zamystu, idei.

Jako projektant w sposéb swiadomy i odpowiedzialny przewodniczy réznorodnym dziataniom w obrebie

K_KO04
sztuk projektowych i innych sfer kulturotworczych. -

Jest gotéw do realizowania i inicjowania z zakresu projektowania mebli i elementéw wyposazenia

k_02 spetniajacych wazne funkcje spoteczne i kulturowe.

K_K11

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Projekt
P1 Projekt wnetrza zgodny z wybranymi wytycznymi formalno-funkcjonalno-konstrukcyjnymi(projekt dyplomowy). 40
P2 Model/dokumentacja prezentujaca projekt. 10
P3 Prezentacja graficzna/multimedialna projektu, dokumentacji projektowej i modelu. 10
Razem 60

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sig¢ /w odniesieniu do poszczegdlnych efektow

Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia
sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
x Rozmowa
w_01 indywidualna
Rozmowa
W 02 X indywidualna
x Rozmowa
W 03 indywidualna
U_01 X Przeglad prac
uU_02 X Przeglad prac
U_03 X Przeglad prac
U 04 X Przeglad prac
U 05 X Przeglad prac
K_01 X Przeglad prac
X Przeglad prac
8. Obcigzenie praca studenta
L. Srednia liczba godzin na
Forma aktywnosci ) ) L.
zrealizowanie aktywnosci
Udziat w wyktadach 0
Udziat w ¢wiczeniach 0
Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach
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Udziat w praktyce zawodowej

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

UdZziat w konsultacjach

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych os6b prowadzacych zajecia

Samod_zielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujqce umiejetnosci praktyc

Samod_zielne przygotowanie do zajec ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow

Suma godzin pracy wiasnej studenta

Sumaryczne obcigzenie studenta

Liczba punktéw ECTS za zajecia

Obciqzenie studenta zajeciami ksztatftujgcymi umiejetnosci praktyczne

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne

Liczba godZzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢

Liczba punktow ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i

technik ksztatcenia na odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

. Nazwa kierunku studiow Architektura wnetrz

. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

. Profil studiow praktyczny

. Poziom studiéw studia | stopnia

Dyplomowa pracownia.

. Nazwa zajec
Ie Projektowanie wystaw.

. Kod zaje¢ AW KW010

. Poziom/kategoria zajeé zajecia: ksztatcenia kierunkowego do wyboru

9. Status zajeé Zajecia do wyboru

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢ Semestr VII,

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS 14

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiéw

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

60

3. Cele zajec

Student doskonali umiejetnos¢ samodzielnego, kreatywnego myslenia.

Student doskonali umiejetnos¢ realizacji zatozonych celéw projektowych za pomocg
dostepnych srodkéw technicznych.

Student doskonali umiejetnos¢ analizowania ztozonych problemdw funkcjonalno-
projektowych i wyciagania syntetycznych wnioskow.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Szeroka wiedza o wspodtczesnych zjawiskach wystepujgcych w kulturze i sztuce.

Znajomos¢ zasad rysunku technicznego i dokumentacji branzowe;j.

Zaawansowana umiejetnos¢ obstugi programdw graficznych w tym programéw typu CAD.
Zaawansowana umiejetnos¢ budowy modeli i makiet oraz modeli wirtualnych.

Pozytywna ocena z egzaminu z przedmiotu Zaawansowane projektowanie wystaw z semestru VI.

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektéw uczenia sie
Lp. Opis efektow uczenia sie dla zajeé okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektéw uczenia sie

wW_01 Posiada ogdlna wiedze z zakresu prawa budowlanego, autorskiego. K_W14

W_02 Umie tworzy¢ prace projektowe z zakresu projektowania wystaw w stopniu zawodowym. K_W16

W03 Zna i rozumie okreslony zakres problematyki zwigzanej z technologiami stosowanymi u podstaw kreacji K Wis
- projektowania wystaw umozliwiajace swobodng wypowiedz projektowa. -
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Posiada umiejetnos$¢ celowego zastosowania takich warsztatowych rozwigzan, aby realizacja projektowa
u_01 byta zgodna z koncepcjg. Jest Swiadomy probleméw wynikajacych z zastosowania warsztatowych K_U15
rozwigzan specyficznych dla specjalizacji projektowanie wystaw.

U 02 Swiadomie wykorzystuje zdobyta wiedze i umiejetnosci do tworzenia samodzielnych realizacji. Realizuje K U20
- wiasne prace projektowe oparte na zréznicowanych stylistycznie koncepcjach. -

Posiada umiejetnos¢ przygotowania autokomentarzy pisemnych do licencjackich realizacji dyplomowych
u_03 i wystapien ustnych, takze o charakterze multimedialnym, dotyczgcych zagadnien zwigzanych z K_U24
projektowaniem wystaw.

U 04 Swiadomie wykorzystuje zdobytg wiedze projektowania mebli i elementéw wyposazenia wnetrz dla K U28
- dalszego rozwoju wtasnej osobowosci twdrczej. Jest gotowy do jej rozwoju na wyzszym stopniu studiow. -

Opanowanie warsztatu plastycznego na poziomie zawodowym w stopniu umozliwiajacym realizacje
uU_05 wiasnych koncepcji projektowych i posiada umiejetnosé Swiadomego wyboru odpowiednich K_Uo07
warsztatowych mozliwosci w spetnieniu zamystu, idei.

Jako projektant w sposéb swiadomy i odpowiedzialny przewodniczy réznorodnym dziataniom w obrebie

K_01
- sztuk projektowych i innych sfer kulturotworczych.

K_K04

Jest gotéw do realizowania i inicjowania z zakresu projektowania mebli i elementéw wyposazenia

k_02 spetniajacych wazne funkcje spoteczne i kulturowe.

K_K11

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Projekt

Projekt wystaw zgodny z wybranymi wytycznymi formalno-funkcjonalno-konstrukcyjnymi(projekt dyplomowy).
P1 Model/dokumentacja prezentujaca projekt. 60
Prezentacja graficzna/multimedialna projektu, dokumentacji projektowej i modelu.

Razem 60

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie¢ /w odniesieniu do poszczegdlnych efektow

Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia
sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
X Rozmowa
W 01 indywidualna
X Rozmowa
W 02 indywidualna
X Rozmowa
W 03 indywidualna
X Rozmowa
U 01 indywidualna
x Rozmowa
U 02 indywidualna
X Rozmowa
U 03 indywidualna
x Rozmowa
U 04 indywidualna
X Rozmowa
U 05 indywidualna
X Rozmowa
K 01 indywidualna
X Rozmowa
indywidualna

8. Obcigzenie praca studenta

S$rednia liczba godzin na

Forma aktywnosci . . .
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach 0

Udziat w ¢wiczeniach 0

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach

UdZziat w praktyce zawodowej

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

UdZziat w konsultacjach
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Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych os6b prowadzacych zajecia

Samod_zielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujqce umiejetnosci praktycy

Samod_zielne przygotowanie do zajec ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow

Suma godzin pracy wiasnej studenta

Sumaryczne obcigzenie studenta

Liczba punktéw ECTS za zajecia

Obciqzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne

Liczba godzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢

Liczba punktow ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i

technik ksztatcenia na odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

. Nazwa kierunku studiow Architektura wnetrz

. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

. Profil studiow praktyczny

. Poziom studiéw studia | stopnia

. Nazwa zajeé ie i wizualizacja 3D

. Kod zajeé AW KW011

. Poziom/kategoria zajeé zajecia: kierunkowe do wyboru

9. Status zajeé Do wyboru

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢ Semestr I, IV,V,

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS 7-2/2/3

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiéw

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

30/30/45

3. Cele zajec

Student pogtebia wiedze z zakresu technik cyfrowych uzywanych powszechnie w
procesie projektowania i wizualizacji projektu oraz zaawansowane strategie jej
praktycznego zastosowania;

Student zdobywa doswiadczenia niezbedne do samodzielnego i kreatywnego
rozwigzywania problemoéw projektowych w Srodowisku cyfrowym oprogramowania
wspierajgcego projektowanie ze szczegélnym uwzglednieniem aplikacji do kreacji
przestrzeni tréjwymiarowej.

Student rozwija wyobraznig, kreatywnos$¢ i Swiadomos¢ plastyczng wsparta
poszerzong znajomoscig mozliwosci medidw cyfrowych

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Znajomo$¢ zasad rysunku technicznego i podstaw dokumentacji branzowe;j.
Umiejetnos¢ obstugi programow graficznych obrazowania dwuwymiarowego
Umiejetno$¢ poprawnego ksztattowania koncepcji przestrzeni architektonicznej

5. Efekty uczenia sie dla zajec, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektow uczenia sie
Lp. Opis efektéw uczenia sie dla zajeé okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektow uczenia sie

Posiada ogdlna znajomos¢ teoretycznych i praktycznych zagadnien zwigzanych z wykorzystaniem we
w_o01 wspdtczesnym projektowaniu technik cyfrowych, multimedidw, obrébki obrazu oraz programéw do ich K_Wo04
przeprowadzenia z uwzglednieniem oprogramowania 3D

Posiada ogdlna wiedze w zakresie dyscyplin projektowych i multimedidw, wtasciwych dla kierunku

Architektura Wnetrz umozliwiajaca swobodng i niezalezng wypowied? artystyczna, projektowa. K_wos

Dysponuje wiedzg o Srodkach warsztatowych z dziedziny multimediéw i oprogramowania dla
wW_03 projektantow dajgcej mozliwos¢ Swiadomej realizacji projektowej. Pogtebia wiedze warsztatowa K_W17
poszukujac nowych sposobéw, metod w celu realizacji zamierzonej koncepcji.
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Dysponuje umiejetnosciami wykorzystywania i faczenia pozyskanych w trakcie studiéw warsztatowych
U o1 mozliwosci technik cyfrowych w celu pobudzenia wtasnej ekspresji plastycznej. Jest Swiadomy zwigzkdéw K ol
- indywidualnej ekspresji plastycznej z trafnoscia i sita komunikatu i wyborem wtasciwego narzedzia do -
jego realizacji
U 02 Posiada umiejetnos¢ Swiadomego i twoérczego podejmowania zadar z zakresu ekspresji projektowych i K U03
- multimedialnych i taczenia ich z pokrewnymi dziedzinami twdérczosci plastycznej. -
U 03 Posiada umiejetnos¢ Swiadomego zastosowania nabytej wiedzy z zakresu realizacji projektowych i K U06
- narzedzi technik cyfrowych w realizacji wtasnych koncepcji artystycznych, projektowych. -
K o1 Realizujgc wtasne koncepcje artystyczne, projektowe swiadomie wykorzystuje zdobytg wiedze skupiajac K K02
- sie na wypracowaniu wiasnej stylistyki. -
K_02 Wykazuje sie umiejetnoscig analizowania zdobytych i zgromadzonych doswiadczen warsztatowych. K_KO01

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Projekt

Kreacja i obrazowanie przestrzeni architektonicznej w srodowisku tréjwymiarowym aplikacji wspierajgcych projektowanie przestrzenne.
Wprowadzenie / oméwienie tematu

Podstawowe narzedzia oprogramowania 3D dla architektow.

Modelowanie / Materiaty / Swiatto / Rendering.

Oméwienie tematu 30
Modelowanie przestrzenne form i przestrzeni architektonicznych na bazie koncepcji autorskiej wnetrza o zadanej funkcji i kubaturze.
Oswietlenie i nadanie materiatéw, wybdr kadru i rendering

-wizualizacja koncepcji

Opracowanie prezentacji projektu (forma cyfrowa i drukowana)

Prezentacja graficzna koncepcji i modelu

P1

Kreacja i obrazowanie przestrzeni architektonicznej w $Srodowisku 3D c.d.
— modelowanie elementéw wyposazenia architektury wnetrz.
Wprowadzenie / oméwienie tematu

Zaawansowane metody modelowania przestrzennego na przyktadzie wybranego el. wyp. wnetrz / obiektu matej architektury 30
Praca w wirtualnym atelier: tto/kadr/$wiatto/barwa/detal.
Oméwienie tematu

Realizacja kompleksowej wizualizacji obiektu

Opracowanie prezentacji projektu (forma cyfrowa i drukowana)

P2

Kreacja i obrazowanie przestrzeni architektonicznej w srodowisku 3D c.d.
Kreacja i modelowanie przestrzeni o charakterze wystawienniczym
Oméwienie tematu

Specyfika architektury wirtualnej i interaktywnej.

Wyktad z dyskusja

P3 Omowienie interakcji pomigdzy réznymi platformami aplikacji wspierajacych projektowanie. Wymiana plikéw, potaczenia dynamiczne. 45
Oméwienie tematu

Pogtebianie umiejetnosci w srodowisku aplikacji 3D — kreacja i obrazowanie na przyktadzie autorskiej koncepcji przestrzeni wystawienniczej o
okreslonej funkgji i kubaturze.

Realizacja kompleksowej wizualizacji projektu

Opracowanie prezentacji projektu (forma cyfrowa i drukowana)

Razem 105

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sig¢ /w odniesieniu do poszczegdlnych efektow

Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia
sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
X rozmowa
W 01 indywidualna
rozmowa
W 02 X indywidualna
X rozmowa
W 03 indywidualna
u_01 X przeglad prac
uU_02 X przeglad prac
u_o03 X przeglad prac
K_01 X przeglad prac
K_02 X przeglad prac
8. Obcigzenie praca studenta
L. Srednia liczba godzin na
Forma aktywnosci ) ) L.
zrealizowanie aktywnosci
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Udziat w wyktadach 0

Udziat w ¢wiczeniach 0

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach 105 -30/30/45

Udziat w praktyce zawodowej 0

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie 6-2/2/2

UdZziat w konsultacjach 6-2/2/2

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli

00 A a .. 111 - 32/32/47
akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

Samod_zielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujqce umiejetnosci praktyc

Samod_zielne przygotowanie do zajec ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne 41-12/12/17

Przygotowanie do konsultacji 12-3/3/6

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow 12-3/3/6

Suma godzin pracy wiasnej studenta 65 -18/18/29

Sumaryczne obcigzenie studenta 176- 50/50/76

Liczba punktéw ECTS za zajecia 7-2/2/3

Obciqgzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne 176- 50/50/76

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztaftujqce umiejetnosci praktyczne 7-2/2/3

Liczba godZzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢
Liczba punktow ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i
technik ksztatcenia na odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

. Nazwa kierunku studiow Architektura wnetrz

. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

. Profil studiow praktyczny

. Poziom studiéw studia | stopnia

. Nazwa zajeé 3D modeling and vi

. Kod zajeé AW KW012

. Poziom/kategoria zajeé zajecia: kierunkowe do wyboru

9. Status zajeé Do wyboru

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢ Semestr I, IV,V,

11.Jezyk wyktadowy angielski

12. Liczba punktéw ECTS 7-2/2/3

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiéw

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

30/30/45

3. Cele zajec

Student pogtebia wiedze z zakresu technik cyfrowych uzywanych powszechnie w
procesie projektowania i wizualizacji projektu oraz zaawansowane strategie jej
praktycznego zastosowania;

Student zdobywa doswiadczenia niezbedne do samodzielnego i kreatywnego
rozwigzywania problemoéw projektowych w Srodowisku cyfrowym oprogramowania
wspierajgcego projektowanie ze szczegélnym uwzglednieniem aplikacji do kreacji
przestrzeni tréjwymiarowej.

Student rozwija wyobraznie, kreatywnos¢ i Swiadomos¢ plastyczng wspartg
poszerzong znajomoscia mozliwosci medidw cyfrowych

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Znajomos¢ zasad rysunku technicznego i podstaw dokumentacji branzowe;j.
Umiejetno$¢ obstugi programow graficznych obrazowania dwuwymiarowego
Umiejetnos¢ poprawnego ksztattowania koncepcji przestrzeni architektonicznej

5. Efekty uczenia sie dla zajec, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektow uczenia sie
Lp. Opis efektéw uczenia sie dla zajeé okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektow uczenia sie

Posiada ogdlna znajomos¢ teoretycznych i praktycznych zagadnien zwigzanych z wykorzystaniem we
w_o01 wspdtczesnym projektowaniu technik cyfrowych, multimedidw, obrébki obrazu oraz programéw do ich K_Wo04
przeprowadzenia z uwzglednieniem oprogramowania 3D

Posiada ogdlna wiedze w zakresie dyscyplin projektowych i multimedidw, wtasciwych dla kierunku

Architektura Wnetrz umozliwiajaca swobodng i niezalezng wypowiedz artystyczna, projektowa. K_wos

Dysponuje wiedzg o $rodkach warsztatowych z dziedziny multimediéw i oprogramowania dla
wW_03 projektantow dajgcej mozliwos¢ Swiadomej realizacji projektowej. Pogtebia wiedze warsztatowa K_wW17
poszukujac nowych sposobéw, metod w celu realizacji zamierzonej koncepcji.
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Dysponuje umiejetnosciami wykorzystywania i faczenia pozyskanych w trakcie studiéw warsztatowych
U o1 mozliwosci technik cyfrowych w celu pobudzenia wtasnej ekspresji plastycznej. Jest Swiadomy zwigzkdéw K ol
- indywidualnej ekspresji plastycznej z trafnoscia i sita komunikatu i wyborem wtasciwego narzedzia do -
jego realizacji
U 02 Posiada umiejetnos¢ Swiadomego i twérczego podejmowania zadan z zakresu ekspresji projektowych i K U03
- multimedialnych i taczenia ich z pokrewnymi dziedzinami twdrczosci plastycznej. -
U 03 Posiada umiejetnos¢ Swiadomego zastosowania nabytej wiedzy z zakresu realizacji projektowych i K U06
- narzedzi technik cyfrowych w realizacji wtasnych koncepcji artystycznych, projektowych. -
K o1 Realizujac wtasne koncepcje artystyczne, projektowe swiadomie wykorzystuje zdobytg wiedze skupiajac K K02
- sie na wypracowaniu wiasnej stylistyki. -
K_02 Wykazuje sie umiejetnoscig analizowania zdobytych i zgromadzonych doswiadczen warsztatowych. K_KO01

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Projekt

Creation and imaging of architectural space in a 3-dimensional environment of software supporting spatial design.
Introduction / discussion of the topic.

Basic 3D software tools for architects.

Modeling / Materials / Light / Rendering.

Overview of the topic. 30
3D modeling of architectural forms and spaces based on the author's concept of an interior with a given function and volume.
Visualization of the architectural concept.

Lighting and materials, crop selection and rendering.

Development of the project presentation (digital and printed form)

Graphic presentation of the concept and 3D model.

P1

Creation and imaging of architectural space in a 3D environment continued
—modeling interior design elements.

Introduction / discussion of the topic.

Advanced methods of 3D modeling on the example of a selected element of interior equipment/furniture. 30
Work in a virtual atelier: background design/framing/lighting/color/detail.
Overview of the topic

Implementation of a comprehensive visualization of the interior architecture.
Development of the project presentation (digital and printed form).

P2

Creation and imaging of architectural space in a 3D environment continued.
Creation and modeling of exhibition space design.

Overview of the topic.

Specificity of virtual and interactive architecture.

Lecture with discussion

P3 Discussion of interactions between different platforms and software for designers and architects. File exchange, dynamic connections. 45
Overview of the topic

Perfecting the skills in the 3D application environment - creation and imaging on the example of an original concept of an exhibition space with
a specific function and volume.

Implementation of a comprehensive visualization of the project

Development of the project presentation (digital and printed form)

Razem 105

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sig¢ /w odniesieniu do poszczegdlnych efektow

Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia
sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
X rozmowa
W 01 indywidualna
X rozmowa
W 02 indywidualna
X rozmowa
W 03 indywidualna
uU_01 X przeglad prac
U 02 X przeglad prac
u_o03 X przeglad prac
K 01 X przeglad prac
K_02 X przeglad prac

231



8. Obcigzenie pracg studenta

Forma aktywnosci

$rednia liczba godzin na
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach

0

Udziat w ¢wiczeniach

0

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach

105 - 30/30/45

UdZziat w praktyce zawodowej

0

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

6-2/2/2

UdZziat w konsultacjach

6-2/2/2

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych os6b prowadzacych zajecia

111-32/32/47

Samod_zielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujqce umiejetnosci praktyc

Samod_zielne przygotowanie do zajec ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne

41-12/12/17

Przygotowanie do konsultacji

12-3/3/6

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow

12-3/3/6

Suma godzin pracy wiasnej studenta

65 -18/18/29

Sumaryczne obcigzenie studenta

176- 50/50/76

Liczba punktéw ECTS za zajecia

7-2/2/3

Obciqzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne

176- 50/50/76

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne

7-2/2/3

Liczba godzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtosé¢

Liczba punktow ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i

technik ksztatcenia na odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

. Nazwa kierunku studiow Architektura wnetrz

. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

. Profil studiow praktyczny

. Poziom studiéw studia | stopnia

. Nazwa zajeé Wspdtczesna architektura wnetrz i meble

. Kod zaje¢ AW KW013

. Poziom/kategoria zajeé Zajecia kierunkowe do wyboru

. Status zajeé do wyboru

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢ Semestr I, IV,

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS 4-2/2

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiow

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

40-20/20
/ - - 20-10/10 - - -

3. Cele zajec

Student zdobywa i poszerza wiedze z zakresu kierunku i specjalnosci

Student zdobywa umiejetnos¢ korzystania z dostepnych zrédet informacji

Student rozwija umiejetnos¢ analizowania problemoéw projektowych

Student rozwija umiejetnos¢ wyciggania syntetycznych wnioskéw i podejmowania decyzji
projektowych

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Wiedza z zakresu kultury i historii sztuki.
Wiedza o wspotczesnych zjawiskach wystepujgcych w kulturze i sztuce..
Umiejetno$¢ obstugi programéw graficznych.

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektéw uczenia sie
Lp. Opis efektow uczenia sie dla zajeé okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektow uczenia sie

Zna i rozumie wzorce lezgce u podstaw ksztatcenia w zakresie sztuki projektowania, wspotczesne

S0 tendencje i kierunki projektowe oraz zna publikacje zwigzane z zagadnieniami metodologii projektowania. K_wo9
Posiada podstawowa wiedze z zakresu specjalnosci projektowej, postuguje sie pojeciami i terminologia
W 02 plastyczna, rozumie zwiazki i zaleznosci pomiedzy dyscyplinami projektowymi a artystycznymi, potrafi K W10

umiejscowic¢ zdobytg wiedze w kontekscie innych sztuk plastycznych oraz wspétczesnej wiedzy z
dziedziny nauk technicznych i humanistycznych.

Posiada ogdlna wiedze w zakresie dyscyplin projektowych, artystycznych, multimedidéw, malarstwa oraz
w_03 specjalnosci wtasciwych dla kierunku Architektura Wnetrz umozliwiajgca swobodna, odpowiedzialng i K_W05
niezalezng wypowiedz artystyczng, projektowa,
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Ma teoretyczng wiedze z zakresu teorii sztuki designu i wzornictwa oraz rozumie wspdtczesne kierunki

. . K_Wo06
rozwoju sztuk projektowych. -

Posiada umiejetnos¢ celowego zastosowania takich warsztatowych rozwigzan, aby realizacja plastyczna
u_01 byta zgodna z koncepcjg. Jest Swiadomy probleméw wynikajacych z zastosowania wspdtczesnych K_U15
warsztatowych rozwigzan specyficznych dla kierunku architektura wnetrz.

Podejmuje zadania i zagadnienia o charakterze kreacyjnym, uzytkowym, praktycznym z zakresu

u_o02
- projektowania, adekwatne do wspotczesnych potrzeb i biezgcej sytuacji.

K_U22

Posiada podstawowa umiejetnos¢ ustnej i pisemnej wypowiedzi na temat wiasnych artystycznych
u_03 realizacji w wybranej dyscyplinie artystycznej i projektowej oraz krytycznej opinii na temat sztuki, K_U23
tematdw ogdlno humanistycznych, kultury.

Posiada umiejetnosé prezentacji wiasnej tworczosci w przestrzeni publicznej. Jest przygotowany do
u_o04 merytorycznej refleksji dotyczacej dotychczasowych wiasnych dokonan i potrafi je zaprezentowac K_U26
publicznie przy uzyciu wspétczesnych srodkdw przekzu.

K o1 Respektuje zasady prawa autorskiego i ochrony wtasnosci intelektualnej , rozumie réznice miedzy K K10
- inspiracjg, cytatem a trawestacja. -

Posiada umiejetnos¢ oceny wtasnych zachowan artystycznych niezaleznie od oceny ogétu i ich skutki

K_KO05
spoteczno-przestrzenne. -

Posiada umiejetnos¢ konstruktywnej krytyki w stosunku do dziatar innych oséb i potrafi weryfikowac

K_03 - . ;.
- opinie w oparciu o dostepne Zrddta.

K_K07

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Wyktad
Lp. Tematyka zaje¢ — szczeg6towy opis blokow tematycznych Liczba godzin
w1 Meble w przestrzeni publicznej. Przeglad i analiza istniejgcych rozwigzan. 5
w2 Wspdtczesne projektowanie mebli. Wybrane problemy i mozliwosci. 5
w3 Przestrzen publiczna/przestrzeri prywatna. Przeglad i analiza istniejacych rozwigzan. 5
w4 Wspdtczesna architektura wnetrz. Wybrane problemy i mozliwosci. 5
Razem 20
Projekt
P1 Koncepcja mebla w przestrzeni publicznej. Model prezentujacy koncepcje. 20
Prezentacja graficzna koncepcji i modelu.
Koncepcja przestrzeni o zadanej funkgji.
P2 Model prezentujacy koncepcjg. 20
Prezentacja graficzna koncepcji i modelu.
Razem 40

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie /w odniesieniu do poszczegdlnych efektow

Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia
sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
Rozmowa
X e
W 01 indywidualna
X Rozmowa
W 02 indywidualna
Rozmowa
X e
W 03 indywidualna
X Rozmowa
W 04 indywidualna
U 01 X Przeglad prac
u_02 X Przeglad prac
U 03 X Przeglad prac
U 04 X Przeglad prac
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K 01 X Przeglad prac

K 02 X Przeglad prac

K 03 X Przeglad prac

8. Obcigzenie pracg studenta

$rednia liczba godzin na

Forma aktywnosci ) ) .
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach 40-20/20

Udziat w ¢wiczeniach 0

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach 20-10/10

UdZziat w praktyce zawodowej 0

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie 4-2/2

UdZziat w konsultacjach 4-2/2

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli

00 A a .. 64-32/32
akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

Samod_zielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujqce umiejetnosci praktyc 24-12\12

Samod_zielne przygotowanie do zajec ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne 10-5/5

Przygotowanie do konsultacji 4-2/2

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow 4-2/2

Suma godzin pracy wiasnej studenta 42-21/21

Sumaryczne obcigzenie studenta 106 -53/53

Liczba punktéw ECTS za zajecia 4-2/2

Obciqzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne 42

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne 1,68

Liczba godzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢
Liczba punktow ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i
technik ksztatcenia na odlegtos¢

235



KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

. Nazwa kierunku studiow Architektura wnetrz

. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

. Profil studiow praktyczny

. Poziom studiéw studia | stopnia

. Nazwa zajeé Wspétczesne wy

P

. Kod zajec AW KW014

. Poziom/kategoria zajeé Zajecia kierunkowe do wyboru

. Status zajeé do wyboru

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢ Semestr I, IV,

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS 4--2/2

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiéw

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

40-20/20
/ - - 20-10/10 - - -

3. Cele zajec

Student zdobywa i poszerza wiedze z zakresu kierunku i specjalnosci

Student zdobywa umiejetnos¢ korzystania z dostepnych zrédet informacji

Student rozwija umiejetnosc¢ analizowania problemoéw projektowych

Student rozwija umiejetno$¢ wyciggania syntetycznych wnioskéw i podejmowania
decyzji projektowych

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Wiedza z zakresu kultury i historii sztuki.
Wiedza o wspotczesnych zjawiskach wystepujgcych w kulturze i sztuce..
Umiejetno$¢ obstugi programow graficznych.

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektéw uczenia sie
Lp. Opis efektow uczenia sie dla zajeé okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektéw uczenia sie

Zna i rozumie wzorce lezgce u podstaw ksztatcenia w zakresie sztuki projektowania, wspotczesne

S0 tendencje i kierunki projektowe oraz zna publikacje zwigzane z zagadnieniami metodologii projektowania. K_wo9
Posiada podstawowa wiedze z zakresu specjalnosci projektowej, postuguje sie pojeciami i terminologia
W 02 plastyczna, rozumie zwiazki i zaleznosci pomiedzy dyscyplinami projektowymi a artystycznymi, potrafi K W10

umiejscowic¢ zdobytg wiedze w kontekscie innych sztuk plastycznych oraz wspétczesnej wiedzy z
dziedziny nauk technicznych i humanistycznych.

Posiada ogdlna wiedze w zakresie dyscyplin projektowych, artystycznych, multimedidéw, malarstwa oraz
w_03 specjalnosci wtasciwych dla kierunku Architektura Wnetrz umozliwiajgca swobodna, odpowiedzialng i K_W05
niezalezng wypowiedz artystyczng, projektowa,
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Ma teoretyczng wiedze z zakresu teorii sztuki designu i wzornictwa oraz rozumie wspdtczesne kierunki

. . K_Wo06
rozwoju sztuk projektowych. -

Posiada umiejetnos¢ celowego zastosowania takich warsztatowych rozwigzan, aby realizacja plastyczna
u_01 byta zgodna z koncepcjg. Jest Swiadomy problemoéw wynikajacych z zastosowania wspdtczesnych K_U15
warsztatowych rozwigzan specyficznych dla kierunku architektura wnetrz.

Podejmuje zadania i zagadnienia o charakterze kreacyjnym, uzytkowym, praktycznym z zakresu

u_o02
- projektowania, adekwatne do wspotczesnych potrzeb i biezgcej sytuacji.

K_U22

Posiada podstawowa umiejetnos¢ ustnej i pisemnej wypowiedzi na temat wiasnych artystycznych
u_03 realizacji w wybranej dyscyplinie artystycznej i projektowej oraz krytycznej opinii na temat sztuki, K_U23
tematdw ogdlno humanistycznych, kultury.

Posiada umiejetnos¢ prezentacji wiasnej tworczosci w przestrzeni publicznej. Jest przygotowany do
u_o04 merytorycznej refleksji dotyczacej dotychczasowych wiasnych dokonan i potrafi je zaprezentowac K_U26
publicznie przy uzyciu wspétczesnych srodkdw przekzu.

K o1 Respektuje zasady prawa autorskiego i ochrony wtasnosci intelektualnej , rozumie réznice miedzy K K10
- inspiracjg, cytatem a trawestacja. -

Posiada umiejetnos¢ oceny wtasnych zachowan artystycznych niezaleznie od oceny ogétu i ich skutki

K_KO05
spoteczno-przestrzenne. -

Posiada umiejetnos¢ konstruktywnej krytyki w stosunku do dziatar innych oséb i potrafi weryfikowac

K_03 - . ;.
- opinie w oparciu o dostepne Zrddta.

K_K07

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Wyktad
Lp. Tematyka zaje¢ — szczeg6towy opis blokow tematycznych Liczba godzin
w1 Tres¢ w przestrzeni publicznej. Przeglad i analiza istniejacych rozwigzan. 5
w2 Wspdtczesne wystawiennictwo. Wybrane problemy. 5
w3 Wystawa muzealna/wystawa targowa. Przeglad i analiza istniejacych rozwigzan. 5
w4 Wspdtczesne wystawiennictwo. Wybrane techniki i mozliwosci. 5
Razem 20
Projekt
NOTTCEPC e UOTERTUW-PpTZES T ZETT PUDTCZITE]-
P1 Model prezentujacy koncepcjg. 20
e, e
Koncepcja prezentacji o zadanej tematyce.
P2 , ) 15
Model prezentujacy koncepcje.
Razem 35

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sig¢ /w odniesieniu do poszczegdlnych efektow

Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia
sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
Rozmowa
X e
W 01 indywidualna
X Rozmowa
W 02 indywidualna
Rozmowa
X e
W 03 indywidualna
X Rozmowa
W 04 indywidualna
U 01 X Przeglad prac
u_02 X Przeglad prac
U 03 X Przeglad prac
U 04 X Przeglad prac
K 01 X Przeglad prac
K_02 X Przeglad prac
K 03 X Przeglad prac
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8. Obcigzenie praca studenta

Srednia liczba godzin na

Forma aktywnosci . . .
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach 40-20/20

Udziat w ¢wiczeniach 0

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach 20-10/10

UdZziat w praktyce zawodowej 0

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie 4-2/2

UdZziat w konsultacjach 4-2/2

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli

) 64-32/32
akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

Samod_zielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujgce umiejetnosci praktyc 24-12\12

Samod_zielne przygotowanie do zajec ksztaftujgcych umiejetnosci praktyczne 10-5/5

Przygotowanie do konsultacji 4-2/2

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiéw 4-2/2

Suma godzin pracy wiasnej studenta 42-21/21

Sumaryczne obcigzenie studenta 106 -53/53

Liczba punktéw ECTS za zajecia 4-2/2

Obciqzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne 42

Liczba punktéw ECTS za zajecia ksztaftujgce umiejetnosci praktyczne 1,68

Liczba godZzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢
Liczba punktow ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i
technik ksztatcenia na odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

. Nazwa kierunku studiow Architektura wnetrz

. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

. Profil studiow praktyczny

. Poziom studiéw studia | stopnia

. Nazwa zajeé Projektowanie przestrzeni wirtualnych

. Kod zaje¢ AW KW015

. Poziom/kategoria zajeé zajecia: ksztatcenia kierunkowego do wyboru

. Status zajeé fakultatywny

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢ Semestr VI,

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS 5

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiéw

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

60

3. Cele zajec

: Student doskonali umiejetnos¢ kreatywnego myslenia.

Student rozwija umiejetnos¢ wykorzystywania nabytej wiedzy i w celu rozwigzywania
realnych probleméw projektowych.

: Student wypracowuje umiejetno$¢ pracy zespotowe;j.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Szeroka wiedza o wspotczesnych zjawiskach wystepujgcych w kulturze i sztuce.
Znajomo$¢ zasad rysunku technicznego i dokumentacji branzowej.

Zaawansowana umiejetnosc¢ obstugi programdw graficznych w tym programéw typu CAD.
Zaawansowana umiejetnos¢ budowy modeli i makiet oraz modeli wirtualnych.

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektéw uczenia sie
Lp. Opis efektow uczenia sie dla zajeé okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektéw uczenia sie
W 01 WylfaZUJe sie wiedzg ekonomiczna i finansowa, pomocng absolwentowi w przysztej dziatalnosci K Wil
- projektanta. -
W02 Posiada wiedze w rozpoznaniu i definiowaniu relacji zachodzgcych pomiedzy teoretycznymi i K wi3
- praktycznymi aspektami studiowania w zakresie projektowaniaprzestrzeni wirtualnych. -
U o1 Swiadomie postuguije sie narzedziami warsztatu z zakresu dziatalnosci projektowej w specjalizacji K U8
- projektowanie przestrzeni wirtualnych dla studiéw | stopnia. -
U 02 Posiada umiejetnosc¢ realizacji projektdw zespotowych z zachowaniem wysokich wartosci estetycznych i K U12
- kulturotwérczych. -
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U 03 Podejmuje zadania i zagadnienia o charakterze kreacyjnym, uzytkowym, praktycznym z zakresu K U2
- projektowania przestrzeni wirtualnych. -

U 04 Posiada umiejetnos¢ samoksztatcenia z zakresu projektowania architektury wnetrz i innych sztuk K U27
- projektowych. -

Opanowanie warsztatu plastycznego na poziomie zawodowym w stopniu umozliwiajacym realizacje
uU_05 wiasnych koncepcji projektowych i posiada umiejetnos¢ swiadomego wyboru odpowiednich K_Uo07
warsztatowych mozliwosci w spetnieniu zamystu, idei.

K o1 Potrafi prezentowac niezalezne poglady, opinie na temat projektowania mebli i elementéw wyposazenia K KO3
- wnetrz oraz potrafi je uzasadnic i poprze¢ argumentami. -

K 02 Rozumie potrzebe publikacji wiasnych osiggnie¢ projektowych, prezentowania i popularyzowania K K09
- wydarzen oraz zjawisk artystycznych, réwniez przy zastosowaniu technologii informatycznych. -

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Projekt
Woprowadzenie do projektu. Analiza istniejacych rozwigzan.
P1 Koncepcja stworzeniawirtualnej przestrzeni w celu realizacji dziatari o okreslonej, rozbudowanej funkcji. 60
Model/dokumentacja prezentujgca projekt.
Prezentacja graficzna/multimedialna projektu.
Razem 60
7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie¢ /w odniesieniu do poszczegdlnych efektow
Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia
sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
x Rozmowa
w_01 indywidualna
Rozmowa
W 02 X indywidualna
u_o1 X Przeglad prac
uU_02 X Przeglad prac
U 03 X Przeglad prac
U 04 X Przeglad prac
U_o05 X Przeglad prac,
K_01 x Przeglad prac
X Przeglad prac

8. Obcigzenie pracg studenta

$rednia liczba godzin na

Forma aktywnosci ) ) L.
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach 0

Udziat w ¢wiczeniach 0

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach

UdZziat w praktyce zawodowej

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

UdZziat w konsultacjach

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych os6b prowadzacych zajecia

Samod_zielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujqce umiejetnosci praktyc

Samod_zielne przygotowanie do zajec ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow
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Suma godzin pracy wiasnej studenta

Sumaryczne obcigzenie studenta

Liczba punktow ECTS za zajecia

Obciqzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne

Liczba godZzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢

Liczba punktow ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i
technik ksztatcenia na odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

. Nazwa kierunku studiow Architektura wnetrz

. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

. Profil studiow praktyczny

. Poziom studiéw studia | stopnia

Dyplomowa pracownia.

. Nazwa zajec
Ie Projektowanie przestrzeni wirtualnych.

. Kod zaje¢ AW KW016

. Poziom/kategoria zajeé zajecia: ksztatcenia kierunkowego do wyboru

9. Status zajeé Zajecia do wyboru

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢ Semestr VII,

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS 14

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiéw

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

60

3. Cele zajec

Student doskonali umiejetnos¢ samodzielnego, kreatywnego myslenia.

Student doskonali umiejetnos¢ realizacji zatozonych celéw projektowych za pomocg
dostepnych srodkéw technicznych.

Student doskonali umiejetnos¢ analizowania ztozonych problemdw funkcjonalno-
projektowych i wyciagania syntetycznych wnioskow.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Szeroka wiedza o wspodtczesnych zjawiskach wystepujgcych w kulturze i sztuce.

Znajomos¢ zasad rysunku technicznego i dokumentacji branzowe;j.

Zaawansowana umiejetnos¢ obstugi programdw graficznych w tym programéw typu CAD.
Zaawansowana umiejetnos¢ budowy modeli i makiet oraz modeli wirtualnych.

Pozytywna ocena z egzaminu z przedmiotu Projektowanieprzestrzeni wirtualnych z semestru VI.

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektéw uczenia sie
Lp. Opis efektow uczenia sie dla zajeé okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektéw uczenia sie

wW_01 Posiada ogdlna wiedze z zakresu prawa budowlanego, autorskiego. K_W14

Umie t ¢ jekt k jekt ia obiektow i t i3D t i
W_02 mie tworzy¢ prace projektowe z zakresu projektowania obiektdw i przestrzeni 3D w stopniu K Wi6
zawodowym. -

W03 Zna i rozumie okreslony zakres problematyki zwigzanej z technologiami stosowanymi u podstaw kreacji K Wis
- projektowania wystaw umozliwiajace swobodng wypowiedz projektowa. -
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Posiada umiejetnos$¢ celowego zastosowania takich warsztatowych rozwigzan, aby realizacja projektowa
u_01 byta zgodna z koncepcjg. Jest Swiadomy probleméw wynikajacych z zastosowania warsztatowych K_U15
rozwigzan specyficznych dla specjalizacji projektowanie przestrzeni wirtualnych.

Swiadomie wykorzystuje zdobyta wiedze i umiejetnosci do tworzenia samodzielnych realizacji. Realizuje

u_o02 . o . . .
- wiasne prace projektowe oparte na zréznicowanych stylistycznie koncepcjach.

K_U20

Posiada umiejetnos¢ przygotowania autokomentarzy pisemnych do licencjackich realizacji dyplomowych
u_03 i wystapien ustnych, takze o charakterze multimedialnym, dotyczgcych zagadnien zwigzanych z K_U24
projektowaniem wystaw.

Swiadomie wykorzystuje zdobyta wiedze projektowania 3 D dla dalszego rozwoju wtasnej osobowosci

. . L ) . K L K_U28
tworczej. Jest gotowy do jej rozwoju na wyzszym stopniu studiow. -

Opanowanie warsztatu plastycznego na poziomie zawodowym w stopniu umozliwiajacym realizacje
uU_05 wiasnych koncepcji projektowych i posiada umiejetnosé Swiadomego wyboru odpowiednich K_Uo07
warsztatowych mozliwosci w spetnieniu zamystu, idei.

Jako projektant w sposéb swiadomy i odpowiedzialny przewodniczy réznorodnym dziataniom w obrebie

K_01
- sztuk projektowych i innych sfer kulturotworczych.

K_K04

Jest gotéw do realizowania i inicjowania z zakresu projektowania mebli i elementéw wyposazenia

k_02 spetniajacych wazne funkcje spoteczne i kulturowe.

K_K11

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Projekt

Projekt wystaw zgodny z wybranymi wytycznymi formalno-funkcjonalno-konstrukcyjnymi(projekt dyplomowy).
P1 Model/dokumentacja prezentujaca projekt. 60
Prezentacja graficzna/multimedialna projektu, dokumentacji projektowej i modelu.

Razem 60

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie¢ /w odniesieniu do poszczegdlnych efektow

Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia
sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
X Rozmowa
W 01 indywidualna
X Rozmowa
W 02 indywidualna
X Rozmowa
W 03 indywidualna
X Rozmowa
U 01 indywidualna
x Rozmowa
U 02 indywidualna
X Rozmowa
U 03 indywidualna
x Rozmowa
U 04 indywidualna
X Rozmowa
U 05 indywidualna
X Rozmowa
K 01 indywidualna
X Rozmowa
indywidualna

8. Obcigzenie praca studenta

S$rednia liczba godzin na

Forma aktywnosci . . .
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach 0

Udziat w ¢wiczeniach 0

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach

UdZziat w praktyce zawodowej

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

UdZziat w konsultacjach
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Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych os6b prowadzacych zajecia

Samod_zielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujqce umiejetnosci praktycy

Samod_zielne przygotowanie do zajec ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow

Suma godzin pracy wiasnej studenta

Sumaryczne obcigzenie studenta

Liczba punktéw ECTS za zajecia

Obciqzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne

Liczba godzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢

Liczba punktow ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i

technik ksztatcenia na odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

1. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

2. Nazwa kierunku studiow Architektura wnetrz

3. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

4. Profil studiow praktyczny

5. Poziom studiow studia | stopnia

6. Nazwa zajeé Rysunek

7. Kod zajeé AW P00O1

8. Poziom/kategoria zajeé zajecia: ksztatcenia podstawowego

9. Status zajeé Obowigzkowy

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢ Semestr |, Il,

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS 5-3/2

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiéw

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

45/30

3. Cele zajec

Student nabywa wiedze z zakresu rysunku, Srodkéw artystycznego wyrazu i ekspresji,
réznych technik oraz form rysunkowych, zna zasady kompozycji. Rozumie terminologie
zwiazang z technologicznymi i formalnymi zagadnieniami budowania rysunku. Zna
zasady obserwacji natury, oraz rozumnie procesy analizy, syntezy i transformacji. Zna
sposoby praktycznego zastosowania zdobytej wiedzy w procesie tworzenia.

Student potrafi stosowac i wtasciwie wykorzystac $rodki artystycznego wyrazu

i ekspresji, zasady kompozycji, kadrowania, stosowania swiattocienia, proporcji
perspektywy, przestrzeni, faktury, kontrastu. Posiada umiejetno$¢ wykonania studium
rysunkowego, szkicu koncepcyjnego. Potrafi zrealizowac wtasng kompozycje
wynikajaca z wnikliwej obserwacji natury lub jej twérczego przetworzenia.

Student zdobywa umiejetnosci formutowania, analizowania i rozwijania doswiadczen
warsztatowych z zakresu rysunku, umiejetnosé i potrzebe ksztaftowania wtasnej
wrazliwosci i Swiadomosci twdrczej, a takze umiejetnos¢ opracowania i prezentacji
wiasnych osiggniec twérczych.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Umiejetno$¢ obserwacji i rysowania z natury, znajomos¢ podstawowych srodkéw wyrazu
plastycznego.

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢, wraz z odniesieniem do efektéw uczenia sie okreslon dla kierunku

Odniesienie do efektéw uczenia sie
Lp. Opis efektow uczenia sie dla zajeé okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektéw uczenia sie

w_01 Posiada wiedze dotyczgca stosowania odpowiednich srodkéw ekspresji artystycznej w rysunku. K_Wo02

Wie jak tworzy¢ prace artystyczne z zakresu rysunku, oraz swobodnie korzysta z réznorodnych mediow
W_02 (fotografia, multimedia) przydatnych do rozwigzywania zagadnien rysunkowych i wykorzystywania w K_W15
obrebie wtasnej kreacji
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w_03 Zna i rozumie zakres problematyki zwigzanej z technologicznymi i formalnymi rozwigzaniami w rysunku. K_W18

Realizuje prace rysunkowe w oparciu o indywidualne twdrcze inspiracje z zachowaniem profesjonalizmu

u_o1 .
- warsztatowego i artystycznego.

K_U02

Swiadomie stosuje rézne techniki i $rodki wyrazu artystycznego w zakresie realizacji rysunkowych oraz
u_02 zadan zwigzanych z wtasng twdrczoscig artystyczng i mozliwoscia integracji réznorodnych srodkéw K_Uo4
plastycznych w celu tworzenia nowych wartosci.

Swiadomie wykorzystuje zdobyta wiedze i umiejetnosci do tworzenia samodzielnych realizacji

u_o3 - o ’ . ) K_U20
rysunkowych. Realizuje wtasne prace artystyczne oparte na zréznicowanych stylistycznie koncepcjach
K o1 Wykazuje sie umiejetnoscig analizowania zdobytych i zgromadzonych doswiadczen warsztatowych z K Kol
= zakresu rysunku. -
.02 Realizujgc wiasne koncepcje rysunkowe swiadomie wykorzystuje zdobyta wiedze skupiajac sie na K K02

wypracowaniu wiasnej stylistyki.

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Wyktad
Lp. Tematyka zajec — szczegétowy opis blokéw tematycznych Liczba godzin
w1
w2
w3
Razem 0
CEwiczenia
C1
Razem 0
Projekt
Studium rysunkowe martwej natury, uwzgledniajace kompozycje, proporcje, $wiattocien i perspektywe. Technika: wegiel
Student wykonuje rysunkowe studium po uprzednim wyjasnieniu przez prowadzacego:
P1 - zagadnien kompozycji obrazu, 10

- metod obserwacji natury uwzgledniajace analizy proporcji i $wiatfa,
- wiasciwego stosowania $srodkéw wyrazu,
- podstawowych zasad tworzenia przestrzeni w rysunku.

Portret — studium twarzy (charakter, wyraz, emocje)
P2 Praca nad studium modela w pracowni rysunkowej ksztattujaca umiejetno$¢ uchwycenia proporcji i kompozycji na ptaszczyznie.

Studenci przygotowuja sie do zaje¢ poprzez analize i utrwalenie umiejetnosci rysowania wybranych elementéw twarzy ( oko, nos, ucho, itd, )
Technika: wegiel, otéwki.

P3 Martwa natura - Cwiczenia na obserwacje struktur i faktur materii. Kontrasty faktur: matowej - potyskliwej, chropowatej — gtadkiej, 10
zageszczonej —rozproszonej, lekkiej — cigzkiej. Technika: wegiel, otéwki, pastele

P4 Martwa natura - Draperia. Obserwacja uksztattowania materii, kompozycja z rozréznieniem przeciwstawnych wtasnosci fizycznych: ciezaru 10

materii. Technika: wegiel, otéwki.

Ekspozycja prac studenta.
P5 Studenci maja za zadanie przygotowanie wystawy wtasnych prac wykonanych w | semestrze. Prace powinny by¢ odpowiednio wyeksponowane 2
w przestrzeni. Nastepnie studenci analizuja z wyktadowca wtasne dokonania twércze.

Kompozycja rysunkowa - synteza formy. Interpretacja i uproszczenie.

Technika: techniki faczone — wegiel, pastele

Student wykonuje wiasng kompozycje rysunkowa na podstawie obserwacji i interpretacji martwej matury lub pejzazu. Postuguje sie réznymi
$rodkami wyrazu aby w maksymalnie syntetyczny sposdb odda¢ charakter obserwowanego zjawiska. Technika mieszana: wegiel, otdwki, pastele

P6

Kompozycja rysunkowa - faktura, struktura, rytm.
Technika: techniki taczone — wegiel, pastele

P7 Student wykonuje wiasng kompozycje rysunkowa na podstawie obserwacji i interpretacji martwej matury lub wybranego wnetrza. Postuguje 7
sig réznymi srodkami wyrazu aby w maksymalnie oddac i wyrazi¢ konkretne faktury, struktury. Ma za zadanie stworzy¢ kompozycje rytmiczng o
charakterze otwartym lub zamknietym. Technika: wegiel, otéwki, pastele

Studium postaci - Praca nad studium modela w pracowni rysunkowej ksztattujagca umiejetnos¢ uchwycenia skrétéw perspektywicznych,
P8 proporgcji i kompozycji na ptaszczyzinie.

Studenci przygotowuja sie do zaje¢ poprzez analize i utrwalenie umiejetnosci rysowania wybranych elementéw ciata (dfonie, stopy, kolano,
obojczyk itd, ) Technika: wegiel, otéwki, pastele

15
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Ekspozycja prac studenta — wystawa koricoworoczna.
P9 Studenci maja za zadanie przygotowanie wystawy sposréd wybranych prac wykonanych w I i Il semestrze. Prace powinny by¢ odpowiednio 2
wyeksponowane w przestrzeni. Nastepnie studenci analizujg z wyktadowca wtasne dokonania twércze.
Razem 75
7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie¢ /w odniesieniu do poszczegdlnych efektow
Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia
sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
Rozmowa i
X korekta
w_o01 indvwid.
Rozmowa i
X korekta
W_OZ indywid.
Rozmowa i
X korekta
w_03 indvwid.
U_01 X
U_02 X
U_03 X
K_01 X przeglag
K_02 X przeglag

8. Obcigzenie pracg studenta

$rednia liczba godzin na

Forma aktywnosci ) ) .
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach 0

Udziat w ¢wiczeniach 0

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach 75 -45/30

Udziat w praktyce zawodowej 0

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie 4-2/2

UdZziat w konsultacjach 12-6/6

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli

P X a Lo 79-47/32
akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

Samod_zielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujqce umiejetnosci praktyc

Samod_zielne przygotowanie do zajec ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji 2/2

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow 2/2

Suma godzin pracy wiasnej studenta 46 - 28/18

Sumaryczne obcigzenie studenta 125 - 75/50

Liczba punktéw ECTS za zajecia 5-3/2

Obciqzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne 125-75/50

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztaftujqce umiejetnosci praktyczne 5-3/2

Liczba godZzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢
Liczba punktow ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i
technik ksztatcenia na odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

1. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

2. Nazwa kierunku studiow Architektura wnetrz

3. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

4. Profil studiow praktyczny

5. Poziom studiow studia | stopnia

6. Nazwa zajeé Malarstwo

7. Kod zajeé AW P002

8. Poziom/kategoria zajeé zajecia: ksztatcenia podstawowego

9. Status zajeé Obowigzkowy

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢ Semestr |, Il,

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS 5-3/2

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiéw

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

45/30

3. Cele zajec

Student nabywa wiedze z zakresu malarstwa, srodkéw artystycznego wyrazu i
ekspresji, réznych technik oraz form malarskich, zna zasady kompozycji. Rozumie
terminologie zwigzang z technologicznymi i formalnymi zagadnieniami budowania
obrazu. Zna zasady obserwacji natury, oraz rozumnie procesu analizy, syntezy i
transformacji obrazu. Zna sposoby praktycznego zastosowania zdobytej wiedzy w
procesie tworzenia obrazu

Student potrafi stosowac i wtasciwie wykorzystac $rodki artystycznego wyrazy

i ekspresji, zasady kompozycji, kadrowania, stosowania swiattocienia, proporcji
perspektywy, przestrzeni, faktury, kontrastu, wzajemnych relacji form i koloru,
kolorystycznego nastroju w celu stworzenia wtasnej kompozycji wynikajacej z
whikliwej obserwacji natury lub jej twérczego przetworzenia. Posiada umiejetnos¢
wykonania studium malarskiego, szkicu koncepcyjnego, oraz tworzenia wtasnych
kompozycji.

Student zdobywa umiejetnosci formutowania, analizowania i rozwijania doswiadczen
warsztatowych z zakresu malarstwa, umiejetnosc¢ i potrzebe ksztattowania wtasnej
wrazliwosci i Swiadomosci twdrczej, a takze umiejetnos¢ opracowania i prezentacji
wiasnych osiggniec twérczych.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Podstawowa znajomosé kompozycji malarskiej, umiejetnos¢ analizy dziet sztuki, elementarna
znajomos¢ warsztatu malarskiego

5. Efekty uczenia sie dla zajec, wraz z odniesieniem do efektéw uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektow uczenia sie
Lp. Opis efektéw uczenia sie dla zajeé okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektow uczenia sie

w_o01 Posiada wiedze dotyczaca stosowania odpowiednich srodkéw ekspresji artystycznej w rysunku. K_Wo02

Wie jak tworzy¢ prace artystyczne z zakresu rysunku, oraz swobodnie korzysta z réznorodnych medidéw
W_02 (fotografia, multimedia) przydatnych do rozwigzywania zagadnien rysunkowych i wykorzystywania w K_W15
obrebie wtasnej kreacji .
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w_03 Zna i rozumie zakres problematyki zwigzanej z technologicznymi i formalnymi rozwigzaniami w rysunku. K_W18

Realizuje prace rysunkowe w oparciu o indywidualne twdrcze inspiracje z zachowaniem profesjonalizmu

u_o1 .
- warsztatowego i artystycznego.

K_U02

Swiadomie stosuje rézne techniki i $rodki wyrazu artystycznego w zakresie realizacji rysunkowych oraz
u_02 zadan zwigzanych z wtasng twdrczoscig artystyczng i mozliwoscia integracji réznorodnych srodkéw K_Uo4
plastycznych w celu tworzenia nowych wartosci.

Swiadomie wykorzystuje zdobyta wiedze i umiejetnosci do tworzenia samodzielnych realizacji

u_o3 - o ) . ) K_U20
rysunkowych. Realizuje wtasne prace artystyczne oparte na zréznicowanych stylistycznie koncepcjach.
K o1 Wykazuje sie umiejetnoscig analizowania zdobytych i zgromadzonych doswiadczen warsztatowych z K Kol
= zakresu rysunku. -
.02 Realizujgc wiasne koncepcje rysunkowe swiadomie wykorzystuje zdobyta wiedze skupiajac sie na K K02

wypracowaniu wiasnej stylistyki.

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Projekt sem |

Studium malarskie martwej natury, uwzgledniajace kompozycje, proporcje, game kolorystyczna.
Format B2. Technika : akryl/tempera

Student wykonuje malarskie studium po uprzedni wyjasnieniu przez prowadzacego:

P1 - zagadnieri kompozycji obrazu, 18
- metod obserwacji natury uwzgledniajgce analizy proporcji i gamy kolorystycznej,
- wiasciwego stosowania srodkéw wyrazu,

- podstawowych zasady tworzenia koloru.

Tworzenie i poszukiwanie koloru .

Format A3- 4 kompozycje. Technika : akryl/gwasz
P2 Student otrzymuje 20 prébek kolorystycznych. Jego zadaniem jest przeanalizowanie wartosci koloru i jego cech. Nastepnie poprzez mieszanie 10
addytywne farb musi otrzymad taki sam kolor.

Nastepnie zestawi¢ je w 4 harmonijne lub kontrastowe kompozycje kolorystyczne.

Studium kolorystyczne martwej natury.
P3 Format B1. Technika : akryl/tempera/olej 15
Student poprzez wnikliwa analize kolorystyczng wykonuje studium martwej natury ze szczegdélnym uwzglednieniem zaleznosci barwnych.

Ekspozycja prac studenta.
P4 Student ma za zadanie przygotowanie wystawy wtasnych prac wykonanych w | semestrze. Prace powinny by¢ wtasciwie oprawione i opisane i 2
odpowiednio wyeksponowane w przestrzeni. Nastepnie analizuje student wtasne dokonania tworcze.

semestr Il

Faktura, struktura, rytm. Ekspresja srodkéw wyrazu — kompozycja malarska.
Format B1. Technika : akryl/tempera/olej/ techniki taczone

P5 Student wykonuje wiasng kompozycje malarskg na podstawie obserwacji i interpretacji martwej matury lub wybranego wnetrza. Postuguje sie 14
réznymi Srodkami wyrazu aby w maksymalnie oddaé i wyrazi¢ konkretne faktury, struktury. Ma za zadanie stworzy¢ kompozycje rytmiczng o
charakterze otwartym lub zamknigtym.

Synteza formy. Interpretacja i uproszczenie — kompozycja malarska.
Format B1. Technika : akryl/tempera/olej/ techniki taczone

P6 . . . - " . - s n 14
Student wykonuje wiasng kompozycje malarskg na podstawie obserwacji i interpretacji martwej matury lub pejzazu. Postuguje sie réznymi
$rodkami wyrazu aby w maksymalnie syntetyczny sposéb oddaé charakter obserwowanego zjawiska.
Ekspozycja prac studenta.
P7 Student ma za zadanie przygotowanie wystawy wtasnych prac wykonanych w Il semestrze. Prace powinny by¢ wtasciwie oprawione i opisane i 2
odpowiednio wyeksponowane w przestrzeni. Nastepnie student analizuje wtasne dokonania twoércze.
Razem 75

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie /w odniesieniu do poszczegélnych efektow

Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia
sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
Rozmowa i
X korekta
W_01 indywid.
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Rozmowa i
X korekta
w_oz indvwid.
Rozmowa i
X korekta
W_03 indywid.
uU_o1 X
uU_02 X
uU_o3 X
K_01 X przeglag
K_02 X przeglag

8. Obcigzenie praca studenta

Srednia liczba godzin na

Forma aktywnosci ) . L.
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach 0

Udziat w ¢wiczeniach 0

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach 75 -45/30

UdZziat w praktyce zawodowej 0

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie 4-2/2

Udziat w konsultacjach 12-6/6

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli

3 79-47/32
akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

Samod_zielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujgce umiejetnosci praktyc

Samod_zielne przygotowanie do zajec ksztaftujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji 2/2

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiéw 2/2

Suma godzin pracy wiasnej studenta 46 - 28/18

Sumaryczne obcigzenie studenta 125-75/50

Liczba punktow ECTS za zajecia 5-3/2

Obciqzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne 125 -75/50

Liczba punktéw ECTS za zajecia ksztaftujgce umiejetnosci praktyczne 5-3/2

Liczba godZzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢
Liczba punktow ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i
technik ksztatcenia na odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

1. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

2. Nazwa kierunku studiow Architektura wnetrz

3. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

4. Profil studiow praktyczny

5. Poziom studiow studia | stopnia

6. Nazwa zajeé Modelowanie form przestrzennych

7. Kod zajeé AW P003

8. Poziom/kategoria zajeé zajecia: ksztatcenia podstawowego

9. Status zajeé Obowigzkowy

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢ Semestr |, Il,

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS 4-(2/2)

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiéw

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

30/30

3. Cele zajec

Student nabywa wiedze z zakresu rzezby, Srodkéw artystycznego wyrazu i ekspresji,
réznych technik oraz form rzezbiarskich, zna zasady kompozycji. Rozumie terminologie
zwigzana z technologicznymi i formalnymi zagadnieniami realizacji rzezby. Zna zasady
obserwacji natury, oraz rozumnie procesy analizy, syntezy i transformacji. Zna
sposoby praktycznego zastosowania zdobytej wiedzy w procesie tworzenia.

Student potrafi stosowac i wtasciwie wykorzystac $rodki artystycznego wyrazu

i ekspresji, zasady kompozycji, kadrowania, proporcji, przestrzeni, faktury,
kontrastu. Potrafi zrealizowa¢ wtasng kompozycje wynikajaca z wnikliwej obserwacji
natury lub jej twdrczego przetworzenia.

Student zdobywa umiejetnosci formutowania, analizowania i rozwijania doswiadczen
warsztatowych z zakresu modelowania form przestrzennych, umiejetnos¢ i potrzebe
ksztattowania wtasnej wrazliwosci i Swiadomosci tworczej, a takze umiejetnosé
opracowania i prezentacji wtasnych osiagnie¢ twdrczych

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Ogdlne umiejetnosci manualno-warsztatowe. Umiejetnos¢ obserwacji i rysowania z natury,
znajomos¢ podstawowych srodkdw wyrazu plastycznego.

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢, wraz z odniesieniem do efektéw uczenia sie okreslon dla kierunku

Odniesienie do efektéw uczenia sie
Lp. Opis efektow uczenia sie dla zajeé okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektéw uczenia sie

Posiada wiedze dotyczgca stosowania odpowiednich srodkéw ekspres;ji artystycznej w zakresie

. K_WwWo02
modelowania form przestrzennych. -

Umie tworzy¢ prace artystyczne z zakresu modelowania form przestrzennych, oraz swobodnie korzysta z

K_W15
innych mediéw przydatnych do rozwigzywania zagadnien i wykorzystywania ich w obrebie wiasnej kreacji. -
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Dysponuje wiedzg o srodkach warsztatowych z zakresu modelowania form przestrzennych dajgcej
w_03 mozliwo$¢ Swiadomej realizacji projektowej. Pogtebia wiedze warsztatowa poszukujac nowych K_W17
sposobow, metod w celu realizacji zamierzonej koncepcji.

Zna i rozumie zakres problematyki zwigzanej z technologicznymi i formalnymi rozwigzaniami z zakresu

. K_WwW18
modelowania form przestrzennych. -

Dysponuje umiejetnosciami wykorzystywania i faczenia pozyskanych w trakcie studiéw warsztatowych
u_o01 mozliwosci w celu pobudzenia wtasnej ekspresji plastycznej. Jest Swiadomy zwigzkdw indywidualnej K_Uo01
ekspresiji plastycznej z trafnoscig i sita komunikatu.

Realizuje prace przestrzenne w oparciu o indywidualne twdrcze inspiracje z zachowaniem

K_U02
profesjonalizmu warsztatowego i artystycznego. -

Swiadomie stosuje rézne techniki i $rodki wyrazu artystycznego w zakresie realizacji przestrzennych oraz
u_o03 zadan zwigzanych z wtasng twdrczoscig artystyczng i mozliwoscia integracji réznorodnych srodkéw K_uo4
plastycznych w celu tworzenia nowych wartosci.

Jest przygotowany do wspotpracy przy realizacji prac, projektow zespotowych, w grupach na zajeciach

u_o04 - K_U11
pracownianych. -

K o1 Wykazuje sie umiejetnoscig analizowania zdobytych i zgromadzonych doswiadczen warsztatowych z K Kol
= zakresu modelowania form przestrzennych. -

K02 Realizujgc wiasne koncepcje przestrzenne $wiadomie wykorzystuje zdobyta wiedze skupiajac sie na K K02

wypracowaniu wiasnej stylistyki.

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Wyktad
Lp. Tematyka zajec — szczegétowy opis blokéw tematycznych Liczba godzin
w1 _
Razem 0
Cwiczenia
Cc1 _
Razem 0
Projekt

Kompozycja przestrzenna statyczna, uwzgledniajace kompozycje, proporcje i $wiatfocien. Przedmiotem badar zwigzanych z obserwacjg natury
sg zagadnienia zestawiania i kontrastowania form wypuktych i wklestych, konstruowanie i organizowanie przestrzeni powietrznej.

1. Student wykonuje szkice rysunkowe kompozycji (3 wybrane elementy. Z uwzglednieniem:

P1 - zagadnien kompozycji planowanej formy przestrzennej

- wiasciwego stosowania srodkéw wyrazu,

- podstawowych zasad tworzenia form przestrzennych,

2. wykonuje préby technologiczne do projekt z dowolnego materiatu ( plasteliny, papieru, drewna )

3. realizuje forme przestrzenng z wybranego materiatu ( plasteliny, papieru, drewna )

13

Kompozycja przestrzenna dynamiczna, uwzgledniajace kompozycje, proporcje i $wiatfocien. Przedmiotem badan zwigzanych z obserwacjg
natury sg zagadnienia zestawiania i kontrastowania form wypuktych i wklestych, konstruowanie i organizowanie przestrzeni powietrznej.
1. Student wykonuje szkice rysunkowe kompozycji (3 wybrane elementy. Z uwzglednieniem:

- zagadnien kompozycji planowanej formy przestrzennej

P2 - whaéciwego stosowania $rodkéw wyrazu, 15
- podstawowych zasad tworzenia form przestrzennych,

2. wykonuje préby technologiczne do projekt z dowolnego materiatu (papieru, tektury, drewna )
3. Opracowuje cyfrowy plik elementéw sktadowych kompozycji do plotera tnacego,

3. realizuje forme przestrzenng z wybranego materiatu wycinajac elementy sktadowe na ploterze.

Ekspozycja prac studenta.
P3 Studenci maja za zadanie przygotowanie wystawy wtasnych prac wykonanych w | semestrze. Prace powinny by¢ odpowiednio wyeksponowane 2
w przestrzeni. Nastepnie studenci analizuja z wyktadowca wiasne dokonania tworcze.
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Przestrzenna kompozycja abstrakcyjna sktadajgca sie z 3 wybranych i wzajemnie przecinajacych sie elementéw figur geometrycznych.
Organizowanie przestrzeni powietrznej wewnatrz i zewnatrz bryty przestrzennej. Jest to ¢wiczenie na bryle przestrzennej dotyczacej
tréjwymiarowosci przestrzeni i jej kreacji. Poszczegélne elementy moga by¢ zardwno dodawane jak i odejmowane. Istotne dla realizacji zadania
jest konsekwentne utrzymanie porzadku przecinajacych sie krawedzi i ptaszczyzn w catosci kompozycji. Nalezy zwréci¢ uwage na problem

P4 catosciowania formy jak rowniez jej rozbicia. Etapy: 14
1.Szkice - analiza bryly i jej sktadowych elementéw.

2. préby technologiczne

3. realizacja projektu

Po analizie planowanej bryly, dopuszczalna realizacja w innym materiale (drewno, metal, karton, itp.)

Przestrzenna kompozycja abstrakcyjna nawiazujgca do wybranych znaczer przeciwstawnych (dobro — zto; mito$¢ — nienawis¢, itp.)

Studenci tworza zaprojektowang forme, zwracajac uwage na kompozycje ,,0d ogétu do szczegdtu”, hierarchie wyrazistosci szczegétow, planéw,
stopnie spoistosci form, znaczen profili formy w przestrzeni i ruchu ptaszczyzn, powierzchnig formy (Swiadome wprowadzenie i réznicowanie
P5 faktu‘ry), EtapY: N ) 14
1.Szkice - analiza bryly i jej sktadowych elementéw.

2. préby technologiczne

3. realizacja projektu

Po analizie planowanej bryly, dopuszczalna realizacja w innym materiale (drewno, metal, karton, itp.)

Ekspozycja prac studenta — wystawa koricoworoczna.
P6 Studenci maja za zadanie przygotowanie wystawy sposréd wybranych prac wykonanych w | i Il semestrze. Prace powinny by¢ odpowiednio 2
wyeksponowane w przestrzeni. Nastepnie studenci analizujg z wyktadowcg wtasne dokonania twoércze.

Razem 60

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sig¢ /w odniesieniu do poszczegdlnych efektow

Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia
sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
Rozmowa i
X korekta
w_01 indvwid
Rozmowa i
X korekta
W_OZ indywid
Rozmowa i
X korekta
W_03 indvwid
Rozmowa i
X korekta
W_04 indvwid
U_01 X
U_02 X
uU_03 X
u_o4 X
U_05 X
K_01 X przeglad
X przeglad

8. Obcigzenie praca studenta

Srednia liczba godzin na

Forma aktywnosci . . .
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach 0

Udziat w ¢wiczeniach 0

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach 60 - 30/30

UdZziat w praktyce zawodowej 0

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie 4-2/2

Udziat w konsultacjach 12-6/6

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli

) 64-32/32
akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

Samod_zielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujgce umiejetnosci praktyc

Samod_zielne przygotowanie do zajec ksztaftujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji 2/2

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiéw 2/2

Suma godzin pracy wiasnej studenta 36-18/18

Sumaryczne obcigzenie studenta 100 - 50/50

Liczba punktéw ECTS za zajecia 4-2/2

Obciqzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne 100 - 50/50

Liczba punktéw ECTS za zajecia ksztaftujgce umiejetnosci praktyczne 4-2/2
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Liczba godzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢
Liczba punktow ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i

technik ksztatcenia na odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

1. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

2. Nazwa kierunku studiow Architektura wnetrz

3. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

4. Profil studiow praktyczny

5. Poziom studiow studia | stopnia

6. Nazwa zajeé Perspektywa odreczna

7. Kod zajeé AW P004

8. Poziom/kategoria zajeé zajecia: ksztatcenia podstawowego

9. Status zajeé Obowigzkowy

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢ Semestr 1,11,

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktow ECTS 3-2/1

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiéw

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ

3. Cele zajec

student nabywa wiedze z zakresu perspektywy odrecznej, réznych technik i Srodkdw
wyrazéw ,stosowania zasad perspektywy. Rozumie terminologie zwigzang z
technicznymi zagadnieniami budowania perspektywy przestrzeni. Zna zasady
budowania rysunku perspektywicznego i rozumie proces konstrukcji ptaszczyzn i bryt w
przestrzeni architektonicznej

student potrafi stosowacd i wtasciwie wykorzysta¢ srodki wyrazu i technik, zasady
kompozycji, proporcji, stosowania $wiattocienia w przestrzeni z zastosowaniem zasad
perspektywy odrecznej. Posiada umiejetnos¢ wykonania szkicu, studium uktadéw

w perspektywie odrecznej oraz tworzenia wtasnych uktadéw-kompozycji
przestrzennych.

Student zdobywa umiejetnosci analizowania swiadomej obserwaciji i rozwijania
doswiadczer warsztatowych z kresu perspektywy odrecznej, umiejetnosé
ksztattowania wtasnej, a takze umiejetnos¢ opracowania i prezentacji wtasnych
osiagnie¢ tworczych wrazliwosci i Swiadomosci twdrczej.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci

Podstawowa znajomo$¢ zasad perspektywy, umiejetnosc analizy budowania przestrzeni za
pomoca perspektywy odrecznej, elementarna znajomos¢ warsztatu perspektywy odrecznej.

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektéw uczenia sie
Lp. Opis efektow uczenia sie dla zajeé okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektéw uczenia sie

Ma wiedze z teorii perspektywy koniecznej do zrozumienia zagadnien zwigzanych z architektura wnetrz,

) . ) A K_wo7
projektowaniem mebli oraz wystawiennictwem. -
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Dysponuje wiedzg o $Srodkach warsztatowych z perspektywy odrecznej dajacej mozliwosé swiadomej
realizacji projektowej. Pogtebia wiedze warsztatowa poszukujac nowych sposobdow, metod w celu
realizacji zamierzonej koncepcji.

K_W17

u_o1

Dysponuje umiejetnosciami wykorzystywania i faczenia pozyskanych w trakcie studiéw warsztatowych
mozliwosci perspektywy odrecznej w celu pobudzenia wtasnej ekspresji plastycznej. Jest Swiadomy
zwigzkdw indywidualnej ekspresji plastycznej z zakresu perspektywy odrecznej z trafnoscia i sitg
komunikatu.

K_uo01

u_02

Realizuje prace artystyczne, projektowe w zakresie sztuk plastycznych w oparciu o indywidualne twércze
inspiracje z zachowaniem profesjonalizmu warsztatowego i artystycznego wykorzystujg umiejetnosci
zdobyte w zakresie perspektywy odrecznej.

K_U02

K_01

Realizujgc wiasne koncepcje artystyczne w zakresie perspektywy odrecznej swiadomie wykorzystuje
zdobytg wiedze skupiajgc sie na wypracowaniu wtasnej stylistyki.

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

K_K02

Wyktad
Lp. Tematyka zajec — szczeg6towy opis blokéw tematycznych Liczba godzin
wi _
Razem 0
Cwiczenia
C1 _
Razem 0
Projekt
Studium rysunkowe martwej natury, uwzgledniajace kompozycje, proporcje, $wiatfocien.
- Format A3,technika:otowek, wegiel, pedzel
szkice studyjne uktadéw ptaszczyzn/do 3szt./
-Format A3,technika:otéwek,wegiel,pedzel.
Szkice studyjne uktadéw ptaszczyzn i bryt /do 3szt./
P1 - Format min.B2, technika : otéwek, wegiel 15
studium z natury uktadu ptaszczyzn.
-Format min.B2,technika otéwek, wegiel, pedzel
studium z natury ptaszczyzny i bryty.
- Format min.B2,technika:otéwek, wegiel, pedzel
studium z natury uktadu bryt z poszukiwaniem ptaszczyzny przekroju.
kompozycja rysunkowa i makieta
P2 - min.B2, technika: otéwek, kredka. 13
Student wykonuje kompozycje przestrzenng w wybranej perspektywie dowolnego wnetrza na podstawie jego rzutéw.
- Skala makiety wybrana, technika: karton, tektura, pianka modelarska, folia.
Ekspozycja prac studenta.
P3 Student ma za zadanie przygotowanie wystawy wtasnych prac wykonanych w | semestrze. Prace powinny by¢ wtasciwie oprawione i opisane i 2
odpowiednio wyeksponowane w przestrzeni. Nastepnie analizuje student wtasne dokonania tworcze.
Uktady perspektywiczne
Format min.A2,technika :otéwek, kredka
P4 Wystawienniczy uktad przestrzenny w dowolnej perspektywie 7
-Format min.A2,technika :otéwek, kredka
Whetrze uzytkowe w dowolnej perspektywie
P5 kompozycja modelarska 6
Student konstruuje w wybranej skali makiete projektu P2 w Il semestrze na zajeciach z geometrii wykreslnej.
Ekspozycja prac studenta.
P6 Student ma za zadanie przygotowanie wystawy wtasnych prac wykonanych w Il semestrze. Prace powinny by¢ wiasciwie oprawione i opisane i 2
odpowiednio wyeksponowane w przestrzeni. Nastepnie analizuje student wtasne dokonania tworcze.
Razem 45

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie¢ /w odniesieniu do poszczegdlnych efektow

Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia
sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
Rozmowa
X indywidua-
W_01 ina
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8. Obcigzenie praca studenta

Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin na
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach

0

Udziat w ¢wiczeniach

0

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach

45 - 30/15

UdZziat w praktyce zawodowej

0

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

2/2

UdZziat w konsultacjach

6/6

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

49-32/17

SamodZzielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujgce umiejetnosci praktycq

Samod_zielne przygotowanie do zajec ksztaftujgcych umiejetnosci praktyczne

25-16/9

Przygotowanie do konsultacji

2/2

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow

2/2

Suma godzin pracy wiasnej studenta

33-20/13

Sumaryczne obcigzenie studenta

82-52/30

Liczba punktow ECTS za zajecia

3-2/1

Obciqzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne

82-52/30

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne

3-211

Liczba godZzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢

Liczba punktow ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i

technik ksztatcenia na odlegtos¢

Rozmowa
X indywidua-
W_02 Ina.
u_o1 X
u_02 X
Przeglad
K_01 X prac

257




KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

. Nazwa kierunku studiow Architektura wnetrz

. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

. Profil studiow praktyczny

. Poziom studiéw studia | stopnia

. Nazwa zajeé Geometria wykresina

. Kod zaje¢ AW P05

. Poziom/kategoria zajeé zajecia: ksztatcenia podstawowego

9. Status zajeé Obowigzkowy

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢ Semestr 1,11,

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiéw

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ

3. Cele zajec

student nabywa wiedze z zakresu geometrii wykresinej, technik wykreslania bryt i
uktadéw bryt w zadanej przestrzeni. Rozumie terminologie zwigzana z technicznymi
zagadnieniami budowania geometrii przestrzeni. Zna zasady budowania w geometrii
wykreslnej i rozumie proces konstrukcji ptaszczyzn i bryt w przestrzeni
architektonicznej.

student potrafi stosowad i wtasciwie wykorzysta¢ srodki techniczne w wykreslaniu
powierzchni, bryt i uktadéw bryt w przestrzeni z zastosowaniem zasad geometrii
wykreslnej. Posiada umiejetnos¢ wykreslania , ksztattowania przestrzeni architektury
wnetrz

student zdobywa umiejetnosci formutowania i analizowania i rozwijania doswiadczen
warsztatowych z zakresu geometrii wykresinej, a takze umiejetnos¢ opracowania
wtasnych opracowan

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Podstawowa znajomos$¢ konstrukcji geometrycznych, umiejetnos¢ analizy idei budowania
przestrzeni za pomocga geometrii wykresinej, elementarna znajomos¢ warsztatu geometrii
wykresinej.

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektéw uczenia sie
Lp. Opis efektow uczenia sie dla zajeé okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektéw uczenia sie
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Ma podstawowa wiedze z teorii geometrii, aksonometrii, perspektywy koniecznej do zrozumienia

Lo . . K_wo7
zagadnien zwigzanych z reprezentowang dyscypling projektowa. -

Wie jak tworzy¢ prace artystyczne z zakresu rysunku i geometrii, swobodnie korzysta z réznorodnych

K_W15
medidéw przydatnych do rozwigzywania zagadnien i wykorzystywania w obrebie wtasnej kreacji. -

Dysponuje wiedzg o srodkach warsztatowych z geometrii wykresinej dajgcej mozliwosé swiadomej
w_03 realizacji projektowej. Pogtebia wiedze warsztatowg poszukujgc nowych sposobdéw, metod w celu K_W17
realizacji zamierzonej koncepcji.

Dysponuje umiejetnosciami wykorzystywania i faczenia pozyskanych w trakcie studiéw warsztatowych
u_o01 mozliwosci w celu pobudzenia wtasnej ekspresji plastycznej. Jest Swiadomy zwigzkdw indywidualnej K_Uo01
ekspresji plastycznej z zakresu geometrii wykresinej z trafnoscia i sitag komunikatu.

Realizuje prace artystyczne, projektowe w zakresie geometrii wykresinej Swiadomie wykorzystuje

K_01
= zdobyta wiedze skupiajac sie na wypracowaniu wtasnej stylistyki.

K_ K02

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Wyktad
Lp. Tematyka zaje¢ — szczeg6towy opis blokow tematycznych Liczba godzin
w1 _
Razem 0
Cwiczenia
c1 _
Razem 0
Projekt
Konstrukcje podstawowe wielokatéw i bryt-rzuty Monge’a
-Format A3,technika: otéwek
Podstawowe konstrukcje wielokatow i bryt.
-Format A3,technika:otéwek
Rzuty na dwie rzutnie
-Format A3,technika :otéwek
P1 Rzuty na trzy rzutnie 22

-Format A3,technika otéwek

Przenikanie bryt
-FormatA3,technika:otéwek

Rodzaje aksonometrii

-Format A3,technika:otéwek

Zadany uktad bryt w wybranej aksonometrii

Konstrukcje aksonometryczne
P2 Format A2,technika:otéwek,kredka 6
Student konstruuje w wybranej aksonometrii dowolng przestrzeri wnetrze architektonicznego

Ekspozycja prac studenta.
P3 Student ma za zadanie przygotowanie wystawy wtasnych prac wykonanych w | semestrze. Prace powinny by¢ wtasciwie oprawione i opisane i 2
odpowiednio wyeksponowane w przestrzeni. Nastepnie analizuje student wtasne dokonania twoércze.

Konstrukcje perspektyw

-Format A3,technika:otéwek

perspektywa jednobiezna dowolny uktad bryt
-Format A3,technika:otéwek

P4 perspektywa dwubiezna dowolny uktad bryt 7
-Format A3 technika; otéwek

perspektywa zatozenia ogrodowego perspektywy jednobieznej
-Format A3 technika :otéwek

perspektywa pokoju jednobiezna

Konstrukcje perspektywiczne
P5 -Format min.A2,technika :otéwek, kredka 6
Student konstruuje w wybranej perspektywie dowolna przestrzer architektoniczng.

Ekspozycja prac studenta.
P6 Student ma za zadanie przygotowanie wystawy wtasnych prac wykonanych w Il semestrze. Prace powinny by¢ wtasciwie oprawione i opisane i 2
odpowiednio wyeksponowane w przestrzeni. Nastepnie student analizuje wtasne dokonania twoércze.

Razem 45
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7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie¢ /w odniesieniu do poszczegdlnych efektow

Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia
sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
Rozmowa
X indywidua-
W_01 Ina
Rozmowa
W_OZ X indv:‘iaduar
Rozmowa
X indywidua-
W_03 Ina
U_o1 X
X Przeglad prac

8. Obcigzenie pracg studenta

$rednia liczba godzin na

Forma aktywnosci ) ) .
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach 0

Udziat w ¢wiczeniach 0

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach 45 - 30/15

UdZziat w praktyce zawodowej 0

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie 2/2

UdZziat w konsultacjach 6/6

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli

00 A a .. 49 - 32/17
akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

Samod_zielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujqce umiejetnosci praktyc

Samod_zielne przygotowanie do zajec ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne 25-16/9

Przygotowanie do konsultacji 2/2

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow 2/2

Suma godzin pracy wiasnej studenta 33-20/13

Sumaryczne obcigzenie studenta 82-52/30

Liczba punktéw ECTS za zajecia 3-2/1

Obciqzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne 82-52/30

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztaftujqce umiejetnosci praktyczne 3-2/1

Liczba godzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢
Liczba punktow ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i
technik ksztatcenia na odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

. Nazwa kierunku studiow Architektura wnetrz

. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

. Profil studiow praktyczny

. Poziom studiéw studia | stopnia

. Nazwa zajeé historia sztuki

. Kod zajeé AW-P006

. Poziom/kategoria zajeé zajecia: ksztatcenia podstawowego

9. Status zajeé obowigzkowy

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢ Semestr |, I,

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS 4 punkty ECTS 2/2

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiéw

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

60 h

3. Cele zajec

Student nabywa podstawowg wiedze z zakresu historii sztuki europejskiej i polskiej ze
szczeg6lnym uwzglednieniem historii architektury, z zakresu doktryn artystycznych
oraz zapoznaje sie z podstawowa terminologig z zakresu sztuk plastycznych;

Student nabywa podstawowe umiejetnosci w zakresie: a). rozpoznawania gtéwnych
styléw i kierunkéw w sztuce europejskiej, szczeg6lnie w architekturze; b). periodyzacji
sztuki europejskiej i polskiej; b.) opisu dzieta architektonicznego; c). ikonografii dzieta
sztuki; d). znajomosci tworczosci najwazniejszych artystéw europejskich i polskich ze
szczeg6lnym uwzglednieniem architektow;

Student umie sformutowac i zanalizowac podstawowe problemy dotyczace historii
sztuki zwigzane z wykonywaniem projektdw z zakresu architektury wnetrz, a takze jest
przygotowany do: a). prezentowania wynikdw swych badari i analiz, b). uczestnictwa w
zyciu kulturalnym; c). pracy w zespole oraz: d). ma wyksztatcony nawyk opieki nad
zabytkami kultury materialnej i zabytkami architektury.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

1.dobra znajomosc¢ historii, literatury i historii kultury europejskiej i polskiej na poziomie szkoty
$redniej ogdlnoksztatcacej

2.podstawowe umiejetnosci z zakresu opisu dzieta sztuki na poziomie szkoty Sredniej
ogolnoksztatcacej

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektéw uczenia sie
Lp. Opis efektow uczenia sie dla zajeé okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektéw uczenia sie

w_01 Ma teoretyczng wiedze z zakresu historii sztuki europejskiej i polskiej; zna style i kierunki w architekturze K_W06

Zna wybitne dzieta i twdorczosé wybitnych artystow kazdej epoki i dlatego rozumie wzorce lezgcych u

- L . e . . o K_WwWo08
podstaw kreacji artystycznej i projektowej umozliwiajace niezalezng wypowiedz artystyczng. -
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Posiada podstawowa wiedze z zakresu terminologii historii sztuki i architektury, postuguje sie fachowymi
w_03 pojeciami, rozumie zwigzki i zaleznosci pomiedzy dyscyplinami artystycznymi, potrafi umiejscowi¢ K_W10
zdobytg wiedze w kontekscie innych zjawisk w kulturze.

Posiada umiejetnos¢ Swiadomego zastosowania nabytej wiedzy z zakresu historii sztuki do wiasnych

u_o1
- realizacji projektowych i wtasnych realizacji artystycznych w projektowaniu architektonicznym.

K_U06

Posiada umiejetnos¢ do realizacji zespotowych projektow artystycznych; w takich realizacjach umie
u_02 zwréci¢ uwage na zachowanie wartosci historycznych i kulturowych charakterystyczne dla danej K_U12
epoki/stylu/kierunku w architekturze i sztuce.

Swiadomie wykorzystuje zdobyta wiedze i umiejetnosci z zakresu rozpoznawania styléw i pradéw w
u_o03 sztuce do tworzenia samodzielnych realizacji projektowych z zakresu architektury wnetrz. Realizuje K_U20
wiasne prace artystyczne oparte na zréznicowanych stylistycznie koncepcjach.

Posiada podstawowa umiejetnos¢ ustnej i pisemnej wypowiedzi na temat historii i teorii sztuki w
kontekscie wiasnych realizacji projektowych w zakresie architektury wnetrz oraz krytycznej opinii na
temat historii i teorii sztuki, tematéw ogdlnohumanistycznych, historii kultury i wspdtczesnych zjawisk w
sztuce i kulturze.

u_oa K_U23

Posiada umiejetnosc¢ przygotowania autokomentarzy pisemnych do licencjackich realizacji dyplomowych
u_o05 i wystapien ustnych, takze o charakterze multimedialnym, dotyczacych zagadnien zwigzanych z historia i K_U24
teorig sztuki oraz historig architektury.

Realizujgc wiasne koncepcje artystyczne i projektowe swiadomie wykorzystuje zdobytg wiedze z zakresu
K_01 historii sztuki i architektury skupiajgc sie na wypracowaniu wiasnej stylistyki oraz Swiadomie tworzy K_K02
projekty bedace stylizacjami na dang epoke czy indywidualny styl danego architekta.

Potrafi prezentowac niezalezne poglady i opinie oraz potrafi je uzasadni¢ i poprze¢ argumentami z

K_02 K_KO03

= zakresu historii i teorii architektury. -
Posiada umiejetnos¢ oceny wtasnych zachowan artystycznych w kontekscie wiedzy z zakresu historii

K_03 A . K_K05
- sztuki i historii architektury. -

k.04 W sposéb merytoryczny, zrozumiaty i w przystepnej formie potrafi prezentowac i rozpowszechnia¢ K 08
= wiedze z zakresu historii architektury i sztuki uzywajac fachowej terminologii. -

K 05 Jest gotéw do realizowania i inicjowania dziatar oraz prac projektowych w oparciu o nabytg wiedze z K Kil

zakresu historii sztuki architektury.

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Wyktad

Lp. Tematyka zaje¢ — szczeg6towy opis blokow tematycznych Liczba godzin

SEMESTR |

Wi Historia sztuki jako dyscyplina naukowa. Podstawowe pojecia — szczegdlnie z zakresu historii architektury. Literatura 5
przedmiotu.

w2 Starozytnosc¢ — architektura i sztuka Egiptu: periodyzacja, typy budowli i ich funkcja, dekoracja architektoniczna, kanon )

postaci ludzkiej, opis typowych dziet sztuki.

Starozytnosc¢ — architektura i sztuka Grecji i Rzymu, periodyzacja, rodzaje porzadkéw architektonicznych, podstawowa
w3 wiedza o ornamentyce i dekoracji w architekturze, ztoty podziat, kanon postaci ludzkiej, opis najwazniejszych dziet 4
architektury, wybitni architekci i rzezbiarze

Sztuka wczesnochrzescijaniska — periodyzacja, podstawowe typy budowli oraz ich geneza i funkcje. Ikonografia

wa PR 1
wczesnochrzescijariska.

W5 Sredniowiecze — style romanski i gotycki w architekturze Europy. Rola rzezby i malarstwa w architekturze 4
Sredniowiecza. Periodyzacja, charakterystyczne cechy styléw, opis typowych dziet sztuki.

W6 Architektura bizantyriska i postbizantyriska. Podstawowe wyposazenie swigtyni obrzadku wschodniego. lkonostas i )
jego funkcje.

W7 Estetyka renesansu i manieryzmu — geneza najwazniejszych typdw budowli. Periodyzacja, podstawowa wiedza o 5
ornamentyce i dekoracji, opis typowych dziet architektonicznych. Wybitni artysci i ich dzieta.

ws Estetyka baroku — nurt religijny i Swiecki w architekturze barokowej. Periodyzacja, podstawowa wiedza o ornamentyce 5
i dekoracji, opis typowych dziet architektury. Wybitni artysci i ich dzieta.

w9 Sarmatyzm w kulturze polskiej. Znaczenie kontrreformacji w architekturze. 1

W10 Neoklasycyzm i klasycznos¢ w architekturze i sztukach plastycznych. Periodyzacja, opis typowych dziet architektury. 4

Mecenat oswieconego wtadcy (na wybranych przyktadach).
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RAZEM 30
SEMESTR I
wi1l Pojecie ,architecture parlante” — teoria i praktyka. 2
w12 Romantyzm jako prad w sztuce europejskiej. Ikonografia romantyzmu. Nowa recepcja gotyku — neogotyk w 3
architekturze na ziemiach polskich i w Europy. Wybitni artysci i ich dzieta.
wi3 Akademizm i realizm w malarstwie i rzezbie europejskiej; doktryna artystyczna i jej realizacja. Wybitni artysci i ich )
dzieta.
Wia Architektura XIX wieku w Europie, a szczegdlnie na ziemiach polskich: historyzm i eklektyzm. Wybitni architekci i ich 5
dzieta
W15 Dwor polski jako zjawisko historyczne i kulturowe. 2
W16 Impresjonizm i postimpresjonizm w sztuce europejskiej. Nowi mecenasi, nowe ,Salony”; znaczenie krytyki artystycznej. 3
w17 Secesja w architekturze i rzemiosle w Europie i na terenie ziem polskich. Odrodzenie sie sztuki i rzemiost; dekoracja 4
secesyjna
wis Ekspresjonizm i futuryzm w sztuce europejskiej. Manifesty artystyczne. 2
w19 Modernizm w architekturze. Nowa postawa artystyczna; antysztuka. Manifesty artystyczne; gtéwne osrodkii tworcy 3
w20 Styl Art Deco w architekturze, wnetrzach i sztuce polskiego miedzywojnia; poszukiwanie stylu narodowego. 4
Razem 30

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie /w odniesieniu do poszczegélnych efektow

Symbol Forma weryfikacji

efektu

uczenia

sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne

W_01 X aktywnosé
W_02 X aktywnos¢
W_03 X aktywnos¢
uU_01 prez. multim.
uU_02 prez. multim.
uU_03 prez. multim.
u_04 aktywnosé
U_o05 aktywnos¢
K_01 prez. multim.
K_02 aktywnos¢
K_03 aktywnos¢
K_04 aktywnos¢
K_05 aktywnos¢

8. Obcigzenie praca studenta

Srednia liczba godzin na

Forma aktywnosci N . L.
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach 60 - 30/30

Udziat w ¢wiczeniach 0

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach 0

UdZziat w praktyce zawodowej 0

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie 2/2

UdZziat w konsultacjach 2/2

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli

3 64-32/32
akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

Samod_zielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujgce umiejetnosci praktycq 12/12

Samod_zielne przygotowanie do zajec ksztaftujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow
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Suma godzin pracy wiasnej studenta

46- 23/ 23

Sumaryczne obcigzenie studenta

110-55/55

Liczba punktow ECTS za zajecia

a2/2

Obciqzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne

50-25/25

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne

Liczba godZzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢

Liczba punktow ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i
technik ksztatcenia na odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

. Nazwa kierunku studiow Architektura wnetrz

. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

. Profil studiow praktyczny

. Poziom studiéw studia | stopnia

. Nazwa zajeé Podstawy fotografii

. Kod zaje¢ AW P008

. Poziom/kategoria zajeé zajecia: ksztatcenia podstawowego

9. Status zajeé Obowigzkowy

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢ Semestr |,

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS 2

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiéw

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

30

3. Cele zajec

Student nabywa wiedze z zakresu fotografii, $wiatta w fotografii, sztuki
fotografowania, réznych technik srodkéw wyrazu i ekspresji oraz zasad kompozycji
kadru. Rozumie terminologie zwigzana z technicznymi i formalnymi zagadnieniami
budowania kadru fotograficznego. Zna sposoby praktycznego zastosowania zdobytej
wiedzy w procesie tworzenia kadru fotograficznego wnetrza architektury.

Student potrafi stosowac i wtasciwie wykorzystac srodki artystycznego wyrazu i
ekspresji, zasady kadrowania, stosowania odpowiedniego oswietlenia, kontrastu form
i koloru ,kolorystycznego nastroju w przestrzeni wnetrza architektonicznego.

Student zdobywa umiejetnosci formutowania, analizowania i rozwijania doswiadczen
warsztatowych z zakresu malarstwa, umiejetnosc¢ i potrzebe ksztattowania wtasnej
wrazliwosci i Swiadomosci twdrczej, a takze umiejetnos¢ opracowania i prezentacji
wiasnych osiggniec twérczych.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Podstawowa znajomosé komponowania kadru, elementarna znajomos¢ warsztatu
fotograficznego.

5. Efekty uczenia sie dla zajec, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektow uczenia sie
Lp. Opis efektéw uczenia sie dla zajeé okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektow uczenia sie

Znajomosé teoretycznych, i praktycznych zagadnieh podstaw fotografii, ktére wykorzystywane sa we

X . ) K_Wwo03
wspodtczesnym projektowaniu. -

Posiada podstawowa wiedzg o fotografii niezbgedng do formutowania i rozwiazywania zagadnief w

zakresie wybranej dyscypliny projektowe;j. K_wo1
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Realizuje prace artystyczne i projektowe w oparciu o indywidualne twércze inspiracje z zachowaniem

. . ; » K_U02
profesjonalizmu warsztatowego i artystycznego zakresu fotografii. -

Posiada umiejetnos¢ swiadomego i twérczego podejmowania zadan z zakresu ekspresji projektowych i
u_02 multimedialnych i taczenia ich pokrewnymi dziedzinami twdrczosci plastycznej w tym umiejetnosci K_U03
fotograficznych.

K o1 Wykazuje sie umiejetnoscig analizowania zdobytych i zgromadzonych do$wiadczen warsztatowych z K Kol

zakresu fotografii.

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Projekt

Wtasciwa ekspozycja obrazu. Seria fotografii na zadany temat z uwzglednieniem wtasciwej przestony, czasu naswietlania i 1SO.
P1 Student wykonuje serieg zdjeci na okreslony temat stosujac wtasciwe parametry ekspozycji obrazu. Po analizie uje¢ wybiera 5 z priorytetem 15
czasu, 5 z priorytetem przestony. Trzy najlepsze ujecia wywotuje Format min.A4, technika :papier fotograficzny pétmat.

Studium fotograficzne makiety wnetrza, uwzgledniajgce kompozycje, game kolorystyczng oswietlenia i jego jakos¢ i intensywnosé.
Student wykonuje serie ujec¢ kadru wnetrza makiety zmieniajac barwe i jakos¢ oswietlenia oraz ilos¢ punktéw oswietlenia i ich rozmieszczenie. 13

P2
Po analizie uje¢ wybiera jedno w tonacji czarno-biatej i minimum Trzy ujecia w réznych tonacjach barwy wnetrza makiety modelu. Format
min.A4, technika :papier fotograficzny pétmat.
P3 Ekspozycja prac studenta. 2

Razem 30

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie /w odniesieniu do poszczegdlnych efektow

Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia
sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
Rozmowa
X indywidua-
w_o01 Ina
Rozmowa
W_OZ X indv:‘iaduar
uU_01 X
U_02 X
X Przeglad
K_01 prac,

8. Obcigzenie pracg studenta

$rednia liczba godzin na

Forma aktywnosci ) . L.
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach 0

Udziat w ¢wiczeniach 0

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach

UdZziat w praktyce zawodowej

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

UdZziat w konsultacjach

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych os6b prowadzacych zajecia

Samod_zielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujqce umiejetnosci praktyc

Samod_zielne przygotowanie do zajec ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow

Suma godzin pracy wiasnej studenta

Sumaryczne obcigzenie studenta

Liczba punktéw ECTS za zajecia

Obciqzenie studenta zajeciami ksztatftujgcymi umiejetnosci praktyczne

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne
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Liczba godzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢
Liczba punktow ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i

technik ksztatcenia na odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

. Nazwa kierunku studiow Architektura wnetrz

. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

. Profil studiow praktyczny

. Poziom studiéw studia | stopnia

Dziedzictwo kulturowe Polski

. Nazwa zajec
zwa zaje potudniowo-wschodniej

. Kod zaje¢ AW P009

. Poziom/kategoria zajeé zajecia: ksztatcenia podstawowego

. Status zajeé do wyboru

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢ semestr ||

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS 2

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiéw

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

30 - - - - - -

3. Cele zajec

Student nabywa podstawowa wiedze z zakresu historii kultury Polski
potudniowo-wschodniej i poznaje jej regionalne odrebnosci.

Student nabywa podstawowe umiejetnosci w zakresie: a).
rozpoznawania i okreslania zjawisk kultury i sztuki Polski potudniowo-
wschodniej; b). rozpoznawania wazniejszych zabytkéw regionu; c.)
znajomosci historii wazniejszych miejscowosci Polski potudniowo-
wschodniej,

Student umie sformutowac i zanalizowa¢ a). podstawowe problemy
dotyczace historii kultury Polski potudniowo-wschodniej i powigzac je z
podejmowanymi zadaniami projektowymi a takze b). jest przygotowany
do prezentowania wynikéw swych badan i analiz dotyczacych
dziedzictwa kulturowego regionu oraz c). ma wyksztatcony nawyk
opieki nad zabytkami kultury materialnej i zabytkami sztuki i zna ich
znaczenie w kulturze Polski i Europy.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

1. podstawowa znajomos¢ historii kultury polskiej na poziomie szkoty Sredniej
ogolnoksztatcacej

2. podstawowe umiejetnosci z zakresu opisu dzieta sztuki na poziomie szkoty sredniej
ogolnoksztatcacej

5. Efekty uczenia sie dla zajec, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektow uczenia sie
Lp. Opis efektéw uczenia sig dla zajeé okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektow uczenia sie

W01 Ma teoretyczng wiedze z zakresu historii sztuki i dziedzictwa kulturowego Polski potudniowo-wschodniej; K W06
- zna charakterystyczne jego cechy. -
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Zna wybitne dzieta i tworczosé wybitnych artystow z zakresu historii sztuki i dziedzictwa kulturowego
Polski potudniowo-wschodniej i dlatego rozumie wzorce lezacych u podstaw kreacji artystycznej i
projektowej umozliwiajace niezalezng wypowied? artystyczng.

K_Wo08

Posiada podstawowa wiedze z zakresu terminologii historii sztuki i kultury, postuguje sie fachowymi
pojeciami, rozumie zwigzki i zaleznosci pomiedzy dyscyplinami artystycznymi, potrafi umiejscowic¢
zdobytg wiedze w kontekscie innych zjawisk w kulturze.

K_W10

Posiada umiejetnos¢ swiadomego zastosowania nabytej wiedzy z zakresu historii sztuki i znajomosci
kultury regionu do wtasnych realizacji projektowych i wiasnych realizacji artystycznych.

K_U06

u_02

Posiada umiejetnos¢ do realizacji zespotowych projektow artystycznych; w takich realizacjach umie
zwrdci¢ uwage na zachowanie wartosci historycznych i kulturowych charakterystycznych dla dziedzictwa
kulturowego Polski potudniowo-wschodniej

K_U12

u_03

Swiadomie wykorzystuje zdobyta wiedze i umiejetnosci z zakresu rozpoznawania styléw i pradéw w
sztuce do tworzenia samodzielnych realizacji. Realizuje wtasne prace artystyczne oparte na
zréznicowanych stylistycznie koncepcjach.

K_U20

u_oa

Posiada podstawowa umiejetnos¢ ustnej i pisemnej wypowiedzi na temat historii i teorii sztuki w
kontekscie wiasnych artystycznych realizacji w wybranej dyscyplinie artystycznej i projektowej oraz
krytycznej opinii na temat historii i teorii sztuki z zakresu historii sztuki i dziedzictwa kulturowego Polski
potudniowo-wschodniej, tematéw ogdlnohumanistycznych, historii kultury i wspdtczesnych zjawisk w
sztuce i kulturze.

K_U23

u_os

Posiada umiejetnos¢ przygotowania autokomentarzy pisemnych do licencjackich realizacji dyplomowych
i wystapien ustnych, takze o charakterze multimedialnym, dotyczacych zagadnien zwigzanych z historia i
teorig sztuki, historig kultury oraz z zakresu historii sztuki i dziedzictwa kulturowego Polski potudniowo-
wschodniej.

K_U24

Realizujgc wiasne koncepcje artystyczne i projektowe swiadomie wykorzystuje zdobytg wiedze z zakresu
historii sztuki i dziedzictwa kulturowego Polski potudniowo-wschodniej, skupiajac sie na wypracowaniu
wiasnej stylistyki oraz Swiadomie tworzy projekty bedace stylizacjami na dana epoke czy indywidualny
styl danego artysty.

K_K02

K_02

Potrafi prezentowac niezalezne poglady i opinie oraz potrafi je uzasadni¢ i poprze¢ argumentami z
zakresu z zakresu historii sztuki i dziedzictwa kulturowego Polski potudniowo-wschodniej.

K_K03

K_03

Posiada umiejetnos¢ oceny wtasnych zachowan artystycznych w kontekscie wiedzy z zakresu historii
sztuki i dziedzictwa kulturowego Polski potudniowo-wschodniej i historii kultury.

K_K05

W sposéb merytoryczny, zrozumiaty i w przystepnej formie potrafi prezentowac i rozpowszechnia¢
wiedze z zakresu historii sztuki i dziedzictwa kulturowego Polski potudniowo-wschodniej uzywajac
fachowej terminologii.

K_K08

K_05

Jest gotéw do realizowania i inicjowania dziatan oraz prac projektowych w oparciu o nabytg wiedze z
zakresu historii sztuki i dziedzictwa kulturowego Polski potudniowo-wschodnie;j.

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

K_K11

Wyktad

Lp. Tematyka zajec — szczeg6towy opis blokéw tematycznych Liczba godzin
Zagadnienia wstepne. Rys historyczny obecnego obszaru Polski potudniowo-wschodniej i polskich Kresow

w1 potudniowych. Réznorodnos¢ kulturowa i wyznaniowa na przestrzeni wiekéw (podstawowe grupy etniczne, obrzadki 3
chrzescijarstwa, wyznawcy judaizmu etc.).

w2 Tradycje i obyczaje doroczne (rok obrzedowy) na obszarze Polski potudniowo-wschodniej — uwypuklenie odrebnosci 3
kulturowych.

w3 Wazniejsze muzea i inne placéwki kultury w Polsce potudniowo-wschodniej; szczegdlnie w obecnym wojewddztwie )
podkarpackim. Przeglad ekspozycji ukazujgcych tozsamos$é kulturowa regionu.

w4 Architektura drewniana sakralna na obszarze Polski potudniowo-wschodniej — zabytkowe drewniane koscioty. 2

W5 Architektura drewniana sakralna na obszarze Polski potudniowo-wschodniej — zabytkowe drewniane cerkwie. 3

Wé Znane rody i postacie historyczne zwigzane z obszarem Polski potudniowo-wschodniej. 2

W7 Wazniejsze zamki, patace i dwory na obszarze Polski potudniowo-wschodniej (Krasiczyn, Baranéw Sandomierski, 5
tancut, Sieniawa, Bolestraszyce, Dubiecko i inne).

w8 Miasta i miasteczka na obszarze Polski potudniowo-wschodniej na przestrzeni wiekdw. 2

w9 Historia i wazniejsze zabytki Przemysla. 3

w10 Tradycje rzemiesInicze Przemysla (ludwisarstwo i fajkarstwo i sposéb ich eksponowania w Muzeum Dzwonéw i Fajek). 2

wi1l Historia, kultura i wazniejsze zabytki Lwowa. 2
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wi2 Zydzi na obszarze Polski potudniowo-wschodniej — rys historyczny. Wazniejsze zabytki i ekspozycje muzealne w )
terenie.
w13 Wazniejsze sanktuaria i miejsca pielgrzymkowe w Polsce potudniowo-wschodniej (Kalwaria Pactawska, Lezajsk, 5
Tuligtowy, Jarostaw, Przemysl. Stara Wie$, Dukla i inne).
Razem 30
7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sig¢ /w odniesieniu do poszczegdlnych efektow
Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia
sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
W_01 Aktywnos¢
W_02 jow.
W_03 jow.
U_01 jow.
prezentacja
uU_02 1i2
U_03 jow.
u_04 jw.
U_05 jow.
K_01 jow.
K_02 jow.
K_03 jow.
K_04 jw.
K_05 jow.

8. Obcigzenie pracg studenta

$rednia liczba godzin na

Forma aktywnosci ) . L.
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach 30

Udziat w ¢wiczeniach 0

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach

UdZziat w praktyce zawodowej

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

UdZziat w konsultacjach

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych os6b prowadzacych zajecia

Samod_zielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujqce umiejetnosci praktycy

Samod_zielne przygotowanie do zajec ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow

Suma godzin pracy wiasnej studenta

Sumaryczne obcigzenie studenta

Liczba punktéw ECTS za zajecia

Obciqzenie studenta zajeciami ksztatftujgcymi umiejetnosci praktyczne

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne

Liczba godzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢
Liczba punktow ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i
technik ksztatcenia na odlegtos¢

270



KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

. Nazwa kierunku studiow Architektura wnetrz

. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

. Profil studiow praktyczny

. Poziom studiéw studia | stopnia

. Nazwa zajeé Historia wystawiennictwa

. Kod zajeé AW P010

. Poziom/kategoria zajeé zajecia: ksztatcenia podstawowego

. Status zajeé do wyboru

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢ semestr ||

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS 2

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiéw

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

30 - - - - - -

3. Cele zajec

Student nabywa podstawowa wiedze z zakresu historii i teorii
wystawiennictwa europejskiego i polskiego, oraz zapoznaje sie z
podstawowa terminologig z tego zakresu;

Student nabywa podstawowe umiejetnosci w zakresie: a).
rozpoznawania gtéwnych kierunkéw w wystawiennictwie; b).
periodyzacji sztuki europejskiej i polskiej; c). postugiwania sie
podstawowymi terminami z zakresu wystawiennictwa; d). znajomosci
twarczosci najwazniejszych artystéw wystawiennikéw europejskich i
polskich;

Student umie sformutowac i zanalizowa¢ podstawowe problemy
zwigzane z: a). wykonywaniem projektéw z zakresu wystawiennictwa i
ekspozycji muzealnych b). uczestnictwa w zyciu kulturalnym; c). pracy
w zespole oraz: d). ma wyksztatcony nawyk opieki nad zabytkami
kultury materialnej i zabytkami sztuki.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

1. podstawowa znajomos¢ historii sztuki i historii kultury europejskiej i polskiej

2. podstawowa wiedza o wspotczesnym zyciu artystycznym i z zakresu funkcjonowania
instytucji kultury (muzedw i galerii) w Europie i Polsce

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektéw uczenia sie
Lp. Opis efektow uczenia sie dla zajeé okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektéw uczenia sie

w_o01 Ma teoretyczng wiedze z zakresu historii wystawiennictwa. K_W06

Zna znaczace realizacje z zakresu historii wystawiennictwa i dlatego rozumie wzorce lezacych u podstaw

- . . . A . . L K_WwWo08
kreacji artystycznej i projektowej umozliwiajace niezalezng wypowiedz artystyczna. -
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Posiada podstawowa wiedze z zakresu terminologii historii wystawiennictwa, postuguje sie fachowymi

K_W10
pojeciami, potrafi umiejscowi¢ zdobyta wiedze w kontekscie réznych zjawisk w kulturze. -

Posiada umiejetnos¢ Swiadomego zastosowania nabytej wiedzy z zakresu historii wystawiennictwa do

u_o1
- wiasnych realizacji projektowych i wtasnych realizacji artystycznych.

K_U06

Posiada umiejetnos¢ do realizacji zespotowych projektow artystycznych; w takich realizacjach umie
u_02 zwréci¢ uwage na zachowanie wartosci historycznych i kulturowych charakterystyczne dla K_U12
wystawiennictwa.

Swiadomie wykorzystuje zdobyta wiedze i umiejetnosci z zakresu historii i teorii wystawiennictwa do
u_o03 tworzenia samodzielnych realizacji. Realizuje wtasne prace artystyczne oparte na zréznicowanych K_U20
stylistycznie koncepcjach.

Posiada podstawowa umiejetnos¢ ustnej i pisemnej wypowiedzi na temat historii wystawiennictwa w
kontekscie wiasnych artystycznych realizacji projektowej oraz krytycznej opinii na temat historii
wystawiennictwa, tematéw ogdélnohumanistycznych, historii kultury i wspétczesnych zjawisk w sztuce i
kulturze.

K_U23

Posiada umiejetnos¢ przygotowania autokomentarzy pisemnych do licencjackich realizacji dyplomowych
uU_05 i wystapien ustnych, takze o charakterze multimedialnym, dotyczacych zagadnien zwigzanych z historia i K_U24
teorig sztuki, historig wystawiennictwa.

Realizujgc wiasne koncepcje artystyczne i projektowe swiadomie wykorzystuje zdobytg wiedze z zakresu

K_01 e " . . . o K_K02
- historii i teorii wystawiennictwa, skupiajac sie na wypracowaniu wtasnej stylistyki. -

K 02 Potrafi prezentowac niezalezne poglady i opinie oraz potrafi je uzasadnic¢ i poprze¢ argumentami z K KO3
= zakresu z zakresu historii sztuki i wystawiennictwa. -

K 03 Posiada umiej¢tnos¢ oceny wiasnych zachowan artystycznych w kontekscie wiedzy z zakresu historii K KOS
- wystawiennictwa. -

K 04 W sposdb merytoryczny, zrozumiaty i w przystepnej formie potrafi prezentowac i rozpowszechnia¢ K KO8
= wiedze z zakresu historii i teorii wystawiennictwa. -

K.05 Jest gotéw do realizowania i inicjowania dziatan oraz prac projektowych w oparciu o nabytg wiedze z K Ki1

zakresu historii sztuki i wystawiennictwa.

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Wyktad
Lp. Tematyka zajeé — szczegétowy opis blokéw tematycznych Liczba godzin
w1 Wystawiennictwo jako sztuka prezentowania (eksponowania) dziet sztuki, przedmiotéw, towaréw, dokumentdw, )
zjawisk, idei. Literatura przedmiotu
w2 Podstawowe pojecia z zakresu wystawiennictwa 2
w3 Rodzaje (typy) ekspozycji — analiza na podstawie wybranych przyktadéw. 2
wa Historia wystaw artystycznych i instytucji wystawienniczych od XVI/XVII do XX wieku (od skarbcéw i kunstkamer do 3
wspotczesnych wystaw interaktywnych)
W5 Muzeum jako instytucja zwigzana z tworczoscia, kolekcjonerstwem, edukacjg i wystawiennictwem. Specyfika 4
ekspozycji muzealnej w muzeach réznych typow — ze szczegdlnym uwzglednieniem muzedw na ziemiach polskich
We Kurator wystawy i jego wspotpraca z artystg — wystawiennikiem. Wspodtczesne wystawy jako dzieta autorskie 2
w7 Publiczno$¢ — odbiorca idei wspottworzonej przez kuratora wystawy i artyste wystawiennika. 2
w8 Wystawa jako Zrédto badan nad kulturg artystyczng oraz kulturg pamieci miejsca i epoki 2
we Katalogi wystaw, przewodniki po zbiorach i publikacje zwigzane z wystawami i wystawiennictwem — wybrane rodzaje i 5
przyktady
w10 Wybitni artysci — wystawiennicy ich koncepcje i realizacje 2
wi1l Przyktady réznorodnych wystaw z muzedw i galerii sztuki z Przemysla i najblizszego regionu 2
Razem 30

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie /w odniesieniu do poszczegélnych efektow

Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia
sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
W_01 Aktywnosé
W_02 jow.
W_03 jow.
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u_o1

Referat z
ilustracjami

U_02 i w.
U_03 i w.
U_04 i w.
U_05 i w.
Prezentacja
multimedial
K_01 na
K_02 jow.
K_03 jow.
K_04 jow.
K_05 jow.

8. Obcigzenie praca studenta

Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin na
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach

30

Udziat w ¢wiczeniach

0

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach

UdZziat w praktyce zawodowej

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

UdZziat w konsultacjach

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

Samod_zielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujgce umiejetnosci praktyc

Samod_zielne przygotowanie do zajec ksztaftujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow

Suma godzin pracy wiasnej studenta

Sumaryczne obcigzenie studenta

Liczba punktow ECTS za zajecia

Obciqzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne

Liczba godZzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢

Liczba punktow ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i

technik ksztatcenia na odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Zajecia ogdlnouczelnaine

. Nazwa kierunku studiéw Architektura wnetrz

. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

4. Profil studiow praktyczny

5. Poziom studiow | stopnia

6. Nazwa zajeé Jezyk obcy (jezyk angielski)

. Kod zajeé AW 0003

. Poziom/kategoria zajeé obowigzkowe

9. Status zajec fakultatywny

Rok I, semestr 1, 2,

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢ Rok I, semestr 3, 4

11.Jezyk wyktadowy polski, angielski

12. Liczba punktéw ECTS 9 (2+42+2+3)

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiow

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konwersatorium K Praktyka PZ Inne
120

3. Cele zajec

Rozwijanie sprawnosci jezykowych w zakresie rozumienia ze stuchu,
rozumienia tekstu czytanego, tworzenia wypowiedzi ustnych i pisemnych.

Wyksztatcenie kompetencji jezykowych umozliwiajgcych efektywng
komunikacje w sytuacjach dnia codziennego jak postugiwanie sie jezykiem
angielskim w zakresie studiowanego kierunku.

Podnoszenie kompetencji jezykowych i spotecznych.

Zastosowanie nowoczesnych technologii i internetu w celu rozwijania
sprawnosci i kompetencji jezykowych.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Znajomosc jezyka angielskiego na poziomie B1 wedtug Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia
Jezykowego.

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢, wraz z odniesieniem do efektéw uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektoéw uczenia sie okreslonych

Lp. Opis efekté ia sie dla zajgé
. (B Gy et el dla kierunku - identyfikator efektéw uczenia sie

Ww_01 Zna stownictwo i struktury gramatyczne na wymaganym poziomie K_wo1
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W_02 Zna podstawowe stownictwo zawodowe w zakresie studiowanego kierunku K_ W06
u_o1 Rozumie teksty uzytkowe i wypowiedzi ustne na réznym poziomie K_U25
u_o02 Potrafi konstruowac wypowiedzi ustne i pisemne w sytuacjach zycia codziennego i zawodowego K_uU24
U.o3 Umie samodzielnie zdobywa¢ wiedze i rozwija¢ swoje umiejetnosci i kompetencje jezykowe K U
= korzystajac z réznych zrédet -
K_01 Wykazuje potrzebe wspétdziatania i pracy w zespole, przyjmujac w nim rézne role K_Ko1
K_02 Widzi potrzebe nauki jezykéw obcych do komunikacji w spoteczenistwie i zrozumienia innych kultur K_K08

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Cwiczenia
Lp. Tematyka zajec — szczeg6towy opis blokéw tematycznych Liczba godzin
TO1 Rodzina i przyjaciele: opisywanie rodziny, przyjaciét, wygladu i charakteru 2
T02 Podroéze: na lotnisku — odprawa paszportowo-bagazowa, rozmowa na temat lotu, zgtaszanie zaginionego bagazu; 4
podroéz statkiem — rezerwacja, dojazd, kupowanie biletu
TO3 Korespondencja nieformalna 2
TO4 Urlop: sposoby spedzania wolnego czasu, hotele, rezerwowanie pokoju, zamawianie ustug 4
TO5 Korespondencja formalna 2
106 Plany i zamierzenia: sytuacje warunkowe, przewidywane zdarzenia i skutki; sktadanie obietnic, ofert, podejmowanie 2
decyzji
T07 W restauracji: potrawy, napoje, zamawianie, reklamacje 2
TO8 W sklepie: zakupy i zwrot towaru 2
T09 Sktadanie reklamacji i pisanie skarg 4
T10 Zycie w wielkim miescie: plusy i minusy, poréwnywanie miast, zabytki, ciekawostki turystyczne, opisywanie miejsca 2
zamieszkania
Ti1 Zywnosé: rodzaje positkéw; sposoby odzywiania 2
T12 Sport: rodzaje dyscyplin sportowych; imprezy sportowe 2
T13 Rodzina: stosunki pokrewieristwa, relacje w rodzinie, rodzina w przysztosci; przymiotniki opisujgce osobowosé 2
T14 Pienigdze: sposoby zarabiania i wydawania pieniedzy, znaczenie pieniedzy we wspdtczesnym swiecie, spoteczeristwo 2
konsumpcyjne
T15 Zmiany, decyzje 2
T16 Podroéze: sposoby podrézowania; transport publiczny; 2
T17 Komunikacja: sposoby komunikacji werbalnej i pozawerbalnej 2
T18 Wyglad zewnetrzny: opisywanie wygladu: wiek, budowa ciata, wtosy, cera; ocenianie ludzi po wygladzie 2
T19 Sukcesy i porazki: zmaganie sie z przeciwnosciami 2
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T20 Edukacja: szkota dawna i wspdtczesna; znaczenie edukacji we wspotczesnym Swiecie; polski i brytyjski system edukacji 2
T21 Miejsce zamieszkania: rodzaje domoéw; wnetrze domu / mieszkania 2
T22 Zwigzki: rodzaje wiezi miedzyludzkich i ich znaczenie 2
T23 Zycie prywatne i zawodowe: styl zycia; stosunek do pracy; warunki pracy; rodzaje zawodéw 2
T24 Zakupy: rodzaje sklepéw; problemy z zakupami 2
T25 Rozrywka: rodzaje rozrywek; kino; ikony kina oraz innych dziedzin zycia 2
T26 Szczescie i pech: czynniki determinujgce szczescie 2
T27 Zbrodnia i kara: przestepstwa 2
T28 Telewizja: programy telewizyjne: reality show, serial; stosunek do ogladania telewizji 2
T29 Pytanie o droge i uzyskiwanie informacji 2
T30 Studia: opis wydziatu i charakteru studiéw 4
T31 Plany zawodowe i poszukiwanie pracy 4
T32 Kwalifikacje i cechy charakteru 4
T33 Zainteresowania prywatne i zawodowe 2
T34 Postep technologiczny i innowacje 2
T35 Struktura i funkcjonowanie firmy 4
T36 Przepisy i instrukcje 2
137 Rozwéj zawodowy pracownika 4
T38 Obowiazki stuzbowe 2
T39 Finanse 4
T40 Opisywanie wykreséw i przedstawianie trendow 2
T41 Zjawiska i trendy we wspdtczesnym Swiecie 4
T42 Spoteczenstwo wielokulturowe 2
T43 Etyka na uczelni i w Srodowisku pracy 4
T44 Podstawowe stownictwo zawodowe w zakresie studiowanego kierunku 12
Razem 120

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie /w odniesieniu do poszczegélnych efektéw

Forma weryfikacji
Symbol
efektu . —_— . A q Y 0
_ Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wej y Spra Inne
uczenia
sie
W_01 X
W_02 X
X X Platforma jezykowa
u_o1 igzykow,
X X Platforma jezykowa
02 igzykow,
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X X .
U_03 Platforma jezykowa

X - Aktywnosé
na zajeciach
- Wykonanie
zadan
praktycznych
- Przygotowanie
do zajeé
K_01 - Obserwacja

X - Aktywnosé
na zajeciach
- Wykonanie
zadan
praktycznych
- Przygotowanie
do zajeé
K_02 - Obserwacja

8. Obcigzenie pracg studenta

$rednia liczba godzin na

Forma aktywnosci . . aq
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach

Udziat w éwiczeniach 30/30/30/30

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach

Udziat w praktyce zawodowej

Udziat nauczyciela akademickiego w egzaminie 0/0/0/2

Udziat w konsultacjach 2/2/2/6

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli

S o . g 30/30/30/30
akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

Samodzielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujgce umiejetnosci praktycz

Samodzielne przygotowanie do zaje¢ ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne 15+15+15+15

Przygotowanie do konsultacji

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiéw 5+5+5+15

Suma godzin pracy wtasnej studenta 20/20/20/30

Sumaryczne obcigzenie studenta 50/50/50/80

Liczba punktéw ECTS za zajecia 2+2+2+3

Obciqzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne 50/50/50/80

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne 2424243

Liczba godzin zaje¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢
Liczba punktéw ECTS przypisana do zaje¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i
technik ksztatcenia na odlegtos¢

15/15/15/15
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow zajecia ogdlnouczelniane

. Nazwa kierunku studiéw Architektura wnetrz

. Forma prowadzenia studiéw stacjonarne

. Profil studiow praktyczny

. Poziom studiow | stopnia

. Nazwa zajec Ochrona wtasnosci intelektualnej

. Kod zajeé AW 0006

8. Poziom/kategoria zajeé Zajecia ksztatcenia ogdlnego

9. Status zajeé Obowigzkowy

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zajec¢ Semestr 5

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktow ECTS 1

2. Formy zajec¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiow

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

15 - - - - - -

3. Cele zajec

Student nabywa wiedze na temat zasad, zakresu ochrony wtasnosci
przemystowej i prawa autorskiego oraz podstawowych regulacji w tym
zakresie oraz polskich i miedzynarodowych instytucji zarzadzajacymi
prawami autorskimi oraz prawami patentowymi.

Student nabywa umiejetnos¢ postugiwania sie wtasciwymi aktami
prawnymi dla ochrony witasnosci intelektualnej.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢, wraz z odniesieniem do efektéw uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektow uczenia sie
Lp. Opis efektéw uczenia sie dla zajeé okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektow uczenia sie

Zna zasady ochrony wtasnosci przemystowej i prawa autorskiego. Definiuje zakres przedmiotowy i
podmiotowy ochrony wtasnosci intelektualnej oraz ocenia odpowiedzialnos$¢ sprawcy za naruszenie
praw autorskich i patentowych. Wymienia polskie i miedzynarodowe instytucje zarzgdzania
prawami autorskimi oraz prawami patentowymi

w_o1 K_wW14

Posiada umiejetnosc korzystania z literatury dla przygotowania opracowan i prac dyplomowych bez
u_o1 naruszenia praw autorskich i praw pokrewnych. K_U02
Dobiera i postuguje sie wiasciwymi aktami prawnymi dla ochrony wtasnosci intelektualnej

Wykazuje postawe odpowiedzialnosci i poszanowania prawa ochrony wtasnosci intelektualnej.

K_01
= Aktywnie sprzeciwia sie praktykom plagiatu i prawnie zakazanego uzytku débr niematerialnych.

K_K10
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6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zajec dydaktycznych

Wyktad

Lp. Tematyka zajec¢ — szczegétowy opis blokéw tematycznych Liczba godzin

Definicje poje¢ wtasnosci intelektualnej, prawa autorskiego, prawa witasnosci przemystowej.
Konieczno$¢ ochrony wiasnosci intelektualnej oraz filozoficzne i etyczne dylematy i kontrowersje z tym zwigzane

Przedmiot wtasnosci intelektualnej. Wtasnos¢ przemystowa, prawa autorskie. Specyfika przedmiotu ochrony a
w2 potrzeba regulacji ponadnarodowej. Zasada eksterytorialnosci ochrony. Rozwdj historyczny regulacji 2
miedzynarodowego prawa wtasnosci intelektualnej

Polskie akty prawne odnoszace sie do ochrony wtasnosci intelektualnej oraz prawo miedzynarodowe. Prawo UE a

w3 X 2
prawo polskie

wa Prawo autorskie - podstawowe zagadnienia: podmiot, przedmiot prawa autorskiego, dozwolony uzytek chronionych 3
utwordw. Czas trwania autorskich praw majatkowych. Prawa pokrewne. Prawo autorskie w Unii Europejskiej

W5 Zagadnienia podstawowe prawa wiasnosci przemystowej 2

W6 Urzedy patentowe i inne instytucje i organizacje ochrony wtasnosci przemystowej oraz wtasnosci intelektualnej. 2

w7 Pojecie plagiatu - prawa autorskie i prawa pokrewne w praktyce dziatalnosci naukowej. Techniki wykorzystania )
literatury naukowej w pisaniu prac wtasnych, cytowanie, omawianie literatury, sporzadzanie wykazdéw literatury

Razem 15

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie /w odniesieniu do poszczegélnych efektéw

Symbol Forma weryfikacji
efektu

uczenia
sie
W_01 X
U_01 X
K_01

Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne

8. Obcigzenie praca studenta

$rednia liczba godzin na

Forma aktywnosci ) ) L.
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach 15

Udziat w ¢wiczeniach

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach

Udziat w praktyce zawodowej

Udziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

Udziat w konsultacjach

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

Samodzielne przygotowanie do zajec innych niz ksztattujgce umiejetnosci praktycz|

Samodzielne przygotowanie do zajec ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow

Suma godzin pracy wtasnej studenta

Sumaryczne obcigzenie studenta

Liczba punktéw ECTS za zajecia

Obcigzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne

Liczba punktéw ECTS za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne

Liczba godZzin zaje¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢

Liczba punktéw ECTS przypisana do zaje¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i
technik ksztatcenia na odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow

Zajecia ogdlnouczelniane

. Nazwa kierunku studiéw

Architektura wnetrz

. Forma prowadzenia studiow

stacjonarne

. Profil studiéw

praktyczny

. Poziom studiéow

| stopnia

. Nazwa zajeé

Podstawy przedsiebiorczosci

. Kod zajeé

AW 0007

. Poziom/kategoria zajeé zajecia ksztatcenia ogdlnego

. Status zajec obowigzkowy

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢ Semestr IV

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS 2

2. Formy zajec dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiéw

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konwersatorium K Praktyka PZ Inne

- 30 - - - - -

3. Cele zajec

Nabycie wiedzy z zakresu przedsiebiorczosci, innowacyjnsci, zaktadania
i prowadzenia dziatalno$ci gospodarczej w warunkach gospodarki
rynkowej

Nabycie praktycznych umiejetnosci planowania wtasnego biznesu w
oparciu o biznes plany, przygotowywania, rozumienia i sporzadzania
niezbednej dokumentacji firmowej, wypetniania obowigzkéw
rejestracyjnych, sprawozdawczych, umiejetnosci w wykorzystaniu
platform obstugujacych i wsperajacych maty i sredni przedsiebiorstwa

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetenciji

Podstawowa wiedza z zakresu ekonomii, pozyskiwania i prezentacji danych

5. Efekty uczenia sie dla zajeé, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektéw uczenia sie
okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektéw uczenia sie

Lp. Opis efektow uczenia sie dla zajeé

Student posiada podstawowa wiedze z zakresu znaczenia przedsiebiorczosci w systemie gospodarki

- K_Wwi1
rynkowej _

Student umie zdefiniowac¢ i wyjasni¢ podstawowe pojecia z zakresu przedsiebiorczosci,
W_02 innowacyjnosci i teoretycznych aspektéw zaktadania i prowadzenia matego i sredniego K_W12
przedsiebiorstwa

Student potrafi sporzadzic¢ biznes plan planowanej dziatalnosci gospodarczej, umie postugiwac sie
narzedziami ( platformy informatyczne) niezbednymi do rejestracji dziatalnosci gospodarczej oraz
wypetniania wymogdw informacyjnych i sprawozdawczych. Potrafi wypetniac i interpretowac
podstawowe dokumenty i sprawozdania wystepujgce w obrocie gospodarczym.

K_U09
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Studnet potrafi pracowa¢ w grupie, podejmuje dyskusje i preezntuje wtasne poglady i pomysty,

K_01
= docenia ciggte doskonalenie wiedzy i miejetnosci.

K_K11

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Cwiczenia

Lp. Tematyka zajec — szczeg6towy opis blokéw tematycznych Liczba godzin

Wprowadzenie do przedmiotu podstawy przedsiebiorczosci. Definicje i nurty. Innowacyjnos¢ a przedsiebiorczos¢.

T1 2
Przedsiebiorczo$¢ w systemie gospodarki rynkowej.

” Przedsiebiorca w otoceniu biznesowym. Wyjasnienie podsatawowych sktadowych makrootoczenia przedsiebiorcy. )
Praktyczna prezentacja wptywu kluczowych polityk i zajwisk gospodarczych na decyzje przedsiebiorcéw. Dyskusja.

3 Mate i érednie przedsiebiorstwa - kwintesencja przedsiebiorczosci. Definicje i kryteria klasyfikacji MSP. Prezentacja roli )
MSP w gospodarce - udziat w PKB, zatrudnieniu, wprowadzaniu innowacji.

T4 Case study - " od firm garazowych, po firmy globalne" . Prezentacja "mistrzéw" przedsiebiorczosci. 2

Praktyczne aspekty zaktadania i prowadzenia wtasnego biznesu: rejest CEIDG, KRS, wymogi koncesyjne, podstawy
T5 rachunkowosci i obowigzkéw podatkowych, zatrudnianie pracownikéw, zawieszanie i likwidacja dziatalnosci 8
gospodarczej - praktyczna prezentacja platform internetowych, dokuemntéw, rejestréw, przyktadéw kalkulacji.
Finansowanie dziatalno$ci gospodarczej. Zrédta i kierunki pozyskiwania finansowania. Finansowanie zwrotne i

T6 bezzwrotne. Prezentacja podstawowych kalkulacji kredytu i leasingu. Prezentacja dostepnych na rynku grantéw na 4
zaktadanie i prowadzenia wtasnej dziatalnosci gospodarczej.

Instytucje wsparcia matego isredniego biznesu: programy starupowe, inkubatory akademickie, inkubatory otwarte,
T7 parki naukowo - technologiczne, instytucje rzadowe i samorzadowe, aniotowie biznesu i private equity.Prezentacja 2
przyktaddw poszczegdlnych instytucji wsparcia biznesu.

Przedsiebiorca w przestrzeni gry rynkowej - wybrane elementy marketingu i strategi konkurencyjnosci. Prezentacja

T8 2
przyktaddw dziatan marketingowych matego i sredniego biznesu.

T9 Prezentacja pomystéw na wtasny biznes - biznes plany studentéw.Praca w grupach, prezentacja i dyskusja. 5

T10 Kolokwium 1

Razem 30

7. Metody weryfikacji efektow uczenia sie /w odniesieniu do poszczegélnych efektéw

Symbol Forma weryfikacji
efektu

uczenia
sig

Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne

W_01 X
W_02 X
U_01 X

X - Aktywnos¢
na zajeciach
- Wykonanie
zadan
praktycznych
- Obserwacja

8. Obcigzenie praca studenta

$rednia liczba godzin na

Forma aktywnosci N . L.
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach -

Udziat w éwiczeniach 30

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach

Udziat w praktyce zawodowej

Udziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

Udziat w konsultacjach

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych os6b prowadzacych zajecia

Samodzielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujgce umiejetnosci praktycs

Samodzielne przygotowanie do zajec ksztaftujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji
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Przygotowanie do egzaminu i kolokwiéw

Suma godzin pracy wiasnej studenta

Sumaryczne obcigzenie studenta

Liczba punktéw ECTS za zajecia

Obcigzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztaftujgce umiejetnosci praktyczne

Liczba godZzin zaje¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢

Liczba punktéw ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i
technik ksztatcenia na odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Zajecia ogdélnouczelnaine

. Nazwa kierunku studiow Architektura wnetrz

. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

. Profil studiow praktyczny

. Poziom studiéw | stopnia

. Nazwa zajeé Przedmiot wybieralny I: Komunikacja interpersonalna

. Kod zaje¢ AW 0001

. Poziom/kategoria zajeé zajecia ksztafcenia ogdlnego

. Status zajeé wybieralne

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢ semestr |

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS 1

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiéw

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konwersatorium K Praktyka PZ Inne

15 - - - - - -

3. Cele zajec

student ma wyksztatcong sprawnos¢ moéwienia, stuchania, czytania,
pisania w réznych sytuacjach komunikacyjnych

student traktuje jezyk $wiadomie jako sktadnik dziedzictwa kulturowego

student ma wyksztatcong umiejetnosc¢ skutecznego nawigzywania i
podtrzymywania kontaktéw miedzyludzkich z uwzglednieniem zasad
etykiety jezyka

student propaguje zachowania zgodne z przyjetymi normami
spotecznymi, rozwija umiejetnosci interpersonalne i wspotprace w
zespole

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Student powinien posiada¢ umiejetnos¢ komunikacji w jezyku polskim przynajmniej na poziomie
B1 (najlepiej B2).

5. Efekty uczenia sie dla zajec, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektow uczenia sie
Lp. Opis efektéw uczenia sie dla zajeé okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektow uczenia sie
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w_01 zna elementarng terminologie z zakresu komunikacji interpersonalnej K_W10
W_02 zna i rozumie kryteria tworzenia logicznej, uporzagdkowanej wypowiedzi z okreslonych kregéw K_wil
tematycznych
u_01 potrafi porozumiewac si¢ poprawna polszczyzng przy uzyciu réznych technik komunikacyjnych K_U11
u_02 stosuje celowe $rodki jezykowe dostosowane do intencji wypowiedzi K_U05
u_03 przestrzega zasad etyki w postugiwaniu sie jezykiem K_U06
potrafi wyszukiwac, analizowac, ocenia¢, selekcjonowac i uzytkowac informacje ze wzgledu na ich
u_o4 Y K_U11
- przydatnos$¢ -
u_o05 potrafi postugiwac sie terminologig charakterystyczna dla studiowanej dyscypliny humanistycznej K_u23
posiada umiejetnos¢ tworzenia prac pisemnych oraz przygotowania wystgpien ustnych w jezyku
U_o06 . K_u24
- polskim -
K01 ma $wiadomos¢ poziomu swojej wiedzy i umiejetnosci, rozumie potrzebe ciagtego rozwoju K Kol
= jezykowego i kulturalnego -
ma $wiadomos¢ znaczenia nauk humanistycznych dla utrzymania i rozwoju wiezi spotecznej na
K_02 .. ) K_K06
= réznych poziomach -
K_03 komunikuje sie z zachowaniem regut poprawnosci jezykowe;j K_K11

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Wyktad
Lp. Tematyka zajeé — szczegétowy opis blokéw tematycznych Liczba godzin
T1 Jezyk jako narzedzie komunikacji, wartos¢ kulturowa i podstawa tozsamosci narodowe;j 1
T2 Definicja, znaczenie komunikacji, wybrane modele komunikacji 1
T3 Jezyk ustny a jezyk pisany w kontekscie normy jezykowej 1
T4 Sposoby nawigzywania i podtrzymywania relacji 1
T5 Ekspansywna potoczno$é (dowartos$ciowanie polszczyzny potocznej) 1
T6 Bariery komunikacyjne (stereotypy jezykowe i kulturowe) 1
T7 Komunikacja werbalna i pozawerbalna 1
T8 Kod ograniczony i rozwiniety (na podstawie jezyka wspodtczesnej mtodziezy) 1
T9 Polska grzecznos¢ jezykowa (model grzecznosci jezykowej; zmiany w tym modelu) 1
T10 Leksykalne mody wspdtczesnej polszczyzny (moda jezykowa, mody kulturowe, analiza wyrazéw modnych) 1
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Ti1 Mechanizmy retoryczne (na podstawie tekstéw wyborczych i reklamowych) 1
T12 Jezyk komunikatoréw elektronicznych a sposéb postrzegania swiata 1
T13 Amerykanizacja w kulturze i w jezyku polskim 1
T14 Ksztatcenie jezykowe w dobie kultury masowe;j 1
T15 Tozsamosé w jezyku 1

Razem 15

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie¢ /w odniesieniu do poszczegdlnych efektow

Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia
sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
W_01 X
W_02 X
X
u_o1 obserwacja
uU_02 X
uU_o03 X
U_04 X
U_o05 X
U_06 X
X - praca
K_01 pisemna
X - praca
K_02 pisemna
K_03 X

8. Obcigzenie pracg studenta

$rednia liczba godzin na

Forma aktywnosci ) . L.
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach 15

Udziat w ¢wiczeniach

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach

UdZziat w praktyce zawodowej

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

UdZziat w konsultacjach

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich lub innych os6b prowadzacych zajecia

Samod_zielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujqce umiejetnosci praktycy

Samod_zielne przygotowanie do zajec ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow

Suma godzin pracy wiasnej studenta

Sumaryczne obcigzenie studenta

Liczba punktéw ECTS za zajecia

Obciqzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne

Liczba godzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtosé¢
Liczba punktow ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i
technik ksztatcenia na odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow

zajecia ogdélnouczelniane

. Nazwa kierunku studiow

Architektura wnetrz

. Forma prowadzenia studiow

stacjonarne

. Profil studiow

praktyczny

. Poziom studiéow

| stopnia

. Nazwa zajec

Przedmiot wybieralny I: Wiedza o Polsce

. Kod zajec

AW 0001

. Poziom/kategoria zajeé

zajecia ksztatcenia ogdlnego

. Status zajec

fakultatywny

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie

e semestr |
realizacji zajec

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS 1

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiow

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konwersatorium K Praktyka PZ

15

3. Cele zajec

Zapoznanie studentéw z najwazniejszymi faktami
historycznymi waznymi dla poczucia tozsamosci
narodowej Polakéw,

Przyblizenie studentom tekstéw kultury
odzwierciedlajacych dzieje narodu polskiego,

Uwrazliwienie studentéw na rozpoznawanie kodéw
kulturowych oraz kontekstéw historycznych
obecnych w polskiej literaturze, malarstwie, filmie,
muzyce.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Student powinien posiada¢ umiejetnos¢ komunikacji w jezyku polskim
przynajmniej na poziomie B1 (najlepiej B2).

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektow uczenia sie
okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektow uczenia sie

Lp. Opis efektow uczenia sie dla zajec

posiada uporzadkowanga wiedze ogdlng z zakresu historii, kultury i sztuki w

WwW_01
- Polsce,

K_WO06
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potrafi czytac teksty kultury i przyporzadkowad je odpowiednim stylom i

u_o1
epokom,

K_U09

ma $wiadomos$¢ odpowiedzialnosci za zachowanie dziedzictwa

K_01 . .
- kulturowego regionu, kraju, Europy.

K_Ko4

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zajec dydaktycznych

Wyktad
Lp. Tematyka zajec — szczeg6towy opis blokéw tematycznych Liczba godzin
Ogdlne wiadomosci o Polsce: potozenie, krainy geograficzne, wazniejsze miasta, godto,
w1 barwy, hymn, stolice w kontekscie historycznym, podziat terytorialny, mniejszosci 2
narodowe i etniczne.
w2 Ustrdj polityczny i spoteczny w Polsce. 2
w3 Polska Piastow. 1
w4 Polska Jagiellondw. 1
W5 Polska kroléw elekcyjnych. 1
we Polska w okresie rozbioréw 1
w7 Historia Polski XX wieku. 1
ws Kultura i sztuka $redniowiecznej Polski. 1
w9 Kultura i sztuka renesansu w Polsce. 1
W10 Kultura i sztuka baroku i oswiecenia w Polsce. 1
wi1i Kultura i sztuka XIX w. w Polsce. 1
w12 Kultura i sztuka XX w. w Polsce. 1
wi3 Skarby kultury w Polsce — lista UNESCO. 1
Razem 15

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie /w odniesieniu do poszczegélnych efektéw

Symbol -
efektu Forma weryfikacji
uczenia ] . i . Sprawdzian .
sie Egzamin ustny | Egzamin pisemny Kolokwium Projekt wejéciowy Sprawozdanie Inne
W 01 X X obserwacja
postawy
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X obserwacja
X
u_o1 postawy
X obserwacja
s postawy

8. Obcigzenie pracg studenta

Srednia liczba godzin na

Forma aktywnosci . . o
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach 15

Udziat w ¢wiczeniach

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach
Udziat w praktyce zawodowej
UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie
Udziat w konsultacjach
Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim

udziatem nauczycieli akademickich lub innych oséb prowadzacych
Samodzielne przygotowanie do zajec innych niz ksztattujgce
umiejetnosci praktyczne
Samodzielne przygotowanie do zajec ksztattujqcych
Przygotowanie do konsultacji

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow

Suma godzin pracy wiasnej studenta

Sumaryczne obcigzenie studenta

Liczba punktéw ECTS za zajecia

Obciqzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci

praktyczne
Liczba punktdw ECTS za zajecia ksztaftujgce umiejetnosci

praktyczne
Liczba godzin zaje¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik

ksztatcenia na odlegtos¢
Liczba punktéw ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z
wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow zajecia ogdlnouczelniane

. Nazwa kierunku studiéow

. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

. Profil studiow praktyczny

. Poziom studiéw | stopnia

Przedmiot wybieralny I: Wptyw wspéfczesnych tendencji

. Nazwa zajec
zwa zaje kulturowych na polszczyzne

. Kod zaje¢ AW 0001

. Poziom/kategoria zajeé zajecia ksztafcenia ogdlnego

. Status zajeé fakultatywny

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢ semestr |

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS 1

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiéw

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konwersatorium K Praktyka PZ Inne

15 - - - - -

3. Cele zajec

rozbudzenie zainteresowania wspdtczesnymi kierunkami rozwoju jezyka

rozbudzenie poczucia przynalezno$¢ do srodowiska lokalnego,
wspdlnoty narodowej i europejskiej

rozwoj swiadomosc jezyka jako sktadnika dziedzictwa kulturowego

wyrobienie nawyku krytycznego odbioru réznych tekstéw kultury

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Student powinien posiada¢ umiejetno$¢ komunikacji w jezyku polskim przynajmniej na poziomie
B1 (najlepiej B2).

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektéw uczenia sie
Lp. Opis efektow uczenia sie dla zajeé okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektéw uczenia sie

zna i rozumie metody analizy i interpretacji réznych wytwordw kultury w obrebie studiowanej

w_01 ) . . K_W10
dyscypliny humanistycznej
W02 ma wiedze o gtéwnych kierunkach rozwoju i najwazniejszych nowych osiagnieciach w obszarze K Wit
- wspotczesnej polszczyzny -
W_03 jest Swiadomy kompleksowej natury jezyka oraz ztozonosci i historycznej zmiennosci wptywajgcych K_W10

na ten jezyk tendencji
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U o1 nabywa umiejetnosci analizowania zjawisk i proceséw jezykowych w réznych sytuacjach K U1l
- komunikacyjnych -
u_02 stosuje styl wypowiedzi adekwatny do sytuacji komunikacyjnej K_U05
u_o03 zdobywa umiejetnos¢ komunikowania sie z otoczeniem w miejscu pracy K_U06
U 04 potrafi rozpoznac rézne rodzaje tekstow i wytwordw kultury oraz przeprowadzic ich krytyczng K Uil
- analize i interpretacje -
U.05 umie formutowac i wyraza¢ wtasne poglady i idee w waznych sprawach spotecznych K U23
- i Swiatopogladowych -
jest przygotowany do aktywnego uczestniczenia w pracy zawodowej i organizowania pracy poprzez
K_01 S K_K06
= efektywna komunikacje -
K_02 uczestniczy w zyciu kulturalnym korzystajac z ré6znych mediow K_KO01
jest wdrozony do przyjecia postawy odpowiedzialnej spotecznie, nastawionej na prawidtowe
K_03 komunikowanie sie z uwzglednieniem zasad spotecznych, wrazliwosci na inng kulture oraz K_KO06
odpowiedzialnosci i empatii w stosunku do drugiego cztowieka
k.04 ma potrzebe refleksji na tematy etyczne zwigzane z wtasng praca, odpowiedzialnoscig przed K K11
= wspotpracownikami i innymi cztonkami spoteczenstwa -

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Wyktad
Lp. Tematyka zajec — szczegétowy opis blokéw tematycznych Liczba godzin
w1 Jezyk jako narzedzie komunikacji, wartos¢ kulturowa i podstawa tozsamosci narodowe;j 1
w2 Tendencje kulturowe wptywajace na polszczyzne — charakterystyka zjawisk i przedmiotowa terminologia 1
w3 Amerykanizacja w kulturze i w jezyku polskim 1
w4 Mechanizmy retoryczne na podstawie tekstow wyborczych 1
W5 Leksykalne mody wspdtczesnej polszczyzny (moda jezykowa, mody kulturowe) 1
Wé Ekspansywna potoczno$¢ (dowartosciowanie polszczyzny potocznej) 1
w7 Ksztatcenie jezykowe w dobie kultury masowe;j 1
w8 Jezykowy obraz wartosci w tekstach masowych 1
w9 Polska grzecznos¢ jezykowa (model grzecznosci jezykowej; zmiany w tym modelu) 1
w10 Zagrozenia i szanse w odbiorze prasy 1
wi1i Jezyk komunikatoréw elektronicznych a sposéb postrzegania swiata 1
w12 Polszczyzna konsumpcyjna (jezykowe wyktadniki) 1
wi3 Jezykowo-kulturowe obrazy w tekstach publicystycznych 1
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wi4 Whptyw kategorii charakterystycznych dla kultury amerykanskiej na jezyk polski i obyczajowos¢ Polakéw 1

w15 Gry jezykowe (na podstawie tytutéw prasowych) 1

Razem 15

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie /w odniesieniu do poszczegélnych efektow

Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia
sie
W_01
W_02
W_03
U_o1
U_02
U_03
u_o4

Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne

X|X|X[X|X|X|[Xx

X - praca
uU_o05 pisemna
K_01 X

K_02 X
K_03 X
K_04 X

8. Obcigzenie praca studenta

Srednia liczba godzin na

Forma aktywnosci ) . L.
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach 15

Udziat w ¢wiczeniach

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach

UdZziat w praktyce zawodowej

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

UdZziat w konsultacjach

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

Samod_zielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujgce umiejetnosci praktycq

Samod_zielne przygotowanie do zajec ksztaftujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow

Suma godzin pracy witasnej studenta

Sumaryczne obcigzenie studenta

Liczba punktow ECTS za zajecia

Obciqzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne

Liczba godZzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢
Liczba punktow ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i
technik ksztatcenia na odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Zajecia ogdlnouczelnaine

. Nazwa kierunku studiow Architektura wnetrz

. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

. Profil studiow praktyczny

. Poziom studiéw | stopnia

. Nazwa zajeé Przedmiot wybieralny lI: Antropologia spoteczna

. Kod zaje¢ AW 0005

. Poziom/kategoria zajeé zajecia ksztafcenia ogdlnego

. Status zajeé fakultatywny

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢ semestr ||

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS 1

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiéw

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konwersatorium K Praktyka PZ Inne

15 - - - - - -

3. Cele zajec

Wprowadzenie do historii rozwoju antropologii kulturowej oraz
wprowadzenie w metodologiczng i merytoryczng problematyke tej
dyscypliny.

Zapoznanie z nurtami antropologicznymi, ich zatozeniami badawczymi,
najwybitniejszych przedstawicieli antropologii, i osadzenie ich w
aspekcie historycznym.

Wprowadzenie do analizy tekstow antropologicznych.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Podstawowa znajomo$¢ kultury i historii powszechnej w zakresie szkoty Sredniej; Podstawowe
umiejetnosci w zakresie kwerendy www;
Podstawowe umiejetnosci czytania tekstow naukowych ze zrozumieniem;

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektéw uczenia sie
Lp. Opis efektow uczenia sie dla zajeé okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektéw uczenia sie

ma podstawowa wiedze o miejscu i znaczeniu nauk humanistycznych w systemie nauk, ich specyfice
w_o01 przedmiotowej i metodologicznej, zna podstawowg terminologie, zorientowang na zastosowanie K_W12
praktyczne w dziatalnosci kulturalnej, medialnej i promocyjno-reklamowe;j,

ma podstawowa wiedze o powigzaniach nauki o literaturze, jezykoznawstwa i teorii komunikacji z

w_02 innymi dziedzinami humanistyki (historia, historia sztuki, wiedza o kulturze, filozofia), K_woe
U o1 potrafi identyfikowaé, analizowac i prawidtowo oceniac role czynnikdw politycznych, gospodarczych i K U09
- kulturowych w odniesieniu do historycznych i wspdtczesnych proceséw antropologicznych -
u_02 potrafi postugiwac sie prawidtowa terminologia antropologicznych K_U11
K_01 ma $wiadomos$¢ odpowiedzialnosci za zachowanie dziedzictwa kulturowego regionu, kraju, Europy K_K04
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6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Wyktad
Lp. Tematyka zajeé — szczegétowy opis blokéw tematycznych Liczba godzin
T Antropologia kulturowa jako sposdb przyglgdania sie rzeczywistosci, dyscyplina naukowa i wytwér kultury europejskiej 3
(geneza i systematyzacja antropologii).
T2 Koncepcja ewolucji kulturowej. Ewolucjonizm Herberta Spencera, Edwarda Tylora, Lewisa Morgana i Jamesa Frazera. 3
3 Reakcja na ewolucjonizm — dyfuzjonisci. Podstawowe pojecia: dyfuzja, konwergencja kulturowa. Szkota kregéw 3
kulturowych i dyfuzjonizm brytyjski. Franz Boas — historycyzm faktograficzny, relatywizm, atomizm i psychologizm.
T4 Funkcjonalizm — podstawowe pojecia. Teoria funkcjonalna B. Malinowskiego. Wspottworca funkcjonalizmu 3
— A. R. Radcliffe-Brown.
T5 Funkcjonalizm strukturalny. Francuska szkota socjologiczna 3
Razem 15

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie /w odniesieniu do poszczegélnych efektow

Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia
sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
W_01 X
W_02 X
X
obserwacja,
udziat w
u_o1 dyskusji
X
obserwacja,
udziat w
U_OZ dyskusji
X
obserwacja,
udziat w
dyskusji

8. Obcigzenie pracg studenta

$rednia liczba godzin na

Forma aktywnosci ) ) .
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach 15

Udziat w ¢wiczeniach

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach

UdZziat w praktyce zawodowej

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

UdZziat w konsultacjach

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich lub innych os6b prowadzacych zajecia

Samod_zielne studiowanie tresci wyktadéw

Samod_zielne przygotowanie do zajec ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow

Suma godzin pracy wiasnej studenta

Sumaryczne obcigzenie studenta

Liczba punktéw ECTS za zajecia

Obciqzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne

Liczba godzin zajec prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢

Liczba punktow ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i
technik ksztatcenia na odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

Global understanding

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Zajecia ogdlnouczelniane

. Nazwa kierunku studiéw Architektura wnetrz

. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

. Profil studiow praktyczny

. Poziom studiow | stopnia

. Nazwa zajec Przedmiot wybieralny IlI: Global understanding

. Kod zajeé AW 0005

. Poziom/kategoria zajeé zajecia ksztatcenia ogdlnego

. Status zajec fakultatywny

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢ Rok I, semestr 2

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS 1

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiow

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konwersatorium K Praktyka PZ Inne

- 15 - - - - -

3. Cele zajec

Rozumienie réznorodnosci kulturowej, spotecznej i etnicznej na $wiecie.

Rozwijanie umiejetnosci analizy i zrozumienia globalnych proceséw
spotecznych.

Rozwijanie swiadomosci dotyczacej komunikacji miedzykulrurowej.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i inn ompetencji

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢, wraz z odniesieniem do efektéw uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektow uczenia sie okreslonych

Lp. OpikiektoiuczeniaBiaid azaice dla kierunku - identyfikator efektéw uczenia sie

Zna sposoby wykorzystywania narzedzi informatycznych, z uwzglednieniem kontekstu pracy

w_o1 K_W12
- zawodowej w zakresie komunikacji i wspotpracy zdalnej w Srodowisku miedzynarodowym -

W 02 Rozumie fundamentalne dylematy wspdtczesnej cywilizacji w zakresie komunikacji i wspotpracy K W06
- zdalnej w srodowisku miedzynarodowym -

u_o1 Potrafi wspétpracowac w srodowisku miedzynarodowym w zakresie globalnych proceséw K_Uos

spotecznych.

Umie stosowac techniki efektywnej komunikacji i negocjacji, w tym komunikowania sie w
u_o2 Srodowisku miedzynarodowym, merytorycznie argumentowac oraz formutowa¢ wnioski, bra¢ K_U11
udziat w debacie, réwniez w srodowisku zawodowym.

Potrafi organizowac prace, indywidualng i zespotowa, wspétdziatac z innymi osobami w ramach

K_u11
prac zespotowych (takze o charakterze interdyscyplinarnym czy miedzynarodowym) -
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Wypetniania zobowigzania spoteczne, inspiruje i organizuje / wspotorganizuje dziatalnosci na rzecz

K_Ko4
$rodowiska wielokulturowego oraz myslenia i dziatania w sposdb globalny -

K_01

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Cwiczenia
Lp. Tematyka zajec — szczeg6towy opis blokéw tematycznych Liczba godzin
co1 Wprowadzenie do programu Global Understanding. 2
c02 Podstawowe informacje o kulturze i biezacych wydarzeniach w krajach, z ktérych pochodzg partnerzy. 2
co3 Opracowanie tematéw dyskusji. 1
co4 Praktyczne aspekty komunikacji miedzykulturowej. 10
Razem 15

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie /w odniesieniu do poszczegélnych efektéw

Forma weryfikacji
Inne:
Symbol Ocena
Efektfj Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejSciowy Spr lani kDml,lnlkaI:jl !
uczenia wspotpracy z
sie partnerami z innych
panstw
W_01 X X
W_02 X X
uU_01 X X
uU_02 X X
uU_03 X X
X X

8. Obcigzenie praca studenta

$rednia liczba godzin na

Forma aktywnosci ) ) L.
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach

Udziat w ¢wiczeniach

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach

Udziat w praktyce zawodowej

Udziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

Udziat w konsultacjach

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

Samodzielne przygotowanie do zajec innych niz ksztattujgce umiejetnosci praktycz

Samodzielne przygotowanie do zajec ksztaftujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiéw

Suma godzin pracy wtasnej studenta

Sumaryczne obcigzenie studenta

Liczba punktow ECTS za zajecia

Obciqzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne

Liczba punktéw ECTS za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne
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Liczba godZzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢
Liczba punktéw ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i

technik ksztafcenia na odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Zajecia ogdlnouczelniane

. Nazwa kierunku studiéw Architektura wnetrz

. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

. Profil studiow praktyczny

. Poziom studiow | stopnia

. Nazwa zajec Wychowanie fizyczne

. Kod zajeé AW 0002

. Poziom/kategoria zajeé zajecia: ksztatcenia ogdélnego

9. Status zajec obowigzkowy

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢ Semestr il

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS 0

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiow

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konwersatorium K Praktyka PZ Inne

30 (sem. )
30 (sem. Il)

3. Cele zajec

Opanowanie wybranych umiejetnosci ruchowych z gier zespotowych
oraz dyscyplin indywidualnych.

Zapoznanie z zasobem ¢wiczen fizycznych ksztattujacych prawidtowg
postawe ciata i kondycje organizmu

Wyrobienie nawyku czynnego uprawiania sportu i zdrowego stylu zycia
dorostego cztowieka.

Zapoznanie studentow z organizacjami dziatajagcymi w kulturze fizycznej;
stowarzyszenia, kluby.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetenciji

A. Podstawowe umiejetnosci ruchowe nabyte na wcze$niejszych etapach ksztatcenia.

B. Posiadanie podstawowej wiedzy i umiejetnosci z zakresu gier zespotowych, oraz umiejetnosci
organizacji czasu wolnego spedzanego w formie aktywnosci ruchowej na poziomie rekreacyjnym
na wolnym powietrzu, w obiektach sportowych — sitownia, basen, hala sportowa.

5. Efekty uczenia sie dla zajeé, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

y Obis efektéw uczenia sie dla zaje¢ Odniesienie do efektow uczenia sie okreslonych
p- P ¢ e dla kierunku - identyfikator efektéw uczenia sie
W 01 Posiada wiedze umozliwiajaca uczestnictwo w wybranych przez siebie formach aktywnosci fizycznej K Wos
= indywidualnej i zespotowej -
W_02 Wskazuje pozytywne skutki aktywnosci ruchowej na zdrowie psychiczne i fizyczne. K_wW08
u_o1 Wykorzystuje swoje umiejetnosci techniczne w grach indywidualnych i zespotowych K_U11
U 02 Nabyt umiejetnosci przyjmowania wtasciwej postawy ciata podczas wykonywania réznorodnych K U27
- czynnosci zyciowych. -
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Dobiera swiadomie ¢wiczenia podczas rozgrzewki ruchowej. Zna znaczenie wypoczynku czynnego i
biernego.

K_U27

Wykazuje odpowiedzialnosci za wtasne ciato i kondycje fizyczng oraz wyzwolenie potrzeby dbatosci
o nie, wynikajacej ze Swiadomosci wspodtzaleznosci zdrowia fizycznego z rozwojem intelektualnym,
psychicznym, spotecznym i duchowym. Wykazuje odpowiedzialno$¢ za zdrowie wtasne i innych
ludzi.

K_KO6

Dazy do stwarzania warunkéw do odkrywania i poszukiwania swoich uzdolnier i zainteresowan,
przygotowujgcych do aktywnosci fizycznej indywidualnej i zespotowej na wolnym powietrzu

i w obiektach sportowych. Odkrywa predyspozycje organizatorskie i sedziowskie
podczas rozgrywek sportowych.

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

K_K11

Cwiczenia sem |

Lp. Tematyka zajec — szczegétowy opis blokéw tematycznych Liczba godzin
Cc1 Pitka siatkowa — przyjecia i odbicia pitki sposobem oburgcz dolnym i gérnym 2
Cc2 Pitka siatkowa — zagrywka dolna i gérna zza linii 9m 2
c Pitka siatkowa — mate gry 3x3,4x4 2
ca Pitka siatkowa — gra szkolna 2
c5 Pitka siatkowa — gra szkolna 2
c6 Pitka siatkowa — gra wtasciwa 2
c7 Pitka siatkowa — gra wtasciwa 2
cs Pitka siatkowa — gra wtasciwa 2
c9 Koszykdéwka — koztowanie pitki po linii prostej, slalomem, prawa i lewa reka 2
c10 Koszykéwka — podania i chwyty. 2
C11 Koszykdwka — rzuty do kosza z miejsca i z biegu 2
c12 Koszykéwka — mate gry 2x2,3x3 2
Cc13 Koszykdéwka — gra szkolna 2
c14 Koszykéwka — gra wtasciwa 2
C15 Koszykdwka — gra wtasciwa 2
Semestr I
Tematyka zajec — szczegotowy opis blokéw tematycznych
Cl6 Pitka nozna — prowadzenie pitki po linii prostej, tamanej, slalomem 2
C17 Pitka nozna — podania i przyjecia pitki 2
c18 Pitka nozna — mate gry 3x3 2
C19 Pitka nozna — gra wtasciwa 2
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Cc20 Unihokej - prowadzenie pitki po linii prostej, tamanej, slalomem 2
Cc21 Unihokej — podania i przyjecia pitki 2
c22 Unihokej — prowadzeni pitki zakoriczone strzatem do bramki 2
c23 Unihokej — gra wtasciwa 2
c24 Unihokej — gra wtasciwa 2
C25 Tenis stotowy — odbicia pitki forhendem i bekhendem 2
C26 Tenis stotowy — gra pojedyncza 2
Cc27 Tenis stotowy — gra podwajna 2
c28 Rekreacja — badminton — gra pojedyncza i podwdjna 2
c29 Rekreacja — gra w ,palanta” 2
Cc30 Biegi na orientacje — Park Lubomirskich 2
Razem 60

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie /w odniesieniu do poszczegéln

Forma weryfikacji
Inne: wykonanie
zadan
Symbol praktycznych,
efektu obserwacja
uczenia podczas zajec,
sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie dyskusja
podsumowujgca
zajecia,
monitorowanie
aktywnosci
studenta
w_01 X
w_02 X
u_o1 X
u_02 X
u_o03 X
K_01 X
X

8. Obciagzenie praca studenta

L. Srednia liczba godzin na
Forma aktywnosci ) ) L.
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach 0

Udziat w ¢wiczeniach 60

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach

Udziat w praktyce zawodowej

Udziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

Udziat w konsultacjach

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich lub innych os6b prowadzacych zajecia

Samodzielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujgce umiejetnosci
praktyczne

Samodzielne przygotowanie do zajec ksztaftujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiéw

Suma godzin pracy wtasnej studenta

Sumaryczne obcigzenie studenta
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Liczba punktow ECTS za zajecia

Obcigzenie studenta zajeciami ksztattujgcymi umiejetnosci praktyczne

Liczba punktéw ECTS za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne

Liczba godzin zaje¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia
na odlegtos¢

Liczba punktow ECTS przypisana do zaje¢ prowadzonych z wykorzystaniem
metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow

Zajecia ogdlnouczelniane

. Nazwa kierunku studiow

Architektura wnetrz

. Forma prowadzenia studiow

stacjonarne

. Profil studiéw praktyczny

. Poziom studiow | stopnia

. Nazwa zajeé Technologie przysztosci

. Kod zajec AW 0004

. Poziom/kategoria zajeé zajecia ksztatcenia ogdlnego

. Status zajec obowigzkowy

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢ Semestr 2

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS 2

2. Formy zajec¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiow

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konwersatorium K Praktyka PZ Inne

- - 30 - - - -

3. Cele zajec

Zdobycie wiedzy z podstaw technik informatycznych i baz danych oraz
zapoznanie z nowoczesnymi technologiami, ktérych zastosowanie jest
powszechne, gtéwnie z internetem rzeczy oraz problematykg inteligentnego
domu badz miejsc pokrewnych.

Zdobycie umiejetnosci przetwarzania tekstow, pracy z arkuszami
kalkulacyjnymi, przygotowania prezentacji. Zapoznanie studentéw z
technologiami informacyjnymi, stuzacymi do edycji i

konwersji informacji z wykorzystaniem technik informatycznych.

Rozwijanie umiejetnosci prezentowania wybranego tematu oraz umiejetnosci
pracy w grupach nad zadanym problemem.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Wiedza na poziomie szkoty sredniej z zakresu informatyki i fizyki oraz elektroniki na poziomie
podstawowym.

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢, wraz z odniesieniem do efektéw uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektéw uczenia sie
Lp. Opis efektow uczenia sie dla zajec okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektéw uczenia sie
Ww_01 Zna oraz identyfikuje gtéwne problemy i zagadnienia wspotczesnej technologii informacyjnej. K_wWo03
W 02 Zna oraz identyfikuje urzadzenia inteligentne typu internet rzeczy, potrafi je rozrézni¢ pod wzgledem K Wo3
- kategorii zastosowania. -
U o1 Postuguje sie podstawowymi technologiami informacyjnymiw m.in. zakresie pozyskiwania i przetwarzania K U10
- informacji. -
W GR Potrafi biegle pisa¢ w edytorze tekstu, wykonywac obliczenia, tabele i wykresy w arkuszu kalkulacyjnym, K Ula
- wykonywac grafike prezentacyjna. -
K 01 Jest gotowy do podnoszenia poziomu wiedzy i ciggtego doksztatcania sie, samodzielnego zdobywania K Ki1
- wiedzy i doskonalenia kompetencji osobistych. -
K 02 Jest zorientowany na komunikacje z otoczeniem, takze przy uzyciu nowoczesnych technologii wymiany K KOG
- informacji. -
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6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Wyktad
Lp. Tematyka zaje¢ — szczeg6towy opis blokéw tematycznych Liczba godzin
u Wprowadzenie do przedmiotu, przepisy bhp i p.poz. By
Nowoczesne technologie informacyjnokomunikacyjne (ICT) - wprowadzenie.
L2 Globalne Spoteczeristwo Informacyjne. 2
L3 Optymalizacja pracy z edytorem tekstu, dokumenty wspoétdzielone i praca zespotowa. 2
L4 Podstawowe elementy arkusza kalkulacyjnego. 2
L5 Modelowanie i tworzenie baz danych. 2
L6 Przygotowanie oraz przedstawienie prezentacji na wskazany temat. 4
L7 Bezpieczenstwo i ochrona prywatnosci, elektroniczny podpis. 2
L8 Produkt cyfrowy i ustuga cyfrowa. 2
L9 Kolokwium zaliczeniowe (wykonanie ¢wiczenia wg instrukcji) 2
Podziat internetu rzeczy na gtdwne kategorie i ich omowienie: wszelkiego rodzaju systemy zabezpieczen (alarmy, kontrola
L10 dostepu, weryfikacja biometryczna) wszelkiego rodzaju sterowniki (sterowanie ogrzewaniem, chtodzeniem, przeptywem 2
wody, systemy p. poz., sterowanie o$wietleniem) urzadzenia RTV i AGD codziennego uzytku.
L11 Zapoznanie studentéw z urzgdzeniami inteligentnymi. Poznanie wtasciwosci tych urzadzen, mozliwosci zastosowania. 2
L12 Wprowadzenie do zasad prawidtowego funkcjonowania inteligentnych obiektow. 2
Omowienie zasad korzystania z inteligentnych urzadzen, ktérych komunikacja odbywa sie bezprzewodowo. Sieci i
L13 komunikacja wykorzystywana w inteligentnych obiektach. Wtgczenie i konfiguracja przyktadowych urzadzen typu 2
inteligentne bezprzewodowe gniazdko, kamera. Omdwienie pozostatych urzgdzer inteligentnych typu sprzet RTV i AGD.
L14 Projekt zaliczeniowy (wykonanie ¢wiczenia wg instrukcji). 2
Razem 30

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie /w odniesieniu do poszczegélnych efektéw

Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia ;
o Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
W_o01 X
W_02 X
U_01 X X
X X
U_02
X-
obserwacj
a,
K_01 uczestnict
obserwacj
a,
uczestnict

8. Obcigzenie praca studenta

Srednia liczba godzin na

Forma aktywnosci R B L.
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach -

Udziat w ¢wiczeniach

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach

Udziat w praktyce zawodowej

Udziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

Udziat w konsultacjach

zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych os|

Samodzielne przygotowanie do zajec innych niz ksztattujgce umiejetnosci praktyczne

Samodzielne przygotowanie do zaje¢ ksztaftujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow
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Suma godzin pracy wiasnej studenta

Sumaryczne obcigzenie studenta

Liczba punktéw ECTS za zajecia

Obciqzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztaftujgce umiejetnosci praktyczne

Liczba godzin zaje¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢
Liczba punktéw ECTS przypisana do zaje¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i
technik ksztatcenia na odlegtos¢
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