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Program studiow

Ogédlna charakterystyka studiow

PROJEKTOWANIE GRAFICZNE

Nazwa kierunku studiow

Specjalnosci w ramach kierunku
studiow

1. Edytorstwo
2. Informacja i identyfikacja wizualna
3. Projektowanie 3D

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Profil studiow

praktyczny

Forma studiow

stacjonarne

Przyporzgdkowanie kierunku do
dziedzin nauki i dyscyplin naukowych
lub dziedzin sztuki oraz dyscyplin
artystycznych, do ktorych odnosz3 sie
efekty uczenia sie

dziedzina: sztuka
dyscyplina: sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki

Wskazanie dyscypliny wiodacej, %
udziat efektow uczenia sie dla
dyscypliny wiodacej

sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki-100%

Wskazanie tytutu zawodowego nadawanego
absolwentom

licencjat

Liczba punktéw ECTS konieczna do
uzyskania kwalifikacji

180 pkt.ECTS

Liczba semestréw konieczna do
uzyskania kwalifikacji

sze$¢ semestrow

taczna liczba punktéw ECTS, jaka student
musi uzyska¢ w ramach zaje¢ prowadzonych
z bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych oséb prowadzacych
zajecia

114 pkt. ECTS

taczna liczba punktéw ECTS
przyporzadkowana zajeciom ksztattujagcym
umiejetnosci praktyczne

164 pkt. ECTS




taczna liczba punktéw ECTS, jaka
student musi uzyska¢ w ramach zajec z
dziedziny nauk humanistycznych lub
nauk spotecznych w przypadku
kierunkow studiow
przyporzadkowanych do dyscyplin w
ramach dziedzin innych niz
odpowiednio nauki humanistyczne lub
nauki spoteczne

13 pkt.ECTS

taczna liczba punktéw ECTS
przyporzadkowana zajeciom do wyboru

61 pkt.ECTS

Wymiar praktyk zawodowych

6 miesiecy/ 960 godz. dydaktycznych / 720 godz. zegarowych / 32 pkt. ECTS

Liczba punktow ECTS przypisana do zajec
prowadzonych z wykorzystaniem metod i
technik ksztatcenia na odlegtosc

5,5 pkt. ECTS

Warunki ukonczenia studiow

1. Uzyskanie efektéw uczenia sie okreslonych w programie studiow

2. Ztézenie egzaminu dyplomowego

3. Pozytywna ocena pracy dyplomowej dokonana przez komisje egzaminu
dyplomowego

Koncepcja ksztatcenia:

- wskazanie zwigzku studiéw ze
strategia Uczelni

- opis kompetencji oczekiwanych od
kandydata ubiegajacego sie o przyjecie
na studia

- wskazanie potrzeb spoteczno-
gospodarczych

- opis kompetencji absolwenta

- Projektowanie Graficzne to wazny element strategii uczelni stawiajacy na zwiekszenie
atrakcyjnosci oferty edukacyjnej dostosowanej do potrzeb zaréwno jak i rynku pracy, gdzie przy
obecnym rozwoju wydawnictw, drukarni i agencji reklamowych oraz internetu, bedzie rosto
zapotrzebowanie na absolwentéw kierunkéw w zakresie projektowania graficznego

- Program studiow licencjackich na kierunku,,projektowanie graficzne” jest ukierunkowany tak
aby, absolwent nie tylko dobrze opanowat zawéd projektanta, ale takze potrafit wykaza¢ sie
skuteczng aktywnoscig na konkurencyjnym rynku pracy zaréwno w kraju jak i za granica.

- Cele ksztatcenia na kierunku oparte zostaty na konsultacjach z interesariuszami zewnetrznymi
oraz szczeg6towej analizie rynku pracy i pozwolity okresli¢ w programie ksztatcenia te elementy,
ktére wptyng w istotnym stopniu na kompleksowe absolwentéw i pozwolg im znalezé
zatrudnienie na stanowisku zgodnym ze studiowanym kierunkiem, to miedzy innymi:

1/ zdobycie ogdlnej wiedzy z zakresu historii sztuki i umiejetnosci dostrzegania znaczenia sztuk
plastycznych w rozwoju kultury i spoteczenstwa;

2/ wyrabianie ogélnej wrazliwosci estetycznej w ksztattowaniu otoczenia;

3/ nabycie umiejetnosci warsztatowych przygotowujacych do samodzielnego uprawiania
klasycznych technik sztuk plastycznych, jak rysunek, malarstwo, rzezba, grafika warsztatowa w
jej réznych odmianach;

4/ opanowanie i umiejetnosé wykorzystania w pracy zawodowej i artystycznej techniki druku
tradycyjnego i cyfrowego oraz multimediéw;

5/ przygotowanie do pracy z wykorzystaniem komputera, znajomos¢ programéw graficznych i
umiejetnos¢ wykorzystania ich w sposob kreatywny.

6/ nabycie umiejetnosci pracy twérczej, zaréwno indywidualnej, jak i zespotowej.

7/ przygotowanie do pracy w agencjach reklamowych, wydawnictwach, drukarniach, jak i do
samodzielnego wykonywania zawodu grafika projektanta;

8/ wyrobienie nawykéw przedsigbiorczosci i aktywnosci zawodowej.

* Program studidow obowigzuje dla cylki ksztatcenia od roku akademickiego 2023/2024




Tabela odniesienia efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku studiéw do charakterystyk drugiego stopnia Polskiej Ramy Kwalifikacji
(PRK) typowych dla kwalifikacji uzyskiwanych w ramach szkolnictwa wyzszego po uzyskaniu kwalifikacji petnej na poziomie 4 — poziom 6.

Nazwa kierunku studiow:

PROJEKTOWANIE GRAFICZNE

Poziom studiéw: LICENCJIAT

Profil studiéw: PRAKTYCZNY

Symbol efektéw uczenia sie
okreslonych dla kierunku

Efekty uczenia sig okreslone dla kierunku (opisowo)
Po ukori . e b

Odniesienie do charakterystyk drugiego stopnia Polskiej Ramy
Kwallflkacu typowych dla kwalifikacji uzyskiwanych w ramach

kolnictwa wyzszego po uzysk kwalifikacji na poziomie 4.

W IEDZA (zna i rozumie)

projektancie.

Swiadomie i efektywnie wykorzystuje w praktyce wszystkie przyswojone w trakcie zajeé¢

K Wo1 Posiada V\fledle o dot ; ych ac | Y h trendach sztuk wizualnych, P6S WG
- ze szCi Iny ed obszaru grafiki uzytkowej. -
K_Wo02 Zna historig sztuki, naj dzieta nalez dop 6lnych dziedzin sztuki. P6S_WG
K_wo3 Zdaje sobie sprawe z oddziatywania dawnej sztuki, w tym grafiki, na dzieta wspétczesne. P6S_WG
K_wo4 Zna style w sztuce i architekturze, ich cechy charakterystyczne i ramy czasowe. P6S_WG
K_Wo05 Zna najwazniejsze techniki grafiki warsztatowej, P6S_WG
K W06 Zna wsp p i druku wykorzystywane w projektowaniu PES WG
- graficznym. -
K_Wo7 Ma wi(.edfe dotzczaca zmian w prfcesach Iegislafyjny::h c:ch.r.uny wtasnosci intelektualnej P6S_WG
ze na dy rozwéj no ych cyfrowych.
K Wos Zna s.pec.yflke i m?ZthI.OSCI komputerowych programow graficznych i wie, ktére z nich PES WG
- nadaja sie do realizacji wytyczonych celow. -
K_Wo09 Zdaje sobie sprawe z réznic przy projektowaniu do druku i dla mediéw elektronicznych. P6S_WG
K_W10 Zna zliwosci ia technologii internetowych. P6S_WG
Wykazuie si N iedza ek i ona i fi heal .
K_W11 ykazuje sig podstawows wiedza al - - w P6S_WK
przysztej dziatalnosci zawodowej.
Zna zasady marketlngu potrzebne zaré6wno w celu odpowiedni przed:
K_W12 tasnych dok ni nosci, jak i w celu zgodnego z zasadami reklamy wykonywania P6S_WK
prac projektowo-graficznych na rzecz klienta.
K W13 Re.spekt-uje fasa.dy prawa autorskiego i.ochruny wtasnosci intelektualnej, rozumie réznice P6S_WK
miedzy inspiracja, cytatem a trawestacja.
K W14 Ma medfe dotzczaca zmian w procesach legislacyjnych och.runy wtasnosci intelektualnej P6S_WK
- ze na dy rozwéj no ych technol cyfrowych.
Zna zasady dobrego projektowania ksigzek, broszur, i plakatéw, opak
K_W15 zdaje sobie sprawe z roli pomystu autorskiego i mozliwosci rezygnacji z przyjetych zasad P6S_WG
jesli tylko jest to niezbedne.
Zna zasady kreatywnego, logicznego i go projek ia catych sy oraz
K_W16 poszczegdlnych sktadnikéw informacji i identyfikacji Inej, w tym szc 6lnie ko P6S_WG
graficznych: piktograméw i logotypow.
Ma $wiadomos$¢ wagi zagadnien etycznych w projektowaniu graficznym, w tym zwtaszcza
K_wW17 w reklamie, zdaje sobie sprawe z odpowiedzialnosci moralnej, jaka spoczywa na grafiku P6S_WG

UM IETN OS$CI (potrafi)

projektow z zastosowaniem najnowszych ruzwualan technologicznych.

K_Uo1 . L. P6S_UW
- wiadomosci. -

K U2 Potrafi w“ h proj ych ur caty zas6b gtnosci, wyrazajac swojq P6S UW
- osobowos¢ artystyczng. -

K U03 Umie przekazaé swoje je proj dzieki zr i obstugi programéw PES UW
- komputerowych. -

K Uo4 Potrafi postugiwac sig technikami rysunku artystycznego i prezentacyjnego szkicujac P6S_UW
- odrecznie ,wizualizacje” swoich idei. P6S_UU

K U0S Potrafi postugiwac sie narzedziami warsztatu artystycznego takimi jak: sprzet P6S_UW
- fotograficzny, filmowy, klasyczny warsztat projel y. P6S_UU

K_U06 Posua.(.ia umiejgtn odziel przyg materiatéw do publikacja na réznych P6S-_UW

i wréznych
K_uo7 rozwinat swoje nosci war lajace na realizacje niel jonalnych PES_UW




ma umiejetnos¢ korzystania z wiedzy i yteg: jawcelur igzy

techniczne.

Jest §wiadomy koniecznosci statego uzupehiania swoich wiadomosci i umiejgtnosci,

K Uo8 probleméw w realizowanych pracach, projel ia wtasnych | pcji artystycznych w P6S_UW
- obrebie wizualizacji informacji. Potrafi dokonywa¢ wyboréw w obrebie wtasnej P6S_UU
tworczosci.
. . PN . . P6S_UW
K_U09 bodnie realizuje dziatania twdrcze w spos6b wyrézniajacy sie wtasna stylistyka. PGS_UU
K U10 opanowat swoéj warsztat twérczy taczac wiedze z przedmiotéw teoretycznych z praktyka P6S_UW
- podczas izielnych realizacji wtasnych koncepcji. P6S_UU
K U1l Potrafi pracowaé w zespole, uczestniczy we vspélnym podej decyzji. r P6S_UO
wyznaczone zadania podporzadkowane przyjetym zatozeniom.
K_u12 Podporzadkowuje sle.ogolme przyjetym w trakcie r zadan na P6S_UO
wyznaczonym mu odcinku.
Potrafi zapr ¢ swoja k pcje przy p y odpowiednich technik przekazu ;
K_u13 rysunek artystyczny, prezentacyjny, animacja, wizualizacje komputerowe, foldery i P6S_UO
banery reklamowe, rzezba, siatki makiet, modele bryt przestrzennych.
K_U14 t swoje umiejetnosci zarzadzania projek P6S_UO
Potrafi stosowa¢ w praktyce r6zne konwencje, w zaleznosci od charakteru
K_U15 wykonywanego zadania / zlecenia, z uwzglgdnieniem specyfiki tematu, jak i oczekiwan P6S_UO
zleceniodawcy.
Potrafi isac tekst odpowiadajacy wy i iSmi ictwa o charakterze
K_U16 naukowym (sformutowanie i uzasadnienie celu; przedstawienie zastosowanej metody; P6S_UO
cy ie Zrédet; sporzadzanie przypisow; zastosowanie warsztatu bibliograficznego).
Posiada umiej $¢ przyg ia wystapien, pod ktdrych potrafi w postaci
K_Uu17 swobodnej wypowiedzi ustnej lub prezentacji z wykor iem technik multi lialnych, P6S_UK
przedstawic¢ tresci naukowe i artystyczne, lub tez wyrazac idee i racje
Na podstawie wyszukanych informacji potrafi, w jezyku obcym napisac jasny i spetniajacy
K_u1s warunki formalne tekst na wiele tematéw ogdlnych oraz zwigzanych ze studiowang P6S_UK
dyscypling.
K U19 Czyta ze zrozumieniem i analizuje teksty ogdlne i specjalistyczne napisane w jezyku obcym P6S UK
- na iomie B2 Eur jski Sy Opisu K tcenia Jezykowego -
Jest odpowiednio przygotowany do publicznej prezentacji wtasnych dokonar badawczych
K_U20 i tworczych, posiadajac w tym zakresie kompetencje zaréwno merytoryczne, jak i P6S_UK

KOMPETENCJE SPOLECZNE (jest gotéw do)

K_Ko1 . . R . B . P6S-_KR
- szczegblnie w $wietle poszerzajacej si¢ wiedzy i rozwoju technologicznego.
K_K02 V\.kaorz.yst!.ije analile. i in.te.r.';.)retacje jako .rjarzedzia do formutowania idei, a takze P6S_KR
niezaleznej krytycznej opinii i argumentacji.
K K03 « e ale prac:e., y “5|e.- miej zbierania, P6S-_KR
- i interpr informacji, oraz rozwijania idei.
posiada umiej¢tno$¢ adaptowania si¢ do nowych zmiennych okolicznosci, ktore moga
K_K04 ) ) - o P6S_KR
wystgpowac podczas wykonywania pracy zawodowej lub tworczej.
K_K05 W sposéb swiadomy kontroluje swoje emocje i zachowania. P6S-_KK
K_K06 Zna i stosuje mechanizmy decyzyjne (m.in. sytuacyjne, behawioralne i organizacyjne). P6S-_KK
K Ko7 Jest zdolny do efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji, zdoInosci twérczego i P6s- KK
= elastycznego myslenia w celu r igzy ia problemoéw przekazu artystycznego. -
K K08 Posiada umiejetnos¢ samooceny, konstruktywnej krytyki, podejmowania refleksji i PES- KK
= dyskursu w obszarach spotecznych i artystycznych; potrafi ocenia¢ i poddaje sig ocenie. -
. PR . . . . . PP P6S_KO
K_K09 Potrafi zintegrowac sig z innymi osobami dbajac o wtasng indywidualnosé twércza. P6S KR
L . s . . s . P6S_KO
K_K10 Potrafi inspirowa¢ do dziatan zaréwno twérczych jak i animacyjnych. PGS_KR
K K11 Posiada umiejetnos¢ wspoétpracy i integracji pod realizacji zespotowych prac P6S_KO
= projektowych, organizacyjnych i artystycznych. P6S_KR
K_K12 W sposéb swiad i profesjonalny umie ¢ wtasng dziatalno$¢ artystyczn Pes_Ko
_| p yip y umie zapr wiasna ystyczna. P6S_KR
OBJASNIENIA

Symbol efektu uczenia sig dla programu tworza:

- litera K — dla wyrdznienia, ze chodzi o efekty uczenia sie dla programu studiéw,

—znak _ (podkre$lnik),

—jedna z liter W, U lub K — dla oznaczenia kategorii efektéw (W — wiedza, U — umiejetnosci,

K — kompetencje spoteczne),

- numer efektu w obrebie danej kategorii, zapisany w postaci dwéch cyfr (numery 1-9 nalezy poprzedzi¢ cyfra 0).




Pokrycie efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku w charakterystykach drugiego stopnia Polskiej Ramy Kwalifikacji

Kierunek studiow:

Poziom studiéw:

Profil studiow:

Symbol kodu sktadnikéw okreslonych w Odniesienie do
charakterystykach drugiego stopnia Polskiej Ramy efektow
Kwalifikacji dla kwalifikacji uzyskiwanych w Opis kodu sktadnikéw charakterystyk drugiego stopnia Polskiej Ramy Kwalifikacji uczenia sie
ramach szkolnictwa wyiszego po uzyskanii okreslonych dla
kwalifikacji petnej na poziomie 4 — poziom 6. kierunku
W I EDZA (zna i rozumie)
W zaawansowanym stopniu — wybrane fakty, obiekty i zjawiska oraz dotyczace ich metody i teorie K_W01, K_W02,
wyjasniajace ztozone zaleznosci miedzy nimi, stanowiace podstawowg wiedze ogdlng z zakresu K_WO03, K_W04,
dyscyplin naukowych lub artystycznych tworzgcych podstawy teoretyczne oraz wybrane zagadnienia K_WO05,
z zakresu wiedzy szczegotowej K_WO06,K_W07,
P6S_WG K_W08, K_W09,
— wiasciwe dla programu studiéw, K_W10, K_W11,
K_W12

— réwniez zastosowania praktyczne tej wiedzy w dziatalno$ci zawodowej zwigzanej z ich kierunkiem

fundamentalne dylematy wspdtczesnej cywilizacji,

podstawowe ekonomiczne, prawne, etyczne i inne uwarunkowania réznych rodzajéw dziatalnosci

PES WK zawodowej zwigzanej z kierunkiem studiéw, w tym podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony K_W03, K_W04
- wtasnosci przemystowej i prawa autorskiego,

podstawowe zasady tworzenia

i rozwoju réznych form przedsiebiorczosci

UMIEJETN O $ClI (potrafi)

wykorzystywac posiadang wiedze

— formutowac i rozwigzywac ztozone i nietypowe problemy oraz wykonywac zadania w warunkach nie
w petni przewidywalnych przez:

- wiasciwy dobér zrédet oraz informacji z nich pochodzacych, dokonywanie oceny, krytycznej analizy i

syntezy tych informacji K_uo1, k_u02,
P6S_UW yntezyty b ) ) o | k_u03, K_U04, K_0s,
- - dobdr oraz stosowanie wtasciwych metod i narzedzi, w tym zaawansowanych technik informacyjno-| — K U06_ K U07_
komunikacyjnych, - =
wykorzystywac posiadang wiedze
— formutowac i rozwigzywac problemy oraz wykonywac zadania typowe dla dziatalno$ci zawodowej
zwigzanej z kierunkiem studiow
— komunikowac sig z otoczeniem z uzyciem specjalistycznej terminologii,
PES UK —brac u(?|2|a'r’w. dgbac@ — przedstawiaé |_oce.n|ac rézne o;»)lnfe i stanowiska or_az dyskutow_ac o nich, K_U09, K_U10
- — postugiwac sie jezykiem obcym na poziomie B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia - -
Jezykowego
planowac i organizowac prace indywidualng oraz w zespole
P6S_UO K_U08
- wspdtdziata¢ z innymi osobami w ramach prac zespotowych (takze o charakterze -
interdyscyplinarnym)
P6S_UU samodzielnie planowad i realizowac wiasne uczenie sig przez cate zycie K_K01, K_K02

KOMPETENCJE SPOLtECZNE (jestgotéw do)

krytycznej oceny posiadanej wiedzy i dobieranych tresci
K_K03, K_K04,
uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu probleméw poznawczych i praktycznych oraz K_KO05, K_K07
zasiegania opinii ekspertéw w przypadku trudnosci z samodzielnym rozwigzaniem problemu

P6S_KK




wypetniania zobowigzan spotecznych, wspétorganizowania dziatalnosci na rzecz srodowiska
spotecznego

K_KO086,
P6S_KO - . ) . K_KO08,
inicjowania dziatania na rzecz interesu publicznego
K_K09
myslenia i dziatania w sposéb przedsiebiorczy
odpowiedzialnego petnienia rél zawodowych, w tym: K_KO06,
P6S_KR - przestrzegania zasad etyki zawodowej i wymagania tego od innych K_KO08,
- dbatosci o dorobek i tradycje zawodu K_K09

* Dla studiow Il stopnia przygotowac analogicznie, w
zakresie poziomu 7




Tabela zgodnosci kompetencji dla dziedziny sztuki z efektami uczenia sie okreslonymi dla kierunku

Nazwa kierunku studiéw: PROJEKTOWANIE GRAFICZNE

Poziom studiéw: STUDIA Il STOPNIA-MAGISTERSKIE

Profil studiéw: PRAKTYCZNY

Kod sktadnika opisu okreslonego w
charakterystykach drugiego stopnia PRK dla
N ie dla

Opis stowny sktadnikéw charakterystyk drugiego stopnia efektéw uczenia sig dla kwalifikacji na
poziomach 6 i 7 Polskiej Ramy Kwalifikacji zliwiajacy I ji w dziedzini Odniesienie do 6w uczenia sie

dla kierunku

dziedziny sztuki — poziom 6.

sztuki

W zakresie wiedzy o realizacji prac artystycznych

podstawowe zasady dotyczace realizacji prac artystycznych zwigzanych z kierunkiem studiow

K_WO01, K_W02 K_W03, K_W04 K_WO05, K_W06 K_W07, K_W08

P6S_WG oraz zasady dotyczace Srodkéw ekspresji i umiejgtnosci warsztatowych pokrewnych dyscyplin K_W09, K W10

artystycznych - -
W zakresie rozumienia kontekstu dyscyplin artystycznych

podstawowe linie rozwojowe w historii poszczegdlnych dyscyplin artystycznych,

P6S_WG o . Lo - A K_W01, K_W02, K_W03, K_W04, K_W05, K_W06
reprezentatywne dzieta z ich spuscizny oraz publikacje zwigzane z tymi zagadnieniami

P6S_WG style w sztuce i zwigzane z nimi tradycje tworcze i odtwoércze K_W01,K_W02,K_W03, K_Wo04

PES WG tendencje rozwojow_e z zakresu p.o'szczegolnych dyscyplin artystycznych, do ktorych jest K_W0S, K_W06, K_W07,

- przyporzadkowany kierunek studiéw

PGS WG probyle.matyke .zwiazar?a z technologi.ami stosoyvanymi w dyscyplinie artystyczne.j (w u.jeciu, _ K_W07,K_W08, K_W10, K_W15
catosciowym) i rozwojem technologicznym zwiazanym z zawodem artysty danej specjalnosci

P6S_WG powigzania i zaleznosci miedzy teoretycznymi i praktycznymi elementami programu studiow K_W15, K_W16, K_W17
podstawowe pojecia i zasady z zakresu prawa autorskiego, podstawowg problematyke

P6S_WG dotyczacg finansowych, marketingowych i prawnych aspektéw zawodu artysty danej K_W11, K_W12 K_W13, K_W14

specjalnosci

UMIEJETNOSCI

W zakresie umiejgtnosci ekspresji artystycznej

tworzy¢ i realizowac witasne koncepcje artystyczne oraz dysponowaé umiejetnosciami potrzebnymi

P6S_UW - e K_U01, K_U02 K_U03, K_U04
do ich wyrazenia
W zakresie umiejetnosci realizacji prac artystycznych (sztuki muzyczne)
PES UW. $wiadomie postugiwac sie narzedziami warsztatu artystycznego w wybranych obszarach dziatalnosci K_U04, K_U05,

- plastycznej K_U07, K_U08, K_U09, K_U10
P6S_UW Swiadomie postugiwac sig wtasciwg technikg i technologig w trakcie realizacji prac artystycznych K_U07,K_u10
P6S_UW podejmowac samodzielne decyzje dotyczace projektowania i realizacji wtasnych prac artystycznych K_U09, K_u10,

W zakresie umiejetnosci kreacji artystycznej
PES UW. rea\i.zox./\/aé wiasne dziaiania_ a_rtysty.czne oparte na zrd.inicowam'/c.h. sty.liitycznie ) koncep'cj.ach K_U07, K_U09, K_U10
- wynikajacych ze swobodnego i niezaleznego wykorzystywania wyobrazni, intuicji i emocjonalnosci - - -
W zakresie umiejetnosci warsztatowych
P6S_UW . . - . .
- Korzysta¢ z umiejetnosci warsztatowych umozliwiajgcych realizacje wiasnych koncepciji artystycznych
oraz stosowac efektywne techniki ¢wiczenia tych umiejetnosci, umozliwiajace ciagly ich rozwdj przez K_U01, K_U02, K_U03, K_U05, K_U06, K_U07, K_U10, K_U11,
samodzielna prace
P6S_UU
W zakresie umiejetnosci werbalnych
przygotowywac typowe prace pisemne i wystgpienia ustne, dotyczgce zagadnien szczegétowych
P6S_UK zwigzanych z kierunkiem studiéw, z wykorzystaniem podstawowych uje¢ teoretycznych i réznych K_U16 K_U17, K_U18,
zrédet
W zakresie umiejetnosci w zakresie publicznych prezentacji
P6S_UK stosowac formy zachowar zwigzane z publicznymi prezentacjami wtasnych dokonan artystycznych K_U20

KOMPETENCJE SPOLECZNE

W zakresie niezaleznosci

samodzielnego podejmowania niezaleznych prac, wykazujgc sie¢ umiejetnoscia zbierania,

P6S_KR analizowania iinterpretowania informacji, rozwijania idei i formutowania krytycznej argumentacji K_KO01, K_K02 K_K03, K_K04
oraz wewnetrzng motywacja i umiejetnoscia organizacji pracy
W zakresie uwarunkowar psychologicznych
efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji, emocjonalnosci, zdolnosci twérczego myslenia
P6S_KK itwdrczej pracy w trakcie rozwigzywania probleméw, elastycznego myslenia, adaptowania si¢ do K_KO05,K_K06, K_K07
nowych i zmieniajacych sie okolicznosci oraz kontrolowania swoich zachowari w warunkach
W zakresie komunikacji spotecznej
P6S_KO
wypetniania roli spotecznej absolwenta studidw na kierunku przyporzadkowanym do dyscypliny| K_K09, K_K11
artystycznej - -
P6S_KR




P6S_KO

P6S_KR

podejmowania refleksji na temat spotecznych, naukowych i etycznych aspektédw zwigzanych z wtasng
pracg i etosem zawodu

K_K09, K_K11,

P6S_KO

P6S_KR

efektywnego komunikowania sie i inicjowania dziatari w spoteczenstwie oraz prezentowania zadan
w przystepnej formie, w tym z zastosowaniem technologii informacyjnych

K_K01, K_K06, K_K07, K_K08,




realizacji zaje¢ w poszczegdlnych semestrach i latach cyklu ksztatcen

Specjalnosci w ramach kierunku studiéw: Projektowanie graficzne
A. Edytorstwo

B. Informacja i identyfikacja wizualna

C. Projektowanie 3D

Kierunek: PROJEKTOWANIE GRAFICZNE, STUDIA | STOPNIA- LICENCJIAT

-
Forma Ogélna liczba godzin/pkt ECTS I LICZBA GODZIN | PUNKTOW ECTS W SEMESTRZE
Kod Nazwa zajeé/modutu e I ROK | SEMESTR | I ROK | SEMESTR Il I ROK Il SEMESTR Il ‘ ROK Il SEMESTR IV. ROK |1l SEMESTR V. I ROK Ill SEMESTR VI
Suma W C L P K ECTS W C L P K ECTS W C L P K ECTS W C L P K ECTS W C L P K ECTS W C L P K ECTS W C L P K ECTS
PG P06 Historia sztuki z0,E 90 90 0 6 30 2 30 2 30 2
PG P01 Rysunek z0,E 75 o 75 5 45 3 30 2
PG P02 Malarstwo. z0,E 75 75 5 45 3 30 2
PG P04 Grafika warsztatowa z0,E 90 90 6 45 3 45 3
PG P05 Podstawy fotografii zo0. 45 45 3 45 3
PGP11 Psychologia reklamy 20 30 30 2 30 2
PGPO7 Historia grafki z0. 30 30 2 30 2 0 0
PG 001 Wychowanie fizycane zal. o
PG O 02 Jezyk obcy 20 120 120 ) 5 30 2 20 2 30 2 30 3
PG 003 Technologie przystloéci z0. 30 30 2 30 2
PG O 04 Przedmiot wybierlany | zo0. 15 15 1 15 1
PG 005 Przedmiot wybieralny Il 20 15 s 1 15 1
PG 0 06 Podstawy przedsigbiorczosci z0. 30 30 2 30 2
PG 007 i i j zal 15 15 1 15 1
PG K01 Liternictwo | typografia zal. € 105 105 7 2
PG K02 Edytory wektorowe zal. £ 45 [ 0 45 3 a5 3
PG K03 Edytory rastrowe zal. E 45 45 3 45 3
PG K04 Projektowanie wstepne zal.E 75 75 6 45 3 30 3
PG K05 Podstawy animacji cyfrowej zal.o 45 45 3 45 3
PG K06 i zalo 60 60 4 30 30
PG K07 Projektowanie dla internetu zal.e 105 105 7 30 30 45
PG K08 Warsztaty projektowe 2ale 90 90 6 45 a5 3
PG K09 Warsztaty cyfrowe zal.e 30 30 2 30 2
PG K10 Fotografia zalo 75 75 5 a5 3 30 2
PG K11 Animacja cyfrowa zale 135 135 11 45 3 30 30 3 30

C. ZAJECIA /MODULY KIERUNKOWE

KW 01 Moduly kierunkowe do wyboru 3 z 4 pracowni

Projektowanie 3D zalo 45 o o 45 3 45 3
Edytorstwo zlo a5 o a5 3 25 3
IMormzcii i identyfikacja wizualna zalo 45 45 3 45 3

KW 02 Moduly G hogats Wybori 324 pracownt

PG KW 201 Proi 3D zalo a5 a5 3 a5 3
PG KW 202| Edytorstwo zalo 45 45 3 45 3
PG KW 203 Informacia ia wizualna zalo 45 a5 3 a5 3
PG KW 204] Warsztaty cyfrowe
runkowe do wybom 223 pracowni
Pracow ia 30 zal.e 45 45 4 w5 0
Pracownia edytor zale 45 a5 4 w5 N

oo TR

Pracownia pro 3D zale 60 60 7 50 7

Pracownia edytor
rocoma TR

KW 05 Praktyka zawodowa do wyboru 122

PG KW 501| Praktyka zowodowa - Edytorstwo 240
zalo 810 |—— 840 28 180 6 f—— 180 6 s f——1 200 8

Praktyka zawodowa - Informacja i
rowsn !
i

PG 101 szkolenie BHP. zal

G102 zal s 5 5

PG 104 Egzamin | obrona pracy dyplomowe] e s s
G105 Seminarium 2o 60 60 4 30 2 30 2
PG 106 Praktyka zawodowa zalo 120 120 4 120 4




Wykaz zajgé do wyboru

Lo Nazwa zaje¢ Kod Stthiurd godin Godz, | Forma [ Liczba
w c v U 3 zaliczeni| ECTS
Modu KW 01 314
1 [projektowanie 30 PG KW 101 s 45 | mlo| 3
2 [edvtorstwo PG KW 102 45 45 | wlo| 3
3 wizualna PG KW 103 s 45 | mlo| 3
4 [Fotograia PG KW 104
Modul KW 02 314
5| projektowanie 30 PG KW 201 s 45 | wmo | 3
6 |edvtorstwo PG KW 202 s 45 | wmlo | 3
7 walna PG KW 203 45 45 | wmlo | 3
8 Warsztaty cyfrowe PG KW 204
Modut KW 03 223
9 [proiektowanie 30 [ _pokwsor a5 45 | zale | a
10 [edvtorstwo |_perwso 45 45 | wmle | a
un | wizualna | Pokw303
Modut KW 04 123
12 |Proiektowanie 30 [ Ppokwaor 60 60 | zle 7
12 [edvtorstwo | _perwao
14| wizualna | Pokwaos
Praktyka zawodowa KW 05 122
15 Praktyka zawodowa - Edytorstwo PG KW 501 840 840 zal.o 28
16| Prakyka zawodowa - Informacia i identyfikacia wizvalna PG KW 502
sa0 | 420 61
AN 1260 61




Semestralny harmonogram programu studiow

Kierunek: PROJEKTOWANIE GRAFICZNE- STUDIA | STOPNIA- LICENCJAT

ROK | Semestr 1
L.p. Kod Nazwa zajec W itruktu:a godz'i)n ” Godz. zaFI::;r::ia L:(::z::
1 PG P06 |Historia sztuki 30 30 z/o 2
2 PG PO1 Rysunek 45 45 z/o 3
3 PG P02 Malarstwo 45 45 z/o 3
4 PG P04  |Grafika warsztatowa 45 45 z/o 3
5 PGPO5  |Podstawy fotografii 45 45 z/o 3
6 PG0O08 |Przedmiot wybieralny | 15 15 z/o 1
8 PG P11 Psychologia reklamy 30 30 z/o P
9 PG K01 Liternictwo i typografia 30 30 z/o 2
10 PG K04  |Projektowanie wstepne 45 45 z/o 3
11 PGKO2 |Edytory wektorowe 45 45 z/o 3
12 PGKO3  |Edytory rastrowe 45 45 z/o 3
13 PG 003  |Jezyk obcy 30 30 z/o 2
14 PG 102 Przysposobienie biblioteczne 5 5 z 0
15 PG 101 Szkolenie w zakresie BHP 4 4 z 0
16 PG 002 |Wychowanie fizyczne 30 30 z 0
RAZEM:| 84 60 0 345 0 489
30
Tygodniowe obcigzenie godzinami studenta 32,6

ROK | Semestr 2
L.p. Kod Nazwa zajeé Struktura godein Godz. Ff)rma. Liczba
w C L P K zaliczenia ECTS
1 PG P06 |Historia sztuki 30 30 z/o 2
2 PG PO1 Rysunek 30 30 z/e 2
3 PG P02 Malarstwo 30 30 z/e 2
4 PG P04  |Grafika warsztatowa 45 45 z/e 3
5 PG K10 Fotografia 45 45 z/o 3
6 PG KO1 Liternictwo i typografia 45 45 z/o 3
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7 PG K04 Projektowanie wstepne 30 30 z/e 3
8 PG 004 |Technologie przysztosci 30 30 z/o 2
9 PG K05 Podstawy animacji cyfrowej 45 45 z/o 3
10 PG 005 |Przedmiot wybieralny Il 15 15 z/o 1
11 PG003 |Jezyk obcy 30 30 z/o 2
12 PG 002 |Wychowanie fizyczne 30 30 z 0
13 PG 106 Praktyka zawodowa 120 120 z/o 4
RAZEM:| 45 180 | 30 270 0 525
30
Tygodniowe obcigzenie godzinami studenta 35
ROK Il Semestr 3
. Struktura godzin Forma Liczba
L.p. Kod Nazwa zajec Godz. " ] ECTS
W C L p K zaliczenia

1 PG P06  |Historia sztuki 30 30 z/e 2

2 PG K06 Ksztattowanie form przestrzennych 30 30 z/o 2

3 PG K01 Liternictwo i typografia 30 30 z/e 2
4 PGK11l  [Animacja cyfrowa 45 45 z/o 3

5 PG K07 Projektowanie dla Internetu 30 30 z/o 2

6 PG0O03 |Jezyk obcy 30 30 z/o 2

7 PGKOS  [Warsztaty cyfrowe 30 30 z/o 2

Modut: wybér 3 z 4 pracowni

8 PGKW 101  |Projektowanie 3D 45 45 z/o 3

9 PGKW 104 |Fotografia 45 45 z/o 3
10 PGKW 102 [Edytorstwo 45 45 z/o 3
11 PGKW 103 [Informacja i identyfikacja wizualna

Modut: praktyka zawodowa
12 PG KW 502 .Praktyk'a za'wod'owa: Informacja i
identyfikacja wizualna
180 180 z/o 6
13 PGKW 501  |Praktyka zawodowa: Edytorstwo
RAZEM:| 30 | 210 0 300 0 540
30
Tygodniowe obcigzenie godzinami studenta 36
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ROK Il Semestr 4

Struktura godzin
L.p. Kod Nazwa zajeé Godz.
w C L P K

Forma Liczba
zaliczenia ECTS

1 PGPO7 [Historia Grafiki 30 30 z/e 2
2 PG K07 Projektowanie dla Internetu 30 30 z/o 2
3 PGK11l  [Animacja cyfrowa 30 30 z/o 2
4 PGK10 [Fotografia 30 30 z/o 2
5 PG KOE Ksztattowanie form 30 30 2/0 )
przestrzennych.
6 PG 007 Podstawy przedsiebiorczosci 30 30 z/o 2
7 PG 003 |Jezyk obcy 30 30 zo/e 3

Modut: wybér 3 z 4 pracowni

8 PG KW 201 |Projektowanie 3D 45 45 z/e 3
9 PG KW 203 [Informacja i identyfikacja wizualna 45 45 z/e 3
10 PGKW 202 [Edytorstwo 45 45 z/e 3
11 PG KW 204 |Warsztaty cyfrowe

Modut: praktyka zawodowa

Praktyka zawodowa: Informacja i

2
12 PG KW 50 identyfikacja wizualna

180 180 z/o 6

13 PG KW 501 (Praktyka zawodowa: Edytorstwo

RAZEM:| 30 | 240 0 255 0 525

30

Tygodniowe obcigzenie godzinami studenta 35

ROK Ill Semestr 5

Struktura godzin .
L, Forma Liczba
L.p. Kod Nazwa zajec Godz. i . ECTS
W C L p K zaliczenia
1 PG P08 Wsp.o’rczesne projektowanie 30 30 2/0 )
graficzne

2 PG K07 Projektowanie dla Internetu 45 45 z/e 3
3 PGKO8 |Warsztaty projektowe 45 45 z/o 3
4 PGK11l [Animacja cyfrowa 30 30 z/o 3
5 PGI05  [Seminarium 30 30 z/o 2
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6 PG 006 |Ochrona wihasn. intelektualnej 15 15 z 1
Modut: wybér 2 z 3 pracowni
7 PG KW 302 [Pracownia edytorska 45 45 z/e 4
3 PG KW 303 Pr.ac. mfo.rmacn i identyfikacji 45 45 2/e 4
wizualnej
9 PGKW 301 |Pracownia projektowania 3D
Modut: praktyka zawodowa
10 PG KW 502 'Praktyk.a za‘woc!owa: Informacja i
identyfikacja wizualna
240 240 z/o 8
11 PG KW 501 |Praktyka zawodowa: Edytorstwo
RAZEM:| 45 | 270 210 525
30
Tygodniowe obcigzenie godzinami studenta 35
ROK Ill Semestr 6
o Struktura godzin Forma Liczba
L.p. Kod Nazwa zajec Godz. i . ECTS
W C L p zaliczenia
1 PG K09 [Wspdtczesne projekt. graficzne 30 30 z/e 2
2 PGK11 [Animacja cyfrowa 30 30 z/o 3
3 PG KO8 |Warsztaty projektowe 45 45 z/e 3
4 PGI0O5 [Seminarium 30 30 z/o 2
Egzamin i obrona pracy
5 PG 104 . 5
dyplomowe;j
Wybor 1 z 3 pracowni jako specjalnos¢ dyplomowa
6 PG KW 402 |Pracownia edytorska
7 PG KW 403 Pr'ac. infqrmacji i identyfikacji 60 60 2/e 7
wizualnej
8 PG KW 401 |Pracownia projektowania 3D
Modut: praktyka zawodowa
Praktyka zawodowa: Informacja i
9 PG KW 502 o .
Identyfikacja wizualna
240 240 z/o 8
10 PG KW 501 |Praktyka zawodowa: Edytorstwo
RAZEM:| 30 | 270 0 135 435
30
Tygodniowe obcigzenie godzinami studenta 29
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EFEKTY UCZENIA SIE

Tabela efektow uczenia sie w odniesieniu do form realizacji zajec

Formy realizacji zaje¢

Symbol efektu c g
. : o
. - uczenia si L - E 3 ] &
Kod i nazwa zajec , € Efekty uczenia sie dla zajeé - i = o 5 o o= fq’
okreslonego dla ® < 5 £ 2 3 o ¥
. < s m 295
kierunku = k] I3 o 4 5 £TY
H 3 S a g ] 5
o] 2 H Z 2
= S £ o
x [
a
Posiada wiedze teoretyczn i praktyczng z zakresu obszaru
K Wo1 (realizacjipr i czesci opisowe deiefa =
< - ze obszaru
[=} grafiki uzytkowej.
o Posiada wiedze o najwatniejszych realizacjach z zakresu
— K_wo02 j i i w écie wiasnej pracy x
g dyplomowej.
o Posiada umieletnosé przygotowania wystapief, podczas
£ ktérych potrafi w postaci swobodnej wypowiedzi ustnej lub
o K_U17 jiz iem technik i <
E_ przedstawi tresci naukowe i artystyczne, lub tez wyrazaé
> idee i racje.
T
> Potrafi w sposob wiasciwy - technicznie i merytorycznie
Q K_U20 i¢ swoje i jac do tego celu x
© najodpowiedniejsze narzedzia.
Q.
1]
c Wykorzystujac analize i interpretacjg jako narzedzia potrafi
o K_K02 St anaTles ! Inmerpretac : o <
bed = sig do #rédet i wyciagaé z nich samodzielne wnioski.
K]
o
£ K KOS5 swoje emocje i zachowania potrafi omawiaé =
£ = wybrane zagadnienia i odpowiadac na pytania.
©
N
&
K K12 W sposdb omy i umie =
= wiasna dziatalnosé artystyczna.
Posiada wiedze o 2 obszaru grafiki uz
i do ia i rozwi ia zagadniert
K_wo1 " ini . jediw X
formie eseju, opracowania do pracy projektowej
Zna obowigzujace zasady prawa autorskiego i ochrony
K_W13 wiasnosci intelektualnej, szczegdlnie w zakresie praw X
ze sztuka, i realizacjami.
K_U16 (o] t umiejetno$¢ pisania tekstu X
n
2 K_U16 Umie logicznie skonstruowac tekst pracy licencjackiej. X
o
£ Posiada umiejetnos¢ przygotowania wystapieri, podczas
=] K_U17 ktérych w postaci swobodnej wypowiedzi ustnej b'e
‘= przedstawia wyniki swoich badan.
(5]
c
£ W celu opisania realizowanego projektu potrafi korzystat z
o K_U19 o ) ) X
P-4 materiatéw tekstowych napisanych w jezyku obcym.
Umie sformutowa¢ zadanie badawcze i cel pracy, wskazaé
K_K02 . . X
= problemy i pytania badawcze.
K K03 Interpretuje  analizuje uzyskane wyniki, wyciaga z ich X
= whioski
Posiada s¢ swoje ia poddaje
K_K08 konstruktywnej krytyce oraz jest przygotowany do X
merytorycznej refleksji dotyczacej wiasnych dokonari.
Wie jak zgodnie z przyjetymi zasadami komunikowaé sig z
K_W11 Klientem i w jaki sposéb realizowat projekty zgodnie z jego X
(-] oczekiwaniami.
o
o Znaja i potrafia wyjasni¢ procedury, reguly oraz plan pracy,
K W12 o X
© - jakim podlega praktyka zawodowa.
S Umie wspétpracowat w wigksze] grupie pracowniczej
o znajdujac sig na réznych stanowiskach w procesie
S K_U11 Kk u12 i Jest zdolny do podporzadkowywania sie X
© przetozonym.
N
g W sposb swiadomy kontroluje swoje emocje i
K_04 K_05 oraz posiada umiejetnosé adaptacji szczegélnie podczas X
> _04 K_(
z pracy w nowym otoczeniu.
m
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Pri

K_K11

Posiada umiejetno¢ wspétpracy i integracji podczas
realizacji zespotowych prac projektowych.

Liternictwo i typografia PG K01

K_Wo1

Posiada wiedze o zagadnieniach dotyczacych aspektow
stosowania przekazu informacji za pomoca pisma. Ma
wiedze o jiach i

trendach sztuk wi e

obszaru grafiki uzytkowej.

K_W06

Zna graficzne programy wektorowe i edytorskie

w rodzaju
form wydawniczych

K_W16

Zna zasady kreatywnego, logicznego i celowego
projektowania catych systeméw oraz poszczegélnych
sktadnikéw informacji i identyfikacji wizualnej przy
wykorzystaniu kompozycjiliterniczych. Ma wiedze o
konstrukeji i budowy liter alfabetu taciriskiego i swiadomego
postugiwania sig réznymi krojami pisma przy

J nakéw i i

logotypéw.

K_U06

Posiada umiej Sci tworzenia uktadu lif

do publikacja na
réinych noénikach i w réznych mediach.

K_U08

$wiadomie wykorzystuje zdobyt wiedze i umiejetnosci w

i p y

oraz posiada umiejgtnosé korzystania z programéw

graficznych wykorzystujac typografie w procesie tworzenia
ow li oraz ow i

systeméw informacji.

K_U09

Swobodnie realizuje dziatania twércze w sposéb
wyrdiniajacy sie whasna stylistyka. Potrafi stosowaé w
praktyce rézne konwencje, w zaleinosci od charakteru
wykonywanego zadania projektowego .

K_Ko1

Posiada $wi: ¢ koni i statego
swoich wiadomosci | umiejgtnosci, szczegélnie w $wietle

j sie wiedzy i rozwoju technologicznego i jest
zdolny do podejmowania dziatar twérczych wykorzystujac
2dobyta wiedze i rozwija ja w kreatywnym dziataniu.

K_Ko7

Jest zdolny do efektywnego wykorzystania wyobrazni,
intuicji, zdolnosci twérczego i elastycznego myslenia w celu

przekazu iw
praktycznych dziataniach projektowych w zaleznosci od

wykonywanego zadania czy oczekiwar odbiorcy.

Edytory wektorowe PG K02

K_W08

Zna specyfike i motliwosci programéw komputerowych
(Adobe lllustartor, Corel Draw) oraz Photoshop i wie, ktére z
nich nadaia sie do realizacji projektéw graficznych w
przedmiocie edytory wektorowe.

K_W09

Wie o réinicach przy projektowaniu prac do druku i dia
mediéw i i i

K_U03

Potrafi umiejgtnie korzysta¢ z wiedzy o komputerowych
programach graficznych jak Adobe lllustrator w celu

ji koncepcji proj i

form grafiki iczej i uiytkowe].

K_U05

yswoil iejt iw i iu sie

takimi jak: sprzet
filmowy w ktére pozwalajq na realizacje projektéw z
wykorzystaniem szerszego warsztatu projektowego

K_Ko1

Posiada $wi: ¢ koni i statego
swoich wiadomosci | umiejgtnosci, szczegélnie w $wietle
poszerzajace] sie wiedzy i rozwoju technologicznego i jest
zdolny do podejmowania dziata twérczych wykorzystuja
2dobyta wiedze i rozwija ja w kreatywnym dziataniu.

K_Ko3

Wykazuje sig umiej iami zbierania, anali ia i

ia informacji a wiedze

jew iatani w

i od zadania i i odbiorcy.

Edytory rastrowe PG K03

K_Wo08

Zna zagadnienia zwigzane z zasadami, technikami

wymiany i i iowi przy

i
wie, ktére z nich nadaja si¢ do realizacji wytyczonych celéw.

K_Wo09

Wie o réinicach przy projektowaniu prac do druku i dla
mediéw i i i

K_U03

Potrafi umiejetnie korzystaé z wiedzy o komputerowych
programach graficznych (Adobe lllustrator CS5) w celu

ji koncepcji proj ychi

form grafiki iczej i uzytkowe] i umie
przekazaé swoje koncepcje projektowe wykorzystujac
dostepne warsztatowe srodki.

K_U05

yswoil iejt iw i iu sie

takimi jak: sprzet
filmowy w ktére pozwalajq na realizacje projektéw z
wykorzystaniem szerszego warsztatu projektowego

K_Ko1

Jest wiadomy koniecznosci statego uzupetniania swoich
wiadomosci | umiejetnosc, szczegdlnie w éwietle
poszerzajace] sig wiedzy i rozwoju technologicznego.

K_Ko3

Wykazuje sig umiej iami zbierania, anali ia i

ia informacji a wiedze

jew iatani w

i od zadania i i odbiorcy.
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Projektowanie wstepne PG K04

K_Wo1

Posiada wiedze o dotychczasowych dokonaniach i
aktualnych trendach sztuk wizualnych, ze szczegélnym
uwzglednieniem obszaru grafiki uzytkowej, zna dokonania
polskich grafikéw projektantéw od kofica XIX wieku po
dzie dzisiejszy, zna i rozumie fenomen , Polskiej Szkoty
Plakatu”;

K_Wo8

Zna specyfike i motliwosci programéw komputerowych
Corel Draw, Corel Photo Paint, Corel Trace) oraz Photoshop i
llustrator, potrafi odpowiednio dobraé je do realizacji
projektéw graficznych, ale takze rozumie, ze nie zastapia
analizy problemu, Sci, umiejgtnosci

istotnych elementéw realizacii projektowych.

K_W16

Zna zasady kreatywnego, logicznego i celowego
projektowania catych systeméw oraz poszczegélnych
sktadnikéw informacji i identyfikacji wizualnej, w tym

ie znakéw -logoi

K_U02

Potrafi w dziataniach projektowych uruchomi¢ caty zaséb

i, wyrazajac swojq ¢ artystyczna;
potrafi jednak wykonaé projekt w ten sposdb, aby
¢ nie i j

projektu;

K_U08

Potrafi felni j ¢ najwatniejsze formy
publikacji stuzacych informacji i identyfikacji wizualnej:
infografike, reklame, plakat, logotyp, wizytowke, papier
firmowy.

K_K01

Posiada $wiadomosé statego uzupetniania swoich
wiadomoci i umiejetnosci z zakresu reklamy jako wainego

zapisu grafi ijego w
kreowaniu wizerunku, komunikacji wizualnej firmy, dziatari
kreacyjnych i marketingowych. Jest zdolny do
podejmowania dziatari twérczych wykorzystujac zdobyta
wiedze i rozwija ja w kreatywnym dziataniu

K_Ko3

Wykazuje sig umiej iami zbierania, anali ia i

ia informacji a wiedze

jew iatani w

i od zadania i i odbiorcy.

frowej PG K05

imacji cy

Podstawy an

K_Wo8

Zna specyfike i motliwosci programéw komputerowych i
wie, ktére z nich nadaja sig do budowy aplikacji

zapisu obrazu

K_W10

Zna yfre hw

realizacji zadari projektowych z zakresu animacji. Zna zasady
reprodukcji obrazéw i diwigkéw w technologii cyfrowej,
reprodukeji diwigku przestrzennego, animacji na bazie
programu Corel Photo Paint , 2D w technologii FLASH

K_U03

Dzigki znajomosci obstugi 6 umie

¢ projekty multimedialne i

¢ projekty multimedialne na bazie jii
technik animacji projektowej.

K_U05

yswoil iejt Sciw i iu sie

takimi jak: sprzet
filmowy w ktére pozwalaja na realizacje projektow z
wykorzystaniem szerszego warsztatu projektowego a takze

K_K01

K-K07

zdobyta wiedze i rozwija ja w kreatywnym dziataniu.

do montaiu materiatu audio-wideo.
Posiada $wi $¢ koniecznosci statego
swoich wiadomosci i umiejetnosci, szczegélnie w swietle
poszerzajace] sie wiedzy i rozwoju technologicznego i jest
zdolny do podejmowania dziatari twérczych wykorzystuja

Jest zdolny do efektywnego wykorzystania wyobrazni,
intuicji, zdolnosci twérczego i elastycznego myslenia w celu

azy 6w przekazu ar

PG K06

Ksztattowanie form przestrzennych

K_W15

Zna zasady dobrego projektowania plakatéw systemow
identyfikacji, opakowan. Podejmuje decyzje z zakresu
ekspresii artystycznych w obszarach wybranej specialnoci
oraz ma wiedzg o motliwosciach faczenia ich z i
driedzinami twérczosci plastyczne.

K_W17

Zna zasady kreatywnego, logicznego i celowego

ia catych systeméw oraz poszczegélnych

informacji i i ikacji wizualnej.
wiedza o srodkach formalnych i warsztatowych
umotliwiajacych $wiadoma kreacig artystyczna.

K_U07

Potrafi znalei¢ dla kaidego projektu odpowiednia forme,
4 e i celowo ¢ iazania z

obszaru cyfrowych mediéw bad ztamac przyjeta konwencje
i stylizacje uwzgledniajac oczekiwania odbiorcy.

K_U10

WO WaTS It TWOTCZy TATAT WIEUT T
przedmiotéw teoretycznych z praktyka podczas
samodzielnych realizacji whasnych koncepcii. Potrafi

formy publikacii
informaciji i i ikacji wizualnej: il

K_K01

K_Ko3

zdobyta wiedze i rozy w kreatywnym dziataniu.

Posiada $wi $¢ koniecznosci statego

swoich wiadomosci i umiejetnosci, szczegélnie w
poszerzajace] sie wiedzy i rozwoju technologicznego i jest
zdolny do podejmowania dziatari twérczych wykorzystujac

Wykazuje sig umiejgtnosciami zbierania, anali ia i

ia informacji a wiedze

jew iataniach projektowych w

Sci od zadania, iwari odbiorcy.

itu PG K07

K_Wo8

Zna specyfike i motliwosci komputerowych programéw
graficznych i wie, ktére z nich nadaja sig do tworzenia stron
WWW.

K_W10

Zna
Posiada wiedze dotyczaca tworzenia szablonéw, aplikacii
internetowych, istotnych elementéw z zakresu dziatari w
obszarze internetu.

K_W16

Zna zasady kreatywnego, logicznego i celowego
projektowania calych systeméw oraz poszczegéinych
skladnikéw informacji  identyfikacji wizualnej, w tym

ie tworzenia i
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Projektowanie dla interne

K_U05

Potrafi i ie iami warsztatu

takimi jak: sprzet fotograficzny, filmowy, klasyczny warsztat
a takie posiada umiejgtnosci korzystania
narzedzi jak Photoshop, Adobe XD.

K_U06

Posiada
materiatéw do publikacja na stronach WWW i ich
rozbudowywania.

K_U07

Rozwinat swoje umiejetnosci warsztatowe pozwalajace na

proj z
rozwiazafh proj do wi
i i multimed: w Internecie

K_Ko1

Jest wiadomy koniecznosdi statego uzupetniania swoich
wiadomosci | umiejgtnosci, szczegélnie w Swietle
poszerzajace] sie wiedzy i rozwoju technologicznego i
projektowego.

K_K11

Posiada umiejetno¢ wspétpracy i integracji podczas
realizacji prac proj izacyjnych i
artystycznych. Sledzi zmiany w procesach legislacyjnych
ochrony wiasnosci i j ze wzgledu na i
rozwéj nowoczesnych technologii cyfrowych.

Warsztat projektowe PG K08

K_W15

Posiada wiedze dotyczaca projektowania plakatow,
opakowari; zdaje sobie sprawe z roli pomystu autorskiego.
Wie o motliwosciach wykorzystania i taczenia w

i srodki z dziedzin

twérczosei plastycznej.

K_W17

Ma éwiadomoé¢ wagi zagadniert etycznych w projektowaniu
graficznym. Szanuje prace innych projektantéw, grafikéw i
2daje sobie sprawe z odpowiedzialnosci moralnej, prawnej
jaka na nim spoczywa.

K-_U06

Posiada
materiatéw do publikacji na réznych noénikach i w réznych
mediach; potrafi zaprojektowaé najwazniejsze formy

Ji stuzacych informacji i identyfikacji wizualnej:
infografike, reklame, piktogram, plakat, logotyp, akcydens
firmowy.

K_U15

Potrafi stosowac w praktyce rézne konwencje, w zaleinosci
od charakteru wykonywanego zadania / zlecenia, z
uwzglednieniem specyfiki tematu, jak i oczekiwar
Zleceniodawcy.

K_K01

Jest éwiadomy koniecznosci statego uzupetniania swoich
: i  umieletnodel i -
irédef informacii, metod i technik i ich wykorzystania w
pracy projektowej.

K_Ko4

Posiada umiejgtnosé ia sig do nowych

okolicznosci, ktére moga wystepowaé podczas
wykonywania pracy zawodowej lub twérczej;

K_K06

W zaleznosci od sytuacii jest zdolny do przewodnictwa w
grupie i inspirowania i pobudzania do dziatan twérczych w
ramach wyznaczonych obowiazkéw.

K_K10 K_K11

Nie rezygnujac z wiasnej indywidualnosci twérczej potrafi
dopasowat sig do zespotu i wspétpracowaé przy realizacji
prac projektowych.

Fotografia PG K10

K_Wo7

Posiada wiedze z zakresu fotografii i mozliwosciach
ia jej w innych i

K_W16

Zna zasady kreatywnego, logicznego i celowego
projektowania catych systeméw przy wykorzystaniu
medium fotograficznego oraz wie ktére programy graficzne
nadaja sig do obrébki materiatu fotograficznego.

K_U05

Potrafi ésie iami warsztatu ar
takimi jak: sprzet fotograficzny, filmowy, klasyczny warsztat
y w celu realizacji wlasnych projektéw

artystycznych.

K_U09

Potrafi pracowa w zespole, uczestniczy we wspslnym
podejmowaniu decyzji. Realizuje wyznaczone zadania w
réinych kategoriach wypowiedzi fotograficznej: fotografia
aranzowana, fotografia dokumentalna, fotoreportaz.

K_U10

Potrafi pracowa w zespole, uczestniczy we wspslnym
podejmowaniu decyzji. Realizuje wyznaczone zadania w
réinych kategoriach wypowiedzi fotograficznej: fotografia
aranzowana, fotografia dokumentalna, fotoreportaz. Potrafi
é w zespole, iczy we wspélny
podejmowaniu decyzji. Realizuje wyznaczone zadania w
réinych kategoriach wypowiedzi fotograficznej: fotografia
araniowana, fotografia dokumentalna, fotoreportaz.

K_U13 K_U15

Swobodnie realizuje dziatania twércze w obszarze fotografii
w spos6b wyréiniajacy sie wlasna stylistyka. W zaleinosci
od zadania i oczekiwari posiada umiejgtnos¢
ia cykli i jaki poj pracw
oparciu o indywidualne twércze inspiracje z zachowaniem
poziomu jonali i
artystycznego.

K_Ko3

prace
warsztat fotograficzny jako narzedzie do realizacji

ienia ar Wykazuje sig
zbierania, analizowania i interpretowania informacji w celu
pogtebienia i zdobywania dalszej wiedzy praktycznej w
zakresie fotografii.

K_Ko7

Opanowanie warsztatu fotograficznego nie stanowi o
catoici pracy, lecz efektywne wykorzystanie wyobratni,
intuicji, zdolnosci twérczego i elastycznego myélenia jest
istotnym ieni i ] i

tresciowej przekazu fotograficznego.

K_Wo08

Zna specyfike i motliwosci komputerowych programéw
graficznych i wie, ktére z nich nadaja si¢ do tworzenia
tréjwymiarowe] grafiki komputerowej 3D.
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Projektowanie 3D PG KW 101

K_W09

Zdaje sobie sprawe z wainoéci posiadane] wiedzy z obszaru
; + do wizualizadi

tworzenia gier komputerowych czy technologii
zapisu obrazu ruchomego

K_U05

Posiada umieje Ew i iu sig

takimi jak: sprzet
filmowy, komputer i klasyczny warsztat projektowy oraz
programami do grafiki wektorowej, rastrowej, ktére
stanowia podstawe do realizacji wiasnych projektéw w
obszarze grafiki tréjwymiarowej 3D.

K_U07

Rozwinat swoje umiejetnosci warsztatowe pozwalajace na

proj w zakresie
opracowania krétkie] etiudy, éwiczenia, zadania

w grafice tréjwymi jz

rozwigzarh i Posiada

¢ w iu sig iami warsztatu
artystycznego takimi jak: sprzet fotograficzny, filmowy,
komputer i klasyczny warsztat projektowy oraz programami
do grafiki wektorowej, rastrowej, ktére stanowia podstawe
do realizacji wiasnych projektéw w obszarze grafiki
tréjwymiarowej 3D.

K_Ko1

Posiada $wiadomos¢ potrzeby i koniecznosci ciaglego
ia i iania swoich wi s i

umiejetnoéci z zakresu grafiki tr6jwymiarowe. Jest zdolny
do podejmowania dziatari twérczych wykorzystujac zdobyta
wiedze i umiejgtnosci | rozwija je w kreatywnym dziataniu.

K_ko8

Posiada umiejtnos¢ merytorycznej wlasnej
twérczosci i poddaje swoje prace ocenie. Potrafi poddawat
analizie | kompilowa informacje pochodzace z réinych
irdet.

Edytorstwo PG KW 102

K_Wo1

Zna wspétczesne techniki powielania i druku

w 2wiaszcza w

pism i
innych form grafiki wydawniczej.

K_W07

Zna specyfike i motliwosci komputerowych programéw
graficznych i posiada wiedze, ktére z nich nadaja si do
realizacji katalogu indywidualnej wystawy wiasnych prac,
opracowania sktadu tekstu, budowy i typografi ksiazki,
projektowania materiatéw do publikacji.

K_W10 k_Wi1

Zna zasady projektowania ksiazek, broszur, czasopism,

Posiada umiejetnos¢ celowego
$rodkéw technicznych i artystycznych do realizacji
prowadzonych w ramach zaje¢ z edytorstwa.

K_uo1

Posiada
materiatéw do wydania ksiazki (skiad tekstu, prace
redakcyjne i graficzne) i poligraficne] realizacji na réinych
nosnikach.

K_U03 K_U04

Opanowat swdj warsztat twérczy faczac wiedze z
przedmiotéw teoretycznych z praktyka podczas

realizacji przy iu gazet
czasopism czy ksiazki autorskiej.

K_U07

$Swiadomie wykorzystuje zdobytq wiedze i umiejgtnosci w

i w
obrebie grafiki wydawniczej.

K_K02

Jest $wiadomy koniecznosdi statego uzupetniania swoich
wiadomosci | umiejgtnosci, i jest zdolny do samodzielnych
dziatari twérczych, wykorzystujac zdobyta wiedze, rozwija ja
w kreatywnym dziataniu.

K_Ko7

Wykazuje sig umiej iami zbierania, anali ia i

ia informacji a wiedze

jew iatani w

iod zadania, oczekiwari odbiorcy.

Ina PG KW103

dentyfikacja wizua

cjaii

Informa

K_W15

Wie, w jakim celu i w jaki spos6b motna i nalezy zastosowaé
daieto badt je dzieta i

ay w projekcie Zdaje
sobie sprawe z réinic migdzy uyciem dziefa oryginalnego,

w celu w projekcie,
a iem juz uprzednio istnie} i
funkcjonujacego dzieta (np. cytat, pastisz).

K_W16

Zna zasady kreatywnego, logicznego i celowego

projektowania calych systeméw oraz poszczegélnych

skiadnikéw informacji i identyfikacji wizualnej, w tym
ie znakéw i 6

K_U03

Umie przekaza¢ swoje koncepcje projektowe dzigki

Sci obstugi Corel Draw
/ Adobe lllustrator, czy programy pomacnicze Adobe
Photoshop, Adobe Acrobat.

K_U08

Potrafi felni j ¢ najwatniejsze formy
publikacji stuzacych informacji i identyfikacji wizualnej:
infografike, reklame, piktogram, plakat, logotyp, akcydens
firmowy.

K_U15

Potrafi znalei¢ dla kaidego projektu odpowiednia forme,
$wiadomie i celowo zastosowat badi ztamat przyieta
konwence i stylizacie uwzgledniajac przy tym specyfike
tematu, jak i oczekiwania zleceniodawcy.

K_K01

Poszerza wiedzg niezbedna do realizaci planowanych zadan
w oparciu o dostepne irédfa. Potrafi poddawa analizie i
kompilowat informacje pochodzace z réznych irédet.

K_Ko8

K_02. felni jmuje niezaleine prace,
sig umiejgtnosciami zbierania, anali ia i
interpretowania informacji, oraz rozwijania idei. K_03.
Posiada umiejetnosé oceny, konstruktywnej krytyki i
podejmowania dyskursu z zakresu sztuki wspsiczesnej
uwzgledniajac wszystkie jej aspekty.

K_W07

Posiada wiedze z zakresu fotografii i mozliwosciach

ia jej w innych
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Fotografia PG KW 104

K_W16

Zna zasady kreatywnego, logicznego i celowego
projektowania catych systeméw przy wykorzystaniu
medium fotograficznego oraz wie ktére programy graficzne
nadaja si¢ do obrébki materiatu fotograficznego.

K_U05

Potrafi i ie iami warsztatu

takimi jak: sprzet fotograficzny, filmowy, klasyczny warsztat
projektowy w celu realizacji wtasnych projektéw
artystycznych.

K_U09

Potrafi pracowaé w zespole, uczestniczy we wspélnym
podejmowaniu decyzji. Realizuje wyznaczone zadania w
réinych kategoriach wypowiedzi fotograficzne]: fotografia
araniowana, fotografia dokumentalna, fotoreportaz.

K_U10

Opanowat swdj warsztat twérczy z zakresu fotografii, taczac
wiedze z przedmiotow teoretycznych z praktyka podczas
organizacji planu zdjeciowego, pracy w zespole jak i
samodzielnych realizacji wtasnych koncepcji.

K_K13 K_K15

Swobodnie realizuje dziatania twércze w obszarze fotografii
w spos6b wyréiniajacy sie wlasna stylistyka. W zaleinosci
od zadania i oczekiwari posiada umiejgtnos¢

ia cykli i jaki poj pracw
oparciu o indywidualne twércze inspiracje z zachowaniem

poziomu i
artystycznego.

K_Ko3

prace
warsztat fotograficzny jako narzedzie do realizacii

ar Wykazuje sig
zbierania, analizowania i interpretowania informacji w celu
pogtebienia i zdobywania dalszej wiedzy praktycznej w
zakresie fotograf

K_Ko7

Opanowanie warsztatu fotograficznego nie stanowi o
catosci pracy, lecz efektywne wykorzystanie wyobrazni,
intuicji, zdolnosci twérczego i elastycznego myslenia jest
istotnym ieniem oryginalnosci  j Sci
tresciowej przekazu fotograficznego.

Projektowanie 3D PG KW 201

K_wo8

Zna specyfike i motliwosci komputerowych programéw
graficznych i wie, ktére z nich nadaj si¢ do tworzenia
tréjwymiarowe] grafiki komputerowej 3D.

K_W09

Zdaje sobie sprawe z wainoéci posiadane] wiedzy z obszaru
; + do wizualizadi

projektéw, tworzenia gier komputerowych czy technologii
zapisu obrazu ruchomego.

K_U05

Posiada umieje Ew i iu sig

takimi jak: sprzet
filmowy, komputer i klasyczny warsztat projektowy oraz
programami do grafiki wektorowej, rastrowej, ktére
stanowia podstawe do realizacji wiasnych projektéw w
obszarze grafiki tréjwymiarowej 3D.

K_U07

Rozwinat swoje umiejetnosci warsztatowe pozwalajace na

projektéw w zakresie
opracowania krétkiej etiudy, éwiczenia, zadania

w grafice tréjwymi z

rozwigzarh i Posiada

Ew iu sie iami warsztatu
artystycznego takimi jak: sprzet fotograficzny, filmowy,
komputer i klasyczny warsztat projektowy oraz programami
do grafiki wektorowej rastrowej, ktére stanowia podstawe
do realizacji wiasnych projektéw w obszarze grafiki

6i i i3D.

K_K01

Posiada $wiadomosé potrzeby i koniecznosdi ciaglego
ia i iania swoich wi s i

umiejetnoéci z zakresu grafiki tr6jwymiarowe. Jest zdolny
do podejmowania dziatari twérczych wykorzystujac zdobyta
wiedze i umiejetnosci | rozwija je w kreatywnym dziataniu.

K_K08

Posiada umiejgtnos¢ merytorycznej wlasnej

ii poddaje swoje prace ocenie. Potrafi poddawat
analizie | kompilowa informacje pochodzace z réinych
irdet.

Edytorstwo PG KW 202

K_Kwo1

Zna wspétczesne techniki powielania i druku

w 2wiaszcza w

pism i
innych form grafiki wydawniczej.

K_Kwo7

Zna specyfike i motliwosci komputerowych programéw
graficznych i posiada wiedze, ktére z nich nadaa si do
realizacji katalogu indywidualnej wystawy wiasnych prac,
opracowania skiadu tekstu, budowy i typografi ksiazki,
projektowania materiatéw do publikacji.

K_W10 K_W11

Zna zasady projektowania ksiazek, broszur, czasopism,

Posiada ¢ celowego
érodkéw technicznych i artystycznych do realizacji
prowadzonych w ramach zaje¢ z edytorstwa.

K_Uo1

Posiada
materiatéw do wydania ksiazki (skiad tekstu, prace
redakcyjne i graficzne) i poligraficne] realizacji na réinych
nosnikach.

K_U03 K_U04

Opanowat swdj warsztat twérczy faczac wiedze z
przedmiotéw teoretycznych z praktykq podczas

realizacji przy proj iu gazet
czasopism czy ksiazki autorskiej.

K_U07

$Swiadomie wykorzystuje zdobytq wiedze i umiejgtnosci w

i w
obrebie grafiki wydawniczej.

K_K02

Jest wiadomy koniecznosdi statego uzupetniania swoich
wiadomosci | umiejgtnosci, i jest zdolny do samodzielnych
dziatari twérczych, wykorzystujac zdobyta wiedze, rozwija ja
w kreatywnym dziataniu.

K_K07

Wykazuje sig umiej iami zbierania, anali ia i

ia informacji a wiedze

jew iatani w

i od zadania, i odbiorcy.
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Informacja i identyfikacja wizualna PG KW 203

K_W15

Wie, w jakim celu i w jaki spos6b motna i nalezy zastosowaé
daieto badt je dzieta i

ay w projekcie Zdaje
sobie sprawe z réinic migdzy uzyciem dziefa oryginalnego,

w celu w projekcie,
a iem juz uprzednio istnie} i
dziefa (np. cytat, pastisz).

K_W16

Zna zasady kreatywnego, logicznego i celowego

projektowania calych systeméw oraz poszczegélnych

skiadnikéw informacji i identyfikacji wizualnej, w tym
ie znakéw i 6

K_U03

Umie przekaza¢ swoje koncepcje projektowe dzigki

Sci obstugi Corel Draw
/ Adobe lllustrator, czy programy pomacnicze Adobe
Photoshop, Adobe Acrobat.

K_U08

Potrafi felni j ¢ najwatniejsze formy
publikacji stuzacych informacji i identyfikacji wizualnej:
infografike, reklame, piktogram, plakat, logotyp, akcydens
firmowy.

K_U15

Potrafi znalei¢ dla kaidego projektu odpowiednia forme,
$wiadomie i celowo zastosowat badi ztamat przyieta
konwence i stylizacie uwzgledniajac przy tym specyfike
tematu, jak i oczekiwania zleceniodawcy.

K_K01

Poszerza wiedzg niezbedna do realizacji planowanych zadan
w oparciu o dostepne irédfa. Potrafi poddawat analizie i

2 réinych irédet.

Warsztaty cyfrowe PG KW 204

K_Wo8

Zna specyfike | mozliwosci programéw komputerowych i
wie, ktére z nich nadaja sie do montazu i edycji materiatu
wideo. Potrafi zrealizowaé proces produkcyjny z
uwzglednieniem specyfiki zadanego problemu.

K_W10

T zasauy SUTEZOW TUTTRROW W
cyfrowej. Potrafi wybraé odpowiednie narzedzia i
ustawienia potrzebne do zastosowania w réinych

przekazu multimed Potrafi
wykorzystaé programy do grafiki rastrowej i wektorowej do

K_U03

Dzigki jt $ci zasad ji i ji student
potrafi ¢ rozwiazanie problemu proj

2 uwzglednieniem dobrej promocii a takze realizowaé
projekty w zespole.

K_U05

yswoit umiejetnosci w iwaniu sig iami do
produkcji | montazu materiatéw cyfrowych. Potrafi
wykorzystaé owe narzedzia do budowania narracji, tempa
akeji i charakterystyki postaci.

K_K01

Posiada $wi $¢ koniecznosci statego
swoich wiadomosci i umiejetnosci, szczegélnie w swietle
poszerzajace] sie wiedzy i rozwoju technologicznego i jest
zdolny do podejmowania dziatari twérczych wykorzystuja
zdobyta wiedze i rozwija ja w kreatywnym dziataniu.

K_K07

Jest zdolny do efektywnego wykorzystania wyobrazni,
i, zdolnosci twérczego i elastycznego myslenia w celu

przekazu

Pracownia projektowania 3D PG KW 301

K_Wo8

Zna specyfike i mozliwosci komputerowych programéw
graficznych i wie, ktére z nich nadaja sig do tworzenia
tréjwymiarowej grafiki komputerowej 3.

K_Wo09

Zdaje sobie sprawe z wainosci posiadanej wiedzy z obszaru
. | + do wizualizaci

projektéw, tworzenia gier komputerowych czy technologii
zapisu obrazu ruchomego.

K_U05

Posiada umiej s w i iu sig

takimi jak: sprzet
filmowy, komputer i klasyczny warsztat projektowy oraz
programami do grafiki wektorowej, rastrowej, ktére
stanowia podstawe do realizacji wiasnych projektow w
obszarze grafiki tréjwymiarowej 3D.

K_U07

Rozwinat swoje umiejetnosci warsztatowe pozwalajace na

projektow w zakresie
opracowania krétkiej etiudy, cwiczenia, zadania

w grafice tréjwymi 2

rozwigzarh i Posiada

w iu sie iami warsztatu
artystycznego takimi jak: sprzet fotograficzny, filmowy,
komputer i klasyczny warsztat projektowy oraz programami
do grafiki wektorowej rastrowej, ktére stanowia podstawe
do realizacji wiasnych projektéw w obszarze grafiki
tréjwymiarowej 3D.

K_U10

Opanowat swdj warsztat twérczy a w szczegélnosc

ia za pomoca

animacji tréjwymi j y czasowe
animacji, istotne umiejgtnosci do podjecia samodzielnych
realizacji wlasnych koncepcji. Potrafi taczyé wiedze z
przedmiotéw teoretycznych pozyskana podczas zajeé z
praktyka.

K_K01

Posiada $wiadomosé potrzeby i koniecznoci ciagtego
ia i iania swoich

Sci 2 zakresu grafiki tréjwymiarowej. Jest zdolny
do podejmowania dziatari twérezych wykorzystujac zdobyta
wiedze i umiejgtnosci i rozwija je w kreatywnym dziataniu.

K_K03

prace, jac sie

i ia informacji z
wielu rédet ( prasa specjalistyczna, Internet) i potrafi je
wykorzystaé twérczo przy realizacji zadan, w przysztej pracy
zawodowej lub w innych dziataniach.

K_K08

Posiada umiejetnosé merytorycznej wiasnej
twérczosci i poddaje swoje prace ocenie. Potrafi poddawaé
analizie i kompilowat informacje pochodzace z réinych
irédet.

K_K12

je swoje ia przy utyciu
technologii cyfrowych.
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Pracownia edytorska PG KW 302

K_W06

Zna wspétczesne techniki powielania i druku

w zwhaszcza

przy i ictw ksia i czasopism.

K_W15

Zna zasady projektowania ksiazek, broszur, czasopism,

Posiada wiedzg pozwalajca na uzyskanie

stopnia orygi w

W obszarze

K_U06

Posiada

materiatéw do wydania ksiazki (skiad tekstu, prace
redakcyjne i graficzne) i poligraficznej realizacji na réznych
nosnikach.

K_U10

Opanowat swdj warsztat twérczy faczac wiedze z
przedmiotéw teoretycznych z praktykq podczas realizacji
przy projektowaniu gazet czasopism czy ksiazki autorskiej.

K_U15

Swobodnie realizuje dziatania twércze w sposéb
wyréiniajacy sie whasn stylistyka. Nie rezygnujac z
wiasnych ambicji artystycznych potrafi uwzglednié
oczekiwania zleceniodawcy.

K_K01

Potrafi prezentowa wiasne poglady, opinie oraz potrafi je
uzasadnié i poprzeé argumentami.

K_K08

Potrafi prezentowaé wiasne poglady, opinie oraz potrafi je
uzasadni¢ i poprze¢ argumentami.

Pracownia Informacji i identyfikacji wizualnej
PG KW 303

K_W15

Wie, w jakim celu i w jaki spos6b motna i nalety zastosowaé
daieto badt je dzieta i

ay w projekcie Zdaje
sobie sprawe z réinic migdzy uyciem dziefa oryginalnego,

w celu w projekcie,
a iem juz uprzednio istnie} i
funkcjonujacego dzieta (np. cytat, pastisz).

K_W16

Dysponuje wiedz3 o érodkach formalnych i warsztatowych
umoliwiajacych projektowanie catych systeméw oraz

6w informacj

wizualnej

K_U08

Potrafi felni j ¢ najwatniejsze formy
publikacji stuzacych informacji i identyfikacji wizualnej:
infografike, reklame, piktogram, plakat, logotyp, akcydens
firmowy.

K_U10

Posiada umiejetnos¢ faczenia wiedzy ji

W stopniu
realizacje wiasnych koncepcji projektowych.

K_U20

Jest gotowy podjaé sig realizacji zadania uwzgledniajac
oczekiwania zleceniodawcy. Potrafi zachowaé wiasng
stylistyke praci nie rezygnowaé z wlasnych ambicji

i rozwiazan.

U_04. W sposéb jasny i przekonywujacy informuje o swoich

twérczych, jacjez

Srodkéw
przekaz.

K_K01

Systematycznie pozyskuje informacje z wielu zrédet
(literatura specjalistyczna, Internet, portale
spotecznosciowe).

K_K08

K_02. ielni jmuje niezaleine prace,
sig umiejetnosciami zbierania, anal ia i
interpretowania informacji, oraz rozwijania idei. K_03.
Posiada umiejgtnos¢ oceny, konstruktywnej krytyki
podejmowania dyskursu z zakresu sztuki wspdtczesnej
uwzgledniajac wszystkie jej aspekty.

Pracownia projektowania 3D PG KW 401

K_Wo8

Zna specyfike i mozliwosci komputerowych programéw
graficznych i wie, ktére z nich nadaja sig do tworzenia
tréjwymiarowej grafiki komputerowej 3.

K_W09

Zdaje sobie sprawe z wainosci posiadanej wiedzy z obszaru
. | + do wizualizai

projektéw, tworzenia gier komputerowych czy technologii
zapisu obrazu ruchomego.

K_U05

Posiada umiej s w i iu sig

takimi jak: sprzet
filmowy, komputer i klasyczny warsztat projektowy oraz
programami do grafiki wektorowej, rastrowej, ktére
stanowia podstawe do realizacji wiasnych projektéw w
obszarze grafiki tréjwymiarowej 3D.

K_U07

Rozwinat swoje umiejetnosci warsztatowe pozwalajace na

proj w zakresie

ia krétkie] etiudy, éwiczenia, zadania

w grafice tréjwymi jz

rozwigzarh i Posiada

¢ w iu sig iami warsztatu
artystycznego takimi jak: sprzet fotograficzny, filmowy,
komputer i klasyczny warsztat projektowy oraz programami
do grafiki wektorowej, rastrowej, ktére stanowia podstawe
do realizacji wiasnych projektéw w obszarze grafiki
tréjwymiarowej 3D.

K_U08

Ma ji swoich

warsztatowych oraz wiedzy w realizowanych pracach.
Posiada umiejetnosci jace na i
podejmowanie decyzji dotyczacych koncepcji i metod
realizacji pracy artystycznej lub projektowej.

K_U10

Opanowat swéj warsztat twérczy a w szczegélnosci

ia za pomocg
krzywych, animacji tréjwymiarowej parametry czasowe
animacji, istotne umiejetnosci do podjecia samodzielnych
realizacji wlasnych koncepcji. Potrafi taczy¢ wiedze z
przedmiotéw teoretycznych pozyskana podczas zajeé z
praktyka.

K_U11

Posiada je twércze do

i etycznego funkej ia w

oraz umiej i prayj ia whasciwej roli
i wykorzystywania zdobyte] wiedzy do wykonywania zadar
zawodowych.

K_K01

Posiada $wiadomosé potrzeby i koniecznosdi ciagtego
ia i iania swoich wi s i

umiejetnoéci z zakresu grafiki tr6jwymiarowe. Jest zdolny
do podejmowania dziatari twérczych wykorzystujac zdobyta
wiedze i umiejetnosci | rozwija je w kreatywnym dziataniu.
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K_K03

prace, jac sie

i ia informacji z
wielu rédet ( prasa specjalistyczna, Internet) i potrafi je
wykorzystaé twérczo przy realizacji zadaf, w przysztej pracy
zawodowej lub w innych dziataniach.

K_K08

Posiada ytorycznej wiasnej
twérczoei i poddaje swoje prace ocenie. Potrafi poddawat
analizie | kompilowa informacje pochodzace z réinych
irdet.

K_K12

je swoje ia przy uzyciu
technologii cyfrowych.

Pracownia Edytorska PG KW 402

K_W06

Zna wspétczesne techniki powielania i druku

w 2wiaszcza

przy op: ywani ictw ksiazkowych i czasopism.

K_W13

Zna zasady projektowania ksiazek, broszur, czasopism,
plakatéw; Posiada wiedze pozwalajaca na uzyskanie

ysokiego stopnia orygi w

y w obszarze

K_U06

W spossb $wiadomy i profesjonalny umie zaprezentowaé
wtasna dzi §¢ artystyczna przy i
: i o

K_U10

Posiada
materiatéw do wydania ksiazki (sklad tekstu, prace
redakcyjne i graficzne) i poligraficznej realizaci na réznych
noénikach.

K_U15

Opanowat swéj warsztat twérezy taczac wiedze z
przedmiotéw teoretycznych z praktyka podczas realizacji
przy projektowaniu gazet czasopism czy ksiaiki autorskiej.

K_K01

Jest éwiadomy koniecznosci statego uzupetniania swoich

i umi i, jest zdolny do
dziatari twérczych, wykorzystujac zdobyta wiedze z zakresu
edytorstwa, rozwija ja w kreatywnym dziataniu

K_K03

Potrafi prezentowaé wiasne poglady, opinie oraz potrafi je
uzasadni¢ i poprze¢ argumentami.

K_K12

Swobodnie realizuje dziatania twércze w sposéb
wyrdiniajacy sie whasn stylistyka. Nie rezygnujac z
wiasnych ambicji artystycznych potrafi uwzglednié
oczekiwania zleceniodawcy.

Pracownia Informagcji i identyfikacji wizualnej PG KW 403

K_W15

Wie, w jakim celu i w jaki spos6b motna i nalezy zastosowaé
daieto badt je dzieta i

ay w projekcie Zdaje
sobie sprawe z réinic migdzy uyciem dziefa oryginalnego,

w celu w projekcie,
a iem juz uprzednio istnie} i

dziefa (np. cytat, pastisz).

K_W16

Dysponuje wiedz3 o érodkach formalnych i warsztatowych
umoliwiajacych projektowanie catych systeméw oraz

ikéw informacji i i
wizualnej

K_U08

Potrafi felni j ¢ najwatniejsze formy
publikacji stuzacych informacji i identyfikacji wizualnej:
infografike, reklame, piktogram, plakat, logotyp, akcydens
firmowy.

K_U10

Posiada umiejetnost faczenia wiedzy

w stopniu
realizacje wiasnych koncepcji projektowych.

K_U15 K_U20

U_03. Jest gotowy podja¢ sie realizacji zadania
iaj: i It i Potrafi

zachowat whasna stylistyke praci nie rezygnowaé z
wiasnych ambicji artystycznych i wypracowanych
stylistycznych rozwiazan. U_04. W sposob Jasny |
przekonywujacy informuje o swoich dokonaniach

jez
$rodkéw umotliwiajacych optymalny przekaz.

K_K01

Systematycznie pozyskuje informacje z wielu Zrédet
(literatura specjalistyczna, Internet, portale
spofecznosciowe).

K_K08

K_02. felni jmuje niezaleine prace,
sig umiejgtnosciami zbierania, anali ia i
interpretowania informacji, oraz rozwijania idei. K_03.
Posiada umiejetnosé oceny, konstruktywnej krytyki i
podejmowania dyskursu z zakresu sztuki wspéiczesnej
uwzgledniajac wszystkie jej aspekty.

Praktyka zawodowa- Edytorstwo

PG KW 501

K_W11

Wie jak zgodnie z przyjetymi zasadami komunikowat sig z
Klientem i w jaki spos6b realizowaé projekty zgodnie z jego
oczekiwaniami.

K_W12

Znaja i potrafia wyjasni¢ procedury, reguly oraz plan pracy,
jakim podlega praktyka zawodowa.

K_U11 K_U12

Umie wspétpracowat w wigksze] grupie pracowniczej
znajdujac sig na réinych stanowiskach w procesie

Potrafi wiedzg i umieje sci w
i realizacii zlecenia z zakresu

K_U14

Wykazuje sig umiej iami w realizacji
zadaf jest $wi iedzialny i w
podejmowaniu samodzielnych decyzji.

K_K04 K_KO5

W spossb $wiadomy kontroluje swoje emocie i zachowania,
oraz posiada umiejgtnosé adaptaci szczegélnie podczas
pracy w nowym otoczeniu.

K_K08

Posiada umiejetnos¢ samooceny swojej pracy, jak i
poddawania jej si¢ ocenie innych.

K_K11

Posiada umiejetnosé wspétpracy i integracji podczas
realizacji zespotowych prac projektowych.
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jai

Informac

Praktyka zawodowa
identyfikacja wizualna

PG KW 502

K_W11

Wie jak zgodnie z przyjetymi zasadami komunikowat sig z
Klientem i w jaki spos6b realizowa projekty zgodnie z jego

K_W12

Znaja i potrafia wyjasni¢ procedury, reguly oraz plan pracy,
jakim podlega praktyka zawodowa.

k-Ull K_U12

Umie wspétpracowat w wigksze] grupie pracowniczej
znajdujac sig na réinych stanowiskach w procesie

Potrafi wiedzg i umieje iw
iu i realizacii zlecenia z zakresu

K_U14

Wykazuje sig umiej iami w realizacji
zadaf jest $wi iedzialny i w
podejmowaniu samodzielnych decyzji.

K_K04 K_KO5

W spos6b swiadomy kontroluje swoje emocje i
oraz posiada umiejetnosé adaptacji szczegdlnie podczas
pracy w nowym otoczeniu.

K_K08

Posiada umiejetnos¢ samooceny swojej pracy, jak i
poddawania jej si¢ ocenie innych.

K_K11

Posiada umiejetnosé wspétpracy i integracji podczas
realizacji zespotowych prac projektowych.

a cyfrowa PG KW 11

imacj

An

K_Wos

Zna specyfike i motliwosci programéw komputerowych i
wie, ktére z nich nadaja sig do budowy aplikacji

zapisu obrazu

K_W10

Zna yfre hw

realizacji zadari projektowych z zakresu animacji. Zna zasady
reprodukcji obrazéw i diwigkéw w technologii cyfrowej,
reprodukeji diwigku przestrzennego, animacji na bazie
programu Corel Photo Paint , 2D w technologii FLASH

K_U03

Dzigki znajomosci obstugi 6 umie

¢ projekty multimedialne i

¢ projekty multimedialne na bazie jii
technik animacji projektowej.

K_U05

yswoil iejt Sciw i iu sie

takimi jak: sprzet
filmowy w ktére pozwalaja na realizacje projektow z
wykorzystaniem szerszego warsztatu projektowego a takze
do montaiu materiatu audio-wideo.

K_K01

Posiada $wi $¢ koniecznosci statego
swoich wiadomosci i umiejetnosci, szczegélnie w swietle
poszerzajace] sie wiedzy i rozwoju technologicznego i jest
zdolny do podejmowania dziatari twérczych wykorzystuja
zdobyta wiedze i rozwija ja w kreatywnym dziataniu.

K_K07

Jest zdolny do efektywnego wykorzystania wyobrazni,
i, zdolnosci twérczego i elastycznego myslenia w celu

iazy 6w przekazu ar

Rysunek PG P01

K_W01 K_Wo3

je wiedza i ychz
zakresu rysunku umozliwiajacych $wiadoma kreacje
artystyczna. Swiadomie i umiejetnie wykorzystuje
informacje zawarte w korektach.

K_W05

Posiada wiedze jak tworzyé prace artystyczne z zakresu
rysunku oraz jak swobodnie korzystaé z réznych mediéw

do rozwiazywania zagadnien oraz

ia whasnych, indywi yp
artystycznych.

K_U01 K_U02

Posiada umiejetnosé swiadomego zastosowania nabytej
wiedzy i warsztatu rysunkowego w stopniu umozliwiajacym
realizacje wiasnych koncepcji artystycznych. Potrafi
zaprezentowaé swoja idee, pomyst przy pomocy narzedzi
rysunkowych.

K_U04

Ksztattuje osobowos artystyczng realizujac prace
rysunkowe w oparciu o indywidualne twércze inspiracje ,
wyréiniajace sie wiasna stylistyka z zachowaniem

ysokiego poziomu iar

K_U08

Ma umiejetnosé korzystania z wiedzy i nabytego

ia w celu rozwiazy w

pracach ry ych,

wiasnych koncepcji artystycznych w obrebie realizacji
rysunkowych. Potrafi dokonywaé wyboréw w obrebie
wiasnej twérczosci.

K_K01

Jest wiadomy koniecznosdi statego uzupetniania swoich

i umiejetnosci, i jest zdolny do
dziatari twérczych a takie rozwijania umiejetnosci
krytycznej oceny whasnych dokonan. Wykorzystujac zdobyta
wiedze, rozwija ja w kreatywnym dziataniu przy

srodkéw wyrazu.

K_K09 K_K11

Posiada umiejetnos¢ komunikowania sig i pracy w grupie, w

Sci: pracy j w ramach

i daiatart oraz dba o rozwéj wiasnej
osobowosci artystycznej.

K_Wo1

Posiada wiedze o aktualnych dokonaniach i trendach w
obszarze wspéiczesnego malarstwa. Zna istotnych, wainych
przedstawicieli nurtéw, styléw, ktérych aktualna
driatalnosé artystyczna wywiera wplyw na sztuke XXI w.

K_W05

Dysponuje wiedza o $rodkach formalnych i warsztatowych z
zakresu malarstwa umotliwiajacych $wiadoma i celowa
kreacje artystyczna. Posiada wiedze o mozliwosciach
taczenia réznych warsztatowych rozwiazan z innych

ekspresji ar w obrazie
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Malarstwo PG P02

K_Uo1

Posiada umiejetnos¢ i zdolnos¢
analizy zjawisk artystycznych zwiazanych z forma,

zasadami | iania proporcji,
konstrukeji przestrzenne], budowy bryly i analizy ptaszczyzn
i zastosowania nabyte] wiedzy | warsztatu malarskiego w
stopniu umozliwiajacym realizacje wiasnych koncepcji
artystycznych.

K_U04 K_U09

Ksztattuje osobowos artystyczna realizujac prace malarskie
w oparciu o indywidualne twércze inspiracje z zachowaniem

ysokiego poziomu iar

K_U08

Ma umiejetnosé korzystania z wiedzy i nabytego

ia w celu rozwiazy w

pracach ich. Posiada umiej w
doborze i iu whasciwych srodkow ich do
realizacji whasnych koncepcii plastycznych, porzadkowania
obrazu zgodnie z prawidfami kompozycji plaskiej. Potrafi
dokonywat wyboréw w obrebie wiasnej twérczosci.

K_K01

Jest wiadomy koniecznosdi statego uzupetniania swoich

i jac zdobyta wiedze,
doswiadczenia i umiejgtnosci z innych obszaréw sztuki,
kultury, nauki, rozwija je w realizacjach malarskich czy
innych twérezych dziataniach.

K_K03

Wykazuje sig umiejgtnosciami analizowania i

ia informacji w trakcie realizacji
malarskie] (korekta) i jest zdolny do krytycznej oceny
wiasnych dokonari w samodzielnych dziataniach twérczych .

Grafika warsztatowa PG P04

K_Wo1

Zna najwatniejsze techniki grafiki j. Potrafi

ymieni¢ cechy ysty isane dla kazdego
rodzaju druku.

K_Wo3

Zdaje sobie sprawg z oddziatywania dawnej sztuki, w tym
grafiki warsztatowej, na dzieta wspéfczesne. Dia potrzeb
ksztatcenia wiasnego pogladu i postawy artystycznej potrafi
wskazaé y 6w grafiki ji

K_W05

Efektywnie wykorzystuje w praktyce wszystkie przyswojone

na kreacje
artystyczna.

K_U05

Efektywnie wykorzystuje w praktyce wszystkie przyswojone

na $wi kreacje
artystyczna.

K_U08

je wiedza 0 o$rodkach i

2 zakresu grafiki warsztatowej( druk wklgsty, wypukly,
paski) i efektywnie wykorzystuje w praktyce wszystkie

na
$wiadoma kreacjg artystyczna.

K_U09

Realizuje dziatania twércze w pracach graficznych jako
indywidualnej formy wypowiedzi artystycznej
umozliwiajacej uzyskanie odbitki graficznej bedacej

ynikiem zamystu
wiedzy warsztatowej.

K_K01

Jest éwiadomy koniecznosci statego uzupetniania swoich
wiadomosci i umiejetnosci i jest zdolny do samodzielnych
dziatar twérczych, wykorzystujac zdobyta wiedze z zakresu
grafiki warsztatowej, rozwija ja w kreatywnym dziataniu w
celu uzyskania oryginalnego dzieta graficznego.

K_K03 K_K07

W spossb $wiadomy i profesjonalny umie zaprezentowaé
prace graficzne, zna zasady przygotowania odbitek do

ji. Jest swi y
pracy wiasnej i faczenia w kreatywny sposéb zdobyte
doswiadczenia i wiedze z innych obszaréw nauk, sztuki.

Podstawy fotografii PG K05

K_W07

Zna moiliwosci zastosowania fotografii | innych dziet sztuki
w projektowaniu graficznym.

K_Wo8

Zna specyfike i motliwosci komputerowych programéw
graficznych i wie, ktére z nich nadaja si do obrabki
materiatu fotograficznego.

K_U05

Potrafi i ie iami warsztatu
takimi jak: sprzet fotograficzny, filmowy, klasyczny warsztat

K_U07 K_U08

Ma umiejetnosé korzystania z wiedzy i nabytego

ia w celu rozwiazy sww

pracach z obszaru fotografii. Ma umiejetnosé
realizacji wlasnych wizji i pomystéw poprzez realizacje

wréinych
fotograficznej: fotografia aranzowana, fotografia

 réwniet przy
technologii cyfrowych.

K_U10

Opanowat swdj warsztat fotograficzny, twérezy faczac
wiedze z przedmiotéw teoretycznych pozyskang na
zajeciach z praktyka podczas samodzielnych realizacji
wiasnych koncepcji.

K_K01

Jest $wiadomy koniecznosdi statego uzupetniania swoich
wiadomosci | umiejgtnosci z zakresu fotografi, szczegélnie
w éwietle poszerzajace] sie wiedzy i rozwoju
technologicznego.

K_K03

prace, jac sie

i zbierania, anali i

informacji. Wykorzystuje zdobyta wiedze, rozwija ja w
kreatywnym dziataniu przy zastosowaniu fotograficznych
$rodkéw artystycznego wyrazu.

K_W02

Posiada wiedze dotyczaca obszaréw sztuki i kultury,

do i ia zagadniert
2wigzanych ze sztuka i potrafi wykonat opis i analize dzieta
sztuki z wykorzystaniem wlaciwie dobranych metod.
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Historia sztuki PG P06

Kwo3

Student zna i rozumie podstawowe zagadnienia z zakresu
historii sztuki, podstawowe style i prady w sztuce, potrafi
prawidtowo wskazaé cechy charakterystyczne dla danego
stylu/pradu oraz zna publikacje z nimi zwigzane.

K_Woa

Zna style w sztuce | architekturze, ich cechy

charakterystyczne | ramy czasowe, potrafi prawidtowo

definiowaé podstawowe pojecia z zakresu historii sztuki i

rozumie podstawowe linie rozwojowe w historii
dyscyplin Zna

|literature na ten temat

K_uos

Potrafi pozyskiwat informacje z réznych érédet, dokonywat
ich interpretacji, a takie wyciagaé wnioski oraz formutowaé
i uzasadnia¢ opinie z zakresu historii sztuki.

K_U16

Posiada umiejetnos¢ przygotowania wystapieri, podczas
ktérych potrafi w postaci swobodne] wypowiedzi ustne] lub

jiz iem technik i
przedstawi¢ refleksje nad sztuka wspétczesna w kontekécie
tradyci historii sztuki.

K_U16 K_U18

Potrafi wykorzystaé umiejetnosci jezykowe i napisaé jasny
(w tym opis dzieta sztuki) spetniajacy warunki formalne
tekst na wiele tematéw zwigzanych z zagadnieniami
dotyczacymi wspétczesne] kultury wizualnej.

K_K01 K_K02

Jest swiadomy koniecznosci stafego uzupetniania swoich
wiadomosci w oparciu o najnowsze publikacje z zakresu
historii i teorii sztuki. Potrafi dokona weryfikacji Zrédet,

el jmuje niezalezne prace jac sie
i zbierania, iai i
informacji z zakresu historii sztuki i krytyki artystycznej;
umie zorganizowaé sobie prace w tym zakresie

K_K08 K_K10 K_K11
K_K12

Posiada umiejetnos¢ j krytyki,
podejmowania refleks]i | dyskursu w obszarach spotecznych
i artystycznych; potrafi ocenia¢ i poddaje sig ocenie. Potrafi
prawidtowo przekazaé swoje wiadomosci innym, potrafi
pracowa w zespole w ramach réinych przedsiewzieé
kulturalnych, zna zasady organizowania wystaw sztuki, ma
$wiadomos¢ znaczenia sztuki | indywidualnosci twércze] w
iyciu spotecznym.

Historia grafiki PG P07

K_Wo1

Prezentuje publicznie twdrczosé wybranego wspsiczesnego
artysty grafika, sporzadza analizg jego dziet oraz rozrénia i
nazywa stosowane przez niego techniki.

K_Wo02

je dzieta najwazniej 6w epoki (w
dziedzinie grafiki) w Polsce i na $wiecie. Okresla specyfike
danych kultur i okreséw historycznych,
Wyjasnia podstawowe terminy i pojecia dotyczace grafiki
jako dyscypliny sztuki oraz nowych mediéw graficznych. Jest
Swi potrzeby znajomosci poje¢ i definicji zwi z
warsztatem graficznym.

K_Wo3

je dzieje grafiki artystycznej i uz j od czaséw
najdawniejszych po czasy wspéiczesne.
Spostrzega relacje pomiedzy graficznymi formami

ystycznej a yeznym i

kulturg. Jest zori na ienil

swoje] wiedzy z zakresu historil grafiki oraz $ledzenia
j osiagnieé i

K_Woa

Opisuje charakterystyczne cechy stylu, $rodki ekspresji
stosowane w najistotniejszych dzietach do czaséw

5 Wskazuje na i ia dziet
graficznych, wyjasnia $rodki ekspresii uzyte w
najistotniejszych dzietach do czaséw wspétczesnych.

K_W05

Opisuje i thumaczy technologie poszczegélnych technik
druku wypuktego, wklgstego, ptaskiego oraz technik
odrebnych. Analizue dzieta sztuki graficznej, takie
wsptczesnych twércow.

Dobiera narzedzia i materiaty do okreslonych technik
graficznych.

K_K01 K_K02

Jest wiadomy koniecznosci statego uzupetniania swoich
wiadomosci w oparciu o najnowsze publikacje z zakresu
histori i teorii sztuki. Potrafi dokonat weryfikacji Zrédet,
ielni jmuje ni prace jac sie
i zbierania, anali iaii
informacji z zakresu historii sztuki i krytyki artystycznej;
umie zorganizowat sobie prace w tym zakresie

rojektowanie graficzne PG P08

K_Wo1

Posiada wiedzg o teoretycznych i praktycznych
zagadnieniach zwigzanych z grafika uzytkowa oraz o
dokonaniach i aktualnych trendach sztuk z obszaru sztuk
wizualnych.

K_W02

Zna historig sztuki, najwainiejsze dzieta nalezace do
poszczegélnych dziedzin sztuki;

K_Wo3

Zdaje sobie sprawe z oddziatywania dawnej sztuki, w tym
grafiki, na dzieta wspéiczesne, ma podstawowa wiedze na
temat heraldyki | zna jej powiazania ze wspétczesnym

K_W09

Posiada wiedze o dotychczasowych dokonaniach i
aktualnych trendach sztuk wizualnych, ze szczegélnym

ieniem obszaru grafiki uz J; 2na cele i efekty
pracy grafika projektanta; wykazuje sie wiedza potrzebnq
do ia stylu dzieta proj i a
cechy wskazujace na technike druku, na okreslenie gatunku
dzieta, w okreélonych przypadkach - takie jego autora.

K_W17

Zna i rozumie podstawowe pojecia i zasady z zakresu
ochrony whasnoéci intelektualne; i prawa autorskiego oraz
ma $wiadomosé wagi zagadniert etycznych jakie

¢ powinny grafika
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K_uoa

Umnie w oparciu o wiedze z zakresu sztuki wspétczesnej

ie decyzje odnosnie do realizacji i
projektowania wiasnych prac artystycznych

Wspotczesne p

K_uos

Posiada umiejetnos¢ przygotowania typowych prac
pisemnych (w tym opisu dzieta sztuki | wydarzenia
artystycznego) | wystapier ustnych, dotyczacych zagadniert
szczegétowych na temat réinych dziedzin twérczosci

z poje¢
teoretycznych, a takze réinych rédet

K_K01

Poszerza wiedze niezbedna do realizacji planowanych zadarh
w oparciu o dostepne Zrédta.

K_K02

Potrafi ¢ analizie i

zréinych irédet.

K_Wo3

Zna stownictwo i struktury gramatyczne na
wymaganym poziomie

K_Wo3

Zna podstawowe stownictwo zawodowe w zakresie
studiowanego kierunku

K_Uo1

Rozumie teksty uzytkowe i wypowiedzi ustne na
réznym poziomie

K_U10

Potrafi konstruowa¢ wypowiedzi ustne i pisemne w
sytuacjach zycia codziennego i zawodowego

K_U11

Umie samodzielnie zdobywac wiedzeg i rozwijac swoje
umiejetnosci i kompetencje jezykowe korzystajac z
réznych zrodet

Jezyk angielski PG 002

K_K06

Wykazuje potrzebe wspétdziatania i pracy w zespole,
przyjmujac w nim rézne role

K_K07

Widzi potrzebe nauki jezykéw obcych do komunikacji
w spoteczenstwie i zrozumienia innych kultur

j

K_W13

Zna zasady ochrony wiasnosci przemystowej i prawa
autorskiego. Definiuje zakres przedmiotowy i

y ochrony S j oraz
ocenia odpowiedzialnos¢ sprawcy za naruszenie praw
autorskich i patentowych. Wymienia polskie i
migdzynarodowe instytucje zarzadzania prawami
autorskimi oraz prawami patentowymi

intelektualne

sci

PG 007

K_U20

Posiada umiejetnosc korzystania z literatury dla
przygotowania opracowar i prac dyplomowych bez
naruszenia praw autorskich i praw pokrewnych.
Dobiera i postuguje sie wtasciwymi aktami prawnymi
dla ochrony wiasnosci intelektualnej

Ochrona wlasno

K_K09

kazuje postawe i Scii Nia
prawa ochrony wiasnosci intelektualnej. Aktywnie
sprzeciwia sig praktykom plagiatu i prawnie
zakazanego uzytku dobr niematerialnych.

K_Wo1

Posiada wiedze umozliwiajgcg uczestnictwo w
wybranych przez siebie formach aktywnosci fizycznej

ywi j i zespotowej

K_Wo3

kazuje pozyty skutki akty sci ruchowej na
zdrowie psychiczne i fizyczne.

K_U02

Wykorzystuje swoje umiejetnosci techniczne w grach
indywidualnych i zespotowych

K_Uo3

Nabyt umiejetnosci przyjmowania wiasciwej postawy
ciata podczas wyk ia réznorodnych
zyciowych.

K_U07

Dobiera $wiad podczas r
ruchowej. Zna znaczenie wypoczynku czynnego i

biernego.

Wychowanie fizyczne PG 001

K_Ko04

Wykazuje odpowiedzialnosci za wtasne ciato i kondycje
fizyczng oraz wyzwolenie potrzeby dbatosci o nie,

6tzaleznosci zdrowia

w) ze
fizycznego z rozwojem intelektualnym, psychicznym,
spotecznym i duchowym. Wykazuje odpowiedzialno$¢

za zdrowie wiasne i innych ludzi.

K_K06

Dazy do stwarzania warunkéw do odkrywania i
poszukiwania swoich uzdolnier zainteresowar,
przygotowujacych do aktywnosci fizycznej
indywidualnej i zespotowej na wolnym powietrzu i w
obiektach sportowych. Odkrywa predyspozycje

kie i i ie podczas rozgrywek
sportowych.

K_W02

Student posiada podstawowgq wiedze z zakresu
znaczenia przedsiebiorczosci w systemie gospodarki
rynkowej

PG 006

Z0SCI

K_W17

Student umie zdefiniowac i wyjasni¢ podstawowe
pojecia z zakresu przedsiebiorczosci, innowacyjnosci i
teor 6 iaip i
matego i sredniego przedsiebiorstwa




Podstawy przedsiebior

K_U15

Student potrafi sporzadzic biznes plan planowanej
dziatalno$ci gospodarczej, umie postugiwac sie
narzedziami ( platformy informatyczne) niezbednymi
do rejestracji dziatalnosci gospodarczej oraz
wypetniania wymogéw informacyjnych i

ych. Potrafi wypetnia¢ i interpretowac

po iispr
w obrocie gospodarczym.

K_K06

Studnet potrafi pracowac w grupie, podejmuje
dyskusje i preezntuje wtasne poglady i pomysty,
docenia ciggte doskonalenie wiedzy i miejetnosci.

PG 003

SClI

Technilogia przyszto

K_Wos

Zna oraz identyfikuje gtéwne problemy i zagadnienia
6 j technologii infori

K_W09

Zna oraz identyfikuje urzadzenia inteligentne typu
internet rzeczy, potrafi je rozrézni¢ pod wzgledem
kategorii zastosowania.

K_U01

Postuguje sie podstawowymi technologiami
inforl j iw m.in. zakresie p i iai
przetwarzania informacji.

K_U07

Potrafi biegle pisa¢ w edytorze tekstu, wykonywac
obliczenia, tabele i wykresy w arkuszu kalkulacyjnym,
wykonywac grafike prezentacyjna.

K_K01

Jest gotowy do podnoszenia poziomu wiedzy i ciggtego
doksztatcania sie, samodzielnego zdobywania wiedzy i

K_K02

Jest zorientowany na komunikacje z otoczeniem, takze
przy uzyciu nowoczesnych technologii wymiany
informacji.

Przedmiot wybieralny I- Komunikacja interpersonalna PG1 004

K_Wo02

zna elementarna terminologig z zakresu
komunikacji interpersonalnej

K_Wo3

zna i rozumie kryteria tworzenia logicznej,
uporzadkowanej wypowiedzi z okreslonych
kregéw tematycznych

K_U01

potrafi porozumiewac sig poprawng polszczyzng
przy uzyciu réznych technik komunikacyjnych

K_U02

stosuje celowe $rodki jezykowe dostosowane do
intencji wypowiedzi

K_U16

przestrzega zasad etyki w postugiwaniu sig
jezykiem

K_u18

potrafi wyszukiwac, analizowac, ocenia¢,
selekcjonowac i uzytkowac informacje ze wzgledu
na ich przydatno$¢

K_U10

potrafi postugiwac sie terminologia
charakterystyczna dla studiowanej dyscypliny
humanistycznej

K_U20

posiada umiejetno$¢ tworzenia prac pisemnych
oraz przygotowania wystgpieri ustnych w jezyku
polskim

K_K02

ma $wiadomosé poziomu swojej wiedzy i
umiejetnosci, rozumie potrzebe ciagtego rozwoju
jezykowego i kulturalnego

K_K04

ma $wiadomos¢ znaczenia nauk humanistycznych
dla utrzymania i rozwoju wigzi spotecznej na
réznych poziomach

K_K06

komunikuje sig z zachowaniem regut poprawnosci
jezykowej

Przedmiot
wybieralny I-
Wiedza o Polsce

PG2 004

K_Wo1

posiada uporzadkowana wiedze ogélng z zakresu
historii, kultury i sztuki w Polsce,

K_U01

potrafi czytac teksty kultury i przyporzadkowac je
odpowiednim stylom i epokom,

K_K02

ma $wiadomos¢ odpowiedzialnosci za zachowanie
dziedzictwa kulturowego regionu, kraju, Europy.

Przedmiot wybieralny II-Antropologia spoteczna

PG1 005

K_Wo1

ma podstawowa wiedze o miejscu i znaczeniu nauk
humanistycznych w systemie nauk, ich specyfice
pr i i i j, zna

termil ori na

w dzi; Sci kulturalnej, i ji
promocyjno-reklamowej,

K_Wo4

ma pod: 3 wiedze o powigzaniach nauki o
literaturze, jezykoznawstwa i teorii komunikacji z
innymi dziedzinami humanistyki (historia, historia
sztuki, wiedza o kulturze, filozofia),

K_U07

potrafi identyfikowa¢, analizowa¢ i prawidtowo
oceniac rolg czynnikdw politycznych,
gospodarczych i kulturowych w odniesieniu do
historycznych i wspétczesnych procesow
antropologicznych

K_U19

potrafi postugiwac sie prawidtowa terminologia
antropologicznychk_

K_K02

ma $wiadomos¢ odpowiedzialnosci za zachowanie
dziedzictwa kulturowego regionu, kraju, Europy
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Zna sposoby wykorzystywania narzedzi
informatycznych, z uwzglednieniem kontekstu
pracy zawodowej w zakresie komunikacji i
wspdtpracy zdalnej w srodowisku
migdzynarodowym

Rozumie fundamentalne dylematy wspoétczesnej
cywilizacji w zakresie komunikacji i wspotpracy
zdalnej w srodowisku migdzynarodowym

Potrafi wspétpracowaé w Srodowisku
migdzynarodowym w zakresie globalnych
proceséw spotecznych.

Umie stosowac techniki efektywnej komunikacji i
negocjacji, w tym komunikowania sie w
$rodowisku miedzynarodowym, merytorycznie
argumentowac oraz formutowaé wnioski, bra¢
udziat w debacie, réwniez w $rodowisku
zawodowym.

Potrafi organizowa¢ prace, indywidualng i
zespotowa, wspoétdziataé z innymi osobami w
ramach prac zespotowych (takze o charakterze
interdyscyplinarnym czy miedzynarodowym)
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Wypetniania zobowigzania spoteczne, inspiruje i
organizuje / wspdtorganizuje dziatalnosci na rzecz
$rodowiska wielokulturowego oraz myslenia i
dziatania w sposéb globalny
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EFEKTY UCZENIA SIE

Tabela efektéw uczenia sie w odniesieniu do metod ich weryfikacji

Metody weryfikacji efektow uczenia sie¢

>
ES —_
Symbol efektu - z 2 ° £
S z £ S e ©
) L, uczenia sie L. L, = £ v c o}
Kod i nazwa zajec , Efekty uczenia sie dla zajec g 2 3 ] ) ) e
okreslonego dla 2 = ] < 3 S e 3
. = = ‘° c o <3
kierunku £ = © o & 3 £ a
© € ° (-9 N © >
&l © ~ o = &=
& e 2 & &
& o S
-3 =
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Posiada wiedze teoretyczna i praktyczna z zakresu obszaru
badawczego (realizacji projektowej i czgsci opisowej dzieta
K Wo1 ] g0 it proj i czesel op j X
- ze obszaru
grafiki uzytkowej.
Posiada wiedzg o najwazniejszych realizacjach z zakresu
- K_wo02 j i w $cie wiasnej pracy X
o dyplomowej.
O
Q.
o— Posiada umiej §¢ i ien, podczas
g ktérych potrafi w postaci swobodnej wypowiedzi ustnej lub
1<) K_U17 ji z iem technik i X
E przedstawic tresci naukowe i artystyczne, lub tez wyrazaé
o idee i racje.
[=3
>
> Potrafi w sposéb wiasciwy - technicznie i merytorycznie
o K_U20 i¢ swoje i jac do tego celu X
e najodpowiedniejsze narzedzia.
o
©
<
o
=
2 Kontrolujac swoje emocje i zachowania potrafi omawiaé
o K_K02 T g . X
— — wybrane zagadnienia i odpowiadaé na pytania.
£
@
N
oo
w Kontrolujac swoje emocje i zachowania potrafi omawiaé
K_KO05 T g . X
— wybrane zagadnienia i odpowiadaé na pytania.
W sposéb $wi i i umie ¢
K_K12 wihasng dziatalnosé artystyczna. X
Posiada wiedze o dokonaniach z obszaru grafiki uzytkowej, Obserwacja
i do ia i i i ier PN
K_wo1 o I niezale? feds w aktywnosci
yp
formie eseju, opracowania do pracy projektowej Praca pisemna
Zna obowigzujace zasady prawa autorskiego i ochrony Obserwacja
K_wi13 Sci i ]} 6Inie w zakresie praw aktywnosci
ze sztuka, Praca pisemna
Obserwacja
K_U16 Opanowat umiejetnosé pisania tekstu naukowego. aktywnosci
Praca pisemn
Obserwacja
n K_U 16 Umie logicznie skonstruowac tekst pracy licencjackiej. aktywnosci
o Praca pisemna
O
o
E Posiada §¢ iefi, podczas Obserwacja
3 K_U17 ktérych w postaci swobodnej wypowiedzi ustnej aktywnosci
‘= przedstawia wyniki swoich badan. .
© Praca pisemna
c
g Obserwacja
W celu opisania realizowanego projektu potrafi korzystaé z L.
K_ku19 materiatéw tekstowych napisanych w jezyku obcym. aktywnosci
Praca pisemn
Obserwacja
Umie sformutowac zadanie badawcze i cel pracy, wskaza¢ L.
K_ko2 problemy i pytania badawcze. aktywnosci
Praca pisemna
Obserwacja
Interpretuje i analizuje uzyskane wyniki, wyciaga z nich P
K_KO03 erpretul e uzy v VeIaE: aktywnosci
- whioski.
Praca pisemna
Posiada §¢ swoje ia poddaje Obserwacja
K_K08 konstruktywnej krytyce oraz jest przygotowany do aktywnosci

merytorycznej refleksji dotyczacej wiasnych dokonar.

Praca pisemna
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Wie jak zgodnie z przyjgtymi zasadami komunikowac sig z

2dobyta wiedze i rozwija ja w kreatywnym dziataniu.

Obserwacja
K_wi1i klientem i w jaki sposéb realizowac projekty zgodnie z jego ! .
oczekiwaniami. aktywnosci
(-}
(=} .
- K W12 Znaja i potrafig wyjasnié procedury, reguty oraz plan pracy, Obserwacja
E - jakim podlega praktyka zawodowa. aktywnos’ci
E
.g Umie wspotpracowac w wigkszej grupie pracowniczej
o K ULLK U12 znajdujac sie na réznych stanowiskach w procesie Dokumentacja | Obserwacja
; - - realizacyjnym. Jest zdolny do podporzadkowywania sig pra ktvki aktywnos’ci
© przetozonym.
N
(4]
=
Fe W sposéb $wiadomy kontroluje swoje emocje i zachowania, Obserwacia
= K_K04 K_KO05 oraz posiada umiejetnos¢ adaptacji szczegdlnie podczas pracy ! .
© W nowym otoczeniu. aktywnosci
o
K K11 Posiada umiejetnos¢ wspétpracy i integracji podczas realizacji Obserwacja
bl zespotowych prac projektowych. aktywnos’ci
Posiada wiedzg o 6
stosowania przekazu informacji za pomoca pisma. Ma Rozmowa
K_wo1 wiedzg o y i i . )
trendach sztuk wizualnych, ze szczegdlnym indywidualna
uwzglednieniem obszaru grafiki uzytkowej.
Zna graficzne programy wektorowe i edytorskie Rozmowa
K_Wo06 W proj iu réz rodzaju . .
form wydawniczych indywidualna
Zna zasady kreatywnego, logicznego i celowego
j ia catych 6w oraz 6
i NN i pray
- K W16 wykorzystaniu kompozyciji literniczych. Ma wiedzg o Rozmowa
o — konstrukcji i budowy liter alfabetu faciriskiego i indywidualna
4 $wiadomego postugiwania sig réznymi krojami pisma przy
(D j iu znakéw il 6w i
(-9 logotypow.
3
o R L . R 5
E Poslada' ! ukla('iu 0 Rozmowa
oo K_U06 do na . .
o réinych nosnikach i w réznych mediach. indywidualna
Q
z
— 3 je zdobyta wiedze i umiejetnosci w
° i orygi izacjach pro
oraz posiada umiej s¢ iaz 6
E K_uos : P N i w procesie Przeglad prac
.2 elementow literniczych oraz graficznych elementéw i
E systeméw informaciji.
2
S ie realizuje dziatania twércze w sposéob
sig wlasna stylistyka. Potrafi Ew
K_U09 praktyce réine e, w zaleinotcl od Przeglad prac
y y go zadania
Posiada swi 4 i $ci statego
swoich wi Sci i umiej Sci 6lnie w Swietle
K_KO1 poszerzajacej sig wiedzy i rozwoju technologicznego i jest Przeglad prac
zdolny do ji ia dziatari ji
zdobyta wiedze i rozwija ja w kreatywnym dziataniu.
Jest zdolny do y ia wyobrazni,
intuicji, zdoInosci twérczego i elastycznego myslenia w celu
K_Ko07 i i 6w przekazu ar iw Przeglad prac
proj ych w znosci od
y y zadania czy iwari odbiorcy.
Zna specyfike i mozliwosci 6 y
K Wo8 (Adobe lllustartor, Corel Draw) oraz Photoshop i wie, ktére Rozmowa
— 2 nich nadaj sig do realizacji projektéw graficznych w indywidualna
przedmiocie edytory wektorowe.
Wie o réznicach przy projektowaniu prac do druku i dla Rozmowa
K_WO09 mediéw i i efekty i . .
~ - i i ii indywidualna
o
x
O
a Potrafi umiejgtni ¢z wiedzy o
jak Adobe wcelu
g K_uo3 i i . Przeglad prac
o ych form grafiki iczej i
=
[<]
-
% yswoit umiejetnosci w jwaniu sie
warsztatu artystycznego takimi jak: sprzet fotograficzny,
3 K_Uo5 i YStycznego Jal: spract Totoer v Przeglad prac
> - ilmowy w ktére pozwalaja na realizacjg projektéw z
Fe . .
[<]
5
Posiada swi §¢ i $ci statego
© &
w swoich wi Sci i umiej Sci 6lnie w Swietle
K_Ko1 poszerzajacej si¢ wiedzy i rozwoju technologicznego i jest Przeglad prac
zdolny do ji ia dziatari ji
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y lje sig umiej $ciami zbierania, i iai

P ia informaciji a wiedz
K_K03 ow 4 A 26 yehw Przeglad prac
$ci od zadania i iwan odbiorcy.
Zna zagadnienia zwiazane z zasadami, technikami
K Wos wymiany ikaté i liowi: przy Rozmowa
- ych prog: i indywidualna
wie, ktére z nich nadaja sig do realizacji wytyczonych
celéw.
Wie o réznicach pray projektowaniu prac do druku i dia Rozmowa
K W09 mediéw i y g . )
- inei i i indywidualna
o
o
x Potrafi umiejetni ¢z wiedzy o
g (l:\dobe t CS5) w celu Przeglad prac.
i .
(] K_uo3 ych form grafiki iczej i uz i umie Obserwacja
3 ¢ swoje je proj j aktywnosci
e dostepne warsztatowe $rodki.
-
(%)
© v w sie Przeglad prac.
warsztatu artystycznego takimi jak: sprzet fotograficzny, .
z’ K_Uos filmowy w ktére pozwalaja na realizacje projektéw z Obserwacja
o i proj aktywnosci
©
w
Jest Swi i Sci statego iania swoich
K_Ko1 i Sci i umiejetnosci Slnie w Swietle Przeglad prac
poszerzajacej sig wiedzy i rozwoju technologicznego.
y jje sig umiej $ciami zbierania, i iai
i P ia informaciji a wiedz
K_K03 ow ) B ™ yehw Przeglad prac
$ci od zadaniai iwar odbiorcy.
Posiada wiedze o dotychczasowych dokonaniach i
aktualnych trendach sztuk wizualnych, ze szczegélnym
K Wot uwzglednieniem obszaru grafiki uzytkowej, zna dokonania Rozmowa
- polskich grafikéw projektantéw od korica XIX wieku po indywidualna
dzien dzisiejszy, zna i rozumie fenomen ,Polskiej Szkoty
Plakatu”;
Zna specyfike i y
Corel Draw, Corel Photo Paint, Corel Trace) oraz Photoshop
K Wos i lllustrator, potrafi odpowiednio dobra je do realizacji Rozmowa
- projektéw graficznych, ale takze rozumie, ze nie zastapia indywidualna
analizy ci, iej Sci
< istotnych elementdw realizacji projektowych.
o
x Zna zasady kreatywnego, logicznego i celowego
i ia catych 6w oraz 6 Rozmowa
E K_W16 inf NN L wt . .
informacjii wtym indywidualna
(] ie znakéw -logoi 6
c
Q
‘GJ' Potrafi w dziataniach projektowych uruchomié caty zaséb
1) iejetnosci, wyrazajac swoja Séar ; Przeglad
; K_Uo02 potrafi jednak wykona¢ projekt w ten sposéb, aby prac. Obserwac
K :::jl;i\::lnsc artystyczna nie przestonita funkcjonalnosci ja aktywnoéel
c ;
©
] Poteti Kowatrapusinieise formy Praeglad
i
ﬁ K_uos infografike, reklame, plakat, logotyp, wizytéwke, papier p'rac.kObserv’valc
— firmowy. ja aktywnosci
o
=
a Fosiaaa STaTeEo Sworch
wiadomosci i umiejetnosci z zakresu reklamy jako
wainego zapisu i ijego
K_Ko01 w iu wi 3 ikacji wi j firmy, Przeglad prac.
dziatan kreacyjnych i marketingowych. Jest zdolny do
ji ia dziatan twé jac zdobyta
y lje sig umiej $ciami zbierania, i ia i
interp ia informacji a wiedze
K_K03 jew iatani; j ych w Przeglad prac.
$ci od zadaniai
odbiorcy.
Zna specyfike i zliwosci 6 ychi
K Wos wie, ktére z nich nadaja sig do budowy aplikacji Rozmowa
- imedi i imedi indywidualna
zapisu obrazu r
Zna Sci w
o realizacji zadarn pr_?jektw‘lvcr z‘u_krefu animacji. Zna“ Rozmowa
4 K_W10 zasady obrazéw i w ) X
0] cyfrowej, rep: ji diwieku animacji na indywidualna
a. bazie programu Corel Photo Paint , 2D w technologii FLASH
—
()
% Dzigki znajomosci obstugi progran I;‘ puterowych Przeglad prac.
umie p projekty i :
=
Y K_uo3 P ywac projekty i it na bazie pi ji i Obserwacja
3 technik animacji projektowe;j. aktywnosc
=
o
© yswoit umiejgtnosci w iwaniu sig
£ warsztatu artystycznego takimi jak: sprzet fotograficzny, Przeglad prac.
'E K_Uo05 filmowy w ktére pozwalaja na realizacje projektéw z Obserwacja
S : a wars p atakze aktywnosc
> do montazu materiatu audio-wideo.
© Posiada $wi: §¢ §ci statego
‘5 swoich wi $ci i umiej §ci, 6Inie w $wietle
el K_Ko1 poszerzajacej si¢ wiedzy i rozwoju technologicznego i jest Przeglqd prac
g zdolny do ji ia dziatan j

zdobyta wiedzeg i rozwija ja w kreatywnym dziataniu.

32




Jest zdolny do efekty ia wyobrazni,

i KO8

i
infografike, reklame, piktogram, plakat, logotyp, akcydens

firmowy.

K-K07 intuicji, zdolnosci twérczego i elastycznego myslenia w celu Przeglad prac
i i 6w przekazu ar
Zna zasady dobrego projektowania plakatéw systeméw
|dlentyf|!facjl, opakowari. Podejmuie decyzje z zakresu Rozmowa
K_w1s presji ar w wybranej . A

oraz ma wiedze o mozliwosciach faczenia ich z pokrewnymi indywidualna
[T dziedzinami twérczosci plastycznej.
o

x Zna zasady kreatywnego, logicznego i celowego
O j ia catych 6w oraz 6

Rozmowa

o K_w17 informaciji i i ikacji wi: j. Dysponuj . .
= wiedza o $rodkach formalnych i warsztatowych indywidualna

Q zliwiaj; § kreacje

>

g

2 Potrafi znalez¢ dla kazdego projektu odpowiednia forme, Przeglad prac.

- 3 ie i celowo ¢ i iaz .
“J,' K_uo7 obszaru cyfrowych mediéw badz ztamac przyjeta Obserwac!a.

Q jg i stylizacje iaj: g ia odbiorcy. aktywnosu

N

—

Q. Opanowat swoj warsztat twérczy taczac wiedze 2

E przedmiotéw teoretycznych z praktyka podczas Przeglad prac.

- samodzielnych realizacji wiasnych koncepcji. Potrafi .

o K_U10 P tzacil wiasny« P ’formy Obserwacja
Y- 2t

o informaciji i i ji i aktywnosci
o= reklame.

=

; Posiada $wi ¢ Sci statego

° swoich wi $ci i umiej §ci, 6Inie w $wietle
el K_Ko1 poszerzajacej si¢ wiedzy i rozwoju technologicznego i jest Przeglqd prac.
‘5 zdolny do ji ia dziatari ji
-l:‘ zdobyta wiedzeg i rozwija ja w kreatywnym dziataniu.

U]

x
y jje sig umiej $ciami zbierania, i iai
P ia informaciji a wiedz
K_K03 ow AR o w Przeglad prac.
$ci od zadania, iwan odbiorcy.
Zna specyfike i v 6 R
ozmowa
K W08 graficznych i wie, ktére z nich nadaja sig do tworzenia stron . )
- www. indywidualna
Zna S ii inter ych.
K W10 Posiada wiedze dotyczaca tworzenia szablonéw, aplikacji Rozmowa
- i ych, istotnych 6w z zakresu dziatarn w indywidualna
obszarze internetu.
~ Zna zasady kreatywnego, logicznego i celowego
j ia catych 6w oraz 6 Rozmowa
] K_W11 nformiaci 1 Hentvfikadi avualnes . "
4 informacji i wtym indywidualna
) . swi )
a.

3
‘a‘, Potrafi sie ar Przeglad prac.

kimi jak: sprzet fotograficzny, filmowy, klasyczn

c takimi jak: sprzet fotog Y, y, klasyczny .

b K_Uos warsztat projektowy, a takze posiada umiejetnosci Obserwacja
2 korzystania narzedzi jak Photoshop, Adobe XD. aktywnosci.
c

©
o Posiada Przeglad prac.

() K_U06 materiatéw do publikacja na stronach WWW i ich Obserwacja

c rozbudowywania. aktywnosc

g
3 Rozwinat swoje umiej Sci jace na
= realizacje niekonwencjonalnych projektéw z Przeglad prac.
2 K_Uo07 i i igzari proj ych do Obserwacja

E adjip ! w aktywnosci
a Internecie

Jest Swi; i Sci statego iania swoich
i i i umiej Sci, 6lnie w Swietle
K_ko1 poszerzajacej si¢ wiedzy i rozwoju technologicznego i Przeglad prac
projektowego.
Posiada umiejetnos¢ wspétpracy i integracji podczas
realizacji ych prac proj izacyjnych i Przeglad prac
K_K11 Sledzi zmiany w p! Obserwacja
ochrony wiasnoici intelektualnej ze wzgledu na aktywnosci
rozwoj yfrowy,
Posiada wiedze dotyczaca projektowania plakatéw,
opakowari; zdaje sobie sprawe z roli pomystu autorskiego.
K_W15 Wie o motliwosciach wykorzystania i taczenia w
i srodki z dziedzin
twérczosci plastycznej.
Ma $wi $¢ wagi ien w
projektowaniu graficznym. Szanuje prace innych
K_W17 projektantéw, grafikéw i zdaje sobie sprawe z
odpowiedzialnosci moralnej, prawnej jaka na nim
spoczywa.
Posiada s¢
i do ikacji na réznych nosnil iwréinych
mediach; potrafi zaprojektowaé najwazniejsze form
K_U06 12ch; potrall zaprojeldowat hajwazniejsze formy
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Potrafi stosowaé w praktyce rézne konwencje, w zaleznosci
od charakteru wykonywanego zadania / zlecenia, z

Przeglad prac.

o
a
v :
g K_u15s uwzglednieniem specyfiki tematu, jak i oczekiwarn Obserwacja
B i aktywnosci
==
(2]
©
a Jeft $Wi my ko 0 '. statego ; iania swoich Przeglad prac.
i i .
L K_ko1 irédet informacji, metod i technik i ich wykorzystania w Obserwacja
8 pracy projektowej. aktywnosci
N
'd
|4
©
3 Posiada umiejetnosé adaptowania sig do nowych
K_Ko4 i i §ci, ktére moga ¢ podczas
wykonywania pracy zawodowej lub twérczej;
W zaleznosci od sytuacji jest zdolny do przewodnictwa w
K_K06 grupie i inspi ia i ia do dziatar twé w
ramach wyznaczonych obowiazkéw.
Nie jac z wiasnej indywi ci twérczej potrafi
K_K10 K_K11 dopasowac sig do zespotu i wspétpracowaé przy realizacji
prac projektowych.
Zna specyfike i mozliwosci 6 ychi
K Wos wie, ktére z nich nadaja sig do montazu i edycji materiatu Rozmowa
- wideo. Potrafi zrealizowa¢ proces produkcyjny z indywidualna
specyfiki p
Zna zasady ji obrazéw i diwigkéw w
cyfrowej. Potrafi wybra¢ odpowiednie narzedzia i
K W10 ieni do ia w réznych Rozmowa
- przekazu i It Potrafi indeiduama
8 ¢p do grafiki i jdo
i~ budowania przekazu artystycznego .
© ek amstomosel sasad " s
o Dzigki zasa i student Przeglad prac.
trafi ¢ i i
o po p P :
g K_uo3 projektowego z uwzglednieniem dobrej promocji a takie Obserwacja
° realizowa projekty w zespole. aktywnosci
=
=
S
- v nosci w iwaniu sig iami do Przeglad prac.
- produkcji i montazu materiatéw cyfrowych. Potrafi .
© K_Uos ¢ owe ia do ia narracji, tempa Obserwacja
‘ﬁ akeji i charakterystyki postaci. aktywnosci
—
©
; Posiada $wi §¢ §ci statego
swoich viadomosci i i ; " wsw-le-tle Obserwacja
K_Ko1 poszerzajacej si¢ wiedzy i rozwoju technologicznego i jest L.
zdolny do podej ia dziatari i aktywnosci
zdobyta wiedzeg i rozwija ja w kreatywnym dziataniu.
festilﬂnlnv do efektyy . yobraini, Obserwacja
K KO7 intuicji, zdolnosci twérczego i elastycznego myslenia w celu L.
- i i 6w przekazu ar aktywnosci
K Wo7 Posiada wiedze z zakresu fotografii i mozliwosciach Rozmowa
- ia jej w innych dziataniach proj y indywidualna
Zna zasady kreatywnego, logicznego i celowego
K W16 j ia catych 6w przy Rozmowa
- medium i oraz wie ktdre progi y graficzne indywidualna
nadaja sig do obrébki materiatu fotograficznego.
Potrafi iwac sig iami ar
K UOS takimi jak: sprzet fotograficzny, filmowy, klasyczny Przeglad prac.
- warsztat projektowy w celu realizacji wtasnych projektow Obserwacja
artystycznych. -
Sty aktywnosci
Potrafi ¢ w zespole, iczy we
podejmowaniu decyzji. Realizuje wyznaczone zadania w
K_U09 réinych i o .
o
-
x
w Potrafi ¢ w zespole, iczy we
a. podejmowaniu decyzji. Realizuje wyznaczone zadania w
© réznych i iedzi i i i
= K U10 2 Przeglad prac.
E — Potrafi ¢ w zespole, iczy we Obserwacja
odejmowaniu decyzji. Realizuje wyznaczone zadania w .
o0 podel cecyz) 1zuje wyznac - ) aktywnosci
[e] réznych
L~ s
(=]
[ 8
ie realizuje dziatania twércze w obszarze
fotografii w spos6b wyrézniajacy sie wlasng stylistyka. W
znosci od zadania i iwan posiada P
rzeglad prac.
K_U13 K_U15 s¢ ia cykli jaki gla P
pojedynczych prac w oparciu o indywidualne tworcze Obserwacja
inspiracje z zachowaniem wysokiego poziomu aktywnos’ci

34




prace
warsztat fotograficzny jako narzedzie do realizacji

istniejacego i funkcjonujacego dzieta (np. cytat, pastisz).

K K03 ar ykazuje sie Obserwacja
- i ia i inter ia i ji w celu aktywnosci
iai y ia dalszej wiedzy jw
zakresie fotografii.
[o] i nie stanowi o
catosci pracy, lecz efektywne wykorzystanie wyobrazni, 0bsen~acja
K_K07 intuicji, zdolnosci twérczego i elastycznego myslenia jest .
istotnym jieni rygi Sciij sci aktywnosci
tresciowej przekazu fotograficznego.
Zna specyfike i $ y 6 Rozmowa
K Wos graficznych i wie, ktére z nich nadaja sie do tworzenia ) i
- Sjwymi j grafiki i3D. indywidualna
Zdaje sobie sprawe z waznosci posiadanej wiedzy z obszaru
6 i i j do wi izacji Rozmowa
K_Wo09 - . .
sier yeh czy indywidualna
zapisu obrazu ruchomego.
-l Posiada umiej §¢€ w i iu sie
o warsztatu artystycznego takimi jak: sprzet fotograficzny,
-l filmowy, komputer i klasyczny warsztat projektowy oraz
; K_Uo05 i do grafiki N | ktére Przeglad prac.
7 stanowia podstawe do realizacji wiasnych projektéow w Obsemaqa
obszarze grafiki tréjwymiarowej 3D. aktywnosci
o yw
o
o Rozwinat swoje umiejetnosci jace na
(3] realizacje niekonwencjonalnych projektéw w zakresie
_9 ia krotkiej etiudy, éwi ia, zadania
c w grafice tréjwymi jz
© igzan Posiada
3 K_Uo07 ¢ w iwaniu sie iami Przeglad prac.
B artystycznego takimi jak: sprzet fotograficzny, filmowy, Obserwacja
= komputer i klasyczny warsztat projektowy oraz .
2 i do grafiki i j, ktore aktywnosci
o stanowia podstawe do realizacji wiasnych projektow w
E obszarze grafiki tréjwymiarowej 3D.
Posiada swiadomos¢ potrzeby i koniecznosci ciagtego
ia i iania swoich wi; Sci i i
Obserwacja
K_KO01 &ci z zakresu grafiki tréjwymi j. Jest zdolny J )
do podej ia dziatari two jac zdobyta aktywnosci
wiedze i umiejetnosci i rozwija je w kreatywnym dziataniu.
Posiada umiejetnos¢ merytorycznej whasnej
K KO8 twoérczosci i poddaje swoje prace ocenie. Potrafi poddawaé Obsemaqa
— analizie i kompilowat informacje pochodzace z réznych aktywnosci
irédet.
Zna wspéiczesne techniki powielania i druku
W proj i i w Rozmowa
K_WO06 . . . . .
izkowych, i indywiduakna
innych form grafiki wydawniczej.
Zna specyfike i mozliwosci v 6
graficznych i posiada wiedzg, ktére z nich nadaja si¢ do Rozmowa
K_W08 realizacji katalogu indywidualnej wystawy wiasnych prac, ) X
opracowania sktadu tekstu, budowy i typografii ksiazki, indywiduakna
j ia materiatéw do ji.
Zna zasady proji ia ksiazek, broszur,
lakatéw, Posiada §¢ cell ykorzysty Rozmowa
K_W15 B s : o TR
- iar do realizacji indywiduakna
prowadzonych w ramach zaje¢ z edytorstwa.
o
o
-
; Posiada Przeglad prac.
materiatéw do wydania ksiazki (sktad tekstu, prace "
¥ K_U06 ow o wydania sia ( 9 teisty, prace Obserwacja
- redakeyjne i graficzne) i poligraficnej realizacji na réznych
(U] nosnikach. aktywnosci
a.
o
H Opanowat swéj warsztat tworczy faczac wiedze z Przeglad prac
rzedmiotéw teoretycznych z praktyka podczas "
(4 K_U10 P A Obserwacja
° ji przy p gazet e
- czasopism czy ksigzki autorskiej. aktywnosu
>
©
w
$ je zdobyta wiedze i umiejetnosci w Przeglad prac.
K_U15 i orygi izacjach proj w Obserwacja
obrebie grafiki wydawniczej. aktywnoﬁci
Jest Swi i Sci statego iania swoich
K Kol i Sci i umieje §ci, i jest zdolny do Rozmowa.
— dziatarh twérczych, wykorzystujac zdobyta wiedze, rozwija Przeglad prac.
ja w kreatywnym dziataniu.
ykazuje sie umiejetnosciami zbierania, anali iai
K KO3 ia i jia wiedze Rozmowa.
- je w iatani j w Przeglad prac.
$ci od zadania, iwan odbiorcy.
Wie, w jakim celu i w jaki spos6b mozna i nalezy
¢ dzieto i badi je dzieta
czy i w projekcie Rozmowa
K_W15 graficznym. Zdaje sobie sprawe z réznic migdzy uzyciem ) X
drieta orygi wcelu ia w indywidualna
ym projekcie, a iem juz i
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Zna zasady kreatywnego, logicznego i celowego

3
] K W16 ia catych 6w oraz Rozmowa
= - ji i identyfikacji wizualnej, w tym indywidualna
3 ie znakéw il 6
O
© Umie cha: 'sv{oje ; dzlq(l:ﬂ | Przeglad prac.
c obstugi p orel .
f_U K_uo3 Draw / Adobe lllustrator, czy programy pomocnicze Adobe Obserwacja
=1 Photoshop, Adobe Acrobat. aktywnosu
R
© Potrafi ¢ formy Przeglad prac.
— ot i " .
) .
© K_uos infografike, reklame, piktogram, plakat, logotyp, akcydens Obserwacja
= firmowy. aktywnosci
[r=s
>
S
] Potrafi znalei¢ dla kazdego projektu odpowiednia forme, Przeglad prac.
S $wiadomie i celowo zastosowaé badz ztamaé przyjeta .
:: K_u1s konwencije i stylizacje uwzgledniajac przy tym specyfike Obserwacja
© tematu, jak i oczekiwania zleceniodawcy. aktywnosci
—
[}
©
E Poszerza wiedzg niezbedna do realizacji planowanych
= . : i .
zadan w oparciu o dostepne #rédta. Potrafi poddawaé
ug K_ko1 analizie i kompilowa¢ informacje pochodzace z réznych Przeglad prac
= irédet.
K_02. ielni jmuje ni ine prace,
sig umiej $ciami zbierania, i iai
i ia i ji, oraz ijania idei. K_03.
K_kog Posiada umiejetnosé oceny, konstruktywnej krytyki Przeglad prac
podejmowania dyskursu z zakresu sztuki wspoétczesnej
uwzgledniajac wszystkie jej aspekty.
K W07 Posiada wiedze z zakresu fotografii i mozliwosciach Rozmowa
- ia jej w innych dziataniach proj y indywidualna
Potrafi iwac sig iami ar
K W16 takimi jak: sprzet fotograficzny, filmowy, klasyczny Rozmowa
— warsztat projektowy w celu realizacji whasnych projektow indywidualna
artystycznych.
Potrafi iwat sig iami ar Przeglad prac.
takimi jak: sprzet fotograficzny, filmowy, klasyczny .
K_uos warsztat projektowy w celu realizacji wlasnych projektéw Obserwacja
artystycznych. aktywnosci
g Potrafi ¢ w zespole, iczy we Przeglad prac.
odejmowaniu decyzji. Realizuje wyznaczone zadania w "
i K_U09 podel cecvz] 12ule wyznacx - y Obserwacja
- réinych
; 2 aktywnosci
x
O
a. Opanowat swéj warsztat twérczy z zakresu fotografii, taczac Przeglad prac.
wiedzg z przedmiotéw teoretycznych z praktyka podczas "
8 K_uo12 €2 P o yeznyeh 2 pratyed po Obserwacja
L - organizacji planu zdjeciowego, pracy w zespole jak i
E samodzielnych realizacji wiasnych koncepcji. aktywnosci
[
<]
- ie realizuje dziatania twércze w obszarze
|2 fotografii w sposéb wyrézniajacy sie wiasna stylistyka. W
znosci od zadania i iwari posiada Przeglad prac.
K_U13 ia cykli jaki Obserwacja
‘poje‘dvn'czych pracw ?parclu o |r§dywnduélne twoércze aktywnoéci
inspiracje z zachowaniem wysokiego poziomu
j i iar
prace
warsztat fotograficzny jako narzedzie do realizacji
ienia ar ykazuje sig umiej
K_K03 " iaiinter o i w celu Przeglad prac
iai y ia dalszej wiedzy jw
zakresie fotografii.
[o] i nie stanowi o
catosci pracy, lecz efektywne wykorzystanie wyobrazni, Przeglad prac
K_K07 intuicji, zdolnosci twérczego i elastycznego myslenia jest Obserwacja
Istotnym u r i aktywnosci
przekazu
2na specyfikg | mozliwosci | erowy i Rozmowa
K_W08 graficznych i wie, ktére z nich nadaja sie do tworzenia ) i
siwymi j grafiki i3D. indywidualna
Zdaje sobie sprawe z waznosci posiadanej wiedzy z obszaru
6 i i j do wi izacji Rozmowa
K_Wo09 - . .
sier ych czy indywidualna
zapisu obrazu ruchomego
- Posiada umiej S¢w i iu sie
o warsztatu artystycznego takimi jak: sprzet fotograficzny, Przeglad prac.
N filmowy, komputer i klasyczny warsztat projektowy oraz .
; K_U05 i do grafiki " | ktére Obserwacja
< stanowia podstawe do realizacji wiasnych projektéw w aktywnosci
) obszarze grafiki trojwymiarowej 3D.
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analizie i kompilowa¢ informacje pochodzace z réznych
Zrédet.

a
(] Rozwinat swoje umiej Sci jace na
o realizacje niekonwencjonalnych projektéw w zakresie
Q ia krétkiej etiudy, é zadania
c w grafice tréjwymi jz
© iqzan Posiada Przeglad prac.
3 K_Uo07 ¢ w iwaniu sie iami Obserwacja
2 anvstvan?go takimi jak: sprzet fo.tograﬂcznv, filmowy, aktywnoéci
< komputer i klasyczny warsztat projektowy oraz
_w i do grafiki j j, ktore
o stanowia podstawe do realizacji wiasnych projektéw w
a—_ obszarze grafiki trojwymiarowej 3D.
Posiada $wiadomos¢ potrzeby i koniecznosci ciaglego
iai iania swoich wi; Sci i i
Obserwacja
K_Ko01 &ci z zakresu grafiki tréjwymi j. Jest zdolny J )
do podej ia dziatari two jac zdobyta aktywnosci
wiedze i umiejetnosci i rozwija je w kreatywnym dziataniu.
Posiada umiejetnos¢ merytorycznej whasnej
K KO8 tworczosci i poddaje swoje prace ocenie. Potrafi poddawaé 0bsen~ac1a
— analizie i kompilowat informacje pochodzace z réznych aktywnosci
irédet.
Zna wspéiczesne techniki powielania i druku
W proj i i w Rozmowa
K_wo1 . . . . .
izkowych, i indywiduakna
innych form grafiki wydawniczej.
Zna specyfike i mozliwosci v 6
graf!cznxch i posla(fa wmfize, kto're z nich nadajq sig¢ do Rozmowa
K_W07 realizacji katalogu indywidualnej wystawy wiasnych prac, ) X
opracowania sktadu tekstu, budowy i typografii ksiazki, indywiduakna
j ia materiatéw do ji.
Zna zasady proji ia ksiazek, broszur,
lakatéw, Posiada umiej §¢ cell ykorzysty Rozmowa
K W10 kw11 |F2e : oy TR
far o realizacji indywiduakna
~ prowadzonych w ramach zaje¢ z edytorstwa.
(=]
N
B Posiada Przeglad prac.
materiatéw do wydania ksiazki (sktad tekstu, prace .
¥ K_uo1 o e Obserwacja
- redakeyjne i graficzne) i poligraficnej realizacji na réznych
(G noénikach. aktywnosci
a
(=]
E Opanowat swéj warsztat tworczy faczac wiedze z Przeglad prac.
rzedmiotéw teoretycznych z praktyka podczas "
4 K_uo3 K_uoa |° yeznyeh z praiiyia po Obserwacja
° - - realizacji przy p gazet )9
; czasopism czy ksigzki autorskiej. aktywnosu
©
w
3 je 2dobyta wiedze i umiejetnosci w Przeglad prac.
K_U07 iorygi izacjach proj w Obserwacja
obrebie grafiki wydawniczej. aktywnoﬁci
Jest Swi i Sci statego iania swoich
i $ci i umiej éci, i jest zdolny do Rozmowa.
K_K02 driatan twé h, wyk iac zdob ied -
ziatan twérczych, wykorzystujac zdobyta wiedze, rozwija Przeglad prac.
ja w kreatywnym dziataniu.
ykazuje sie umiejetnosciami zbierania, anali iai
ia i jia wiedzi Rozmowa.
K_K07 " zysial ™
w w Przeglad prac.
$ci od zadania, iwan odbiorcy.
Wie, w jakim celu i w jaki spos6b mozna i nalezy
¢ dzieto i badi jg dzieta
areldego czy warsz cunego w projekcie Rozmowa
K_W15 graficznym. Zdaje sobie sprawe z réznic migdzy uzyciem . .
o dzieta orygi w celu iaw indywidualna
o ym projekcie, a iem juz i
N istniejacego i funkcjonujacego dziefa (np. cytat, pastisz).
x
Zna zasady kreatywnego, logicznego i celowego
E K W16 j ia catych 6w oraz 6 Rozmowa
© - Jiii kacji wi i w tym indywidualna
c ie znakéw il 6
3
N Umie ¢ swoje ji ji dzieki Przeglad prac.
3 éci obstugi p 6 Corel .
© K_uo3 Draw / Adobe lllustrator, czy programy pomocnicze Adobe Obserwaqa
) Photoshop, Adobe Acrobat. aktywnosci
(4]
3
s Potrafi ¢ formy Przeglad prac.
5 K_uos infografike, reklame, piktogram, plakat, logotyp, akcydens Obserwacja
E<} firmowy. aktywnosci
@©
'3 Potrafi znalei¢ dla kazdego projektu odpowiednia forme, Przeglad prac.
© $wiadomie i celowo zastosowaé badz ztamaé przyjeta .
E K_U15 e i stylizacie iajac przy tym Y Obserwacja
B tematu, jak i oczekiwania zleceniodawcy. aktywnosci
[+
[=
Poszerza wiedze niezbedna do realizacji planowanych
zadari w oparciu o dostepne zrédta. Potrafi poddawaé
K_Ko01 P <P P Przeglad prac

37




Zna specyfike i zli i ychi

K Wos wie, ktére z nich nadaja sig do montazu i edycji materiatu Rozmowa
- wideo. Potrafi zrealizowa¢ proces produkcyjny z indywidualna
specyfiki p
Zna zasady ji obrazéw i diwigkéw w
cyfrowej. Potrafi wybra¢ odpowiednie narzedzia i
ieni do ia w réznych Rozmowa
< K_W10 . e, Do L
2 ch przel al”d iy potrafi a indywidualna
p y do grafiki i o
; budowania przekazu artystycznego .
o Dzigki zasad i student Przeglad prac.
potrafi zapl ¢ rozwigzanie p .
o K_uo3 projektowego z uwzglednieniem dobrej promocji a takie Obserwacja
g realizowa projekty w zespole. aktywnosci
o
=
b~ s . P iami d
a Y w sig o Przeglad prac.
produkeji i montazu materiatéw cyfrowych. Potrafi .
3 K_Uos ¢ owe ia do ia narracji, tempa Obserwacja
© akeji i charakterystyki postaci. aktywnosci
-
N
[d
E Posiada $wi; §¢ §ci statego
swoich wi; $ci i umiej §ci, 6Inie w $wietle
; K_Ko1 poszerzajacej si¢ wiedzy i rozwoju technologicznego i jest Przeg|ad prac
zdolny do ji ia dziatan ji
zdobyta wiedzeg i rozwija ja w kreatywnym dziataniu.
Jest zdolny do ia wy zni,
K_K07 intuicji, zdolnosci twérczego i elastycznego myslenia w celu Przeglad prac
i i 6w przekazu ar
Zna specyfike i y 6 R
ozmowa
K W08 graficznych i wie, ktdre z nich nadajq sig do tworzenia . )
- sjwymi j grafiki i 3D. indywidualna
Zdaje sobie sprawe z waznosci posiadanej wiedzy z obszaru
0 i i j do wi izacji Rozmowa
K_Wo09 5 - . :
gier ych czy indywidualna
zapisu obrazu ruchomego.
Posiada umiej $¢ w iwaniu sie
warsztatu artystycznego takimi jak: sprzet fotograficzny, Przeglad prac.
filmowy, komputer i klasyczny warsztat projektowy oraz .
K_Uo5 ¥, komputer | Kasyczny warsztat proektowy Obserwacja
- do grafiki j, ktére
stanowia podstawe do realizacji wiasnych projektéow w aktywnosq
obszarze grafiki tréjwymiarowej 3D.
- Rozwinat swoje umiejetnosci jace na
o realizacje niekonwencjonalnych projektéw w zakresie
[l ia krétkie] etiudy, éwi zadania
; w grafice tréj It jz
S o pesinds Przeglad prac.
0] K_uoz ¢ w iwaniu sie iami Obserwacja
& artystycznego takimi jak: sprzet fotograficzny, filmowy, aktywnosci
komputer i klasyczny warsztat projektowy oraz
o i do grafiki j j, ktére
o stanowia podstawe do realizacji wtasnych projektow w
© obszarze grafiki tréjwymiarowej 3D.
=
©
panowat swéj warsztat twérczy a w szczegélnosci
3 [ t swéj 6 g6lnosci
S iej sci i ji, ia za pomocg
= krzywych, animacji tréjwymiarowej parametry czasowe Przeglad prac.
_ﬂ K_U10 animacji, istotne umieji éci do podjecia Obsemacja
[*) realizacji wtasnych koncepcji. Potrafi taczyé wiedze z aktywnosci
a iotd podczas zajeé z
p praktyka.
c
g Posiada swiadomos¢ potrzeby i koniecznosci ciagtego
o iai fania swoich wi S i Obserwacja
E K_Ko1 $ci z zakresu grafiki troj i j. Jest zdolny ! N
a do i ia dziatari twé jac zdobyta aktywnosci
wiedze i umiejetnosci i rozwija je w kreatywnym dziataniu.
prace, wykazujac si
i zdobywania i ia i iz Obserwacja
K_K03 wielu Zrédet ( prasa specjalistyczna, Internet) i potrafi je ! .
wykorzystaé twérczo przy realizacji zadan, w przysztej aktywnosci
pracy zawodowej lub w innych dziataniach
Posiada S rytorycznej wiasnej
K Kos twérczoscii poddaje swoje prace ocenie. Potrafi poddawaé Obserwacja
bl analizie i kompilowa¢ informacje pochodzace z réznych aktywnos’ci
irédet.
K K12 P je swoje ia przy uzyciu Obserwacja
bl technologii cyfrowych. aktywnos’ci
Zna wspétczesne techniki powielania i druku
K W06 wp i i Rozmowa
- zwtasC162:C167zcza przy opracowywaniu wydawnictw indywidualna
ksiazkowych i czasopism.
Zna zasady proj ia ksigzek, broszur,
K Wi3 plakatéw; Posiada wiedze pozwalajaca na uzyskanie Rozmowa
- ysokiego stopnia orygi ;'W izacj indywidualna
w obszarze edy
o

38




Posiada
materiatéw do wydania ksigzki (sktad tekstu, prace

Przeglad prac.

’G KW 401

stanowia podstawe do realizacji wiasnych projektéw w
obszarze grafiki trojwymiarowej 3D.

-
o
x K_Uo6 i i poligrafi j realizacji na réznych Obserwacja
(U] nosnikach. aktywnosci
a.
©
=
[4 Opanowat swéj warsztat twérczy faczac wiedze z Przeglad prac.
[o] K_U10 przedmiotéw teoretycznych z praktyka podczas realizacji Obserwacja
“;_ przy proj iu gazet ism czy ksiazki j aktywnogc
o
v
.8 ‘e realizuie daiatania twd 6
c bodni re;lqlz:];sd"z;alan!a twor:lzi:wsposo.b . Przeglad prac.
g K_u1s wiasnych ambicji artystycznych potrafi uwzglednié¢ Obserwacja
o oczekiwania zleceniodawcy. aktywnosci
@©
o
a
Jest Swi; i $ci statego iania swoich Przeglad prac.
i i i umiejetnosci, jest zdolny do .
K_ko1 dziatan twérczych, wykorzystujac zdobyta wiedze z zakresu Obserwacja
rozwijajaw dziataniu aktywnosci
K K03 Potrafi prezentowat wiasne poglady, opinie oraz potrafi je Obserwacja
bl uzasadni¢ i poprze¢ argumentami. aktywnoéci.
Wie, w jakim celu i w jaki sposéb mozna i nalezy
¢ dzieto i badi je dzieta
cy i w projekcie Rozmowa
K_WwW15 graficznym. Zdaje sobie sprawe z réznic migdzy uzyciem . A
daieta orygil w celu ia w indywidualna
ym projekcie, a iem juz i
8 istniejacego i funkcjonujacego dzieta (np. cytat, pastisz).
o
; Dysponuje wiedza o $rodkach formalnych i warsztatowych
x liwiaj proj ie catych 6w oraz Rozmowa
K_W16 Ktowanie calych systeméw or _ rozm
(U] i indywidualna
a wizualnej
—
()
£ . .
g Potraf samodzielnie o formy Przeglad prac.
N Kk_uog infografike, reklame, piktogram, plakat, logotyp, akcydens Obserwacja
; firmowy. aktywnosci
B
= Posiada umiejetnosé taczenia wiedzy teoretycznej i Przeglad prac.
"; K_U10 w stopniu iaj Obserwacja
=] realizacje wiasnych koncepcji projektowych. aktywnoﬁci
[=
(]
E Jest gotowy podjaé sig realizacji zadania uwzgledniajac
- g i i Potrafi ¢ wlasng
'G stylistyke pracli nie rezygnowac z w!asnvch ambicji ) Przeglad prac.
© ar i .
E K_U15 Kk _u20 U_04. W sposéb jasny i przekonywujacy informuje o swoich Obserwacja
= i 6 iedni jez aktywnosci
Ne) srodkéw
c przekaz.
8
c v  po informacje z wielu zrédet Obserwacja
; K_Ko1 (literatura specjalistyczna, Internet, portale L.
8 spofecznosciowe). aktywnosci
@©
o
a.
K_02. ielni jmuje ni ine prace,
sig umiej $ciami zbierania, i iai
K K0S i ia i ji, oraz ijania idei. K_03. Obserwacja
— Posiada umiejgtnos¢ oceny, konstruktywnej krytyki i aktywnosci
podejmowania dyskursu z zakresu sztuki wspétczesnej
uwzgledniajac wszystkie jej aspekty.
Zna specyfike i Sci y 6 Rozmowa
K Wo8 graficznych i wie, ktére z nich nadaja sie do tworzenia 3 i
- sjwymi j grafiki i3D. indywidualna
Zdaje sobie sprawe z waznosci posiadanej wiedzy z obszaru
6 i i j do wi izacji Rozmowa
K_Wo09 - . .
sier ych czy indywidualna
zapisu obrazu ruchomego.
Posiada umiej S§¢w i iu sie
warsztatu artystycznego takimi jak: sprzet fotograficzny, Przeglad
filmowy, komputer i klasyczny warsztat projektowy oraz
K_Uos i do grafiki j j, ktére prac.
stanowia podstawe do realizacji wiasnych projektéw w Obserwacja
obszarze grafiki trojwymiarowej 3D. aktywnos’ci
Rozwinat swoje umiejs $ci jace na
realizacje niekonwencjonalnych projektéw w zakresie
ia krotkiej etiudy, éwi ia, zadania
w grafice tréjwymi jz
igzan Posiada Przeglad
K_Uo07 Ew iwaniu sig iami prac.
artystycznego takimi jak: sprzet fotograficzny, filmowy, Obserwacja
komputer i klasyczny warsztat projektowy oraz .
i do grafiki i j, ktdre aktywnosci
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[
(=) Ma S ji swoich Sci
) oraz wiedzy w reali pracach. Przeglad
© K_Uo8 Posiada umiej sci jace na i prac.
'c i e decyzji jiimetod Obserwacja
© realizacji pracy artystycznej lub projektowej. L.
2 aktvwnosci
2 Opanowat swéj warsztat twérczy a w szczegolnosci
Y iej sci i ji, ia za pomocgy
9 krzywych, animacji tr6jwymiarowe] parametry czasowe Przeglad
8 K_U10 animacji, istotne umieji éci do podjecia prac.
s realizacji wtasnych koncepcji. Potrati taczy¢ wiedze 2 Obserwacja
© podczas zajeé z L.
2 praktyka. aktywnosci
% Posiada je twércze do
o N i : iaw Przeglad
E K_u11 oraz umiejetnoéci przyi N cciwej roli prac.
o i wykorzystywania zdobytej wiedzy do wykonywania zadarn 0bsen~acja
zawodowych. .
aktvwnosci
Posiada swiadomos¢ potrzeby i koniecznosci ciagtego
ia i iania swoich wi; Sci i i
Obserwacja
K_KO01 &ci z zakresu grafiki tréjwymi j. Jest zdolny J I
do podej ia dziatari two jac zdobyta aktywnosci
wiedze i umiejetnosci i rozwija je w kreatywnym dziataniu.
prace, wykazujac sig
§ ia i ia i jiz :
Y g Obserwacja
K_K03 wielu zrédet ( prasa specjalistyczna, Internet) i potrafi je ,J N
wykorzystaé twérczo przy realizacji zadan, w przysztej aktywnosci
pracy j lub w innych i
Posiada umiejetnos¢ merytorycznej whasnej
K KO8 tworczosci i poddaje swoje prace ocenie. Potrafi poddawaé Obsemaqa
— analizie i kompilowat informacje pochodzace z réznych aktywnosci
irédet.
K K12 p lje swoje ia przy uzyciu Obserwacja
- technologii cyfrowych. aktywnosci
Zna wspétczesne techniki pOW|e[anla i firuku Rozmowa
K_WO06 wp . .
przy op ywani i tazkowych | indywidualna
Zna zasady proji ia ksiazek, broszur,
K W13 plakatéw; Posiada wiedze pozwalajaca na uzyskanie Rozmowa
- stopnia oryginalnosci w realizacj indywidualna
w obszarze
~ W sposéb $wi i j umie ¢ Przeglad prac.
o K_U06 wiasna dzi $¢ artystyczng przy Obserwacja
; ! aktywnosci
x
E Posiada Przeglad prac.
materiatéw do wydania ksiazki (sktad tekstu, prace "
K_U10 ow o wydana sia ( texstu, prace Obserwacja
© — i i realizacji na réznych
= noénikach. aktywnosci
—
<]
-
> Przeglad
o Opanowat swéj warsztat twérczy faczac wiedze z rzeglad prac.
w K_U15 przedmiotéw teoretycznych z praktyka podczas realizacji Obserwacja
_g przy gazet czy ksigzki aktywnoﬁci
o
o
E K Kol Potrafi prezentowaé wtasne poglady, opinie oraz potrafi je Obsenuaqa
a — uzasadnié i poprzeé argumentami. aktywnosci
ie realizuje dziatania twércze w sposéb
K K03 sig wlasna stylistyka. Nie jacz Obserwacja
- wiasnych ambicji artystycznych potrafi uwzgledni¢ aktywnosci.
oczekiwania zleceniodawcy.
Jest Swi i Sci statego iania swoich
K K12 i §ci i umiej $ci, jest zdolny do Obserwacja
— dziatar twérczych, wykorzystujac zdobyta wiedze z zakresu aktywnosci.
rozwija ja w dziataniu
Wie, w jakim celu i w jaki sposéb mozna i nalezy
¢ dzieto i badi je dzieta
czy i w projekcie R
ozmowa
K_wi1s graficznym. Zdaje sobie sprawe z réznic migdzy uzyciem . )
dziefa orygi weelu iaw indywidualna
ym projekcie, a iem juz i
0 istniejacego i funkcjonujacego dzieta (np. cytat, pastisz).
o
<
; Dysponuje wiedza o srodkach formalnych i warsztatowych
x K W16 liwiaj proj ie catych 6w oraz Rozmowa
(U] - ikow i jiii ikacji indywidualna
[-% wizualnej
—
()
£ . .
] Potrafi formy Przeglad prac.
=1 ikacji stuz hil i i i j "
N Kk_uos infografike, reklame, piktogram, plakat, logotyp, akcydens Obserwacja
; firmowy. aktywnosci
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Posiada umiejetnoé¢ taczenia wiedzy teoretycznej i

Przeglad prac.

)
(4]
=
"5. K_U10 w stopniu X Obserwacja
..E realizacje wiasnych koncepcii projektowych. aktywnogc
(V]
-]
- U_03. Jest gotowy podija¢ si¢ realizacji zadania
= iaj iwani i Potrafi
g ¢ whasna stylistyke prac i nie ¢z Przeglad prac.
wiasnych ambicji artystycznych i wypracowanych .
E K_U15 K_U20 | it canych rozwiazan. U_04. W sposeb jasny i X Obserwacja
o przekonywuijacy informuje o swoich dokonaniach aktywnosu
“— brezy iedni jacje z
E dké przekaz.
Rl
c
3 jie informacje z wielu zrédet Przeglad prac.
o K_Ko01 (literatura specjalistyczna, Internet, portale X Obserwacja
g spotecznosciowe). aktywnosci
—
a
K_02. ielni jmuje ni ine prace,
sie umiejgtnosciami zbierania, anali ia i Przeglad prac.
interpretowania informacji, oraz rozwijania idei. K_03. .
K_KO08 rpretowania informacl Jania o X Obserwacja
— Posiada umiejetnos¢ oceny, konstruktywnej krytyki i
podejmowania dyskursu z zakresu sztuki wspoétczesnej aktywnosu
uwzgledniajac wszystkie jej aspekty.
Wie jak zgodnie z przyjetymi zasadami komunikowac sig z 0bsen~acja
K_W11 Klientem i w jaki sposcb realizowaé projekty zgodnie z jego o
oczekiwaniami. aktywnosci
b | K W12 Znaja i potrafig wyjasni¢ procedury, reguty oraz plan pracy, 0bsen~acja
8 — jakim podlega praktyka zawodowa. aktywnosci
Umie wspétpracowaé w wigkszej grupie pracowniczej
(U] znajdujac sie na réznych stanowiskach w procesie
a.
i Potrafi ¢ wiedze i umiej sciw d . .
okumentacja | Obserwacja
o K_U11 K_U12 przygotowaniu i realizacji zlecenia z zakresu edytorstwa Realizaja ) J :
; wedtug zalecen klienta dbajac o wykonanie zleconej pracy praktyk aktywnosci
i na wysokim poziomie estetycznym, funkcjonalnym i
- e
jakosciowym.
o ) wy!
-
>
b
yiazuje sie ¢ o feal'l.“" - dokumentacja | Obserwacja
‘.'u K_U14 zadan jest i w Realizaja L.
P podejmowaniu samodzielnych decyzji. praktyk aktywnosci
(=}
©
s
W sposéb $wiadomy kontroluje swoje emocje i Ob .
serwacja
S K_K04 K_KO05 oraz posiada umiej $¢ adaptacji ,J R
phy szczegdlnie podczas pracy w nowym otoczeniu. aktywnosci
E3
>
=
K3
@© :
a—_ K Kos Posiada umiejetnos¢ samooceny swojej pracy, jak i Obserwacja
bl poddawania jej sig ocenie innych. aktywnos’ci
K K11 Posiada umiejetnos¢ wspétpracy i integracji podczas Obserwacja
bl realizacji zespotowych prac projektowych. aktywnos’ci
Wie jak zgodnie z przyjetymi zasadami komunikowa¢ sig z Ob .
serwacja
K_wi1i klientem i w jaki sposéb realizowac projekty zgodnie z jego ,J R
oczekiwaniami. aktywnosci
© K W12 Znaja i potrafig wyjaénié procedury, reguty oraz plan pracy, Obserwacja
E - jakim podlega praktyka zawodowa. aktywnos’ci
©
=]
N
§ Umie wspétpracowaé w wigkszej grupie pracowniczej
sig na réznych stanowiskach w procesie
© Potrafi ¢ wiedze i umiejetnosci w " :
= dokumentacja | Obserwacja
Q k-U1l K_U12 przygotowaniu i realizacji zlecenia z zakresu edytorstwa Realizacja 2 ,J .
i) wedtug zalecer klienta dbajac o wykonanie zleconej pracy praktyk aktywnosci
= na wysokim poziomie estetycznym, funkcjonalnym i
> N jakosciowym.
= O
S un
S 3
p=d ykazuje sie ¢ ni wrealizacji o dokumentacja | Obserwacja
- X K_U14 zadar jest i ywny w Realizacja o
© O podejmowaniu samodzielnych decyzji. praktyk aktywnosci
—
Q Q.
£
o W sposéb swiadomy lfontroll{jta. swoji emocje I“ 0bsen~acja
Y= K_K04 K_KO05 oraz posiada adaptacji e
E szczeg6lnie podczas pracy w nowym otoczeniu. aktywnosci
E
o
-g K KO8 Posiada umiejetnos¢ samooceny swojej pracy, jak i 0bsen~acja
3 — poddawania jej sig ocenie innych. aktywnosci
©
N
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]
<
- K K11 Posiada umiejetnos¢ wspétpracy i integracji podczas Obserwacja
fu bl realizacji zespotowych prac projektowych. aktywnos’ci
-
a
Zna specyfike i zliwosci 6 ychi
K Wos wie, ktére z nich nadaja sig do budowy aplikacji Rozmowa
- imedi i imedi indywidualna
zapisu obrazu r
Zna $ci y ych w
realizacji zadan projektowych z zakresu animacji. Zna Rozmowa
K_wW10 zasady ji obrazéw i diwigkow w . )
: cyfrowej, repi ji diwigku animacji na indywidualna
; bazie programu Corel Photo Paint , 2D w technologii FLASH
0] Dziki obstugi y Przeglad prac.
b N " ¢ projekty imedialne i ‘
a umie projel
© K_uo3 P ywac projekty i it na bazie p jii Obserwacja
s technik animacii projektowej. aktywnosci
o
=
"l;. yswoit umiej Sciw iwaniu sig
o warsztatu artystycznego takimi jak: sprzet fotograficzny, Przeglad prac.
© K_Uo05 filmowy w ktére pozwalaja na realizacje projektéw z Obserwacja
) i proj atakie aktywnosci
© do montazu materiatu audio-wideo.
'E Posiada $wi ¢ ici statego
< swoich wi; $ci i umiej §ci, 6Inie w $wietle
K_Ko1 poszerzajacej si¢ wiedzy i rozwoju technologicznego i jest Przeglqd prac
zdolny do ji ia dziatan ji
zdobyta wiedzeg i rozwija ja w kreatywnym dziataniu.
Jest zdolny do ia wyobrazni,
K_K07 intuicji, zdolnosci twérczego i elastycznego myslenia w celu Przeglad prac
i i 6w przekazu ar
Dysponuje wiedz3 o$i i ychz
K WOL K W3 |z2kresu rysunku umotliwiajacych $wiadoma kreacje Rozmowa
- - i ie i umiejetni i indywidualna
informacje zawarte w korektach.
Posiada wiedze jak tworzy¢ prace artystyczne z zakresu
rysunku oraz jak swobodnie korzystaé z réznych mediéw Rozmowa
K_Wo05 do igzywani; e ry: y . "
oraz ia whasnych, i indywidualna
artystycznych.
Posiada $€ Swi ia nabytej .
wiedzy | warsztatu rysunkowego w stopniu Obserwacja
K_U01 K_U02 umotzliwiajacym realizacje wiasnych koncepcji aktywnosci
artystycznych. Potrafi zaprezentowaé swoja idee, pomyst Przeglad prac
przy pomocy narzedzi rysunkowych.
-
o
g $¢ artystyczng lizujac prace Obserwacja
T w oparciu o i i tworcze inspiracje , 2t
a K_uo4 . sie whasna stylistyka z . aktywnosci
K3 poziomu iar Przeglad prac
[
c
a Ma umiejetnosé korzystania z wiedzy i nabytego
°>:' $wi ia w celu rozwi i 6w W Obserwacja
pracach r p i L.
Kk_uos wlasnych koncepcji artystycznych w obrebie realizacji aktywnosci
rysunkowych. Potrafi dokonywaé wyboréw w obrebie Przeglqd prac
wihasnej twérczosci.
Jest Swi i Sci statego iania swoich
i §ci i umiej Sci, i jest zdolny do
dziatan twé atakze i iejt
K_ko1 krytycznej oceny wtasnych dokonari. Wykorzystujac Przeﬂlad prac
zdobyta wiedze, rozwija ja w kreatywnym dziataniu przy
iu ry ych srodkéw ar wyrazu.
Posiada umiejetnos¢ komunikowania sig i pracy w grupie,
w slnosci: pracy j w ramach wspé
K_K09 K_K11 projektéw i dziatan rysunkowych oraz dba o rozwdj wtasnej Przeﬂlad prac
osobowosci artystycznej.
Posiada wiedze o aktualnych dokonaniach i trendach w
K Wo1 obszarze wspéiczesnego malarstwa. Zna istotnych, Rozmowa
— wainych przedstawicieli nurtéw, styléw, ktérych aktualna indywidualna
dziatalno$¢ artystyczna wywiera wptyw na sztuke XXI w.
Dysponuje wiedza o $rodkach formalnych i warsztatowych
z zakresu zliwiaj; $wi; i celowa Rozmowa
K_WO05 kreacje artystyczna. Posiada wiedzg o mozliwosciach ) X
faczenia réznych warsztatowych rozwiazari z innych indywidualna
ekspresji ar w obrazie i
Posiada umiejetnos¢ obserwacii i zdolnosé
przeprowadzania analizy zjawisk artystycznych zwigzanych .
2forma, Ja, zasadami i i fani Obserwacja
K_uo1 proporcji, konstrukcji przestrzennej, budowy bryty i analizy aktywnosici
i vania nabytej wiedzy i wars: Przeglad prac
w stopniu lizacje wiasnych
o koncepcji artystycznych.
(=]
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o
O
artystyczn race i
% &¢ artystycznq realizujqc p Obserwacja
ie w oparciu o i i tworcze inspiracje z .
; K_U04 K_U09 . ysokiego poziomu ; aktywnosci
a artystycznego. Przeglad prac
—
L
©
E Ma umiejetnosé korzystania z wiedzy i nabytego
Swi ia w celu i i ow w
pracach ich. Posiada umiej $¢ w Obserwacja
doborze i wykorzystaniu whasciwych érodkéw malarskich gl
K_uos do realizacji wiasnych koncepcji plastycznych, aktywnosc'
porzadkowania obrazu zgodnie z prawidtami kompozycji Przeglad prac
plaskiej. Potrafi dokonywa¢ wyboréw w obrebie wiasnej
tworczosci.
Jest Swi i ci statego iania swoich
i $ci i umiej ci. jac zdobyta wiedze,
K_K01 ia i umiejetnosci z innych 6w sztuki, Przeglad prac
kultury, nauki, rozwija je w realizacjach malarskich czy
innych twérczych dziataniach.
ykazuje sig umiejgtnosciami anali ia i
interp ia informacji w trakcie realizacji
K_ko3 malarskiej (korekta) i jest zdolny do krytycznej oceny Przeglad prac
wiasnych dokonan w i iatani érezy
Zna najwazniejsze techniki grafiki warsztatowej. Potrafi R
ozmowa
K_wo1 ymienié cechy ysty i dla kazdego . )
rodzaju druku. indywidualna
Zdaje sobie sprawe z oddziatywania dawnej sztuki, w tym
grafiki j, na dzieta 6 Dla potrzeb R
ozmowa
K_wo03 ksztatcenia wiasnego pogladu i postawy artystycznej . )
potrafi wskazaé czotowych reprezentantéw grafiki indywidualna
artystycznej i wymienic ich prace.
ywni je w praktyce
< K_wWo5 igzani; i na
S $wiadoma kreacjg artystyczna.
o
(V)
o
© je w praktyce Przeglad prac.
; K_U05 i na Obserwacja
3 $wiadoma kreacje artystyczng. aktywnoéci
©
N
) Dysponuje wiedz3 o o$i i y
S 2 zakresu grafiki warsztatowej( druk wklgsty, wypukly, Przeglad prac.
3 K_uo8 plaski) i ywni je w praktyce Obserwacja
j igzani i jace na -
aktywnosci
2 $wiadoma kreacje artystyczna. Y
=
E Realizuje dziatania twércze w pracach graficznych jako
] indywi j formy iedzi ar i Przeglad prac.
K_U09 zliwiajacej ie odbitki j bedacej Obserwacja
zamystu twé zliwosci ar .
aktywnosci
wiedzy warsztatowej. Y
Jest Swi; i Sci statego iania swoich
i i i umiej Sci i jest zdolny do
K_Ko1 dziatan twérczych, wykorzystujac zdobyta wiedze z zakresu Przeglad prac
grafiki warsztatowej, rozwija ja w kreatywnym dziataniu w
celu i i dzieta
W sposéb $wi i i umie ¢
prace graficzne, zna zasady przygotowania odbitek do
K_KO03 K_K07 jii. Jest Swi iejetnosci i i Przeglad prac
pracy wiasnej i faczenia w kreatywny sposéb zdobyte
doswiadczenia i wiedze z innych obszaréw nauki, sztuki.
K W07 Zna motliwosci zastosowania fotografii i innych dziet sztuki Rozmowa
- w projektowaniu graficznym. indywidualna
Zna specyfike i v 6 R
ozmowa
K_wo08 graficznych i wie, ktére z nich nadaja sig do obrébki . )
materiatu fotograficznego. indywidualna
n Potrafi iwat sig fami ar Przeglad prac.
g K_U05 takimi jak: sprzet fotograficzny, filmowy, klasyczny Obserwacja
warsztat projektowy. aktywnosci
4
= Ma umiejgtnosé korzystania z wiedzy i nabytego
“‘E $wi ia w celu i i 6w w
% realizowanych pracach z obszaru fotografii. Ma umiejgtnosé Przeglad prac.
lizacji wtasnych wizji i pomystéw poprzez realizacje .
o rea
s K_U07 K_uo08 w réinych 5 o Obserwacja
Lo j i aktywnosci
> 2 réwniez przy
; technologii cyfrowych.
3
7] Opanowat swéj warsztat fotograficzny, tworczy faczac Przeglad prac
© wiedzg z ioté na .
o K_U10 ecze . - Obserwacja
a - zajgciach z praktyka podczas samodzielnych realizacji 19
wiasnych koncepgii. aktywnosci
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K_KO1

Jest Swi; i Sci statego iania swoich
wiadomosci i umiejetnosci z zakresu fotografii, szczegélnie
w Swietle poszerzajacej si¢ wiedzy i rozwoju
technologicznego.

Przeglad prac

K_K03

prace, wy| jac sie
i zbierania, ¥ iai il i

informacji. Wykorzystuje zdobyta wiedze, rozwija ja w
y dziataniu przy i i
$rodkow artystycznego wyrazu.

Przeglad prac

Historia sztuki PG P06

K_W02

Posiada wiedze dotyczaca obszaréw sztuki i kultury,
do for ia i i i e

ze sztuka i potrafi wykona opis i analize dzieta
sztuki z i Sciwi metod.

prezentacja
multimedialna

KWo03

Student zna i rozumie podstawowe zagadnienia z zakresu

historii sztuki, podstawowe style i prady w sztuce, potrafi
wskazaé cechy ysty dla danego

stylu/pradu oraz zna publikacje z nimi zwigzane.

prezentacja
multimedialna

K_Wo04

Zna style w sztuce i architekturze, ich cechy

charakterystyczne i ramy czasowe, potrafi prawidtowo

definiowaé podstawowe pojecia z zakresu historii sztuki i

rozumie podstawowe linie rozwojowe w historii
dyscyplin ar Zna

literaturg na ten temat

prezentacja
multimedialna

K_U08

Potrafi pozyskiwaé informacje z réznych zrédet, dokonywaé
ich interpretacji, a takze wyciaga¢ wnioski oraz formutowaé
i uzasadniac opinie z zakresu historii sztuki.

prezentacja
multimedialna

K_U16

Posiada ieni, podczas
ktérych potrafi w postaci swobodnej wypowiedzi ustnej lub

jiz iem technik i
przedstawié refleksje nad sztuka wspétczesna w kontekscie
tradycji historii sztuki.

prezentacja
multimedialna

K_U16 K_U18

Potrafi wykorzysta¢ umiejetnosci jezykowe i napisaé jasny
(w tym opis dzieta sztuki) spetniajacy warunki formalne
tekst na wiele tematéw zwigzanych z zagadnieniami

i wspé j kultury j

prezentacja
multimedialna

K_KO1 K_K02

Jest Swi i Sci statego iania swoich

$ci w oparciu o naji ikacje z zakresu
eorii sztuki. Potrafi dokonac weryfikacji Zrédet,

prace wyl jac sie
i zbierania, I¥ ia i il i

informacji z zakresu historii sztuki i krytyki artystycznej;
umie zorganizowa¢ sobie prace w tym zakresie

prezentacja
multimedialna

K_K08 K_K10
K_K11 K_K12

Posiada umiej y j krytyki,
podejmowania refleksji i dyskursu w obszarach spotecznych
i artystycznych; potrafi ocenia¢ i poddaje sig ocenie.
Potrafi i ¢ swoje wi: ci innym,
potrafi pracowaé w zespole w ramach réznych

iewzigé zna zasady
wystaw sztuki, ma $wiadomos¢ znaczenia sztuki i
indywidualnoéci twérczej w zyciu spotecznym.

prezentacja
multimedialna

Historia grafiki PG P07

K_W01

artysty grafika, sporzadza analize jego dziet oraz rozréznia i
nazywa stosowane przez niego techniki.

K_W02

aziera EPOKT
(w dziedzinie grafiki) w Polsce i na $wiecie. Okresla
specyfike danych kultur i okreséw historycznych.
Wyjaénia podstawowe terminy i pojecia dotyczace grafiki
jako dyscypliny sztuki oraz nowych mediéw graficznych.
Jest swiadomy potrzeby znajomosci poje¢ i definicji

K_W03

00 CZasow

po czasy

relacje i i i formami

ar ja historycznym i

kultura. Jest zori na
swojej wiedzy z zakresu historii grafiki oraz $ledzenia

K_Wo04

Opisuje charakterystyczne cechy stylu, srodki ekspresji
stosowane w najistotniejszych dzietach do czaséw

je na y ia dziet
graficznych, wyjasnia $rodki ekspresii uzyte w
najistotniejszych dzietach do czaséw wspétczesnych.

K_WO05

Opisuje i tlumaczy technologie poszczegdlnych technik
druku wypuktego, wklgstego, ptaskiego oraz technik
odrebnych. Analizuje dziefa sztuki graficznej, takze
wspdtczesnych twércow.

Dobiera narzedzia i materiaty do okreslonych technik
graficznych.

K_KO01 K_K02

STatego SWorcn

$ci w oparciu o najl likacje z zakresu
historii i teorii sztuki. Potrafi dokonaé weryfikacji Zrédet,

prace wykazujac sie
i zbierania, i iaii i
informacji z zakresu historii sztuki i krytyki artystycznej;

Rozmowa
indywidualna
Obserwacja
aktywnosci

K_W01

Posiada wiedzeg o teoretycznych i praktycznych

2 grafika uz orazo
dokonaniach i aktualnych trendach sztuk z obszaru sztuk
wizualnych.

K_W02

Zna historig sztuki, najwazniejsze dziefa nalezace do
poszczegélnych dziedzin sztuki;
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Wspoétczesne projektowanie graficzne PG P08

K_W03

Zdaje sobie sprawe z oddziatywania dawnej sztuki, w tym
grafiki, na dzieta wspéiczesne, ma podstawowa wiedze na
temat heraldyki i zna jej powigzania ze wspétczesnym

K_W09

Posiada wiedze o dotychczasowych dokonaniach i
aktualnych trendach sztuk wizualnych, ze szczegélnym
uwzglednieniem obszaru grafiki uzytkowej; zna cele i
efekty pracy grafika projektanta; wykazuje si¢ wiedza
do ia stylu dziefa
graficznego, zna cechy wskazujace na technike druku, na
okreslenie gatunku dzieta, w okreslonych przypadkach —
takze jego autora.

K_W17

Zna i rozumie podstawowe pojecia i zasady z zakresu
ochrony §ci i j i prawa i oraz
ma $wi $¢ wagi ien jakie

¢ powinny grafika

K_Uoa

Umie w oparciu o wiedzg z zakresu sztuki wspétczesnej
podejmowaé samodzielnie decyzje odnosnie do realizacji i
j ia wlasnych prac ar

K_U08

Posiada umiej §¢ i prac

pisemnych (w tym opisu dzieta sztuki i wydarzenia

ar ) i wystapien ustnych,

szczegbtowych na temat réznych dziedzin twérczosci
iz i ych pojeé

teoretycznych, a takze réznych irédet

K_KO1

Poszerza wiedze niezbedna do realizacji planowanych
zadar w oparciu o dostepne Zrédta.

K_K02

Potrafi poddawac analizie i kompilowaé informacje
pochodzace z réznych zrédet.

Jezyk angielski PG 002

K_W03

Zna stownictwo i struktury gramatyczne na
wymaganym poziomie

K_W03

Zna podstawowe stownictwo zawodowe w zakresie
studiowanego kierunku

K_U01

Rozumie teksty uzytkowe i wypowiedzi ustne na
réznym poziomie

Platforma
jezykowa

K_U10

Potrafi konstruowac wypowiedzi ustne i pisemne w
sytuacjach zycia codziennego i zawodowego

Platforma
jezykowa

K_U11

Umie samodzielnie zdobywac¢ wiedzg i rozwija¢ swoje
umiejetnosci i kompetencje jezykowe korzystajac z
réznych zrédet

Platforma
jezykowa

K_K06

Wykazuje potrzebe wspétdziatania i pracy w zespole,
przyjmujgc w nim rézne role

X- Aktywno$¢ na
zajeciach-
Wykonanie zada
praktycznych

- Przygotowanie
do zajeé

- Obserwacja

K_K07

Widzi potrzebe nauki jezykéw obcych do komunikacji
w spoteczeristwie i zrozumienia innych kultur

X- Aktywno$¢ na
zajeciach-
‘Wykonanie zada
praktycznych

- Przygotowanie
do zajeé¢

- Obserwacja

i intelektualnej

SCi

7

Ochrona wlasno

PG 007

K_W13

Zna zasady ochrony wtasnosci przemystowej i prawa
autorskiego. Definiuje zakres przedmiotowy i
podmiotowy ochrony wtasnosci intelektualnej oraz
ocenia odpowiedzialno$¢ sprawcy za naruszenie praw
autorskich i patentowych. Wymienia polskie i
migdzynarodowe instytucje zarzadzania prawami
autorskimi oraz prawami patentowymi

K_U20

Posiada umiejetnos¢ korzystania z literatury dla
przygotowania opracowar i prac dyplomowych bez
naruszenia praw autorskich i praw pokrewnych.
Dobiera i postuguje sie wtasciwymi aktami prawnymi
dla ochrony wtasnosci intelektualnej

K_K09

Wykazuje postawe odpowiedzialnosci i poszanowania
prawa ochrony wtasnosci intelektualnej. Aktywnie
sprzeciwia sie praktykom plagiatu i prawnie
zakazanego uzytku débr niematerialnych.

K_W01

Posiada wiedze umozliwiajacg uczestnictwo w
wybranych przez siebie formach aktywnosci

fizycznej indywidualnej i zespotowej
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Wychowanie fizyczne PG 001

K_W03

Wskazuje pozytywne skutki aktywnosci ruchowej
na zdrowie psychiczne i fizyczne.

K_U02

Wykorzystuje swoje umiejetnosci techniczne w
grach indywidualnych i zespotowych

K_U03

Nabyt umiejetnosci przyjmowania wiasciwej
postawy ciata podczas wykonywania
réznorodnych czynnosci zyciowych.

K_U07

Dobiera s$wiadomie ¢wiczenia podczas rozgrzewki
ruchowej. Zna znaczenie wypoczynku czynnego i
biernego.

K_K04

Wykazuje odpowiedzialnosci za wtasne ciato i
kondycje fizyczng oraz wyzwolenie potrzeby
dbatosci o nie, wynikajacej ze Swiadomosci
wspdtzaleznosci zdrowia fizycznego z rozwojem
intelektualnym, psychicznym, spotecznym i
duchowym. Wykazuje odpowiedzialnos¢ za
zdrowie wtasne i innych ludzi.

K_K06

Dazy do stwarzania warunkéw do odkrywania i
poszukiwania swoich uzdolnien zainteresowan,
przygotowujacych do aktywnosci fizycznej
indywidualnej i zespotowej na wolnym powietrzu
i w obiektach sportowych. Odkrywa
predyspozycje organizatorskie i sedziowskie
podczas rozgrywek sportowych.

Inne:
wykonanie
zadan
praktycznych,
obserwacja
podczas zaje¢,
dyskusja
podsumowujac
a zajecia,
monitorowanie
aktywnosci
studenta

PG 006

lorczosci

Podstawy przedsieb

K_W02

Student posiada podstawowgq wiedze z zakresu
znaczenia przedsiebiorczosci w systemie gospodarki
rynkowej

K_W17

Student umie zdefiniowa¢ i wyjasni¢ podstawowe
pojecia z zakresu pr iebiorczosci, inno jnosci i
teoretycznych aspektdw zaktadania i prowadzenia
matego i $redniego przedsiebiorstwa

K_U15

Student potrafi sporzadzi¢ biznes plan planowanej
dziatalnosci gospodarczej, umie postugiwac sig
narzedziami ( platformy informatyczne) niezbednymi
do rejestracji dziatalnosci gospodarczej oraz
wypetniania wymogdw informacyjnych i

pr ych. Potrafi wypetniac i interpretowac
podstawowe dokumenty i sprawozdania wystepujace
w obrocie gospodarczym.

K_K06

Studnet potrafi pracowa¢ w grupie, podejmuje
dyskusje i preezntuje wtasne poglady i pomysty,
docenia ciggte doskonalenie wiedzy i miejetnosci.

X-Aktywno$é na
zajeciach

- Wykonanie
zadan
praktycznych
-Obserwacja

PG 003

SCI

Technilogia przyszto

K_W08

Zna oraz identyfikuje gtowne problemy i zagadnienia
wspétczesnej technologii informacyjnej.

K_W09

Zna oraz identyfikuje urzadzenia inteligentne typu
internet rzeczy, potrafi je rozrézni¢ pod wzgledem
kategorii zastosowania.

K_U01

Postuguje sie podstawowymi technologiami
informacyjnymiw m.in. zakresie pozyskiwania i
przetwarzania informacji.

K_U07

Potrafi biegle pisa¢ w edytorze tekstu, wykonywaé
obliczenia, tabele i wykresy w arkuszu kalkulacyjnym,
wykonywac grafike prezentacyjng.

K_KO1

Jest gotowy do podnoszenia poziomu wiedzy i ciagtego
doksztatcania sig, samodzielnego zdobywania wiedzy i
doskonalenia kompetencji osobistych.

X -obserwacja,
uczestnictwo w
zajeciach

K_K02

Jest zorientowany na komunikacje z otoczeniem, takze
przy uzyciu nowoczesnych technologii wymiany
informacji.

X -obserwacja,
uczestnictwo w
zajeciach

K_W02

zna elementarna terminologie z zakresu
komunikacji interpersonalnej

K_W03

zna i rozumie kryteria tworzenia logicznej,
uporzadkowanej wypowiedzi z okreslonych
kregow tematycznych

K_U01

potrafi porozumiewac sie poprawng polszczyzng
przy uzyciu réznych technik komunikacyjnych

X obserwacja

K_U02

stosuje celowe $rodki jezykowe dostosowane do
intencji wypowiedzi
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przestrzega zasad etyki w postugiwaniu sie

K_U16 . .
= jezykiem

potrafi wyszukiwac, analizowac, oceniac,
K_U18 selekcjonowac i uzytkowac informacje ze wzgledu X
na ich przydatnos¢

potrafi postugiwac sie terminologia
K_U10 charakterystyczna dla studiowanej dyscypliny X
humanistycznej

posiada umiejetnos¢ tworzenia prac pisemnych
K_U20 oraz przygotowania wystapier ustnych w jezyku X
polskim

ma $wiadomos¢ poziomu swojej wiedzy i

X - praca
K_K02 umiejetnosci, rozumie potrzebe ciggtego rozwoju is';mna
jezykowego i kulturalnego P
ma $wiadomos$¢ znaczenia nauk humanistycznych - oraca
K_K0o4 dla utrzymania i rozwoju wigzi spotecznej na . p
pisemna

réznych poziomach

komunikuje sig z zachowaniem regut

K_K06 o : X
- poprawnosci jezykowej
osiada uporzadkowang wiedze ogdling z zakresu X obserwacja
o K_Wo1 posiada uporzackowana wiedze 0goina X ’
4L O historii, kultury i sztuki w Polsce, postawy
- 2
o > ° <
= £ a ©
© o K UoL potrafi czytac teksty kultury i przyporzadkowac je X X obserwacja
-
g [T 8 = odpowiednim stylom i epokom, postawy
regd
o ; () ma $wiadomos¢ odpowiedzialnosci za N
= . . . X obserwacja
; K_K02 zachowanie dziedzictwa kulturowego regionu,
- . postawy
kraju, Europy.
ma podstawowgq wiedze o miejscu i znaczeniu nauk
humanistycznych w systemie nauk, ich specyfice
© K Wo1 przedmiotowej i metodologicznej, zna podstawowg X
D_D - terminologie, zorientowana na zastosowanie
(o) praktyczne w dziatalnosci kulturalnej, medialnej i
3 promocyjno-reklamowej,
Q
o
-E o ma podstawowa wiedze o powigzaniach nauki o
literaturze, jezykoznawstwa i teorii komunikacji z
<0 K_Woa Iieraturze, Jezykoz! a 'teoril komunikacji: X
[ — innymi dziedzinami humanistyki (historia, historia
> [G) sztuki, wiedza o kulturze, filozofia),
c o
- C potrafi identyfikowac, analizowac i prawidtowo
QN oceniac role czynnikéw politycznych
'_E g e y polityczny: v X obserwacja,
-~ K_uo7 gospodarczych i kulturowych w odniesieniu do N "
> [ - . . . . udziat w dyskusji
; o historycznych i wspétczesnych proceséw
- 0 antropologicznych
2
_g K U19 potrafi postugiwac sie prawidtowa terminologia X obserwacja,
Q = antropologicznychk_ udziat w dyskusji
S
Qo ma $wiadomos¢ odpowiedzialnosci za .
. o . X obserwacja,
K_Ko02 zachowanie dziedzictwa kulturowego regionu, N "
- . udziat w dyskusji
kraju, Europy
Zna sposoby wykorzystywania narzedzi Ocena
informatycznych, z uwzglednieniem kontekstu komunikacji i
K_wWo7 pracy zawodowej w zakresie komunikacji i X wspétpracy z
wspétpracy zdalnej w Srodowisku partnerami z
miedzynarodowym innych paristw
Ocena
Rozumie fundamentalne dylematy wspétczesnej komunikacji i
K_wWo09 cywilizacji w zakresie komunikacji i wspétpracy X wspotpracy z
zdalnej w Srodowisku miedzynarodowym partnerami z
innych panstw
Ocena
Potrafi wspdtpracowac w srodowisku komunikacji i
K_Uuo8 miedzynarodowym w zakresie globalnych X wspotpracy z
procesow spotecznych. partnerami z

innych panstw

Umie stosowac techniki efektywnej komunikacji i

Przedmiot wybieralny II-Global understanding PG2 005

negocjacji, w tym komunikowania sie w Ocena
$rodowisku miedzynarodowym, merytorycznie komunikacji i
K_U12 e v v \ y ry . X wspétpracy z
- argumentowac oraz formutowac wnioski, bra¢ N
. ) L., ) partnerami z
udziat w debacie, réwniez w $rodowisku Innych paristw
zawodowym.
Potrafi organizowa¢ prace, indywidualng i Ocena
PRSP . . komunikacji i
zespotowa, wspdtdziataé z innymi osobami w .
K_U13 X X wspétpracy z
= ramach prac zespotowych (takze o charakterze "
X R N partnerami z
interdyscyplinarnym czy migedzynarodowym) innych paristw
Wypetniania zobowigzania spoteczne, inspiruje i Ocena
organizuje / wspétorganizuje dziatalnosci na rzecz komunikacji i
K_Ko07 8 X wspétpracy z

$rodowiska wielokulturowego oraz myslenia i

partnerami z
dziatania w sposéb globalny

innych panstw
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

Zajecia ogdlnouczelniane

. Nazwa kierunku studiow

Projektowanie Graficzne

. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

. Profil studiow

praktyczny

. Poziom studiéw

| stopnia

. Nazwa zajeé

Technologie przysztosci

. Kod zajec PG 003

. Poziom/kategoria zajeé zajecia ksztatcenia ogdlnego

. Status zajec obowigzkowy

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zajec¢ Semestr 2

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS 2

2. Formy zajec¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiow

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konwersatorium K Praktyka PZ Inne

- - 30 - - - -
3. Cele zajec

Zdobycie wiedzy z podstaw technik informatycznych i baz danych oraz zapoznanie z
nowoczesnymi technologiami, ktdrych zastosowanie jest powszechne, gtéwnie z
internetem rzeczy oraz problematykg inteligentnego domu badz miejsc pokrewnych.

Zdobycie umiejetnosci przetwarzania tekstow, pracy z arkuszami kalkulacyjnymi,
przygotowania prezentacji. Zapoznanie studentdw z technologiami informacyjnymi,
stuzacymi do edycji i

konwersji informacji z wykorzystaniem technik informatycznych.

Rozwijanie umiejetnosci prezentowania wybranego tematu oraz umiejetnosci pracy w
grupach nad zadanym problemem.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Wiedza na poziomie szkoty sredniej z zakresu informatyki i fizyki oraz elektroniki na poziomie
podstawowym.

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢, wraz z odniesieniem do efektéw uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektéw uczenia sie
Lp. Opis efektow uczenia sie dla zajec okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektéow uczenia sie
W_01 Zna oraz identyfikuje gtdéwne problemy i zagadnienia wspotczesnej technologii informacyjnej. K_wWo08
W_02 Zna ora{|dentyf|ku1e‘urza1dzen|a inteligentne typu internet rzeczy, potrafi je rozréznic¢ pod wzgledem K W09
kategorii zastosowania. -
U o1 Postuguje sie podstawowymi technologiami informacyjnymiw m.in. zakresie pozyskiwania i przetwarzania K Uo1
- informacji. -
W GR Potrafi biegle pisa¢ w edytorze tekstu, wykonywac obliczenia, tabele i wykresy w arkuszu kalkulacyjnym, K Uo7
- wykonywac grafike prezentacyjna. -
K 01 Jest gotowy do podnoszenia poziomu wiedzy i ciggtego doksztatcania sie, samodzielnego zdobywania K Kol
- wiedzy i doskonalenia kompetencji osobistych. -
K 02 Jest zorientowany na komunikacje z otoczeniem, takze przy uzyciu nowoczesnych technologii wymiany K K02
- informacji. -
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6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Wyktad
Lp. Tematyka zaje¢ — szczeg6towy opis blokéw tematycznych Liczba godzin
u Wprowadzenie do przedmiotu, przepisy bhp i p.poz. By
Nowoczesne technologie informacyjnokomunikacyjne (ICT) - wprowadzenie.
L2 Globalne Spoteczeristwo Informacyjne. 2
L3 Optymalizacja pracy z edytorem tekstu, dokumenty wspoétdzielone i praca zespotowa. 2
L4 Podstawowe elementy arkusza kalkulacyjnego. 2
L5 Modelowanie i tworzenie baz danych. 2
L6 Przygotowanie oraz przedstawienie prezentacji na wskazany temat. 4
L7 Bezpieczenstwo i ochrona prywatnosci, elektroniczny podpis. 2
L8 Produkt cyfrowy i ustuga cyfrowa. 2
L9 Kolokwium zaliczeniowe (wykonanie ¢wiczenia wg instrukcji) 2
Podziat internetu rzeczy na gtdwne kategorie i ich omowienie: wszelkiego rodzaju systemy zabezpieczen (alarmy, kontrola
L10 dostepu, weryfikacja biometryczna) wszelkiego rodzaju sterowniki (sterowanie ogrzewaniem, chtodzeniem, przeptywem 2
wody, systemy p. poz., sterowanie o$wietleniem) urzadzenia RTV i AGD codziennego uzytku.
L11 Zapoznanie studentéw z urzgdzeniami inteligentnymi. Poznanie wtasciwosci tych urzadzen, mozliwosci zastosowania. 2
L12 Wprowadzenie do zasad prawidtowego funkcjonowania inteligentnych obiektow. 2
Omowienie zasad korzystania z inteligentnych urzgdzen, ktérych komunikacja odbywa sie bezprzewodowo. Sieci i
L13 komunikacja wykorzystywana w inteligentnych obiektach. Witgczenie i konfiguracja przyktadowych urzadzen typu 2
inteligentne bezprzewodowe gniazdko, kamera. Omdwienie pozostatych urzgdzer inteligentnych typu sprzet RTV i AGD.
L14 Projekt zaliczeniowy (wykonanie ¢wiczenia wg instrukgji). 2
Razem 30

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie /w odniesieniu do poszczegélnych efektéw

Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia ;
o Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
W_o01 X
W_02 X
U_01 X X
X X
U_02
X-
obserwacj
a,
K_01 uczestnict

8. Obcigzenie pracy studenta

Srednia liczba godzin na

Forma aktywnosci R B L.
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach -

Udziat w ¢wiczeniach

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach

Udziat w praktyce zawodowej

Udziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

Udziat w konsultacjach

zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych os|

Samodzielne przygotowanie do zajec innych niz ksztattujgce umiejetnosci praktyczne

Samodezielne przygotowanie do zaje¢ ksztaftujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow
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Suma godzin pracy wiasnej studenta

Sumaryczne obcigzenie studenta

Liczba punktéw ECTS za zajecia

Obciqzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztaftujgce umiejetnosci praktyczne

Liczba godzin zaje¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢
Liczba punktéw ECTS przypisana do zaje¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i
technik ksztatcenia na odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

Global understanding

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Zajecia ogdlnouczelniane

. Nazwa kierunku studiéw Projektowanie Graficzne

. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

. Profil studiow praktyczny

. Poziom studiow | stopnia

. Nazwa zajec Przedmiot wybieralny II: Global understanding

. Kod zajeé PG2 005

. Poziom/kategoria zajeé zajecia ksztatcenia ogdlnego(zko)

. Status zajec fakultatywny

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢ Rok I, semestr 2

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS 1

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiow

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konwersatorium K Praktyka PZ Inne

- 15 - - - - -

3. Cele zajec

Rozumienie réznorodnosci kulturowej, spotecznej i etnicznej na $wiecie.

Rozwijanie umiejetnosci analizy i zrozumienia globalnych procesow
spotecznych.

Rozwijanie swiadomosci dotyczacej komunikacji miedzykulrurowej.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢, wraz z odniesieniem do efektéw uczenia sie okreslonych dla kierunku

. . .. - Odniesienie do efektow uczenia sie okreslonych dla
Lp. Opis efektow uczenia sie dla zajec . A . .
kierunku - identyfikator efektéw uczenia sie
W 01 Zna sposoby wykorzystywania narzedzi informatycznych, z uwzglednieniem kontekstu pracy K Wo7
- zawodowej w zakresie komunikacji i wspotpracy zdalnej w Srodowisku miedzynarodowym -
W 02 Rozumie fundamentalne dylematy wspdtczesnej cywilizacji w zakresie komunikacji i wspotpracy K W09
- zdalnej w srodowisku miedzynarodowym -
U o1 Potrafi wspétpracowac w srodowisku miedzynarodowym w zakresie globalnych proceséw K U08
= spotecznych. -
Umie stosowac techniki efektywnej komunikacji i negocjacji, w tym komunikowania sie w
u_o02 srodowisku miedzynarodowym, merytorycznie argumentowac oraz formutowaé wnioski, bra¢ udziat K_U12
w debacie, réwniez w srodowisku zawodowym.
u.o3 Potrafi organizowac prace, indywidualna i zespotowa, wspétdziatac z innymi osobami w ramach prac K Ui3
= zespotowych (takze o charakterze interdyscyplinarnym czy miedzynarodowym) -
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K 01 Wypetniania zobowigzania spoteczne, inspiruje i organizuje / wspotorganizuje dziatalnosci na rzecz K Ko7
- $rodowiska wielokulturowego oraz myslenia i dziatania w sposdb globalny -

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Cwiczenia
Lp. Tematyka zajec — szczegotowy opis blokéw tematycznych Liczba godzin
co1 Wprowadzenie do programu Global Understanding. 2
c02 Podstawowe informacje o kulturze i biezacych wydarzeniach w krajach, z ktérych pochodzg partnerzy. 2
co3 Opracowanie tematéw dyskusji. 1
coa Praktyczne aspekty komunikacji miedzykulturowej. 10
Razem 15

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie /w odniesieniu do poszczegélnych efektéw

Forma weryfikacji
Symbol _— ikacji i
Ocena komunikacji i
Efektf‘ Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie wspotpracy z
uC:?enla partnerami z innych
panstw

w_o1 X X
w_02 X X
u_o1 X X
U_02 X X
U_03 X X
X X

8. Obcigzenie praca studenta

$rednia liczba godzin na

Forma aktywnosci ) | L.
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach

Udziat w ¢wiczeniach

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach

Udziat w praktyce zawodowej

Udziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

Udziat w konsultacjach

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli

akademickich lub innych os6b prowadzacych zajecia

Samodzielne przygotowanie do zajec innych niz ksztattujgce umiejetnosci praktycz

Samodzielne przygotowanie do zajec ksztaftujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiéw

Suma godzin pracy wtasnej studenta

Sumaryczne obcigzenie studenta

Liczba punktow ECTS za zajecia

Obciqzenie studenta zajeciami ksztattujgcymi umiejetnosci praktyczne

Liczba punktéw ECTS za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne
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Liczba godZzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢
Liczba punktéw ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i

technik ksztafcenia na odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow

zajecia ogdlnouczelniane

. Nazwa kierunku studiow

Projektowanie Graficzne

. Forma prowadzenia studiow

stacjonarne

. Profil studiow

praktyczny

. Poziom studiéow

| stopnia

. Nazwa zajec

Przedmiot wybieralny I: Wiedza o Polsce

. Kod zajec

PG2 004

. Poziom/kategoria zajeé

zajecia ksztatcenia ogdlnego

. Status zajec

fakultatywny

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie

e e semestr |
realizacji zajec

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS 1

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiow

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konwersatorium K Praktyka PZ

15

3. Cele zajec

Zapoznanie studentéw z najwazniejszymi faktami
historycznymi waznymi dla poczucia tozsamosci
narodowej Polakéw,

Przyblizenie studentom tekstéw kultury
odzwierciedlajacych dzieje narodu polskiego,

Uwrazliwienie studentéw na rozpoznawanie kodéw
kulturowych oraz kontekstéw historycznych
obecnych w polskiej literaturze, malarstwie, filmie,
muzyce.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Student powinien posiada¢ umiejetnos¢ komunikacji w jezyku polskim
przynajmniej na poziomie B1 (najlepiej B2).

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektéw uczenia sie
okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektow uczenia sie

Lp. Opis efektow uczenia sie dla zajec

posiada uporzadkowang wiedze ogdlng z zakresu historii, kultury i sztuki w

WwW_01
- Polsce,

K_wo1
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potrafi czytac teksty kultury i przyporzadkowad je odpowiednim stylom i

u_o1
epokom,

K_uo1

ma $wiadomos$¢ odpowiedzialnosci za zachowanie dziedzictwa

K_01 . .
- kulturowego regionu, kraju, Europy.

K_K02

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Wyktad
Lp. Tematyka zajec — szczeg6towy opis blokéw tematycznych Liczba godzin
Ogdlne wiadomosci o Polsce: potozenie, krainy geograficzne, wazniejsze miasta, godto,
w1 barwy, hymn, stolice w kontekscie historycznym, podziat terytorialny, mniejszosci 2
narodowe i etniczne.
w2 Ustrdj polityczny i spoteczny w Polsce. 2
w3 Polska Piastow. 1
w4 Polska Jagiellondw. 1
W5 Polska kroléw elekcyjnych. 1
we Polska w okresie rozbioréw 1
w7 Historia Polski XX wieku. 1
ws Kultura i sztuka $redniowiecznej Polski. 1
w9 Kultura i sztuka renesansu w Polsce. 1
W10 Kultura i sztuka baroku i oswiecenia w Polsce. 1
wi1i Kultura i sztuka XIX w. w Polsce. 1
w12 Kultura i sztuka XX w. w Polsce. 1
wi3 Skarby kultury w Polsce — lista UNESCO. 1
Razem 15

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie /w odniesieniu do poszczegélnych efektéw

Symbol o
efektu Forma weryfikacji
uczenia _
sie Egzamin ustny | Egzamin pisemny Kolokwium Projekt s\z:::::‘::: Sprawozdanie e
X obserwacja
- X postawy
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X obserwacja
X
u_o1 postawy
X obserwacja
EC postawy

8. Obcigzenie pracg studenta

Srednia liczba godzin na

Forma aktywnosci . . o
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach 15

Udziat w ¢wiczeniach

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach
Udziat w praktyce zawodowej
Udziat nauczyciela akademickiego w egzaminie
Udziat w konsultacjach
Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim

udziatem nauczycieli akademickich lub innych oséb prowadzacych
Samodzielne przygotowanie do zajec innych niz ksztattujgce
umiejetnosci praktyczne
Samodzielne przygotowanie do zajec ksztattujqcych
Przygotowanie do konsultacji

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow

Suma godzin pracy wiasnej studenta

Sumaryczne obcigzenie studenta

Liczba punktéw ECTS za zajecia

Obciqgzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci

praktyczne
Liczba punktdw ECTS za zajecia ksztaftujgce umiejetnosci

praktyczne
Liczba godzin zaje¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik

ksztatcenia na odlegtos¢
Liczba punktéw ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z
wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢

56



KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Zajecia ogdlnouczelnaine

. Nazwa kierunku studiow Projektowanie Graficzne

. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

. Profil studiow praktyczny

. Poziom studiéw | stopnia

. Nazwa zajeé Przedmiot wybieralny Il: Antropologia spoteczna

. Kod zaje¢ PG1 005

. Poziom/kategoria zajeé zajecia ksztatcenia ogdlnego (zko)

. Status zajeé fakultatywny

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zajec¢ semestr ||

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS 1

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiéw

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konwersatorium K Praktyka PZ Inne

15 - - - - - -

3. Cele zajec

Wprowadzenie do historii rozwoju antropologii kulturowej oraz
wprowadzenie w metodologiczng i merytoryczng problematyke tej
dyscypliny.

Zapoznanie z nurtami antropologicznymi, ich zatozeniami badawczymi,
najwybitniejszych przedstawicieli antropologii, i osadzenie ich w
aspekcie historycznym.

Wprowadzenie do analizy tekstow antropologicznych.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Podstawowa znajomo$¢ kultury i historii powszechnej w zakresie szkoty $redniej; Podstawowe
umiejetnosci w zakresie kwerendy www;
Podstawowe umiejetnosci czytania tekstow naukowych ze zrozumieniem;

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektéw uczenia sie
Lp. Opis efektow uczenia sie dla zajeé¢ okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektéw uczenia sie

ma podstawowa wiedze o miejscu i znaczeniu nauk humanistycznych w systemie nauk, ich specyfice
wW_01 przedmiotowej i metodologicznej, zna podstawowa terminologie, zorientowang na zastosowanie K_wo01
praktyczne w dziatalnosci kulturalnej, medialnej i promocyjno-reklamowej,

ma podstawowa wiedze o powigzaniach nauki o literaturze, jezykoznawstwa i teorii komunikacji z

w_02 innymi dziedzinami humanistyki (historia, historia sztuki, wiedza o kulturze, filozofia), K_wo4
U o1 potrafi identyfikowaé, analizowac i prawidtowo oceniac role czynnikdw politycznych, gospodarczych i K U07
- kulturowych w odniesieniu do historycznych i wspdtczesnych proceséw antropologicznych -
u_02 potrafi postugiwac sie prawidtowa terminologia antropologicznychk_ K_U19
K_01 ma $wiadomos¢ odpowiedzialnosci za zachowanie dziedzictwa kulturowego regionu, kraju, Europy K_K02
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6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Wyktad

Lp. Tematyka zajeé — szczegétowy opis blokéw tematycznych Liczba godzin

T Antropologia kulturowa jako sposdb przyglgdania sie rzeczywistosci, dyscyplina naukowa i wytwér kultury europejskiej 3
(geneza i systematyzacja antropologii).

T2 Koncepcja ewolucji kulturowej. Ewolucjonizm Herberta Spencera, Edwarda Tylora, Lewisa Morgana i Jamesa Frazera. 3

3 Reakcja na ewolucjonizm — dyfuzjonisci. Podstawowe pojecia: dyfuzja, konwergencja kulturowa. Szkota kregow 3
kulturowych i dyfuzjonizm brytyjski. Franz Boas — historycyzm faktograficzny, relatywizm, atomizm i psychologizm.

T4 Funkcjonalizm — podstawowe pojecia. Teoria funkcjonalna B. Malinowskiego. Wspottworca funkcjonalizmu 3
— A. R. Radcliffe-Brown.

T5 Funkcjonalizm strukturalny. Francuska szkota socjologiczna 3

Razem 15

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie /w odniesieniu do poszczegélnych efektow

Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia )
sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
W_01 X
W_02 X
X
obserwacja,
udziat w
u_o1 dyskusji
X
obserwacja,
udziat w
U_OZ dyskusji
X
obserwacja,
udziat w
dyskusji

8. Obcigzenie pracg studenta

$rednia liczba godzin na

Forma aktywnosci . ) L.
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach 15

Udziat w ¢wiczeniach

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach

UdZziat w praktyce zawodowej

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

UdZziat w konsultacjach

Suma godzin, w ramach zajeé¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich lub innych os6b prowadzacych zajecia

Samod_zielne studiowanie tresci wyktadéw

Samod_zielne przygotowanie do zajec ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow

Suma godzin pracy wiasnej studenta

Sumaryczne obcigzenie studenta

Liczba punktéw ECTS za zajecia

Obciqzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne

Liczba godzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢

Liczba punktéw ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i
technik ksztatcenia na odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Zajecia ogdlnouczelnaine

. Nazwa kierunku studiow Projektowanie Graficzne

. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

. Profil studiow praktyczny

. Poziom studiéw | stopnia

. Nazwa zajeé Przedmiot wybieralny I: Komunikacja interpersonalna

. Kod zaje¢

. Poziom/kategoria zajeé zajecia ksztafcenia ogdlnego

. Status zajeé wybieralne

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢ semestr |

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS 1

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiéw

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konwersatorium K Praktyka PZ Inne

15 - - - - - -

3. Cele zajec

student ma wyksztatcong sprawnos¢ moéwienia, stuchania, czytania,
pisania w réznych sytuacjach komunikacyjnych

student traktuje jezyk $wiadomie jako sktadnik dziedzictwa kulturowego

student ma wyksztatcong umiejetnosc¢ skutecznego nawigzywania i
podtrzymywania kontaktéw miedzyludzkich z uwzglednieniem zasad
etykiety jezyka

student propaguje zachowania zgodne z przyjetymi normami
spotecznymi, rozwija umiejetnosci interpersonalne i wspotprace w
zespole

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Student powinien posiada¢ umiejetnos¢ komunikacji w jezyku polskim przynajmniej na poziomie
B1 (najlepiej B2).

5. Efekty uczenia sie dla zajec, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektow uczenia sie
Lp. Opis efektéw uczenia sie dla zajeé okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektow uczenia sie
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w_01 zna elementarng terminologie z zakresu komunikacji interpersonalnej K_W02
W_02 zna i rozumie kryteria tworzenia logicznej, uporzagdkowanej wypowiedzi z okreslonych kregéw K W03
tematycznych
u_01 potrafi porozumiewac si¢ poprawna polszczyzng przy uzyciu réznych technik komunikacyjnych K_uo1
u_02 stosuje celowe $rodki jezykowe dostosowane do intencji wypowiedzi K_U02
u_03 przestrzega zasad etyki w postugiwaniu sie jezykiem k-U16
potrafi wyszukiwac, analizowac, ocenia¢, selekcjonowac i uzytkowac informacje ze wzgledu na ich
u_o4 Y K_U18
- przydatnos$¢ -
u_o05 potrafi postugiwac sie terminologig charakterystyczna dla studiowanej dyscypliny humanistycznej K_U10
posiada umiejetnos¢ tworzenia prac pisemnych oraz przygotowania wystgpien ustnych w jezyku
U_o06 . K_U20
- polskim -
K01 ma $wiadomos¢ poziomu swojej wiedzy i umiejetnosci, rozumie potrzebe ciagtego rozwoju K K02
= jezykowego i kulturalnego -
ma $wiadomos¢ znaczenia nauk humanistycznych dla utrzymania i rozwoju wiezi spotecznej na
K_02 .. ) K_K04
= réznych poziomach -
K_03 komunikuje sie z zachowaniem regut poprawnosci jezykowe;j K_K06

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Wyktad
Lp. Tematyka zajeé — szczegétowy opis blokéw tematycznych Liczba godzin
T1 Jezyk jako narzedzie komunikacji, wartos¢ kulturowa i podstawa tozsamosci narodowe;j 1
T2 Definicja, znaczenie komunikacji, wybrane modele komunikacji 1
T3 Jezyk ustny a jezyk pisany w kontekscie normy jezykowej 1
T4 Sposoby nawigzywania i podtrzymywania relacji 1
T5 Ekspansywna potoczno$é (dowartos$ciowanie polszczyzny potocznej) 1
T6 Bariery komunikacyjne (stereotypy jezykowe i kulturowe) 1
T7 Komunikacja werbalna i pozawerbalna 1
T8 Kod ograniczony i rozwiniety (na podstawie jezyka wspdtczesnej mtodziezy) 1
T9 Polska grzecznos¢ jezykowa (model grzecznosci jezykowej; zmiany w tym modelu) 1
T10 Leksykalne mody wspdtczesnej polszczyzny (moda jezykowa, mody kulturowe, analiza wyrazéw modnych) 1
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Ti1 Mechanizmy retoryczne (na podstawie tekstéw wyborczych i reklamowych) 1
T12 Jezyk komunikatoréw elektronicznych a sposéb postrzegania swiata 1
T13 Amerykanizacja w kulturze i w jezyku polskim 1
T14 Ksztatcenie jezykowe w dobie kultury masowe;j 1
T15 Tozsamosé w jezyku 1

Razem 15

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie¢ /w odniesieniu do poszczegdlnych efektow

Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia
sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
W_01 X
W_02 X
X
u_o1 obserwacja
uU_02 X
uU_o03 X
U_04 X
U_o05 X
U_06 X
X - praca
K_01 pisemna
X - praca
K_02 pisemna
K_03 X

8. Obcigzenie pracg studenta

$rednia liczba godzin na

Forma aktywnosci . ) L.
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach 15

Udziat w ¢wiczeniach

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach

Udziat w praktyce zawodowej

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

UdZziat w konsultacjach

Suma godzin, w ramach zajeé¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich lub innych os6b prowadzacych zajecia

Samod_zielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujqce umiejetnosci praktycy

Samod_zielne przygotowanie do zajec ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow

Suma godzin pracy wiasnej studenta

Sumaryczne obcigzenie studenta

Liczba punktéw ECTS za zajecia

Obciqzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne

Liczba godzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtosé¢

Liczba punktéw ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i
technik ksztatcenia na odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

. Nazwa kierunku studiow Projektowanie graficzne

. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

. Profil studiow praktyczny

. Poziom studiow studia | stopnia

. Nazwa zajeé Wspotczesne projektowanie graficzne

. Kod zajeé PG P08

. Poziom/kategoria zajeé Zajecia ksztatcenia kierunkowego (zkk)

. Status zajec Obowigzkowy

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢ Semestr V, VI

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS Sem. V-2 pkt. ECTS/ sem. VI- 2 pkt .ECTS

2. Formy zajec dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiéw

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

30 h/30 h - - - - - -

3. Cele zajec

Celem przedmiotu jest zapoznanie studenta z najnowszymi zjawiskami i trendami w
projektowaniu graficznym na tle dziejéw tego obszaru sztuki uzytkowej.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompete

Wiedza z zakresu historii sztuki, historii grafiki oraz sztuki wspétczesnej.

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektéw uczenia sie
Lp. Opis efektow uczenia sie dla zajec okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektow uczenia sie
W o1 Posiada wiedze o teoretycznych i praktycznych zagadnieniach zwigzanych z grafikg uzytkowa oraz o dokonaniach i P6S_WG
- aktualnych trendach sztuk z obszaru sztuk wizualnych. K_Wo1
- S . . . N . P6S_WG
W_02 Zna historie sztuki, najwazniejsze dzieta nalezgce do poszczegolnych dziedzin sztuki; K Wo2
W 03 Zdaje sobie sprawe z oddziatywania dawnej sztuki, w tym grafiki, na dzieta wspotczesne, ma podstawowa wiedze P6S_WG
= na temat heraldyki i zna jej powigzania ze wspdtczesnym projektowaniem identyfikacji wizualnych; K_Wo03
Posiada wiedze o dotychczasowych dokonaniach i aktualnych trendach sztuk wizualnych, ze szczegdlnym
W 04 uwzglednieniem obszaru grafiki uzytkowej; zna cele i efekty pracy grafika projektanta; wykazuje sig wiedzg P6S_WG
= potrzebng do rozpoznania stylu dzieta projektowo-graficznego, zna cechy wskazujgce na technike druku, na K WO09
okreslenie gatunku dzieta, w okreslonych przypadkach — takze jego autora. -
W 05 Zna i rozumie podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony wtasno$ci intelektualnej i prawa autorskiego oraz P6S_WG
- ma $wiadomos$¢ wagi zagadnien etycznych jakie obowigzywaé powinny grafika projektanta. K_W17
) o ) ' ! - i ) R P6S_UW
Umie w oparciu o wiedze z zakresu sztuki wspotczesnej podejmowaé samodzielnie decyzje odnosnie do realizacji i
u_o1 ) B P6S_UU
projektowania wtasnych prac artystycznych
K_U04
Posiada umiejetno$¢ przygotowania typowych prac pisemnych (w tym opisu dzieta sztuki i wydarzenia P6S_UW
u_o02 artystycznego) i wystgpien ustnych, dotyczgcych zagadnien szczegétowych na temat réznych dziedzin twérczosci P6S_UU
plastycznej, z wykorzystaniem podstawowych pojeé teoretycznych, a takze réznych zrédet K U08
. . - . - L . P6S_KR
K_01 Poszerza wiedzg niezbedng do realizacji planowanych zadan w oparciu o dostepne zrédta. K Kol
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P6S_KR

K_02 Potrafi poddawa¢ analizie i kompilowa¢ informacje pochodzgce z réznych zrédet. K K02

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Wyktad

Lp. Tematyka zajec — szczeg6towy opis blokéw tematycznych - semestr V Liczba godzin
w1 Co to jest projektowanie graficzne. 5
w2 Z dziejow projektowania graficznego. 5
w3 Stato$¢ i zmienno$¢ typografii. 5
w4 Wspotczesne projektowanie ksigzek i czasopism. 4
W5 llustracja. 3
Wwé Plakat dawniej i dzi$. 3
w7 Polska Szkota Plakatu — analiza zjawiska i préby ustalenia ram czasowych. Plakat po Polskiej Szkole. 5

Razem 30

Tematyka zajec — szczeg6towy opis blokow tematycznych - semestr VI

w8 Od piktogramu po system informacji wizualnej. Grafika informacyjna. 5
w9 Od logotypu po ksiege identyfikacji wizualnej. 5
W10 Najwigksze wyzwania. ldentyfikacje panstw. 3
wi1 Projektowanie graficzne a Internet. 5
w12 .Bez etykietki smutno”. Projektowanie opakowan. 3
wi3 Projektowanie dla reklamy. Etyka w projektowaniu graficznym. 5
wi4 Pogranicza projektowania graficznego. 4

Razem 30

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie /w odniesieniu do poszczegélnych efektéw

Symbol Forma weryfikacji
efektu

uczenia
sie

Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne

w_01
w_02
w_03
w_04
W_05
u_o1 X
U_02 X
K_01
K_02

X|X|X[X]|Xx

x

8. Obcigzenie praca studenta

$rednia liczba godzin na zrealizowanie

Forma aktywnosci L.
aktywnosci

Udziat w wyktadach 30/30

Udziat w éwiczeniach /

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach /

Udziat w praktyce zawodowej /

Udziat nauczyciela akademickiego w egzaminie 2/2

Udziat w konsultacjach 1/1

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych os6b prowadzacych zajecia

Samodzielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujgce umiejetnosci praktycj

Samodzielne przygotowanie do zaje¢ ksztaftujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiéw
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Suma godzin pracy wiasnej studenta

17/17

Sumaryczne obcigzenie studenta

50/50

Liczba punktéw ECTS za zajecia

2 pkt. ECTS/ 2pkt. ECTS

Obcigzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne

0/0

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztaftujgce umiejetnosci praktyczne

0/0

Liczba godZzin zaje¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢

Liczba punktow ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i
technik ksztatcenia na odlegfos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

1. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

2. Nazwa kierunku studiéw Projektowanie graficzne

3. Forma prowadzenia studiéw stacjonarne

4. Profil studiéw praktyczny

5. Poziom studiow studia | stopnia

6. Nazwa zajeé Historia Grafiki

7. Kod zajec PG P07

8. Poziom/kategoria zajeé Zajecia ksztatcenia podstawowego(zkp)

9. Status zajec Obowigzkowy

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zajeé Semestr IV

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS Sem. IV-2 pkt. ECTS

2. Formy zajec¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiéw

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

30h - - - - - -

3. Cele zajec

poszerzenie wiedze i umiejetnosci z zakresu historii grafiki artystycznej oraz uzytkowej,

zapoznanie sie z warsztatem pracy artysty grafika,

rozwiniecie umiejetnosci Swiadomego wykorzystywania technik graficznych i
wyrazania wtasnych koncepcji artystycznych;

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Do zrealizowania tresci przedmiotu konieczna jest umiejetnos¢ czytania ze zrozumieniem,
rozpoznawania podstawowych dziedzin sztuki oraz wstepna znajomos¢ historii sztuki.

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

L Opis efektow uczenia sig dla zajec S teelnetEdb
P- P € Ie kierunku - identyfikator efektéw uczenia sie
W 01 Prezentuje publicznie twérczos¢ wybranego wspotczesnego artysty grafika, sporzadza analize jego dziet oraz P6S_WG
= rozréznia i nazywa stosowane przez niego techniki. K_Wo01

Rozpoznaje dzieta najwazniejszych reprezentantdéw epoki (w dziedzinie grafiki) w Polsce i na $wiecie. Okresla

W 02 specyfike danych kultur i okreséw historycznych. P6S_WG
- Wyjasnia podstawowe terminy i pojecia dotyczace grafiki jako dyscypliny sztuki oraz nowych mediéw graficznych. K_Wo02
Jest swiadomy potrzeby znajomosci pojec i definicji zwigzanych z warsztatem graficznym.
Prezentuje dzieje grafiki artystycznej i uzytkowej od czaséw najdawniejszych po czasy wspdtczesne.
Spostrzega relacje pomiedzy graficznymi formami wypowiedzi artystycznej a kontekstem historycznym i P6S_WG
W_03 . N . - P ‘ .
wspotczesna kulturg. Jest zorientowany na pogtebienie swojej wiedzy z zakresu historii grafiki oraz sledzenia K_Wo03

najnowszych osiagnie¢ technologicznych.

Opisuje charakterystyczne cechy stylu, Srodki ekspresji stosowane w najistotniejszych dzietach do czaséw

P6S_WG
Ww_04 wspotczesnych. Wskazuje na technologie wykonania dziet graficznych, wyjasnia srodki ekspresji uzyte w K V_V04
najistotniejszych dzietach do czaséw wspétczesnych. -
Opisuje i ttumaczy technologie poszczegdlnych technik druku wypuktego, wklestego, ptaskiego oraz technik PES WG
W_05 odrebnych. Analizuje dzieta sztuki graficznej, takze wspotczesnych tworcow. K \;\/05
Dobiera narzedzia i materiaty do okreslonych technik graficznych. -
Jest Swiadomy koniecznosci statego uzupetniania swoich wiadomosci w oparciu o najnowsze publikacje z zakresu PES KR-
K 01 historii i teorii sztuki. Potrafi dokona¢ weryfikacji Zrodet, samodzielnie podejmuje niezalezne prace wykazujac sie K EOl
= umiejetnosciami zbierania, analizowania i interpretowania informacji z zakresu historii sztuki i krytyki artystycznej; K_KOZ

umie zorganizowac sobie prace w tym zakresie

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Wyktad

Lp. Tematyka zajec — szczeg6towy opis blokéw tematycznych Liczba godzin
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w1

0Ogdlne pojecia i zasady

Rola grafiki w dziejach sztuki. Znaczenie technik graficznych. Podstawowe definicje dotyczace grafiki dawnej. Podziat grafiki
(artystyczna, uzytkowa, nurt interpretacyjny, nurt autorski - peintre-graveurs). Definicja autorskiej odbitki graficznej (kongres grafiki
w Paryzu, SAGA 1996). Budowa formalna odbitki graficznej. Numerowanie egzemplarzy, edycja bibliofilska, limit naktadu,
stalowanie. Sygnowanie dziet. Rodzaje odbitek (odbitki stanowe, odbitka odwrotna, odbitki z retuszami, odbitki avant la Littre,
odbitki alec la lettre, odbitki sprawdzajgce, odbitki artysty, odbitka bon a tirer, odbitka hors commerce, odbitki wystawowe, odbitka
unikatowa, odbitka koricowa). Dedykacje i inskrypcje. Sygnatura. Papiery i znaki wodne - filigrany (oraz inne podtoza m.in.: pergamin
—welin). Papier japoriski (washi). Farby do druku. Narzedzia.

w2

Grafika warsztatowa — historia — poczatki

Problem autorstwa najwczesniejszych grafik. Poczatki grafiki (pieczecie cylindryczne, podtoza, druk sitowy — serigrafia: zasada sitodruku,
Samuel Simon z Manchesteru, rodzaje siatek; druk ptytowy, najstarsza znana ksigzka, wczesne druki japonskie, drzeworyt barwny w
Japonii, ksylografie, ryciny gruntowane). Drzeworyt — materiaty i narzedzia. Techniki druku wypuktego (Kamienioryt, Pirografia, Technika
groszkowana, metaloryt, Otowioryt, Cynkoryt, Drzeworyt — langowy, sztorcowy), ksiazki blokowe, Biblia Koloriska, Kronika Swiata.
Poczatki miedziorytu. Niella. Tendencje: maniera fina i maniera larga.

Artysci: MISTRZ ROKU 1446, ANTONIO POLLAIUOLO, MARTIN SCHONGAUER, MISTRZ KSIEGI DOMOWEJ zwany takze MISTRZEM
AMSTERDAMSKIEGO GABINETU RYCIN (sucha igta) oraz artysci nad srodkowym Renem. WIT STWOSZ, ANDREA MANTEGNA, LUCAS
CRANACH STARSZY, HANS BURGKMAIR STARSZY, ALBRECHT ALTDORFER.

w3

0d Albrechta Diirera do Rembrandta i jego nasladowcéw

Albrecht Diirer (akwaforta, miedzioryt, drzeworyt — cykle). Obraz cztowieka w czasach Direra. Grafika ilustracyjna, drzeworyty ksigzkowe i
druki ulotne. Akwaforta. Opis techniki. Roztwory trawigce (m.in. kwas azotowy, kapiel holenderska, chlorek zelazowy). Werniks twardy —
receptura. DANIEL HOPFER, Albrecht Altdorfer, Augustin Hirschvogel, Lucas van Leyden, Marcantonio Raimondi. Drzeworyt
Swiatfocieniowy — opis techniki. Wskazanie artystéw stosujacych te technike. Artysci: UGO DA CARPI, ANTONIO DA TRENTO, FRANCESCO
MAZZUOLA (zwany PARMIGIANINO). Grafika niderlandzka w wieku XVI i poczatkiem XVII (LUCAS VAN LEYDENW, HENDRIK GOLTZIUS).
Graficy kregu Rubensa (PIETER SOUTMAN, LUCAS VORSTERMAN). Grafika we Francji w wieku XV1 i XVII (JACQUES CALLOT — cykle; Claude
Lorrain). Miedziorytnicy francuscy z XVII stuleciu (MICHEL LASNE, CLAUDE MELLAN, ROBERT NANTEUIL).

Tworczosé graficzna Rembrandta, jego poprzednikéw i nasladowcéw (HENDRIK GOUDT, HERCULES SEGHERS, JAN VAN DE VELDE,
REMBRANDT VAN RIJN (techniki i narzedzia, tematyka prac, przyktady), JAN LIEVENS, FERDINAND BOL).

w4

Wielcy mistrzowie grafiki XVII i XVIIl wieku (Holandia, Niemcy, Wtochy i Anglia)

Holenderscy mistrzowie akwaforty XVII wieku. PIETER VAN LAER — BAMBOCCIO, JAN BOTH, NICOLAS BERCHEM, HERMAN SAFTLEVEN,
ANTHOINE WATERLOO, JACOB VAN RUISDAEL, LUDOLF BACKHUISEN, SIMON DE VLIEGER, PAULUS POTTER. Wielcy akwaforcisci
siedemnastowiecznej Italii (JUSEPE DE RIBERA, GIOVANNI BENEDETTA CASTIGLIONE, STEFANO DELLA BELLA, SALVATOR ROSA).
Mezzotinta w Europie w XVII i XVIII stuleciu. Narzedzia i opracowanie ptyty, inne sposoby. (LUDWIG VON SIEGEN, RUPRECHT VON DEM
PFALTZ, WALLERANT VAILLANT, ABRAHAM BLOOTELING, JOHANN GOTTFRIED HAID, JOHANN ELIAS HAID, JOHANN JACOBE, RICHARD
EARLOM, RAPHAEL SMITH, JACOB CHRISTOFFEL LE BLON (druk barwny), WILLIAM WARD (metoda tamponowa lub a la poupée)
Graficy niemieccy w wieku XVII i XVIII (LUCAS KILIAN, DANIEL CHODOWIECKI). Anglia — wiek XVII i XVIIl (WENZEL (VACLAV), WILIAM
HOGARTH (serie), THOMAS ROWLANDSON). Grafika francuska w XVIII stuleciu (JEAN PIERRE NORBLIN DE LA GOURDAINE - inspiracje)
Osiemnastowieczna grafika wioska (GIOVANNI BATTISTA TIEPOLO, ANTONIO CANAL zwany CANALETTO, GIOVANNI BATTISTA PIRANESI -
cykle).

W5

Nowe techniki graficzne osi stulecia

ANTONIO MARIA ZANETTI, JOHN BAPTISTA JACKSON, sposéb kredkowy (JEAN CHARLES FRANGOIS), GILLES DEMARTEAU, technika
punktowana (FRANCESCO BARTOLOZzZI), druk barwny (THOMAS BURKE), akwatinta — napylanie ptyty zywica, mozliwosci akwatinty,
rodzaje. Artysci: (JEAN BAPTISTE LE PRINCE), akwatinta barwna (LOUIS PHILIBERT DEBUCOURT).

LITOGRAFIA. Kamier litograficzny, metody bezposrednie, materiaty rysunkowe. Alois Senefelder

(THEODORE GERICAULT i EUGENE DELACROIX, HONORE DAUMIER, MARIANO FORTUNY, GUSTAVE DORE, GRANDVILLE, PAUL GAVARNI,
JUAN PEREZ VILLAMILA, FRANCISCO JAVIER PARCERISA). Drzeworyt sztorcowy (THOMAS BEWICK). AUBREY BEARDSLEY, ARTHUR
RAKHAM.

wWé

FRANCISCO GOYA LUCIENTES, HENRI DE TOULOUSE-LAUTREC i drzeworyt japoriski

FRANCISCO GOYA LUCIENTES. Kaprysy (Los Caprichos), Okropnosci wojny (Los Desastres de la Guerra), Tauromaquia, Przystowia (Los
Proverbios) lub Szaleristwa (Los Disparates). HENRI DE TOULOUSE-LAUTREC - litografie, ilustracje i plakaty, afisze i japoriskie drzeworyty.
Drzeworyt japoriski XVIII = XIX w. SUZUKI HARUNOBU, KITAGAWA UTAMARO, UTAGAWA HIROSHIGE, KATSUSHIKA HOKUSAI (cykle,
wplyw na sztuke zachodnia).

w7

Narodziny polskiej grafiki artystycznej

Sytuacja grafiki polskiej w drugiej potowie XIX w. JOZEF PANKIEWICZ. Rozwdj grafiki artystycznej w Polsce (po 1900 roku). Teka
Stowarzyszenia Artystow Grafikow. FELIKS JASIENSKI. Teka Melpomeny. Barwne drzeworyty Piotra Krasnodebskiego. Stefan Filipkiewicz.
Jan Skotnicki. LEON WYCZOtKOWSKI. Franciszek Siedlecki, Ignacy topienski, J6zef Holewiriski, Jan Stanistawski, Ferdynand Ruszczyc,
Stanistaw Wyspiariski, Mieczystaw Jakimowicz, Wojciech Weiss, Witold Wojtkiewicz, Karol Tichy, Zofia Stankiewicz, Jozef Mehoffer. Nowe
techniki graficzne. Feliks Jabtczyniski (ceratoryt i ziarnoryt), Tadeusz Estreicher (fluoroforta). Ojciec drzeworytu w Polsce — WEADYStAW
SKOCZYLAS. STANISLAW OSTOJA-CHROSTOWSKI, TADEUSZ CIESLEWSKI — SYN (przebieg zycia i twérczosci graficznej. Cieslewski na tle
drzeworytu i wspdfczesnej jemu grafiki polskiej), Zofia Stryjeriska. BRUNO SCHULZ (cliche verre).

w8

Rola grafiki w Polsce

Wspdtczesni graficy polscy. TADEUSZ KULISIEWICZ. JOZEF GIELNIAK. MIECZYSEAW WEJMAN, KONRAD SRZEDNICKI, Krystyna Wréblewska, STANISLAW
WOJTOWICZ, JERZY PANEK, i inni. Grupa Krakowska. Wtodzimierz Kunz. Danuta Leszczyriska — Kluza. Portret ironiczny. JAN LEBENSTEIN. Grafika lat 90.
Mieczystaw Gorowski i Wiadystaw Pluta. ANDRZEJ PIETSCH, EUGENIUSZ GET-STANKIEWICZ, Jacek Gaj. Zbiory grafiki, konkursy i wystawy graficzne w
Polsce i na $wiecie.

w9

Grafika uzytkowa — podziat, funkcje, historia

Czym jest grafika uzytkowa? llustracja. Plakat-poczatki. Jules Chéret, Eugene Grasset, Pierre Bonnard, Henri de Toulouse-Lautrec, Georges
Meunier, Alfons Mucha, Thomas Heine, Julius Klinger, Peter Behrens. Plakat propagandowy. Rozwdj plakatu w Polsce (plakaty reklamowe:
Woijciech Kossak, Piotr Stachiewicz, Wtodzimierz Tetmajer, Jozef Mehoffer, Kazimierz Sichulski; plakaty dziecigce i historyczne. Stanistaw
Wyspianski. Motywy grafiki japonskiej (Wojciech Weiss, Teodor Axentowicz, Karol Frycz-plakaty kabaretowe). Plakat okresu
miedzywojennego (Tadeusz Gronowski, J6zef Mroszczak, Edmund Barttomiejczyk, Witold Chomicz).

wio

Plakat — ciag dalszy historii

Fotomontaz w plakacie. Plakaty stylu Art Deco. Nurt folklorystyczny. Plakaty turystyczne. Plakat spoteczny. Plakat filmowy. Polska Szkota
Plakatu (Wojciech Zamecznik, J6zef Mroszczak, Henryk Tomaszewski, Jan Lenica, Roman Cieélewicz, Jan Mtodozeniec, Waldemar Swierzy,
Franciszek Starowieyski). Inspiracje m.in. pop-artem, neosecesjg, surrealizmem, abstrakcjg geometryczng. Wptyw fotografii na
ksztattowanie sie plakatu. Plakat solidarnosciowy. Nurt teratologiczny. Stylistyka kiczu. llustracja klasyczna. Nurt typograficzno-
konstruktywistyczny.

Razem

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie /w odniesieniu do poszczegélnych efektéw

30

Symbol
efektu

Forma weryfikacji
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uczenia
sie ustny in pi y Kolokwium Projekt Sprawdzian wejSciowy Sprawozdanie Inne
w_o1 X
W_02 X
w_o3 X
W_o04 X
W_05 X
Rozmowa indywidualna
K_01 Obserwacja aktywnosci

8. Obcigzenie praca studenta

Srednia liczba godzin na zrealizowanie

Forma aktywnosci L.
YW aktywnosci

Udziat w wyktadach 30h

Udziat w éwiczeniach /

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach /

Udziat w praktyce zawodowej /

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie 2h

UdZziat w konsultacjach 2h

Suma godzin, w ramach zajeé prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli

34h
akademickich lub innych os6b prowadzacych zajecia

SamodZzielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujgce umiejetnosci praktyci 14h

Samodzielne przygotowanie do zajec ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji 1h

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiéw 1h

Suma godzin pracy wiasnej studenta 16h

Sumaryczne obcigzenie studenta 50h

Liczba punktéw ECTS za zajecia 2 pkt. ECTS

Obcigzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne

Liczba punktéw ECTS za zajecia ksztaftujgce umiejetnosci praktyczne Sem.|V-2 pkt. ECTS

Liczba godzin zaje¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢
Liczba punktéw ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i
technik ksztatcenia na odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

1. Jednostka prowadzaca kierunek studiéw Instytut Sztuk Projektowych

2. Nazwa kierunku studiéw Projektowanie graficzne

3. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

4, Profil studiéw praktyczny

5. Poziom studiéw studia | stopnia

6. Nazwa zajec Historia sztuki

7. Kod zajeé PG P06

8. Poziom/kategoria zajeé Zajecia ksztatcenia podstawowego (zkp)

9. Status zajec Obowigzkowy

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zajgé Semestr |, II, 11l

11.Jezyk wyktadowy polski

2 pkt. ECTS, sem. |/ 2 pkt. ECTS sem. Il /

12. Liczba punktéw ECTS 2 pkt. ECTS sem. IlI

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiow

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

sem.-30 h/ sem.1I-30h /sem.
111-30h

3. Cele zaje¢
Student nabywa podstawowg wiedze z zakresu historii sztuki europejskiej i

polskiej, z zakresu doktryn artystycznych oraz zapoznaje si¢ z podstawowa
terminologig z zakresu sztuk plastycznych.

Student nabywa podstawowe umiejgtnosci w zakresie:

rozpoznawania gtéwnych stylow i kierunkéw w sztuce europejskiej, periodyzacji
sztuki europejskiej i polskiej, opisu dzieta sztuki, ikonografii dzieta sztuki,
znajomosci twdrczosci najwazniejszych artystow europejskich i polskich.

Student umie sformutowa¢ i zanalizowa¢ podstawowe problemy badawcze z
zakresu historii sztuki zwigzane z wykonywaniem projektéw graficznych.

Student jest przygotowany do uczestnictwa w zyciu kulturalnym, pracy w
zespole oraz ma wyksztatcony nawyk opieki nad zabytkami kultury materialnej i
zabytkami sztuki

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Dobra znajomos¢ historii, literatury i historii kultury europejskiej i polskiej w zakresie szkoty $redniej.
Podstawowe umiejetnosci z zakresu opisu dzieta sztuki w zakresie szkoty $redniej.

Podstawowa znajomos¢ terminologii dotyczacej sztuk plastycznych i historii kultury w zakresie szkoty
Sredniej.

5. Efekty uczenia sie dla zajec, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektéw uczenia sig okreslonych dla

e kierunku - identyfikator efektéw uczenia si¢

Posiada wiedze dotyczaca obszardw sztuki i kultury, przydatng do formutowania i rozwigzywania
W_o01 zagadnien zwigzanych ze sztukg i potrafi wykonaé opis i analize dzieta sztuki z wykorzystaniem wtasciwie P6S_WG - K_W02
dobranych metod.

Student zna i rozumie podstawowe zagadnienia z zakresu historii sztuki, podstawowe style i prady w
W_02 sztuce, potrafi prawidtowo wskaza¢ cechy charakterystyczne dla danego stylu/pradu oraz zna publikacje P6S_WG - K_WO03
z nimi zwigzane.

Zna style w sztuce i architekturze, ich cechy charakterystyczne i ramy czasowe, potrafi prawidtowo
Ww_03 definiowac podstawowe pojecia z zakresu historii sztuki i rozumie podstawowe linie rozwojowe w P6S_WG - K_W04
historii poszczegélnych dyscyplin artystycznych. Zna podstawowa literature na ten temat

Potrafi pozyskiwac informacje z réznych zrodet, dokonywac ich interpretacji, a takze wyciaga¢ wnioski P6S_UW - P6S_UU
oraz formutowad i uzasadnia¢ opinie z zakresu historii sztuki. K_Uo8

Posiada umiejetno$¢ przygotowania wystapien, podczas ktérych potrafi w postaci swobodnej
u_02 wypowiedzi ustnej lub prezentacji z wykorzystaniem technik multimedialnych, przedstawic refleksje nad P6S_UK-K_U16
sztuka wspotczesng w kontekscie tradycji historii sztuki.
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Potrafi wykorzysta¢ umiejetnosci jezykowe i napisac jasny (w tym opis dzieta sztuki) spetniajacy warunki P6S UK-K U16
u_o03 formalne tekst na wiele tematéw zwigzanych z zagadnieniami dotyczacymi wspotczesnej kultury - =
wizualnej. k_K18
Jest Swiadomy koniecznosci statego uzupetniania swoich wiadomosci w oparciu o najnowsze publikacje z PGS KR-
K 01 zakresu historii i teorii sztuki. Potrafi dokona¢ weryfikacji zrodet, samodzielnie podejmuje niezalezne K EOl
- prace wykazujac sie umiejetnosciami zbierania, analizowania i interpretowania informacji z zakresu =
historii sztuki i krytyki artystycznej; umie zorganizowac sobie prace w tym zakresie K_k02
Posiada umiejetnos¢ samooceny, konstruktywnej krytyki, podejmowania refleksji i dyskursu w P6S_KK- P6S_KR- P6S_KO-
obszarach spotecznych i artystycznych; potrafi ocenia¢ i poddaje sie ocenie. Potrafi prawidtowo K_K08
K_02 przekazac swoje wiadomosci innym, potrafi pracowa¢ w zespole w ramach réznych przedsiewzigé K_K10
kulturalnych, zna zasady organizowania wystaw sztuki, ma $wiadomos¢ znaczenia sztuki i K_K11
indywidualnosci twérczej w zyciu spotecznym. K K12

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Wyktad
Lp. Tematyka zajec¢ — Sem.l szczegéfowy opis blokéw tematycznych Liczba godzin
Wi Sztuka starozytna (Egipt, Grecja, Rzym, szt. wczesnochrzescijanska); periodyzacja, podstawowe pojecia (kanon postaci ludzkiej, 5
rodzaje porzadkéw architektonicznych, podstawowa wiedza o ornamentyce i dekoracji, opis najwazniejszych dziet sztuki).
w2 Sztuka sredniowiecznej Europy i jej uniwersalizm (romanizm, gotyk); periodyzacja, charakterystyczne cechy styléw, opis typowych 5
dziet sztuki. Sztuka bizantyniska i specyfika ikony.
w3 Sztuka i estetyka renesansu i manieryzmu; periodyzacja, podstawowa wiedza o ornamentyce i dekoracji, opis typowych dziet sztuki. 5
Rola indywidualnego stylu artysty. Wybitni artysci i ich dzieta.
wa Sztuka i estetyka baroku; periodyzacja, podstawowa wiedza o ornamentyce i dekoracji, opis typowych dziet sztuki. Kontrreformacja i 5
jej wptyw na sztuke w poszczegdlnych krajach Europy. Wybitni artysci i ich dzieta.
W5 Sztuka polska epoki nowozytnej (renesans, manieryzm, barok). Sarmatyzm w sztuce i kulturze polskiej. 5
W6 Neoklasycyzm i klasyczno$¢ w sztukach plastycznych w Europie i poza nig; periodyzacja, podstawowa wiedza o ornamentyce i 5
dekoracji, opis typowych dziet sztuki. Mecenat oswieconego wtadcy (na przyktadzie kréla Stanistawa Augusta Poniatrowskiego)
Razem 30
Lp. Tematyka zaje¢ — Sem.ll szczeg6towy opis blokéw tematycznych Liczba godzin
w7 Romantyzm jako prad w sztuce europejskiej; ikonografia romantyzmu. Wybitni artysci i ich dzieta. Bractwo Prerafaelitéw w Anglii. 5
w8 Akademizm i realizm w malarstwie i rzezbie europejskiej; doktryny artystyczne; wybitni artysci i ich dziefa. 5
w9 Przetom impresjonistyczny. Impresjonizm w malarstwie i rzezbie. Nowi mecenasi, nowe ,Salony”; znaczenie krytyki artystycznej. 5
W10 Postimpresjonizm w malarstwie. Wybitni artysci jako prekursorzy nowych kierunkéw i ich dzieta 5
wi1 Tendencje symbolistyczne w malarstwie i rzezbie europejskiej w XIX wieku. Rola osobowosci twdrcy. 5
w12 Gtéwne kierunki i najwybitniejsi tworcy w sztuce polskiej XIX wieku. 5
Razem 30
Lp. Tematyka zajeé — Sem.lll szczegétowy opis blokéw tematycznych Liczba godzin
w13 Secesja w architekturze i rzemiosle w Europie, USA i na terenie ziem polskich. Odrodzenie sig sztuki i rzemiost; dekoracja secesyjna. 8
wi4 Kubizm, ekspresjonizm i futuryzm w sztuce europejskiej. Manifesty artystyczne, wazniejsi artysci i ich dzieta. 7
W15 Dadaizm i surrealizm jako postawa artystyczna; antysztuka. Manifesty artystyczne; gtdwne osrodki i twércy. 7
Styl Art Déco w Europie i w sztuce polskiego miedzywojnia. Migdzynarodowa Wystawa Sztuki Dekoracyjnej i Wzornictwa w Paryzu
W16 w 1925 roku i prezentacja na niej artystow polskich; poszukiwanie stylu narodowego po odzyskaniu niepodlegtosci; wybitni artysci i 8
ich dzieta.
Razem 30

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie /w odniesieniu do poszczegélnych efektéow

Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia sig Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wej$ciowy Spra: | Inne
prezentacja
X
w_o1 multimedialna
prezentacja
X
w_02 multimedialna
prezentacja
X
w_03 multimedialna
prezentacja
X
u_o1 multimedialna
prezentacja
u_o2 multimedialna
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prezentacja
X
u_o03 multimedialna

prezentacja
multimedialna

rezentacja
K_02 prezentack
multimedialna

8. Obcigzenie praca studenta

$rednia liczba godzin na

Forma aktywnosci ) ) L.
zrealizowanie aktywnosci

UdZziat w wyktadach 30/30/30

Udziat w éwiczeniach /

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach /

Udziat w praktyce zawodowej /

Udziat nauczyciela akademickiego w egzaminie 2/2/2

UdZziat w konsultacjach 2/2/2

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli

34/34/34
akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia /34/

Samodzielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujgce umiejetnosci prakt| 10/10/10

Samodzielne przygotowanie do zajec ksztaftujgcych umiejetnosci praktyczne 0/0/0

Przygotowanie do konsultacji 2/2/2

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiéw 4/4/4

Suma godzin pracy wtasnej studenta 16/16

Sumaryczne obcigzenie studenta 50/50/50

Sem. | - 2 pkt ECTS
Liczba punktow ECTS za zajecia Sem. Il - 2 pkt ECTS
Sem. Ill- 2pkt. ECTS

Obcigzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne 0/0/0

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztaftujgce umiejetnosci praktyczne 0 pkt. ECTS

Liczba godzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢
Liczba punktow ECTS przypisana do zaje¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i
technik ksztatcenia na odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

. Nazwa kierunku studiéw Projektowanie graficzne

. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

. Profil studiow praktyczny

. Poziom studiéow studia | stopnia

. Nazwa zajeé Podstawy Fotografii

. Kod zajec PG P05

. Poziom/kategoria zajeé Zajecia ksztatcenia podstawowego (zkp)

9. Status zajec Obowigzkowy

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji

L, Semestr |
zajec

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS Sem | -3 pkt. ECTS

2. Formy zajec¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiow

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

Sem. | -45

3. Cele zaje¢

Student nabywa wiedze z zakresu opanowania cyfrowego warsztatu
fotograficznego, rozwijanie umiejetnosci obserwacji otaczajacej
rzeczywistosci. Zna sposoby praktycznego zastosowania zdobytej
wiedzy w procesie tworzenia obrazu przy uzyciu medium
fotograficznego. Rozumie terminologie zwigzang z technologicznymi i
formalnymi zagadnieniami budowania obrazu fotograficznego.

Rozwijanie umiejetnosci realizacji wtasnych wizji i pomystéw, poznanie
réznych form wypowiedzi fotograficznej: fotografia aranzowana,
fotografia dokumentalna, fotoreportaz. Student potrafi stosowac i
wtasciwie wykorzystaé srodki artystycznego wyrazu i ekspresji, zasady
kompozycji, kadrowania.

Rozwijanie wyobrazni plastycznej i zdolnosci artystycznych wiasciwych
fotografii czarno-biatej opartych na wrazliwosci widzenia walorowego
otaczajacej i kreowanej rzeczywistosci. Student zdobywa umiejetnosci
formutowania, analizowania i rozwijania doswiadczen warsztatowych z
zakresu malarstwa, umiejetnos¢ i potrzebe ksztattowania wtasnej
wrazliwosci i Swiadomosci twdrczej, a takze umiejetnosé opracowania i
prezentacji wtasnych osiggnie¢ twérczych.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Elementarna znajomos¢ warsztatu fotograficznego, podstawowa znajomos¢ zasad kompozycji
oraz umiejetnos¢ obserwacji otaczajacej rzeczywistosci.

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

L Opis efektéw uczenia sie dla zajeé Odniesienie do efektéw uczenia sig okreslonych
. Z Z; q a q . o
P P < Ie dla kierunku - identyfikator efektéw uczenia sie

Sl s . N . . . . y P6S_WG
W_01 Zna mozliwosci zastosowania fotografii i innych dziet sztuki w projektowaniu graficznym. K W67
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Zna specyfike i mozliwosci komputerowych programoéw graficznych i wie, ktére z nich nadaja sie P6S_WG
W_02 L . , 0
do obroébki materiatu fotograficznego. K_wWo08
U o1 Potrafi postugiwac sie narzedziami warsztatu artystycznego takimi jak: sprzet fotograficzny, P6S_UW-P6S_UU
- filmowy, klasyczny warsztat projektowy. K_U05
Ma umiejetnos¢ korzystania z wiedzy i nabytego doswiadczenia w celu rozwigzywania
problemdéw w realizowanych pracach z obszaru fotografii. Ma umiejetnos$c¢ realizacji wtasnych P6S_UW- P6S_UU
u_o02 wizji i pomystéw poprzez realizacje fotograficzng w réznych kategoriach wypowiedzi K_U07-K_u08
fotograficznej: fotografia aranzowana, fotografia dokumentalna, fotoreportaz réwniez przy
wykorzystaniu_technologii cyfrowych.
. . . . L P6S_UW
U 03 Opanowat swdj warsztat fotograficzny, twdrczy taczac wiedze z przedmiotéw teoretycznych PES _UU
- pozyskang na zajeciach z praktykg podczas samodzielnych realizacji wtasnych koncepcji. K 610
K o1 est Swiadomy koniecznosci statego uzupetniania swoich wiadomosci i umiejetnosci z zakresu P6S_KR
- fotografii, szczegdlnie w Swietle poszerzajacej sie wiedzy i rozwoju technologicznego. K_K01
Samodzielnie podejmuje niezalezne prace, wykazujgc sie umiejetnosciami zbierania, PES KR
K_02 analizowania i interpretowania informacji. Wykorzystuje zdobytg wiedze, rozwija jg w K K03_
kreatywnym dziataniu przy zastosowaniu fotograficznych srodkéw artystycznego wyrazu. -

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Projekt sem. |
Lp. Tematyka zajec — szczegétowy opis blokéw tematycznych Liczba godzin
P1 Postac we wnetrzu. 15
Postac jako integralna cze$¢ zakomponowanego wnetrza. Zwrécenie uwagi na $wiattocien i otoczenie.
P2 ' ' Studium martwej natury. 15
Fotografia czarno- biata
p3 Studium twarzy, gtowy, popiersia. 10
Formy oswietlenia studyjnego i zastanego, tworzenie kompozycji, kreowanie planu zdjeciowego.
Suma 40
Razem 40

7. Metody weryfikacji efektow uczenia sie /w odniesieniu do poszczegélnych efektéw

Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia . L . . Sprawdzian -
si Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt > I Sprawozdanie Inne
€ wejsciowy
w_o1 X ) Rozrr}owa
indywidualna
i X ) Rozmowa
- indywidualna
Przeglad prac.
u_o1 X Obserwacja
aktywnosci
Przeglad prac.
U_OZ X Obserwacja
aktywnosci
Przeglad prac.
u_o3 X Obserwacja
aktywnosci
K_01 X Przeglad prac
K_02 X Przeglad prac

8. Obcigzenie praca studenta

Srednia liczba godzin na

Forma aktywnosci ) . L.
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach /

Udziat w éwiczeniach /

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach

Udziat w praktyce zawodowej

Udziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

Udziat w konsultacjach
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Suma godzin, w ramach zajeé prowadzonych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

Samodzielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujgce umiejetnosci g

Samodzielne przygotowanie do zajec ksztaftujqcych umiejetnosci
praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiéw

Suma godzin pracy wtasnej studenta

28

Sumaryczne obcigzenie studenta

75

Liczba punktow ECTS za zajecia

Sem | — 3 pkt. ECTS

Obcigzenie studenta zajeciami ksztattujgcymi umiejetnosci praktyczne

75

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztaftujgce umiejetnosci praktyczne

Sem | -3 pkt. ECTS

Liczba godzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik
ksztatfcenia na odlegtos¢

Liczba punktéw ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem

metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

1. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

2. Nazwa kierunku studiéw Projektowanie graficzne

3. Forma prowadzenia studiéw stacjonarne

4. Profil studiéw praktyczny

5. Poziom studiow studia | stopnia

6. Nazwa zajeé Grafika Warsztatowa

7. Kod zajec PG P04

8. Poziom/kategoria zajeé Zajecia ksztatcenia podstawowego (zkp)

9. Status zajec Obowiagzkowy

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zajeé Semestr I,II

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS Sem. |- 3 pkt ECTS, sem. Il = 3 pkt. ECTS

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiéw

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne
Sem.|-45h
Sem. 1-45h

3. Cele zajec

Przekazywanie i utrwalanie podstawowych zagadnieri wiedzy teoretycznej i praktycznej na
temat grafiki artystycznej — druku wypuktego, wklgstego i ptaskiego.

Zdobycie umiejetnosci studiowania i spozytkowania zdobywanej wiedzy dla potrzeb
ksztatcenia wtasnego pogladu i postawy artystycznej - zainteresowanie réznymi technikami
druku.

Przekazywaniu i utrwalaniu podstawowych zagadnien i wiedzy na temat grafiki artystycznej,
jako indywidualnej formy wypowiedzi umozliwiajacej uzyskanie odbitki graficznej
(oryginalnego dzieta graficznego), bedacego wynikiem zbieznosci zamystu twérczego i
wrazliwosci z wiedzg warsztatowa. Metody nauczania zwigzane s3 $cile z indywidualnymi
predyspozycjami poszczegdlnych studentédw, w zwigzku z tym realizacja programu powinna
cechowaé znaczna elastycznos¢ uwzgledniajaca szereg indywidualnych odniesien i
uwarunkowari.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Przygotowanie ogdlnoplastyczne z zakresu rysunku i malarstwa.

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢, wraz z odniesieniem do efektéw uczenia sie okreslonych dla kierunk

Odniesienie do efektéw uczenia sie okreslonych dla kierunku -

Lp. Opis efekto ia sie dla zajec¢
P pisietekiow uczeniasig da zajec identyfikator efektéw uczenia sie

W 01 Zna najwazniejsze techniki grafiki warsztatowej. Potrafi wymieni¢ cechy charakterystyczne przypisane dla P6S_WG-
= kazdego rodzaju druku. K_wo1
Zdaje sobie sprawe z oddziatywania dawnej sztuki, w tym grafiki warsztatowej, na dzieta wspétczesne. Dla PES WG
W_02 potrzeb ksztatcenia wiasnego pogladu i postawy artystycznej potrafi wskaza¢ czotowych reprezentantéw K WOS
grafiki artystycznej i wymieni¢ ich prace. —
. . . . . . . . P6S-UW-
W 03 Efektywnie wykorzystuje w praktyce wszystkie przyswojone rozwigzania techniczne pozwalajace na PES UU
- Swiad| kreacje artyst, . -
Swiadoma kreacje artystyczna K U0S
Dysponuje wiedzg o o$rodkach formalnych i warsztatowych z zakresu grafiki warsztatowej( druk wklesty, P6S-UW-
u_o1 wypukty, ptaski) i efektywnie wykorzystuje w praktyce wszystkie przyswojone rozwigzania techniczne P6S_UU-
pozwalajace na $wiadoma kreacje artystyczna. K_U05
. . 9 . - ) . ) . P6S_UW-
U 02 Posiada umiejetnos¢ zastosowania nabytej wiedzy z zakresu warsztatu graficznego i potrafi wykonaé PES UU
= kolorowa prace graficzng sktadajaca sie z wielu matryc. K 608
Realizuje dziafania twdrcze w pracach graficznych jako indywidualnej formy wypowiedzi artystycznej P6S_UW-
u_o03 umozliwiajacej uzyskanie odbitki graficznej bedacej wynikiem zamystu twérczego, wrazliwosci artystycznej, P6S_UU -
wiedzy warsztatowej. K_U09
Jest sSwiadomy koniecznosci statego uzupetniania swoich wiadomosci i umiejetnosci i jest zdolny do PES KR
K_01 samodzielnych dziatan twérczych, wykorzystujac zdobyta wiedze z zakresu grafiki warsztatowej, rozwija ja w K EOI

kreatywnym dziataniu w celu uzyskania oryginalnego dzieta graficznego.
W sposob $wiadomy i profesjonalny umie zaprezentowac prace graficzne, zna zasady przygotowania odbitek PES KR-PES KK

K_02 do ekspozycji. Jest Swiadomy umiejetnosci organizowania pracy wiasnej i taczenia w kreatywny sposéb K K03-K-KO7

zdobge doswiadczenia i wiedzi 7 innich obszaréw nauki, sztuki
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6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Projekt sem. |

Linoryt linearny:
Cwiczenie polegajace na wykonaniu - linorytu czarno-biatego w oparciu o wcze$niejsze szczegétowo oméwione i zatwierdzone szkice. Temat projektow i 10

format matrycy dowolny. Praca wykonywana, wycinana przy pomocy réznego rodzaju linii o réznej dtugosci, grubosci, kierunku i natezeniu. Temat dowolny,
format matrycy graficznej nie mniejszy niz A4.
Linoryt ptaszczyznowy:
P2 Cwiczenie polegajace na wykonaniu linorytu czarno-biatego za pomoca tylko plam czerni i bieli. Temat ¢wiczenia dowolny, majacy na celu stymulowanie do 10
realizacji wtasnych pomystéw z gl n specyficznych mozliwosci technicznych i technologicznych — linorytu. Temat dowolny, format matrycy
graficznej nie mniejszy niz A4.
Linoryt linearny + ptaszczyznowy:
P3 Cwiczenie polegajace na wykonaniu linorytu czarno-biatego, ktéry w umiejetny i ciekawy sposob taczy w sobie dwa poprzednie ¢wiczenia. Temat pracy 10
dowolny majacy na celu pobudzenie studentéw do wtasnych poszukiwar ciekawego tematu i inspiracji. Temat dowolny, format matrycy graficznej nie
mniejszy niz A4.
Sucha igta:
P4 Cwiczenie polega na wykonaniu i odbiciu grafiki w technice suchej igty. Podczas wykonywania zadania student zapoznaje sie z podstawowymi zagadnieniami 5
dotyczacego grupy technik druku wklgstego. Poznanie sposobu odbijania technik wklgstodrukowych.
Akwaforta;
P5 Cwiczenie polega na wykonaniu i odbiciu grafiki w technice akwaforty. Podczas wykonywania zadania student je sie z podst: ymi ieniami 10

dotyczacego grupy technik trawionych.

Suma 45

Projekt sem.Il

Akwatinta (taczenie technik graficznych):
P6 Cwiczenie polega na wykonaniu i odbiciu grafiki w technice akwatinty. Podczas wykonywania zadania student zapoznaje sie z podstawowymi zagadnieniami 12
zwigzanymi z faczeniem dwdch technik graficznych na jednej matrycy (akwaforta + akwatinta)

Kolor:

P7 - . . S e N . . 13
Cwiczenie polegajace na wykonaniu kolorowej grafiki sktadajacej sie z co najmniej 2 matryc, na podstawie zaproponowanego kolorowego projektu.

P8 Druk ptaski: 10

Zapoznanie si¢ z grupg technik druku ptaskiego: offset, litografia, monotypia.

Exlibris — (temat dodatkowy)
P9 Cwiczenie polegajace na wykonaniu exlibrisu (matej formy graficznej), ktéra w ciekawy sposéb taczy obraz graficzny z tekstem, poswigcony lub dedykowany 10
konkretnej osobie lub instytucji. Temat dowolny, format matrycy dowolny, ale zgodny z przyjetymi normami i zasadami projektowania exlibrisu.

Razem 45

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sig¢ /w odniesieniu do poszczegélnych efektéw

Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia
sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejSciowy Sprawozdanie Inne
W_o01 X Rozmowa indywidualna
W_02 X Rozmowa indywidualna
w_03 X Przeg_lqd prac. B
Obserwacja aktywnosci
u_o1 X Przeg_lqd prac. B
Obserwacja aktywnosci
u_02 X Przeg_lqd prac. B
Obserwacja aktywnosci
u_03 X Przeg_lqd prac. B
Obserwacja aktywnosci
K_01 X Przeglad prac
K_02 X Przeglad prac

8. Obciazenie praca studenta

$rednia liczba godzin na zrealizowanie

Forma aktywnosci
ad aktywnosci

Udziat w wyktadach

Udziat w ¢wiczeniach /

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach 90- 45/45

UdZziat w praktyce zawodowej

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie 2/2

Udziat w konsultacjach 2/2

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli

94- 47/47
akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia /

SamodZzielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujgce umiejetnosci praktyc
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Samodzielne przygotowanie do zaje¢ ksztattujqcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

2/2

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiéw

2/2

Suma godzin pracy wtasnej studenta

28/28

Sumaryczne obcigzenie studenta

75/75

Liczba punktéw ECTS za zajecia

6-3/3 pkt ECTS

Obcigzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne

75/75

Liczba punktéw ECTS za zajecia ksztaftujgce umiejetnosci praktyczne

6-3/3 pkt ECTS

Liczba godzin zaje¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢

Liczba punktow ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i
technik ksztatcenia na odlegtos¢

77



KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

1. Jednostka prowadzaca kierunek studiéw Wydziat Nauk technicznych i Sztuk Projektowych

2. Nazwa kierunku studiéw Projektowanie Graficzne

3. Forma prowadzenia studiow Stacjonarne

4, Profil studiéw Praktyczny

5. Poziom studiéw Studia | stopnia-Licencjat

6. Nazwa zajeé Malarstwo

7. Kod zajeé PG P02

8. Poziom/kategoria zajeé Zajecia ksztatcenia podstawowego (zkp)

Obowiazkowy

ie zaje¢ w har amie r
ie he Semestr 1,1

11.Jezyk wyktadowy Polski

12. Liczba punktéw ECTS Semestr I-3 pkt. ECTS/semestr 1I-2 pkt.ECTS

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiéw

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

Sem.|-45h
Sem. 11-30h

3. Cele zajec

Celem przedmiotu w zakresie malarstwa jest nabycie umiejetnosci obserwacji i
zdolno$¢ przeprowadzania analizy zjawisk artystycznych zwigzanych z forma,
kompozycja, zasadami i sposobami ustawiania proporcji, konstrukcji
przestrzennej, budowy bryty i analizy ptaszczyzn.

Przedmiot ma na celu rozwijanie podstawowych umiejetnosci i sprawnosci
manualnych w zakresie umiejetnosci patrzenia i postrzegania natury w jej
plastycznym aspekcie, zdoInosci do porzagdkowania obrazu zgodnie z
prawidtami kompozycji ptaskiej.

Rozwijanie umiejetnosci stosowania malarskich srodkéw artystycznego
wyrazu, rozwijanie umiejetnosci krytycznej oceny wiasnych dokonan i
dostrzegania btedow.

Nabycie umiejetnosci w doborze i wykorzystaniu wtasciwych srodkow
malarskich do realizacji wtasnych koncepcji plastycznych a takze umiejetnosé
taczenia réznych warsztatowych rozwigzan z innych obszarow ekspresji
artystycznych (np. techniki cyfrowe) oraz umiejetnos¢ prezentacji
zrealizowanych prac

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Zna podstawowe $rodki wyrazu plastycznego. Umiejetnosé opanowania zagadnier z zakresu kompozycji,
budowy bryt, swiattocienia, postugiwania sie warsztatem i srodkami malarskimi.

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektéw uczenia sie okreslonych dla kierunku -

Lp. Opis efekt6 ia sie dla zajeé
P Pis etektow uczenia sle dla zalec identyfikator efektéw uczenia sie

Posiada wiedze o aktualnych dokonaniach i trendach w obszarze wspoétczesnego malarstwa. Zna
W_01 istotnych, waznych przedstawicieli nurtéw, styldw, ktérych aktualna dziatalnos¢ artystyczna wywiera
wptyw na sztuke XXI w.

P6S_WG
K_wo1
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6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Dysponuje wiedza o $rodkach formalnych i warsztatowych z zakresu malarstwa umozliwiajgcych PES WG
W_02 $wiadoma i celowa kreacje artystyczng. Posiada wiedze o mozliwosciach taczenia réznych warsztatowych K \7\/05
rozwigzan z innych obszaréw ekspresji artystycznych w obrazie malarskim. -
Posiada umiejetnos¢ obserwacji i zdolnos¢ przeprowadzania analizy zjawisk artystycznych zwigzanych z
U o1 forma, kompozycja, zasadami i sposobami ustawiania proporcji, konstrukeji przestrzennej, budowy bryty i P6S_UW
= analizy ptaszczyzn i zastosowania nabytej wiedzy i warsztatu malarskiego w stopniu umozliwiajagcym K_U01
realizacje wtasnych koncepcji artystycznych.
) 9 o ) L . R P6S_UW
U 02 Ksztattuje osobowo$¢ artystyczna realizujgc prace malarskie w oparciu o indywidualne twodrcze inspiracje P6S UU
- z zachowaniem wysokiego poziomu warsztatowego i artystycznego. -
K_U04- K_U09
Ma umiejetnos¢ korzystania z wiedzy i nabytego doswiadczenia w celu rozwigzywania probleméw w P6S UW
U 03 realizowanych pracach malarskich. Posiada umiejetno$¢ w doborze i wykorzystaniu wtasciwych srodkow PGS_UU
= malarskich do realizacji wtasnych koncepcji plastycznych, porzagdkowania obrazu zgodnie z prawidtami -
K " L ) . . . R . K_U08
ompozycji ptaskiej. Potrafi dokonywaé wybordéw w obrebie wtasnej tworczosci.
Jest Swiadomy koniecznosci statego uzupetniania swoich wiadomosci i umiejetnosci. Wykorzystujac P6S KR
K_01 zdobyta wiedze, doswiadczenia i umiejetnosci z innych obszardw sztuki, kultury, nauki, rozwija je w -~
- R . X ) o K_Ko1
realizacjach malarskich czy innych twérczych dziataniach. -
Wykazuje sie umiejetnosciami analizowania i interpretowania informacji pozyskanych w trakcie P6S KK
K_02 realizacji malarskiej (korekta) i jest zdolny do krytycznej oceny wtasnych dokonarn w samodzielnych K K_03
dziataniach twérczych . =

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie /w odniesieniu do poszczegélnych efektéw

Projekt sem |

Lp. Tematyka zajeé — szczeg6towy opis blokéw tematycznych Liczba godzin
Posta¢ we wnetrzu.

P1 Posta¢ jako integralna czesci abstrakcyjnego zakomponowanego wnetrza. Préba znalezienia zwigzku zachodzacego pomiedzy postacia 20
a architekturg wnetrza badz uchwycenia réznic miedzy tymi zestawieniami.

P2 Kompozycja: studium martwej natury ze zwréceniem szczegdlnej uwagi na wzajemne relacje kolorystyczne, budowe i konstrukcje bryt 10
oraz kompozycje prezentowanego uktadu.

P2 Zadanie malarskie realizowane na zajeciach pracownianych: 15
Temat ustalany na biezagco

Razem 45
Projekt sem. Il

Pa Interpretacja kolorystyczna wybranych fragmentéw aranzowanych we wnetrzu kompozycji w tonacjach cieptych badz zimnych. 15
Umiejetno$¢ wykorzystania celowego ograniczenia palety barw dla petnego oddania zatozen zadania.

Ps5 Prdba przetworzenia obrazu fotograficznego za pomocg programu komputerowego i wygenerowanie nowego jakosciowo obrazu, 10
ktdry postuzy do poszukiwan i rozwigzan w obszarze dziatari malarskich. Wspétpraca z pracownig medidéw cyfrowych.
Zadania malarskie;

P6 Motyw wnetrza architektonicznego, portret, temat dowolny. Ingerencja malarska w zaproponowany element kompozycyjny. 5
Ingerencja plastyczna pozwoli na podkreslenie i wyeksponowanie charakteru wybranego motywu badz nadania mu nowego znaczenie
Forma dyptyku lub tryptyku.

Razem 30

Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia i L 3 . Sprawdzian A
sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt e Sprawozdanie Inne
W_o01 X Rozmowa indywidualna
W_02 X Rozmowa indywidualna
u_o1 X Obserwacja aktywnosci
Przeglad prac
u_02 X Obserwacja aktywnosci
Przeglad prac
u_03 X Obserwacja aktywnosci
Przeglad prac
K_01 X Przeglad prac
K_02 X Przeglad prac
8. Obcigzenie praca studenta
L. $rednia liczba godzin na
Forma aktywnosci ) ) L.
zrealizowanie aktywnosci
Udziat w wyktadach /
Udziat w ¢wiczeniach /
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Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach 75-45/30

Udziat w praktyce zawodowej /

Udziat nauczyciela akademickiego w egzaminie 1\

Udziat w konsultacjach 2\2

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli

77-46\31
akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia \

Samodzielne przygotowanie do zajeé innych niz ksztaftujgce umiejetnosci praktycy

Samodzielne przygotowanie do zajec ksztaftujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji 2\2

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiéw 2\2

Suma godzin pracy wtasnej studenta 48-29\19

Sumaryczne obcigzenie studenta 125-75/50

Liczba punktow ECTS za zajecia 5-3\2

Obciqzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne 125-75/50

Liczba punktoéw ECTS za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne 5-3\2

Liczba godzin zaje¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢

Liczba punktow ECTS przypisana do zaje¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i
technik ksztatcenia na odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

1. Jednostka prowadzaca kierunek studiéw Wydziat Nauk technicznych i Sztuk Projektowych

2. Nazwa kierunku studiéw Projektowanie Graficzne

3. Forma prowadzenia studiow Stacjonarne

4, Profil studiéw Praktyczny

5. Poziom studiéw Studia | stopnia-Licencjat

6. Nazwa zajec Rysunek

7. Kod zajeé PG P01

8. Poziom/kategoria zajeé Zajecia ksztatcenia podstawowego (zkp)

Obowiazkowy

ie zaje¢ w har amie r
ie he Semestr 1,1

11.Jezyk wyktadowy Polski

12. Liczba punktéw ECTS Semestr I-3 pkt. ECTS/semestr 1I-2 pkt.ECTS

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiéw

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

Sem.|-45h
Sem. 11-30h

3. Cele zajec

Nabycie umiejetnosci obserwacji i zdolno$¢ przeprowadzania analizy zjawisk
artystycznych zwigzanych z formg, kompozycja, zasadami i sposobami
ustawiania proporcji, konstrukcji przestrzennej, budowy bryty i analizy
ptaszczyzn. Tematy proponowane maja za zadanie wyposazy¢ studenta w
umiejetnosci wspierajace go w realizowaniu zadar kierunkowych. Z uwagi na
charakter prowadzonych zaje¢ i w jakiej strukturze uczelnianej funkcjonuje
powyzsza pracownia (Projektowanie graficzne) niezbedne wydajg si¢ tematy,
ktére powinny nawigzywac do specyfiki kierunku.

Przedmiot ma na celu rozwijanie podstawowych umiejetnosci i sprawnosci
manualnych w zakresie umiejetnosci patrzenia i postrzegania natury w jej
plastycznym aspekcie, zdoInosci do porzagdkowania obrazu zgodnie z
prawidtami kompozycji ptaskiej.

Rozwijanie umiejetnosci stosowania rysunkowych srodkéw artystycznego
wyrazu, rozwijanie umiejetnosci krytycznej oceny wiasnych dokonan i
dostrzegania btedow.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Umiejetno$¢ rysowania z natury, zna podstawowe $rodki wyrazu plastycznego. Umiejetnosé
opanowania podstawowych zagadnieri z zakresu kompozycji, konstrukeji rysunkowej, budowy bryt,
Swiattocienia, postugiwania sie podstawowym warsztatem rysunkowym.

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektéw uczenia sie okreslonych dla kierunku -

Lp. Opis efektéw uczenia sig dla zajeé
P P € I identyfikator efektéw uczenia sie
W o1 Dysponuje wiedzg osrodkach formalnych i warsztatowych z zakresu rysunku umozliwiajacych swiadoma P6S_WG-
- kreacje artystyczna. Swiadomie i umiejetnie wykorzystuje informacje zawarte w korektach. K_W01-K_W03

Posiada wiedze jak tworzy¢ prace artystyczne z zakresu rysunku oraz jak swobodnie korzystac z réznych
W_02 medidw przydatnych do rozwigzywania zagadnien rysunkowych oraz tworzenia wtasnych,
indywidualnych wypowiedzi artystycznych.

P6S_WG-
K_WO05
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Posiada umiejetno$¢ swiadomego zastosowania nabytej wiedzy i warsztatu rysunkowego w stopniu P6S UW-
u_o1 umozliwiajacym realizacje wiasnych koncepcji artystycznych. Potrafi zaprezentowac swojg idee, pomyst -
- K_U01-K_u02
przy pomocy narzedzi rysunkowych. = -
Ksztattuje osobowo$¢ artystyczna realizujac prace rysunkowe w oparciu o indywidualne twércze P6S_UW-
u_02 inspiracje , wyrézniajace sie wtasng stylistyka z zachowaniem wysokiego poziomu warsztatowego i P6S_UU-
artystycznego. K_U04
Ma umiejetnos¢ korzystania z wiedzy i nabytego doswiadczenia w celu rozwigzywania probleméw w P6S_UW-
u_o03 realizowanych pracach rysunkowych, projektowaniu wtasnych koncepcji artystycznych w obrebie P6S_UU-
realizacji rysunkowych. Potrafi dokonywac wyboréw w obrebie wtasnej twérczosci. K_U08
Jest Swiadomy koniecznosci statego uzupetniania swoich wiadomosci i umiejetnosci, i jest zdolny do
K 01 samodzielnych dziatan tworczych a takze rozwijania umiejetnosci krytycznej oceny wtasnych dokonan. P6S_KR-
= Wykorzystujac zdobyta wiedze, rozwija ja w kreatywnym dziataniu przy zastosowaniu rysunkowych K_KO01
srodkow artystycznego wyrazu.
Posiada umiejetnos$¢ komunikowania sig i pracy w grupie, w szczegdlnosci: pracy zespotowej w P6S_KO-
K_02 ramach wspdlnych projektéw i dziatar rysunkowych oraz dba o rozwéj wtasnej osobowosci P6S_KR-
artystycznej. K_K09-K_K11-

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Projekt sem |

Lp. Tematyka zajeé — szczeg6towy opis blokéw tematycznych Liczba godzin

Studium postaci.

P1 20
Zwrécenie uwagi na proporcje, Swiattocieri i otoczenie. Obserwacja proporcji ludzkiego ciata , charakterystyka ruchu, bryty.
Kompozycja

P2 Studium martwej natury ze zwrdceniem szczegdlnej uwagi na wzajemne relacje kolorystyczne, budowe i konstrukcje bryt oraz 10
kompozycje prezentowanego uktadu.

P2 Zadania rysunkowe realizowane poza zajgciami pracownianymi: Temat ustalany na biezaco. 15

Razem 45
Projekt sem. Il

Martwa natura.

Pa Interpretacja wybranych fragmentéw kompozycji przestrzennej aranzowanych we wnetrzu z ptaskimi elementami: cytaty 15

fotograficzne. Umiejgtnos¢ celowego ograniczenia palety do bieli i czerni. Obserwacja uksztattowania materii, kompozycja z
rozréznieniem przeciwstawnych wiasnosci fizycznych przedmiotéw w kompozycji.

Cykl fotografii wybranego motywu.
P5 Prdba przetworzenia za pomoca programu komputerowego i wygenerowanie nowego jakosciowo obrazu, ktdry postuzy do 10
poszukiwan irozwigzan w obszarze dziatan rysunkowych. Wspétpraca z pracownia mediéw cyfrowych.

Zadania rysunkowe realizowane na zajeciach i poza zajeciami pracownianymi:
P6 Ingerencja rysunkowa w zaproponowany element kompozycyjny( fotografia) Ingerencja plastyczna pozwoli na podkreslenie i 5
wyeksponowanie charakteru wybranego motywu badz nadania mu nowego znaczenie Forma tryptyku. Format jednego wydruku A3

Razem 30

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie /w odniesieniu do poszczegélnych efektéw

Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia i L ) . Sprawdzian A
sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt e Sprawozdanie Inne
W_o01 X Rozmowa indywidualna
W_02 X Rozmowa indywidualna
u_01 X Obserwacja aktywnosci
Przeglad prac
u_02 X Obserwacja aktywnosci
Przeglad prac
u_03 X Obserwacja aktywnosci
Przeglad prac
K_01 X Przeglad prac
K_02 X Przeglad prac

8. Obcigzenie praca studenta

$rednia liczba godzin na

Forma aktywnosci ) ) L.
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach /

Udziat w ¢wiczeniach /

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach 75- 45/30

UdZziat w praktyce zawodowej /
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Udziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

1\1

Udziat w konsultacjach

2\2

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

77-46/31

Samodzielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujgce umiejetnosci praktyc

Samodzielne przygotowanie do zajec ksztaftujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

2\2

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiéw

2\2

Suma godzin pracy wtasnej studenta

48-29/19

Sumaryczne obcigzenie studenta

125-75/50

Liczba punktow ECTS za zajecia

5-3\2

Obcigzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne

125-75/50

Liczba punktoéw ECTS za zajecia ksztaftujgce umiejetnosci praktyczne

5-3\2

Liczba godzin zaje¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢

Liczba punktow ECTS przypisana do zaje¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i
technik ksztatcenia na odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow

zajecia ogdlnouczelniane

. Nazwa kierunku studiow

Projektowanie Graficzne

. Forma prowadzenia studiéw

stacjonarne

. Profil studiow

praktyczny

. Poziom studiow

| stopnia

. Nazwa zajec

Ochrona wtasnosci intelektualnej

. Kod zajeé

Nalezy uzupetni¢ wtasciwy kod dla danego kierunku

8. Poziom/kategoria zajeé

Zajecia ksztatcenia ogdlnego

9. Status zajeé

Obowigzkowy

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zajec¢

Semestr 5

11.Jezyk wyktadowy

polski

12. Liczba punktow ECTS 1

2. Formy zajec¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiow

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konwersatorium K Praktyka PZ Inne

15 - - - - - -

3. Cele zajec

Student nabywa wiedze na temat zasad, zakresu ochrony wtasnosci
przemystowej i prawa autorskiego oraz podstawowych regulacji w tym
zakresie oraz polskich i miedzynarodowych instytucji zarzadzajacymi
prawami autorskimi oraz prawami patentowymi.

Student nabywa umiejetnos¢ postugiwania sie wtasciwymi aktami
prawnymi dla ochrony witasnosci intelektualnej.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢, wraz z odniesieniem do efektéw uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektow uczenia sie
okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektow uczenia sie

Lp. Opis efektéw uczenia sie dla zajeé

Zna zasady ochrony wtasnosci przemystowej i prawa autorskiego. Definiuje zakres przedmiotowy i
podmiotowy ochrony wtasnosci intelektualnej oraz ocenia odpowiedzialnos¢ sprawcy za naruszenie
praw autorskich i patentowych. Wymienia polskie i miedzynarodowe instytucje zarzgdzania
prawami autorskimi oraz prawami patentowymi

w_o1 K_W13

Posiada umiejetnosc¢ korzystania z literatury dla przygotowania opracowan i prac dyplomowych bez
u_o1 naruszenia praw autorskich i praw pokrewnych. K_U20
Dobiera i postuguje sie wiasciwymi aktami prawnymi dla ochrony wtasnosci intelektualnej

Wykazuje postawe odpowiedzialnosci i poszanowania prawa ochrony wtasnosci intelektualnej.

K_K09
Aktywnie sprzeciwia sie praktykom plagiatu i prawnie zakazanego uzytku débr niematerialnych. -
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6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zajec dydaktycznych

Wyktad

Lp. Tematyka zajec¢ — szczegétowy opis blokéw tematycznych Liczba godzin

w1 Definicje poje¢ wtasnosci intelektualnej, prawa autorskiego, prawa witasnosci przemystowej. )
Konieczno$¢ ochrony wiasnosci intelektualnej oraz filozoficzne i etyczne dylematy i kontrowersje z tym zwigzane

Przedmiot wtasnosci intelektualnej. Wtasnos¢ przemystowa, prawa autorskie. Specyfika przedmiotu ochrony a
w2 potrzeba regulacji ponadnarodowej. Zasada eksterytorialnosci ochrony. Rozwdj historyczny regulacji 2
miedzynarodowego prawa wtasnosci intelektualnej

Polskie akty prawne odnoszace sie do ochrony wtasnosci intelektualnej oraz prawo miedzynarodowe. Prawo UE a

w3 X 2
prawo polskie

wa Prawo autorskie - podstawowe zagadnienia: podmiot, przedmiot prawa autorskiego, dozwolony uzytek chronionych 3
utwordw. Czas trwania autorskich praw majatkowych. Prawa pokrewne. Prawo autorskie w Unii Europejskiej

W5 Zagadnienia podstawowe prawa wiasnosci przemystowej 2

W6 Urzedy patentowe i inne instytucje i organizacje ochrony wtasnosci przemystowej oraz wtasnosci intelektualnej. 2

w7 Pojecie plagiatu - prawa autorskie i prawa pokrewne w praktyce dziatalnosci naukowej. Techniki wykorzystania )
literatury naukowej w pisaniu prac wtasnych, cytowanie, omawianie literatury, sporzadzanie wykazdéw literatury

Razem 15

7. Metody weryfikacji efektow uczenia sie /w odniesieniu do poszczegélnych efektéw

Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia
sie
W_01 X
U_01 X
K_01 X

Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne

8. Obcigzenie praca studenta

$rednia liczba godzin na

Forma aktywnosci ) ) L.
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach 15

Udziat w ¢wiczeniach

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach

Udziat w praktyce zawodowej

Udziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

Udziat w konsultacjach

kaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych os

Samodzielne przygotowanie do zajec innych niz ksztattujgce umiejetnosci praktycz|

Samodzielne przygotowanie do zajec ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow

Suma godzin pracy wtasnej studenta

Sumaryczne obcigzenie studenta

Liczba punktéw ECTS za zajecia

Obcigzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne

Liczba punktéw ECTS za zajecia ksztaftujgce umiejetnosci praktyczne

Liczba godZzin zaje¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢
Liczba punktéw ECTS przypisana do zaje¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i
technik ksztatcenia na odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

Nazwa kierunku studiow

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow

Zajecia ogdlnouczelniane

. Nazwa kierunku studiéw

Projektowanie graficzne

. Forma prowadzenia studiow

stacjonarne

. Profil studiéw

praktyczny

. Poziom studiéow

| stopnia

. Nazwa zajeé

Podstawy przedsigbiorczosci

. Kod zajeé

PG 006

. Poziom/kategoria zajeé

Zajecia ksztatcenia ogdlnego (zko)

. Status zajec

obowigzkowy

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢

Semestr IV

11.Jezyk wyktadowy

polski

12. Liczba punktéw ECTS 2

2. Formy zajec dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiéw

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konwersatorium K Praktyka PZ Inne

- 30 - - - - -

3. Cele zajec

Nabycie wiedzy z zakresu przedsiebiorczosci, innowacyjnsci, zaktadania
i prowadzenia dziatalno$ci gospodarczej w warunkach gospodarki
rynkowej

Nabycie praktycznych umiejetnosci planowania wtasnego biznesu w
oparciu o biznes plany, przygotowywania, rozumienia i sporzadzania
niezbednej dokumentacji firmowej, wypetniania obowigzkéw
rejestracyjnych, sprawozdawczych, umiejetnosci w wykorzystaniu
platform obstugujacych i wsperajgcych maty i sredni przedsiebiorstwa

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompete

Podstawowa wiedza z zakresu ekonomii, pozyskiwania i prezentacji danych

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektéw uczenia sie

Lp. Opis efektow uczenia sie dla zajeé okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektéw uczenia sie
Ww_01 Student posiada podstawowg wiedze z zakresu znaczenia przedsiebiorczosci w systemie gospodarki rynkowej K_wo02

Student umie zdefiniowad i wyjasni¢ podstawowe pojecia z zakresu przedsiebiorczosci, innowacyjnosci i

W_02 K_wW17
- teoretycznych aspektdw zaktadania i prowadzenia matego i Sredniego przedsiebiorstwa -
Student potrafi sporzadzi¢ biznes plan planowanej dziatalnosci gospodarczej, umie postugiwac sie narzedziami (
U o1 platformy informatyczne) niezbednymi do rejestracji dziatalnosci gospodarczej oraz wypetniania wymogéw K U15
- informacyjnych i sprawozdawczych. Potrafi wypetniaé i interpretowaé podstawowe dokumenty i sprawozdania -
wystepujgce w obrocie gospodarczym.
K 01 Studnet potrafi pracowac w grupie, podejmuje dyskusje i preezntuje wtasne poglady i pomysty, docenia ciggte K K06

doskonalenie wiedzy i miejetnosci.

87



6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Cwiczenia

Lp. Tematyka zajec — szczeg6towy opis blokéw tematycznych Liczba godzin

Wprowadzenie do przedmiotu podstawy przedsigbiorczosci. Definicje i nurty. Innowacyjnos¢ a przedsigbiorczo$¢. Przedsiebiorczo$¢ w

T1
systemie gospodarki rynkowej.

™ Przedsiebiorca w otoceniu biznesowym. Wyjasnienie podsatawowych sktadowych makrootoczenia przedsiebiorcy. Praktyczna 2
prezentacja wptywu kluczowych polityk i zajwisk gospodarczych na decyzje przedsiebiorcow. Dyskusja.

Mate i érednie przedsiebiorstwa - kwintesencjg przedsiebiorczosci. Definicje i kryteria klasyfikacji MSP. Prezentacja roli MSP w

T3
gospodarce - udziat w PKB, zatrudnieniu, wprowadzaniu innowacji.

T4 Case study - " od firm garazowych, po firmy globalne" . Prezentacja "mistrzéw" przedsiebiorczosci. 2

Praktyczne aspekty zaktadania i prowadzenia wtasnego biznesu: rejest CEIDG, KRS, wymogi koncesyjne, podstawy rachunkowosci i
T5 obowigzkdw podatkowych, zatrudnianie pracownikdw, zawieszanie i likwidacja dziatalnosci gospodarczej - praktyczna prezentacja 8
platform internetowych, dokuemntdw, rejestréw, przyktadéw kalkulacji.

Finansowanie dziatalnoéci gospodarczej. Zrédta i kierunki pozyskiwania finansowania. Finansowanie zwrotne i bezzwrotne. Prezentacja
T6 podstawowych kalkulacji kredytu i leasingu. Prezentacja dostepnych na rynku grantéw na zaktadanie i prowadzenia wtasnej dziatalno$ci 4
gospodarczej.

Instytucje wsparcia matego isredniego biznesu: programy starupowe, inkubatory akademickie, inkubatory otwarte, parki naukowo -
T7 technologiczne, instytucje rzagdowe i samorzadowe, aniotowie biznesu i private equity.Prezentacja przyktadow poszczegdlnych instytuciji 2
wsparcia biznesu.

T8 Przedsiebiorca w przestrzeni gry rynkowej - wybrane elementy marketingu i strategi konkurencyjnosci. Prezentacja przyktadéw dziatan 2
marketingowych matego i sredniego biznesu.

T9 Prezentacja pomystéw na wiasny biznes - biznes plany studentéw.Praca w grupach, prezentacja i dyskusja. 5
T10 Kolokwium 1
Razem 30

7. Metody weryfikacji efektow uczenia sie /w odniesieniu do poszczegélnych efektéow

Symbol
efektu
uczenia
sie

Forma weryfikacji

Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne

X - Aktywnos¢
na zajeciach
- Wykonanie
zadan
praktycznych
- Obserwacja

8. Obcigzenie praca studenta

$rednia liczba godzin na

Forma aktywnosci N . L.
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach -

Udziat w éwiczeniach 30

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach

Udziat w praktyce zawodowej

Udziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

Udziat w konsultacjach

aje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych og

Samodzielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujgce umiejetnosci praktycs

Samodzielne przygotowanie do zaje¢ ksztaftujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiéw

Suma godzin pracy wiasnej studenta

Sumaryczne obciazenie studenta

Liczba punktow ECTS za zajecia
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Obcigzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztaftujgce umiejetnosci praktyczne

Liczba godZzin zaje¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na

odlegtos¢

Liczba punktéw ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i
technik ksztatcenia na odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow

Zajecia ogdlnouczelnaine

. Nazwa kierunku studiow

Projektowanie Graficzne

. Forma prowadzenia studiow

stacjonarne

. Profil studiow

praktyczny

. Poziom studiéw

| stopnia

. Nazwa zajeé

Jezyk obcy (jezyk angielski)

. Kod zajec

PG 002

. Poziom/kategoria zajeé

Zajecia ksztatcenia podstawowych (zkp)

9. Status zajec

fakultatywny

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie
realizacji zaje¢

Rok I, semestr 1, 2,
Rok Il, semestr 3, 4

11.Jezyk wyktadowy

polski, angielski

12. Liczba punktéw ECTS

9 (2+2+2+43)

2. Formy zajec¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiow

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konwersatorium K Praktyka PZ

120

3. Cele zajec

Rozwijanie sprawnosci jezykowych w zakresie rozumienia ze
stuchu, rozumienia tekstu czytanego, tworzenia wypowiedzi
ustnych i pisemnych.

Wyksztatcenie kompetencji jezykowych umozliwiajacych
efektywna komunikacje w sytuacjach dnia codziennego jak
postugiwanie sie jezykiem angielskim w zakresie studiowanego
kierunku.

Podnoszenie kompetencji jezykowych i spotecznych.

Zastosowanie nowoczesnych technologii i internetu w celu
rozwijania sprawnosci i kompetencji jezykowych.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Znajomos¢ jezyka angielskiego na poziomie B1 wedtug Europejskiego Systemu
Opisu Ksztatcenia Jezykowego.

5. Efekty uczenia sie dla zajeé, wraz z odniesieniem do efektéw uczenia sie okreslonych dla kierunku

) , L. ., Odniesienie do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku -
Lp. Opis efektow uczenia sie dla zajec B N , L
identyfikator efektéw uczenia sie
w_01 Zna stownictwo i struktury gramatyczne na wymaganym poziomie K_wo03
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W_02 Zna podstawowe stownictwo zawodowe w zakresie studiowanego kierunku K_wo03

u_o1 Rozumie teksty uzytkowe i wypowiedzi ustne na réznym poziomie K_U01

0GR Potrzjm konstr'uowac wypowiedzi ustne i pisemne w sytuacjach zycia K U10
- codziennego i zawodowego -

U 03 Umie samodzielnie zdobywac wiedze i rozwijac¢ swoje umiejetnosci i K ULl
- kompetencje jezykowe korzystajac z réznych zrodet -

K o1 Wykazuje potrzebe wspétdziatania i pracy w zespole, przyjmujac w nim rézne K KOG
role -

K_02 Widzi potrzebe nauki jezykéw obcych do komunikacji w spoteczenstwie i K_Ko7

zrozumienia innych kultur

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Cwiczenia
Lp. Tematyka zajec — szczeg6towy opis blokéw tematycznych Liczba godzin
TO1 Rodzina i przyjaciele: opisywanie rodziny, przyjaciot, wygladu i charakteru 2
T02 Podréze: na lotnisku — odprawa paszportowo-bagazowa, rozmowa na temat lotu, zgtaszanie zaginionego 2
bagazu; podrdz statkiem — rezerwacja, dojazd, kupowanie biletu
TO3 Korespondencja nieformalna 2
TO4 Urlop: sposoby spedzania wolnego czasu, hotele, rezerwowanie pokoju, zamawianie ustug 4
TO5 Korespondencja formalna 2
T06 Plany i zamierzenia: sytuacje warunkowe, przewidywane zdarzenia i skutki; sktadanie obietnic, ofert, 2
podejmowanie decyzji
T07 W restauracji: potrawy, napoje, zamawianie, reklamacje 2
TO8 W sklepie: zakupy i zwrot towaru 2
T09 Sktadanie reklamacji i pisanie skarg 4
T10 Zycie w wielkim miescie: plusy i minusy, poréwnywanie miast, zabytki, ciekawostki turystyczne, opisywanie 2
miejsca zamieszkania
T11 Zywnosé: rodzaje positkéw; sposoby odzywiania 2
T12 Sport: rodzaje dyscyplin sportowych; imprezy sportowe 2
T13 Rodzina: stosunki pokrewieristwa, relacje w rodzinie, rodzina w przysztosci; przymiotniki opisujace osobowosé 2
T14 Pienigdze: sposoby zarabiania i wydawania pieniedzy, znaczenie pieniedzy we wspdtczesnym Swiecie, 2
spoteczenstwo konsumpcyjne
T15 Zmiany, decyzje 2
T16 Podréze: sposoby podrézowania; transport publiczny; 2
T17 Komunikacja: sposoby komunikacji werbalnej i pozawerbalnej 2
T18 Wyglad zewnetrzny: opisywanie wygladu: wiek, budowa ciata, wtosy, cera; ocenianie ludzi po wygladzie 2
T19 Sukcesy i porazki: zmaganie sig z przeciwnosciami 2
T20 Edukacja: szkota dawna i wspdtczesna; znaczenie edukacji we wspotczesnym $wiecie; polski i brytyjski system 2
edukacji
T21 Miejsce zamieszkania: rodzaje domdéw; wnetrze domu / mieszkania 2
T22 Zwiazki: rodzaje wiezi migdzyludzkich i ich znaczenie 2
T23 Zycie prywatne i zawodowe: styl zycia; stosunek do pracy; warunki pracy; rodzaje zawodéw 2
T24 Zakupy: rodzaje sklepdw; problemy z zakupami 2
T25 Rozrywka: rodzaje rozrywek; kino; ikony kina oraz innych dziedzin zycia 2
T26 Szczescie i pech: czynniki determinujace szczescie 2
T27 Zbrodnia i kara: przestepstwa 2
T28 Telewizja: programy telewizyjne: reality show, serial; stosunek do oglgdania telewizji 2
T29 Pytanie o droge i uzyskiwanie informacji 2
T30 Studia: opis wydziatu i charakteru studiéw 4
T31 Plany zawodowe i poszukiwanie pracy 4
T32 Kwalifikacje i cechy charakteru 4
T33 Zainteresowania prywatne i zawodowe 2
T34 Postep technologiczny i innowacje 2
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T35 Struktura i funkcjonowanie firmy 4
T36 Przepisy i instrukcje 2
T37 Rozwdj zawodowy pracownika 4
T38 Obowigzki stuzbowe 2
T39 Finanse 4
T40 Opisywanie wykresdw i przedstawianie trendéw 2
T41 Zjawiska i trendy we wspétczesnym Swiecie 4
T42 Spoteczeristwo wielokulturowe 2
T43 Etyka na uczelni i w srodowisku pracy 4
T44 Podstawowe stownictwo zawodowe w zakresie studiowanego kierunku 12
Razem 120

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie /w odniesieniu do poszczegélnych efektéw

Forma weryfikacji
Symbol
Sprawdzian
EfEktfl Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt P L. Sprawozdanie Inne
uczenia wejsciowy
sie
W_01 X
W_02 X
u_o1 X Platforma jezykowa
u_02 X Platforma jezykowa
u_o3 X Platforma jezykowa
X - Aktywnosé na zajeciach-
K 01 Wykonanie zada praktycznych
- - Przygotowanie do zajeé
- Obserwacja
X - Aktywnos¢ na zajeciach
K 02 - Wykonanie zadan praktycznych
- - Przygotowanie do zajec
- Obserwacja

8. Obcigzenie praca s

Forma aktywnosci

tudenta

$rednia liczba godzin na
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach

Udziat w éwiczeniach

120- 30/30/30/30

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach

0

Udziat w praktyce zawodowej

0

Udziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

0/0/0/2

Udziat w konsultacjach

2/2/2/6

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich lub innych oséb prowadzacych

zajecia

122- 30/30/30/32

Samodzielne przygotowanie do zajec innych niz ksztattujgce umiej

Samodzielne przygotowanie do zajec ksztaftujgcych umiejetnosci
praktyczne

15/15/15/25

Przygotowanie do konsultacji

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow

5/5/5/18

Suma godzin pracy wtasnej studenta

103- 20/20/20/43

Sumaryczne obciazenie studenta

225- 50/50/50/75

9-2/2/2/3

Liczba punktéw ECTS za zajecia
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Obcigzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci

225- 50/50/50/75

wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢

praktyczne
Liczba punktéw ECTS za zajecia ksztaftujgce umiejetnosci 9-2/2/2/3
praktyczne
Liczba godzin zajec¢ prowadzony?h z wykorzysll‘fmlem metod i technik 15/15/15/15
ksztatcenia na odlegtos¢
Liczba punktow ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z )
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

1. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Zajecia ogdlnouczelniane

2. Nazwa kierunku studiow Projektowanie graficzne

3. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

4. Profil studiow praktyczny

5. Poziom studiow | stopnia

6. Nazwa zajeé Wychowanie fizyczne

7. Kod zajeé PG 001

8. Poziom/kategoria zajeé zajecia: ksztatcenia ogdélnego

9. Status zajec obowigzkowy

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢ Semestr il

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS 0

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiow

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konwersatorium K Praktyka PZ Inne

30 (sem. )
30 (sem. Il)

3. Cele zajec

Opanowanie wybranych umiejetnosci ruchowych z gier zespotowych oraz dyscyplin
indywidualnych.

Zapoznanie z zasobem ¢wiczen fizycznych ksztattujgcych prawidtowa postawe ciata i
kondycje organizmu

Wyrobienie nawyku czynnego uprawiania sportu i zdrowego stylu zycia dorostego
cztowieka.

Zapoznanie studentdw z organizacjami dziatajgcymi w kulturze fizycznej;
stowarzyszenia, kluby.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetenciji

A. Podstawowe umiejetnosci ruchowe nabyte na wczesniejszych etapach ksztatcenia.

B. Posiadanie podstawowej wiedzy i umiejetnosci z zakresu gier zespotowych, oraz umiejetnosci
organizacji czasu wolnego spedzanego w formie aktywnosci ruchowej na poziomie rekreacyjnym na
wolnym powietrzu, w obiektach sportowych — sitownia, basen, hala sportowa.

5. Efekty uczenia sie dla zajeé, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektow uczenia sie okreslonych

ED8 ReisEickiowjuczeniabiclcialzalce dla kierunku - identyfikator efektéw uczenia sie

Posiada wiedze umozliwiajaca uczestnictwo w wybranych przez siebie formach aktywnosci fizycznej indywidualnej i

W_o01 . K_wo1
- zespotowe;j

W_02 Wskazuje pozytywne skutki aktywnosci ruchowej na zdrowie psychiczne i fizyczne. K_wo3

u_o1 Wykorzystuje swoje umiejetnosci techniczne w grach indywidualnych i zespotowych K_U02

U 02 Nabyt umiejetnosci przyjmowania wtasciwej postawy ciata podczas wykonywania réznorodnych czynnosci K U3
- zyciowych. =

u_o03 Dobiera swiadomie ¢wiczenia podczas rozgrzewki ruchowej. Zna znaczenie wypoczynku czynnego i biernego. K_U07

Wykazuje odpowiedzialnosci za wtasne ciato i kondycje fizyczng oraz wyzwolenie potrzeby dbatosci o nie,
K_01 wynikajgcej ze $wiadomosci wspétzaleznosci zdrowia fizycznego z rozwojem intelektualnym, psychicznym, K_K04
spotecznym i duchowym. Wykazuje odpowiedzialno$¢ za zdrowie wtasne i innych ludzi.
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Dazy do stwarzania warunkéw do odkrywania i poszukiwania swoich uzdolnier i zainteresowarn,

przygotowujacych do aktywnosci fizycznej indywidualnej i zespotowej na wolnym powietrzu K_K06
i w obiektach sportowych. Odkrywa predyspozycje organizatorskie i sedziowskie podczas rozgrywek

sportowych.

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Cwiczenia sem |
Lp. Tematyka zajec — szczeg6towy opis blokéw tematycznych Liczba godzin
c1 Pitka siatkowa — przyjecia i odbicia pitki sposobem oburacz dolnym i gérnym 2
c2 Pitka siatkowa — zagrywka dolna i gérna zza linii 9m 2
c Pitka siatkowa — mate gry 3x3,4x4 2
ca Pitka siatkowa — gra szkolna 2
c5 Pitka siatkowa — gra szkolna 2
(¢) Pitka siatkowa — gra wiasciwa 2
Cc7 Pitka siatkowa — gra wtasciwa 2
c8 Pitka siatkowa — gra wiasciwa 2
c9 Koszykdwka — koztowanie pitki po linii prostej, slalomem, prawa i lewa reka 2
C10 Koszykéwka — podania i chwyty. 2
C11 Koszykéwka — rzuty do kosza z miejsca i z biegu 2
C12 Koszykéwka — mate gry 2x2,3x3 2
Cc13 Koszykéwka — gra szkolna 2
Ci4 Koszykéwka — gra wiasciwa 2
C15 Koszykdwka — gra wtasciwa 2
Semestr Il
T yka zaje¢ — 6towy opis blokéw tematycznych

C16 Pitka nozna — prowadzenie pitki po linii prostej, tamanej, slalomem 2
C17 Pitka nozna — podania i przyjecia pitki 2
c18 Pitka nozna — mate gry 3x3 2
Cc19 Pitka nozna — gra wtasciwa 2
c20 Unihokej - prowadzenie pitki po linii prostej, tamanej, slalomem 2
c21 Unihokej — podania i przyjecia pitki 2
c22 Unihokej — prowadzeni pitki zakoficzone strzatem do bramki 2
Cc23 Unihokej — gra wtasciwa 2
C24 Unihokej — gra wtasciwa 2
C25 Tenis stotowy — odbicia pitki forhendem i bekhendem 2
C26 Tenis stofowy — gra pojedyncza 2
Cc27 Tenis stofowy — gra podwdjna 2
c28 Rekreacja — badminton — gra pojedyncza i podwdéjna 2
Cc29 Rekreacja —gra w ,palanta” 2
Cc30 Biegi na orientacje — Park Lubomirskich 2

Razem 60

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie /w odniesieniu do poszczegélnych efektéw
Forma weryfikacji
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Inne: wykonanie
zadan
Symbol praktycznych,
efektu obserwacja
uczenia podczas zajec,
sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejSciowy Sprawozdanie dyskusja
podsumowujaca
zajecia,
monitorowanie
aktywnosci
studenta
w_01 X
w_02 X
u_o01 X
u_02 X
u_o03 X
K_01 X
K_02 X

8. Obciagzenie praca studenta

$rednia liczba godzin na

Forma aktywnosci ) . L.
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach 0

Udziat w ¢wiczeniach 60

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach

Udziat w praktyce zawodowej

Udziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

Udziat w konsultacjach

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich lub innych os6b prowadzacych zajecia

Samodzielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujgce umiejetnosci
praktyczne

Samodzielne przygotowanie do zajec ksztaftujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiéw

Suma godzin pracy wtasnej studenta

Sumaryczne obcigzenie studenta

Liczba punktéw ECTS za zajecia

Obciqzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne

Liczba godZzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia
na odlegtos¢

Liczba punktéw ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem
metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

. Nazwa kierunku studiow Projektowanie graficzne

. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

. Profil studiow praktyczny

. Poziom studiow studia | stopnia

. Nazwa zajeé Animacja cyfrowa

. Kod zajeé PG K11

. Poziom/kategoria zajeé Zajecia ksztatcenia kierunkowego (zkk)

. Status zajec Obowigzkowy

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢ Sem. Ill- sem.IV- sem.V- sem. VI

11.Jezyk wyktadowy Polski

sem. [1I-3 pkt. ECTS sem.IV-2 pkt.ECTS sem.V- 3 pkt.ECTS

12. Liczba punktéw ECTS sem. VI- 3 pkt.ECTS

2. Formy zajec dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiéw

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

45/30/30/30

3. Cele zajec

Wprowadzenie do technik multimedialnych realizowanych przy pomocy narzedzi
komputerowych..

Wyksztatcenie zdolnosci Swiadomego i prawidtowego realizowania projektéw
multimedialnych, wyrobienie umiejetnosci analizowania i oceny juz istniejagcych
rozwiazan systemowych oferowanych przez multimedialne programy komputerowe.

W oparciu o zdobyta wiedze i przy wykorzystaniu indywidualnych predyspozycji i
zdolnosci opanowuja umiejgtnosé opracowania projektéw multimedialnych na bazie
prezentacji i technik animacji projektowej, z uwzglednieniem zapotrzebowania
rynku reklamowego. Student nabedzie tez podstawowa wiedze i opanuje zasady
montazu materiatu audio-wideo.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Podstawowa wiedza bazujaca na umiejetnosciach wykorzystania ogélnie stosowanych programéw
uzytkowych grafiki komputerowej takich jak: edytory grafiki rastrowej i wektorowej 2D (np.: Corel Draw i
Photoshop), programy do budowy aplikacji multimedialnych (prezentacji, multimedialnych encyklopedii,
przewodnikéw itp.)

5. Efekty uczenia sie dla zajeé, wraz z odniesieniem do efektéw uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektéw uczenia sie
Lp. Opis efektow uczenia sie dla zajeé okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektéw uczenia sie

Zna specyfike i mozliwosci programéw komputerowych i wie, ktére z nich nadaja sie do budowy aplikacji

K_wo08
multimedialnych, prezentacji, multimedialnych encyklopedii, przewodnikéw, zapisu obrazu ruchomego. -

Zna mozliwosci zastosowania technologii cyfrowych w realizacji zadan projektowych z zakresu animacji. Zna zasady
W_02 reprodukcji obrazéw i dzwiekéw w technologii cyfrowej, reprodukcji dzwieku przestrzennego, animacji na bazie K_W10
programu Corel Photo Paint , 2D w technologii FLASH

Dzieki znajomosci obstugi programéw komputerowych umie prawidtowo realizowa¢ projekty multimedialne i

P . ) . - Lo . K_U03
opracowywac projekty multimedialne na bazie prezentacji i technik animacji projektowej. -

Przyswoit umiejetnosci w postugiwaniu sie narzedziami warsztatu artystycznego takimi jak: sprzet fotograficzny,
u_o02 filmowy w ktdre pozwalaja na realizacje projektow z wykorzystaniem szerszego warsztatu projektowego a takze do K_U05
montazu materiatu audio-wideo.

Posiada swiadomos¢ koniecznosci statego uzupetniania swoich wiadomosci i umiejetnosci, szczegdlnie w Swietle
K_01 poszerzajacej sie wiedzy i rozwoju technologicznego i jest zdolny do podejmowania dziatan twérczych wykorzystuja K_KO01
zdobyta wiedze i rozwija jg w kreatywnym dziataniu.
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Jest zdolny do efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji, zdolnosci twérczego i elastycznego myslenia w celu

K_02 R . .
= rozwigzywania problemow przekazu artystycznego.

K_Ko7

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Projekt sem. Ill

Lp. Tematyka zajeé — szczegtowy opis blokéw tematycznych Liczba godzin
Zagadnienia parametryczne przekazéw multimedialnych. Oméwienie modelu psycho-akustycznego cztowieka.
P1 Zasady reprodukcji obrazéw i dzwiekéw w technologii cyfrowej 25
Dzwigkowe tto projektu i zgodnos¢ z zawartoscia graficzna
Parametry obrazéw ruchomych.
Przygotowanie do projektu animacji
* Scenopis
P2 20
 Storyboard
o Sciezka dzwiekowa
Razem 45
Projekt sem. IV
Wprowadzenie do technologii zapisu obrazu ruchomego. Pojecie kodera i dekodera, parametry charakteryzujace.
* Dobér parametréw skanowania
P3 ¢ Charakter pracy z bitmapa 15
¢ taczenie rysunkow rastrowych z elementami grafiki wektorowej
® Zmiana parametréw obrazu
o Filtry.
Pa Wprowadzenie do zagadnier obrazu ruchomego poprzez wykorzystanie formatu gif* 15
Animacja na bazie programu Adobe Photoshop.
Razem 30

Projekt sem. V

Animacja w programie Adobe After Effect
P5 Witasciwosci warstw i ustawienia wyswietlania ujeé 15
Ksztatty i trajektorie ruchu

Praca na materiale wideo
« Sledzenie
P6  Kluczowanie 15
¢ Rotoskopia

¢ Postprodukcja

Razem 30
Projekt sem. VI
Wprowadzenie do przestrzeni 3D
¢ Kamera i $wiattocieni
P7 ¢ Silnik Cinema 4D 10
* Wstep do sktyptow
* Wtyczki

P8 Zadanie: wykonanie animacji na bazie wtasnego scenariusza 20
Razem 30

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia si¢ /w odniesieniu do poszczegélnych efektéw

Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia
sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
Rozmowa
W—01 X indywidualna
Rozmowa
W_OZ X indywidualna
Przeglad prac.
u_o1 X Obserwacja
aktywnosci
Przeglad prac.
u_02 X Obserwacja
aktywnosci
K_01 X Przeglad prac
K_02 X Przeglad prac
8. Obcigzenie praca studenta
L. Srednia liczba godzin na
Forma aktywnosci . . ah
zrealizowanie aktywnosci
Udziat w wyktadach /
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Udziat w éwiczeniach

/

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach

135-45/30/30/30

Udziat w praktyce zawodowej

/

Udziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

1/1/1/1

Udziat w konsultacjach

3/2/2/2

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli

akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

139-46/31/31/31

Samodzielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujgce umiejetnosci
praktyczne

Samodzielne przygotowanie do zaje¢ ksztaftujgcych umiejetnosci praktyczne

26/16/41/41

Przygotowanie do konsultacji

2/2/2/2

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiéw

1/1/1/1

Suma godzin pracy wiasnej studenta

136-29/19/44/44

Sumaryczne obcigzenie studenta

275-75/50/75/75

Liczba punktéw ECTS za zajecia

11-3/2/3/3

Obcigzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne

275- 75/50/75/75

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztaftujgce umiejetnosci praktyczne

11 pkt.ECTS-sem.llI-3 pkt. ECTS sem.IV- 2

pkt. ECTS sem. V-3 pkt. ECTS sem. VI-3 pkt.

ECTS

Liczba godzin zaje¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na

odlegtos¢

Liczba punktow ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i

technik ksztatcenia na odlegfos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

. Nazwa kierunku studiow Projektowanie graficzne

. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

. Profil studiow praktyczny

. Poziom studiow studia | stopnia

Praktyka zawodowa

. Nazwa zajec
I Informacja i identyfikacja wizualna

. Kod zajeé PG KW 502

. Poziom/kategoria zajeé Zajecia ksztatcenia kierunkowego (zkk)

. Status zajec Obowigzkowy

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢ Semestr I, IV, V, VI

11.Jezyk wyktadowy polski

. . sem. Il -6 pkt. ECTS /
C2LiczbalPURKCWECTS Sem. IV -6 pkt.ECTS / sem. V- 8 pkt. ECTS / sem. VI- 8 pkt. ECTS

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiéw

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

Sem. 111-180 h
Sem. IV-180 h
- - - - Sem. V- 240 h -
Sem. VI-240 h
Ogoétem - 840 h

3. Cele zajec

Doskonalenie umiejetnosci pracy wiasnej

Upraktycznienie procesu ksztatcenia. Nabycie praktycznych umiejgtnosci
niezbednych w przysztej pracy zawodowej jako pracownik zespotu w firmie

Nabycie umiejetnosci wykonywania czynnosci wyodrebnionych w ramach
zaktadowego podziatu pracy z wykorzystaniem juz nabytego przygotowania
teoretycznego i praktycznego

Zapoznanie studentéw z prawidtowosciami, zasadami i warunkami funkcjonowania
instytucji (przedsigbiorstw), w ktérych realizujg praktyke zawodowa.

Przygotowanie studentéw do wykonywania zawodu grafika projektanta.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetenciji

Posiadaja wiedze i umiejetnosci z obszaru projektowania graficznego niezbedng do realizacji wyznaczonych
zadan zwtaszcza z zakresu informacji i identyfikacji wizualnej. Znajomo$¢ programéw graficznych i umiejetnosé
przetozenia zdobytej wiedzy w na praktyczne realizacje. Znajomosé regulaminu praktyk.

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektéw uczenia sie
Lp. Opis efektow uczenia sie dla zajeé okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektow uczenia sie

W o1 Wie jak zgodnie z przyjetymi zasadami komunikowac sie z klientem i w jaki sposéb realizowa¢ projekty zgodnie z P6S_WK
- jego oczekiwaniami. K_W11
o ) o s P6S_WK
W_02 Znaja i potrafig wyjasni¢ procedury, reguty oraz plan pracy, jakim podlega praktyka zawodowa. K W12
Umie wspotpracowac w wiekszej grupie pracowniczej znajdujac si¢ na réznych stanowiskach w procesie
U 01 realizacyjnym. Potrafi wykorzysta¢ wiedze i umiejetnosci w przygotowaniu i realizacji zlecenia z zakresu informacji i P6S_UO
- identyfikacji wizualnej wedtug zalecen klienta dbajgc o wykonanie zleconej pracy na wysokim poziomie K_U11-K_U12

estetycznym i funkcjonalnym o jako$ciowym.
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U 02 Wykazuje sie umiejetnosciami w realizacji wyznaczonych zadan jest swiadomy, odpowiedzialny i kreatywny w P6S_UO
- podejmowaniu samodzielnych decyzji. K_U14
K 01 W sposob $wiadomy kontroluje swoje emocie i zachowania, oraz posiada umiejetnos¢ adaptaciji szczegéinie P6S_KR-P6S_KK
- podczas pracy w nowym otoczeniu. K_K04-K_KO05
. . » " . L o P6S_KK
K_02 Posiada umiejetno$¢ adaptaciji do samooceny swojej pracy, jak i poddawania jej sie ocenie innych. K EOB
P6S_KO-P6S_KR
K_03 Posiada umiejetnos$¢ wspotpracy i integracji podczas realizacji zespotowych prac projektowych. - K Ki1 -

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Projekt

P1 Udziat w praktyce zawodowej, przygotowanie dokumentacji praktyki

Poznanie struktury organizacyjnej firmy, zaktadu pracy:
P2 zakres czynnosci poszczegdlnych jednostek organizacyjnych, grupy docelowe dla ktérych sg realizowane zlecenia,
Oczekiwane wymagania dla poszczegdlnych projektow,
Zapoznanie sig z przepisami wewnetrznymi regulujgcymi funkcjonowanie zaktadu:
Regulamin pracy zaktadu,
Regulamin wynagradzania w zaktadzie,
P3 Przepisy dotyczace zachowania tajemnicy zwigzanej z prowadzong przez zaktad dziatalnoscia,
Przepisy BHP i przeciwpozarowe,
Normy i certyfikaty posiadane przez zaktad,
Zasady obiegu i archiwizacji dokumentdw w zaktadzie.

Zapoznanie sie informacjami o zaktadzie:

Profil dziatalnosci zaktadu,

Zakres dziatalnosci zaktadu (program produkji, strukture organizacyjna, stasowane rozwigzania z zakresu systeméw jakosci itp.).
Informacje o formie prawnej zaktadu,

Branza, sektor, w ktérym funkcjonuje zaktad,

Cele dziatalnosci zaktadu,

Struktura organizacyjna zaktadu:

Funkcje komdrek zaktadu,

Wzajemne powigzania pomiedzy komdrkami zaktadu

Praktyczne zastosowanie przepisow

840

P4

Praktyczne wiedza w zakresie eksploatacji wybranych maszyn, urzadzen lub systeméw technicznych, typowych dla procesu

P5
projektowania graficznego, podczas pracy w wybranych komdrkach zaktadu lub na wybranych stanowiskach pracy

P6 Przygotowywanie projektow informacyjnych i reklamowych (folderéw)

Razem 840

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia si¢ /w odniesieniu do poszczegélnych efektéw

Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia
sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
W 01 Obserwacéa.
= aktywnosci
W_02 Obserwac!'a.
= aktywnosci
LGl realizacja Dokumentacja praktyki Obserwacja
= aktywnosci
D202 realizacja Dokumentacja praktyki Obserwacja
= aktywnosci
K 01 Obserwacéa.
= aktywnosci
K_02 Obserwac!'a.
= aktywnosci
K 03 Obserwacéa.
= aktywnosci

8. Obcigzenie pracg studenta

$rednia liczba godzin na

Forma aktywnosci ) ) L.
zrealizowanie aktywnosci

UdZziat w wyktadach /

Udziat w ¢wiczeniach /

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach /

UdZziat w praktyce zawodowej

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

UdZziat w konsultacjach

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

Samodzielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujgce umiejetnosci praktycs
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Samodzielne przygotowanie do zajec ksztaftujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiéw

Suma godzin pracy wtasnej studenta

/

Sumaryczne obciazenie studenta

840 h

Liczba punktow ECTS za zajecia

28 pkt. ECTS

Obcigzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne

840 h

Liczba punktéw ECTS za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne

28 pkt.ECTS-sem. III-6 pkt. ECTS/ sem.

IV-6 pkt. ECTS/ sem. V- 8 pkt. ECTS
sem. VI- 8 pkt. ECTS

Liczba godZzin zaje¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢

Liczba punktéw ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i
technik ksztatcenia na odlegfos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

. Nazwa kierunku studiow Projektowanie graficzne

. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

. Profil studiow praktyczny

. Poziom studiéw studia | stopnia

o Praktyka zawodowa
. Nazwa zajec
Edytorstwo

. Kod zaje¢ PG KW 501

. Poziom/kategoria zajeé Zajecia ksztatcenia kierunkowego (zkk)

9. Status zajeé Obowigzkowy

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢ Semestr I, IV, V, VI

11.Jezyk wyktadowy polski

. . sem. IIl -6 pkt. ECTS /
C2llczbalpinkISWIECTS Sem. IV -6 pkt.ECTS / sem. V- 8 pkt. ECTS / sem. VI- 8 pkt. ECTS

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiéw

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

Sem. I11-180 h
Sem. IV-180 h
- - Sem.V-240h -
Sem. VI-240 h
Ogodtem - 840 h

3. Cele zajec

Doskonalenie umiejetnosci pracy wiasnej

Upraktycznienie procesu ksztatcenia. Nabycie praktycznych umiejetnosci
niezbednych w przysztej pracy zawodowej jako pracownik zespotu w firmie.

Nabycie umiejetnosci wykonywania czynnosci wyodrebnionych w ramach
zaktadowego podziatu pracy z wykorzystaniem juz nabytego przygotowania
teoretycznego i praktycznego

Zapoznanie studentéw z prawidtowosciami, zasadami i warunkami funkcjonowania
instytucji (przedsiebiorstw), w ktorych realizujg praktyke zawodowa.

Przygotowanie studentéw do wykonywania zawodu grafika projektanta.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Posiadaja wiedze i umiejetnosci z obszaru projektowania graficznego niezbedna do realizacji wyznaczonych
zadan zwiaszcza z zakresu edytorstwa. Znajomosé programéw graficznych i umiejetno$¢ przetozenia zdobytej
wiedzy w na praktyczne realizacje. Znajomos¢ regulaminu praktyk.

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektéw uczenia sie
Lp. Opis efektow uczenia sie dla zajeé okreslonych dla kierunku - identyfikator

efektéw uczenia sie

W 01 Wie jak zgodnie z przyjetymi zasadami komunikowac sie z klientem i w jaki sposéb realizowaé projekty zgodnie z P6S_WK
- jego oczekiwaniami. K_W11
L X P s P6S_WK

W_02 Znaja i potrafig wyjasni¢ procedury, reguty oraz plan pracy, jakim podlega praktyka zawodowa. K Wi2

103



Umie wspotpracowad w wiekszej grupie pracowniczej znajdujac sie na réznych stanowiskach w procesie
U o1 realizacyjnym. Potrafi wykorzysta¢ wiedze i umiejetnosci w przygotowaniu i realizacji zlecenia z zakresu edytorstwa P6S_UO
= wedtug zalecen klienta dbajac o wykonanie zleconej pracy na wysokim poziomie estetycznym, funkcjonalnym i K_U11-K_U12
jakosciowym.
U 02 Wykazuje sie umiejetnosciami w realizacji wyznaczonych zadan jest swiadomy, odpowiedzialny i kreatywny w P6S_UO
= podejmowaniu samodzielnych decyzji. K_U14
K 01 W sposéb swiadomy kontroluje swoje emocje i zachowania, oraz posiada umiejetnos¢ adaptacji szczegdlnie P6S_KR-P6S_KK
- podczas pracy w nowym otoczeniu. K_KO04-K_K05
' e . o . . PES_KK
K_02 Posiada umiejetnos¢ adaptacji do samooceny swojej pracy, jak i poddawania jej si¢ ocenie innych. K KOS
P6S_KO-P6S_KR
K_03 Posiada umiejetnos¢ wspdtpracy i integracji podczas realizacji zespotowych prac projektowych. _K K11 -

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Projekt

P1 Udziat w praktyce zawodowej, przygotowanie dokumentacji praktyki

Poznanie struktury organizacyjnej firmy, zaktadu pracy: zakres czynnosci poszczegélnych jednostek organizacyjnych,
P2 grupy docelowe dla ktdrych sg realizowane zlecenia,
Oczekiwane wymagania dla poszczegélnych projektéw,

Zapoznanie sie z przepisami wewnetrznymi regulujagcymi funkcjonowanie zaktadu:
Regulamin pracy zaktadu,

Regulamin wynagradzania w zaktadzie,

P3 Przepisy dotyczace zachowania tajemnicy zwigzanej z prowadzong przez zaktad dziatalnoscig,
Przepisy BHP i przeciwpozarowe,

Normy i certyfikaty posiadane przez zaktad,

Zasady obiegu i archiwizacji dokumentdw w zaktadzie.

Zapoznanie sie informacjami o zakfadzie:

Profil dziatalnosci zaktadu,

Zakres dziatalnosci zaktadu (program produkgji, strukture organizacyjna, stasowane rozwiazania z zakresu systemoéw jakosci itp.).
Informacje o formie prawnej zaktadu,

Branza, sektor, w ktérym funkcjonuje zaktad,

Cele dziatalnosci zaktadu,

Struktura organizacyjna zaktadu:

Funkcje komérek zaktadu,

Wzajemne powigzania pomiedzy komérkami zaktadu

Praktyczne zastosowanie przepiséw

P4

Praktyczne wiedza w zakresie eksploatacji wybranych maszyn, urzadzer lub systemdw technicznych, typowych dla procesu

P5
projektowania graficznego, podczas pracy w wybranych komérkach zaktadu lub na wybranych stanowiskach pracy

P6 Przygotowywanie projektéw i realizacja zadania po konsultacjach z klientem, zleceniodawcg.

Razem 840

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie¢ /w odniesieniu do poszczegdlnych efektow

Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia
sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne

Obserwacja

W_01 aktywnosci

Obserwacja

W_02 aktywnosci

- - Obserwacja

u_o01 realizacja Dokumentacja praktyk ktywnodci

. . Obserwacja

u_02 realizacja Dokumentacja praktyk atywnosel

Obserwacja

K_O]. aktywnosci

Obserwacja

K_02 aktywnosci

Obserwacja

K_03 aktywnosci

8. Obcigzenie pracg studenta

$rednia liczba godzin na

Forma aktywnosci ) . .
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach /

Udziat w ¢wiczeniach /

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach /

UdZziat w praktyce zawodowej

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

UdZziat w konsultacjach
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Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych os6b prowadzacych zajecia

Samod_zielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujqce umiejetnosci praktyc

Samod_zielne przygotowanie do zajec ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow

Suma godzin pracy wiasnej studenta

/

Sumaryczne obcigzenie studenta

840h

Liczba punktéw ECTS za zajecia

28 pkt. ECTS

Obciqgzenie studenta zajeciami ksztatftujgcymi umiejetnosci praktyczne

840 h

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne

28 pkt.ECTS-sem. I1-6 pkt. ECTS/ sem.

IV-6 pkt. ECTS/ sem. V- 8 pkt. ECTS
sem. VI- 8 pkt. ECTS

Liczba godzin zajec prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢

Liczba punktow ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i

technik ksztatcenia na odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiéw Instytut Sztuk Projektowych

. Nazwa kierunku studiéw Projektowanie graficzne

. Forma prowadzenia studiéw stacjonarne

. Profil studiéw praktyczny

. Poziom studiéw studia | stopnia

. Nazwa zajec Pracownia informacji i identyfikacji wizualnej

. Kod zaje¢ PG KW 403

. Poziom/kategoria zajeé Zajecia ksztatcenia kierunkowego (zkk)

9. Status zajec Obowigzkowy

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji

., Semestr VI
zajec

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS sem. VI- 7 pkt. ECTS

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiow

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

- - - Sem. VI-60 h - - -

3. Cele zajec

Pojecia komunikacji wizualnej i identyfikacji wizualnej obejmuja
wiekszo$¢ obszaru projektowania graficznego. Przed przystgpieniem do
pracy przyszty grafik projektant powinien mie¢ $wiadomos¢, czy poprzez
projekt bedzie sie z odbiorcg komunikowat na drodze wizualnej, czy tez
dzieto stuzy¢ ma raczej identyfikacji okreslonego podmiotu.

Przygotowanie studenta do funkcji $wiadomego, odpowiedzialnego i
kreatywnego, wykonujacego zlecone prace na wysokim poziomie
estetycznym i funkcjonalnym, grafika projektanta.

Weryfikacja osiggnigtych w toku studiéw, kluczowych efektow
ksztatcenia, niezbednych do realizacji pracy dyplomowej, obrony oraz
podjecia studiéw drugiego stopnia, jak tez pracy zawodowe;j.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Wiedza z zakresu historii sztuki oraz historii i wspdtczesnego projektowania graficznego;
praktyczne opanowanie umiejetnosci postugiwania sig rastrowymi, a przede wszystkim
wektorowymi (Adobe Illustrator, Corel Draw) edytorami obrazu; umiejetnosé recznego
sporzadzania niektdrych projektéw graficznych, wiedza na temat technik druku i publikacji w
mediach elektronicznych.

5. Efekty uczenia sie dla zajec, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sig okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektéw uczenia sie okreslonych

Lp. Opis efekté ia sie dla zajeé
P Pis elektow uczenia si¢ cla zajec dla kierunku - identyfikator efektéw uczenia sie

Wie, w jakim celu i w jaki sposéb mozna i nalezy zastosowac dzieto fotograficzne, badz
reprodukcje dzieta malarskiego czy warsztatowo-graficznego w projekcie graficznym. Zdaje sobie

P6S_WG
W_o01 sprawe z réznic migdzy uzyciem dzieta oryginalnego, stworzonego w celu zastosowania w K V_V15
konkretnym projekcie, a zastosowaniem juz uprzednio istniejgcego i funkcjonujacego dzieta (np. -
cytat, pastisz).
w 02 Dysponuje wiedzg o $rodkach formalnych i warsztatowych umozliwiajgcych projektowanie catych P6S_WG
- systemow oraz poszczegdlnych sktadnikéw informacji i identyfikacji wizualnej K_W16
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U o1 Potrafi samodzielnie zaprojektowac najwazniejsze formy publikacji stuzgcych informacji i P6S_UW
- identyfikacji wizualnej: infografike, reklame, piktogram, plakat, logotyp, akcydens firmowy. K_U08
. . ” - . . P6S_UW
U 02 Posiada umiejetnosc tagczenia wiedzy teoretycznej i warsztatu plastycznego w stopniu P6S UU
= umozliwiajgcym realizacje wtasnych koncepcji projektowych. K JlO
U_03. Jest gotowy podjac sie realizacji zadania uwzgledniajgc oczekiwania zleceniodawcy. Potrafi
zachowad wiasna stylistyke prac i nie rezygnowac z wtasnych ambicji artystycznych i P6S_UO
u_03,U_04 wypracowanych stylistycznych rozwigzan. U_04. W sposdéb jasny i przekonywujgcy informuje o K_U15
swoich dokonaniach twdrczych, odpowiednio komentujac je z wykorzystaniem srodkéw K_U20
umozliwiajgcych optymalny przekaz.
K o1 Systematycznie pozyskuje informacje z wielu zrédet (literatura specjalistyczna, Internet, portale P6S_KR
= spotecznosciowe). K_KO01
K_02. Samodzielnie podejmuje niezalezne prace, wykazujac sie umiejetnosciami zbierania, P6S KK
analizowania i interpretowania informacji, oraz rozwijania idei. K_03. Posiada umiejetno$¢ oceny, ot
K_02, K_03 A L . . : . R . K_KO08
konstruktywnej krytyki i podejmowania dyskursu z zakresu sztuki wspdtczesnej uwzgledniajac
wszystkie jej aspekty.

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Projekt sem. VI

Przygotowanie i realizacja licencjackiej pracy dyplomowej. W trakcie zaje¢ indywidualnie omawia sie ze studentem kazdy
P1 etap przygotowan i realizacji jego pracy dyplomowej poczagwszy od pomystu na temat pracy na technikach wydruku i 60
prezentacji gotowej pracy.

Razem 60

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie /w odniesieniu do poszczegélnych efektéw

symbol Forma weryfikacji
efektu v
o i Sprawdzian
uczenia sig Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt g . Sprawozdanie Inne
wejsciowy
Ww_o1 X X ) Rozn_wwa
indywidualna
W 02 X X ) Rozmowa
- indywidualna
Przeglad prac.
u_o1 X X Obserwacja
aktywnosci
Przeglad prac.
u_02 X X Obserwacja
aktywnosci
Przeglad prac.
u_o03
- X X Obserwacja
u_o4 aktywnosci
Obserwacja
K_01 X X aktywnosci Przeglad
prac
K 02 Obselr\{vacja
- X X aktywnosci Przeglad
K_03 prac.

Srednia liczba godzin na

Forma aktywnosci ) ) L.
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach /

Udziat w éwiczeniach

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach

Udziat w praktyce zawodowej

Udziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

Udziat w konsultacjach
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Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

62

SamodZzielne przygotowanie do zajec innych niz ksztattujqce
umiejetnosci praktyczne

SamodZzielne przygotowanie do zaje¢ ksztattujgcych umiejetnosci
praktyczne
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Przygotowanie do konsultacji

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiéw

Suma godzin pracy wtasnej studenta

113

Sumaryczne obcigzenie studenta

175

Liczba punktéw ECTS za zajecia

7 pkt. ECTS

Obciqzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne

175

Liczba punktéw ECTS za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne

7 pkt. ECTS

Liczba godzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik
ksztatcenia na odlegtos¢

metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢

Liczba punktow ECTS przypisana do zaje¢ prowadzonych z wykorzystaniem
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

1. Jednostka prowadzaca kierunek studiéw Instytut Sztuk Projektowych

2. Nazwa kierunku studiéw Projektowanie graficzne

3. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

4, Profil studiéw praktyczny

5. Poziom studiéw studia | stopnia

6. Nazwa zajec Pracownia Edytorska

7. Kod zajec PG KW 402

8. Poziom/kategoria zajeé Zajecia ksztatcenia kierunkowego (zkk)

9. Status zajeé Obowigzkowy

10. Usytt ie zaje¢ w hari gramie realizacji zajgé Semestr VI

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS sem. VI- 7 pkt. ECTS

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiéw

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konwersatorium K Praktyka PZ Inne

Sem. VI-60h

3. Cele zaje¢

Celem zaje¢ jest nabycie umiejetnosci oraz wiedzy dotyczacych catosciowego
przygotowania do wydania ksigzki (sktad tekstu, prace redakcyjne i graficzne) i
poligraficznej realizacji, wprowadzenie do projektowania gazet i czasopism oraz
autorskiej wypowiedzi w formie ksigzki artystycznej.

Student posiada umiejetnosci catosciowego opracowania ksigzki, wydawnictwa
albumowego, broszury, identyfikacji firmy lub innej formy grafiki uzytkowej od strony
projektowej, graficznej i przygotowanie do druku w offsetowych zaktadach
poligraficznych, ew. do drukarni cyfrowych a takze umiejgtnos¢ opracowania i
prezentacji wynikdw badan.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Swobodne postugiwanie sie programem Adobe InDesign. Zaliczenie przedmiotu: Projektowanie wstepne,
Liternictwo i typografia, Edytory wektorowe, Edytory rastrowe. Ogdlna znajomos¢ historii ksigzki,
orientacja we wspotczesnych trendach projektowania grafiki wydawniczej.

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

: . L L, Odniesienie do efektéw uczenia sig okreslonych dla kierunku -
Lp. Opis efektow uczenia sie dla zajeé . " . L
identyfikator efektow uczenia sie
W o1 Zna wspdtczesne techniki powielania i druku wykorzystywane w projektowaniu graficznym zwtaszcza P6S_WG
- przy opracowywaniu wydawnictw ksigzkowych i czasopism. K_WO06
Zna zasady projektowania ksigzek, broszur, czasopism, plakatow; Posiada wiedze pozwalajaca na PES WG
W_02 uzyskanie wysokiego stopnia oryginalnosci w realizacjach projektowych zwigzanych w obszarze K \7‘/13
edytorstwa. -
U o1 Posiada umiejetno$¢ samodzielnego przygotowania materiatéw do wydania ksigzki (sktad tekstu, prace P6S_UW
= redakcyjne i graficzne) i poligraficznej realizacji na réznych nosnikach. K_U06
o . . L P6S_UW
U 02 Opanowat swoj warsztat tworczy taczac wiedze z przedmiotdw teoretycznych z praktykg podczas P6S UU
- realizacji przy projektowaniu gazet czasopism czy ksigzki autorskiej. K L_JIO
U 03 Swobodnie realizuje dziatania twdrcze w sposdb wyrdézniajacy si¢ wtasna stylistyka. Nie rezygnujac z P6S_UO
- wtasnych ambicji artystycznych potrafi uwzgledni¢ oczekiwania zleceniodawcy. K_U15
Jest Swiadomy koniecznosci statego uzupetniania swoich wiadomosci i umiejetnosci, jest zdolny do P6S KR
K_01 samodzielnych dziatar twérczych, wykorzystujac zdobyta wiedze z zakresu edytorstwa, rozwija ja w K K_Ol
kreatywnym dziataniu -
. B . - . . P6S_KK
K_02 Potrafi prezentowac wtasne poglady, opinie oraz potrafi je uzasadnic¢ i poprze¢ argumentami. K K_OS
PR ) . ) i ) i P6S_KO
K 12 W sposéb swiadomy i profesjonalny umie zaprezentowac wtasng dziatalno$¢ artystyczng przy PES KR
= wykorzystaniu najnowszych technologii i mozliwosci ekspozycyjnych. K K_12
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6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Projekt sem. VI
PRACA DYPLOMOWA - REALIZACJA PROJEKTU ARTYSTYCZNEGO
P1 Realizacja pracy dyplomowej stanowigcg indywidualng i ztozong forme wypowiedzi artystycznej i projektowej. Zakres pracy dyplomowej ustalany 60
indywidualnie z prowadzacym zajecia na podstawie zaprezentowanego materiatu plastycznego.
Razem 60
i ia sie /w odniesieniu do poszczegélnych efektéw
Symbol Forma weryfikacji
efektu
uClenia . . . . . " ) .
sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
W_01 X X Rozmowa indywidualna
W_02 X X Rozmowa indywidualna
U 01 X X Przeglad prac. Ol?s.erwacja
aktywnosci
U 02 X X Przeglad prac. Ol?s.erwacja
aktywnosci
U 03 X X Przeglad prac. Ol?s.erwacja
aktywnosci
K_01 X X Obserwacja aktywnosci
K_02 X X Obserwacja aktywnosci
K_12 X X Obserwacja aktywnosci.

8. Obciagzenie pracg stude

$rednia liczba godzin na

Forma aktywnosci ) ) L.
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach /

Udziat w ¢wiczeniach

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach

UdZziat w praktyce zawodowej

Udziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

Udziat w konsultacjach

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli
kademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia
Samodzielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujqce umiejetnosci
praktyczne

Samodzielne przygotowanie do zajec ksztaftujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow

Suma godzin pracy wtasnej studenta

113

Sumaryczne obcigzenie studenta

175

Liczba punktow ECTS za zajecia

7 pkt. ECTS

Obciqzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne

175

Liczba punktéw ECTS za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne

7 pkt. ECTS

Liczba godzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢

Liczba punktow ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i
technik ksztafcenia na odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

. Nazwa kierunku studiow Projektowanie graficzne

. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

. Profil studiow praktyczny

. Poziom studiéow studia | stopnia

. Nazwa zajeé Pracownia projektowania 3D

. Kod zajec PG KW 401

. Poziom/kategoria zajeé Zajecia ksztatcenia kierunkowego (zkk)

9. Status zajec Obowigzkowy

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji

L, Semestr VI
zajec

11.Jezyk wyktadowy Polski

12. Liczba punktéw ECTS sem. VI - 7 pkt. ECTS

2. Formy zajec¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiow

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

Sem. VI-60 h

3. Cele zajec

Aspekty tworzenia tréjwymiarowej grafiki komputerowej 3D.

Student posiada umiejetnosci opracowania krotkiej etiudy, ¢wiczenia,
zadania, wykonanego w grafice tréjwymiarowej 3D majgcego na celu
prezentacje mozliwosci warsztatowych i koncepcji artystycznej.
Opracowanie projektu, fabuty i przygotowanie do realizacji w wybranych
programach komputerowych.

Osiaggniecie umiejetnosci stawianych przed grafikiem 3D w pracowniach

multimedialnych, biurach projektowych, studiach telewizyjnych, czy tez
firmach zajmujacych sie wizualizacjg projektéw, tworzeniem gier
komputerowych oraz serwiséw WWW.

Weryfikacja osiggnietych w toku studidw, kluczowych efektow
ksztatcenia, niezbednych do realizacji pracy dyplomowej, obrony oraz
podjecia studiéw drugiego stopnia, jak tez pracy zawodowej.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Bardzo dobra znajomos¢ obstugi komputera, wiadomosci z zakresu, rodzaju i przeznaczenia
grafiki wektorowej i rastrowej, znajomos¢ zagadnien zwigzanych z zasadami i technologig zapisu
obrazu ruchomego. Wiadomosci z zakresu grafiki 3D.

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢, wraz z odniesieniem do efektdw uczenia sie okreslonych dla kierunku

L Opis efektéw uczenia sie dla zajeé Odniesienie do efektéw uczenia si¢ okreslonych
b Z z . . . a o
P P < Ie dla kierunku - identyfikator efektéw uczenia sie
W 01 Zna specyfike i mozliwosci komputerowych programoéw graficznych i wie, ktdre z nich nadaja sie P6S_WG

- do tworzenia tréjwymiarowej grafiki komputerowej 3D. K_wWo08

Zdaje sobie sprawe z waznosci posiadanej wiedzy z obszaru programéw graficznych niezbednej P6S_WG

W_02 do wizualizacji projektdw, tworzenia gier komputerowych czy technologii zapisu obrazu K_W09
ruchomego.
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6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Posiada umiejetnos¢ w postugiwaniu sie narzedziami warsztatu artystycznego takimi jak: sprzet PES UW
U o1 fotograficzny, filmowy, komputer i klasyczny warsztat projektowy oraz programami do grafiki Pes _UU
= wektorowej, rastrowej, ktore stanowig podstawe do realizacji wtasnych projektéw w obszarze K JOS
grafiki tréjwymiarowej 3D. -
Rozwinat swoje umiejetnosci warsztatowe pozwalajgce na realizacje niekonwencjonalnych
projektow w zakresie opracowania krotkiej etiudy, ¢wiczenia, zadania animacyjnego w grafice P6S_UW
u_02 tréjwymiarowej z zastosowaniem najnowszych rozwigzan technologicznych.Posiada umiejetnos¢ K_uo7
w postugiwaniu sie narzedziami warsztatu artystycznego takimi jak: sprzet fotograficzny,
filmowy, komputer i klasyczny warsztat projektowy oraz programami do grafiki wektorowej,
Ma umiejetnosé prezentacji swoich mozliwosci warsztatowych oraz wiedzy w realizowanych P6S_UW
u_o3 pracach. Posiada umiejetnosci pozwalajgce na samodzielne podejmowanie decyzji dotyczacych P6S_UU
koncepcji i metod realizacji pracy artystycznej lub projektowe;j. K_U08
Opanowat swdj warsztat tworczy a w szczegdlnosci umiejetnosci konfiguracji, modelowania za PES UW
pomoca krzywych, animacji tréjwymiarowej parametry czasowe animacji, istotne umiejetnosci -
u_o4 - . - " X P . P6S_UU
= do podjecia samodzielnych realizacji wtasnych koncepcji. Potrafi taczy¢ wiedze z przedmiotow K U10
teoretycznych pozyskang podczas zajec z praktyka. -
Posiada kompetencje twdrcze do samodzielnego, profesjonalnego i etycznego funkcjonowania w P6S_UO
u_o05 strukturach spotecznych oraz umiejetnosci przyjmowania wtasciwej roli i wykorzystywania K_U11
zdobytej wiedzy do wykonywania zadan zawodowych.
Posiada swiadomos¢ potrzeby i koniecznosci ciggtego samoksztatcenia i uzupetniania swoich Pes KR
K o1 wiadomosci i umiejetnosci z zakresu grafiki tréjwymiarowe;j. Jest zdolny do podejmowania K K_Ol
= dziatan twdrczych wykorzystujac zdobyta wiedze i umiejetnosci i rozwija je w kreatywnym -
dziataniu.
Samodzielnie podejmuje niezalezne prace, wykazujac sie umiejetnosciami zdobywania i PES KR
K_02 gromadzenia informacji z wielu zrédet ( prasa specjalistyczna, Internet) i potrafi je wykorzystaé K K53
twdrczo przy realizacji zadan, w przysztej pracy zawodowej lub w innych dziataniach. -
K 03 Posiada umiejetno$¢ merytorycznej samooceny wiasnej twoérczoscii poddaje swoje prace P6S-KK
- ocenie. Potrafi poddawac analizie i kompilowa¢ informacje pochodzace z réznych zrddet. K_K08
P65_KO
K_04 Profesjonalny prezentuje swoje dokonania przy uzyciu technologii cyfrowych. P6S_KR
K_K12

Projekt sem. VI

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie /w odniesieniu do poszczegélnych efektéw

Lp. Tematyka zajec — szczegotowy opis blokéw tematycznych semestr VI Liczba godzin
PROJEKT | REALIZACJA PRACY DYPLOMOWEJ
P1 « indywidualna forma wypowiedzi artystycznej, projektowe;j. 60
Razem 60

Symbol Forma weryfikacji
efektu
i . . . . Sprawdzian )
uczenia Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt prawe Sprawozdanie Inne
sie wejsciowy
W 01 X M Rozmowa
- indywidualna
W 02 X X Rozmowa
- indywidualna
Przeglad prac.
U_01 X X Obserwacja
aktywnosci
Przeglad prac.
u_02 X X Obserwacja
aktywnosci
Przeglad prac.
U_03 X X Obserwacja
aktywnosci
Przeglad prac.
u_o4 X X Obserwacja
aktywnosci
Przeglad prac.
u_o05 X X Obserwacja
aktywnosci
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Obserwacja

K_01 X X o
aktywnosci

Obserwacja

K_02 X X -
e aktywnosci
Obserwacja

K_03 X X o
aktywnosci

Obserwacja

K_04 X X -
e aktywnosci

8. Obcigzenie praca studenta

Srednia liczba godzin na

Forma aktywnosci ) . L.
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach /

Udziat w éwiczeniach

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach

Udziat w praktyce zawodowej

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

Udziat w konsultacjach

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

Samodzielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujgce umiejetnosci
praktyczne

Samodzielne przygotowanie do zajec ksztaftujgcych umiejetnosci
praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiéw

Suma godzin pracy wtasnej studenta

Sumaryczne obcigzenie studenta 175

Liczba punktow ECTS za zajecia Sem. VI - 7 pkt. ECTS

Obcigzenie studenta zajeciami ksztattujgcymi umiejetnosci praktyczne 175

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztaftujgce umiejetnosci praktyczne 7 pkt. ECTS

Liczba godzin zaje¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik
ksztafcenia na odlegtos¢

Liczba punktdw ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem
metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiéw Instytut Sztuk Projektowych

. Nazwa kierunku studiéw Projektowanie graficzne

. Forma prowadzenia studiéow stacjonarne

. Profil studiow praktyczny

. Poziom studiow studia | stopnia

. Nazwa zajeé Pracownia informagji i identyfikacji wizualnej

. Kod zajec PG KW 303

. Poziom/kategoria zaje¢ Zajecia ksztatcenia kierunkowego (zkk)

9. Status zajec Obowigzkowy

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji

L, Semestr V
zajec

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS Sem V- 4 pkt. ECTS

2. Formy zajec¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiow

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne
Sem.V-45h

3. Cele zajec

Przygotowanie studenta do funkcji Swiadomego, odpowiedzialnego i
kreatywnego, wykonujgcego zlecone prace na wysokim poziomie estetycznym i
funkcjonalnym, grafika projektanta.

Student nabywa teoretyczng wiedze i praktyczne umiejetnosci potrzebne w
przysztej pracy zawodowej czy to jako pracownik zespotu w firmie czy jako
indywidualny grafik projektant.

Weryfikacja osiagnietych w toku studiéw, kluczowych efektdw ksztatcenia,
niezbednych do realizacji pracy projektowej

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Wiedza z zakresu historii sztuki oraz historii i wspdtczesnego projektowania graficznego;
praktyczne opanowanie umiejetnosci postugiwania sie rastrowymi, a przede wszystkim
wektorowymi (Adobe Illustrator, Corel Draw) edytorami obrazu; umiejetnosé recznego
sporzadzania niektérych projektow graficznych, wiedza na temat technik druku i publikacji w
mediach elektronicznych.

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektow uczenia sie
Lp. Opis efektow uczenia sig dla zajec okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektéw uczenia sie

Wie, w jakim celu i w jaki sposdb mozna i nalezy zastosowac dzieto fotograficzne, badz
reprodukcje dzieta malarskiego czy warsztatowo-graficznego w projekcie graficznym. Zdaje sobie

PR Lo . X . P6S_WG
W_01 sprawe z réznic miedzy uzyciem dzieta oryginalnego, stworzonego w celu zastosowania w K W15
konkretnym projekcie, a zastosowaniem juz uprzednio istniejgcego i funkcjonujacego dzieta (np. -
cytat, pastisz).
W 02 Dysponuje wiedzg o srodkach formalnych i warsztatowych umozliwiajacych projektowanie P6S_WG
- catych systemdw oraz poszczegdlnych sktadnikdw informacji i identyfikacji wizualnej K_W16
U o1 Potrafi samodzielnie zaprojektowac najwazniejsze formy publikacji stuzgcych informaciji i P6S_UW
- identyfikacji wizualnej: infografike, reklame, piktogram, plakat, logotyp, akcydens firmowy. K_U08
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P6S_UW
U 02 Posiada umiejetnosc¢ faczenia wiedzy teoretycznej i warsztatu plastycznego w stopniu PGS_UU
- umozliwiajacym realizacje wiasnych koncepcji projektowych. K L_Jlo
Jest gotowy podjac sie realizacji zadania uwzgledniajac oczekiwania zleceniodawcy. Potrafi
zachowac wtasnag stylistyke prac i nie rezygnowac z wtasnych ambicji artystycznych i P6S_UO
uU_03,U_04 wypracowanych stylistycznych rozwigzan. U_04. W sposdb jasny i przekonywujacy informuje o K_U15, P6S_UK
swoich dokonaniach twérczych, odpowiednio komentujac je z wykorzystaniem srodkéw K_U20
umozliwiajacych optymalny przekaz.
K 01 Systematycznie pozyskuje informacje z wielu zrédet (literatura specjalistyczna, Internet, portale P6S_KR
- spotecznosciowe). K_K01
K_02. Samodzielnie podejmuje niezalezne prace, wykazujac sie umiejetnosciami zbierania,
K 02 K 03 analizowania i interpretowania informacji, oraz rozwijania idei. K_03. Posiada umiejetnos¢ P6S_KK
— = oceny, konstruktywnej krytyki i podejmowania dyskursu z zakresu sztuki wspotczesnej K_K08
uwzgledniajgc wszystkie jej aspekty.

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Lp. Tematyka zajec — szczegétowy opis blokéw tematycznych Liczba godzin

Projekt sem.V

Tematyka zajec — szczegdtowy opis blokéw tematycznych semestr V: Cwiczenie kompleksowe wspélne dla catej grupy rozwijajace,
ewentualnie uzupetniajace, juz zdobytg przez studentéw wiedzy i umiejetnosci z zakresu informacji i identyfikacji wizualnej.
Tematyka ustalana przez prowadzacego w zaleznosci od predysp’ozycji studentéw i planowanych przez nich tematéw prac 20
dyplomowych. Mozliwa jest tu praca zespotowa w podgrupach. Cwiczenie faczy w sobie rézne aspekty zadar wykonywanych na
ukoriczonych przedmiotach, szczegdlnie na przedmiocie Informacja i identyfikacja wizualna. Zwraca si¢ uwage na sposéb prezentacji
pracy przez autoréw i na konieczno$¢ uzasadnienia kazdego wyboru — zaréwno na etapie tworzenia, jak i gotowego dzieta.

P1

Cwiczenie dobrane indywidualnie dla kazdego studenta w zaleznosci od jego predyspozycji i planowanego tematu pracy dyplomowej.
Zadaniem ¢wiczenia jest rozwiniecie, ewentualnie uzupetnienie, juz zdobytej przez studenta wiedzy i umiejetnosci z zakresu

P2 informacji i identyfikacji wizualnej. Moze to by¢ np. projekt plakatu, projekt logo, na kazdym etapie zaawansowania, poddawany jest 25
on na biezaco wnikliwej analizie pod wzgledem znaczenia, przekazu, funkcjonalnosci, formy. Zwraca sie uwage na sposdob prezentacji
pracy przez autoréw i na koniecznos$¢ uzasadnienia kazdego wyboru — zaréwno na etapie tworzenia, jak i gotowego dzieta.

Razem 45

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie /w odniesieniu do poszczegélnych efektéw

Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia Egzamin ustn Egzamin pisemn Kolokwium Projekt Sprawdzian Sprawozdanie |
sie € Y 6 P Y ] wejéciowy B nne
Rozmowa
W—O]' X indywidualna
Rozmowa
W_OZ X indywidualna
Przeglad prac.
u_o01 X Obserwacja
aktywnosci
Przeglad prac.
u_02 X Obserwacja
aktywnosci
Przeglad prac.
u_o3 X Obserwacja
U—04 aktywnosci
K_01 X Obserwacja
aktywnosci
K_02
X Obserwacja
aktywnosci
8. Obciagzenie praca studenta
L. S$rednia liczba godzin na
Forma aktywnosci 0 n o
zrealizowanie aktywnosci
Udziat w wyktadach /
UdZziat w éwiczeniach /
Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach
Udziat w praktyce zawodowej
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UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

UdZziat w konsultacjach

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

Samodzielne przygotowanie do zajec innych niz ksztattujgce umiejetnosci

Samod_zielne przygotowanie do zajec ksztaftujgcych umiejetnosci
praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow

Suma godzin pracy wtasnej studenta

53

Sumaryczne obciazenie studenta

100

Liczba punktéw ECTS za zajecia

Sem. V- 4 pkt. ECTS

Obcigzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne

100

Liczba punktéw ECTS za zajecia ksztaftujgce umiejetnosci praktyczne

4 pkt. ECTS

Liczba godzin zaje¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik
ksztafcenia na odlegfos¢

Liczba punktoéw ECTS przypisana do zaje¢ prowadzonych z wykorzystaniem
metod i technik ksztafcenia na odlegfos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow

Instytut Sztuk Projektowych

. Nazwa kierunku studiéw

Projektowanie graficzne

. Forma prowadzenia studiow

stacjonarne

. Profil studiow

praktyczny

. Poziom studiow

studia | stopnia

. Nazwa zajeé

Pracownia Edytorska

. Kod zajec

PG KW 302

. Poziom/kategoria zajeé

Zajecia ksztatcenia kierunkowego (zkk)

. Status zajec

Obowigzkowy

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zajec

Semestr V

11.Jezyk wyktadowy

polski

12. Liczba punktéw ECTS

Sem. V- 4 pkt. ECTS

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiéw

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konwersatorium K Praktyka PZ

Sem.V-45h

3. Cele zajeé

Celem zajec jest nabycie umiejetnosci oraz wiedzy dotyczacych catosciowego
przygotowania do wydania ksigzki (sktad tekstu, prace redakcyjne i graficzne) i
poligraficznej realizacji, wprowadzenie do projektowania gazet i czasopism oraz
autorskiej wypowiedzi w formie ksigzki artystycznej.

Student posiada umiejetnosci catosciowego opracowania ksigzki, wydawnictwa
albumowego, broszury, identyfikacji firmy lub innej formy grafiki uzytkowej od
strony projektowej, graficznej i przygotowanie do druku w offsetowych zaktadach
poligraficznych, ew. do drukarni cyfrowych a takze umiejetnos¢ opracowania i
prezentacji wynikéw badan.

Wprowadzenie do projektowania gazet i czasopism oraz autorskiej wypowiedzi w
formie ksigzki artystycznej.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetenciji

Postugiwanie sie programem Adobe InDesign. Zaliczenie przedmiotu: Projektowanie wstepne, Liternictwo i
typografia, Edytory wektorowe, Edytory rastrowe.
Znajomos¢ historii ksigzki, orientacja we wspoétczesnych trendach projektowania grafiki wydawniczej.

5. Efekty uczenia sie dla zajec¢, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

. , L. . Odniesienie do efektow uczenia sig okreslonych dla
Lp. Opis efektow uczenia sig dla zajeé N . , L
kierunku - identyfikator efektéw uczenia sie

W 01 Zna wspotczesne techniki powielania i druku wykorzystywane w projektowaniu graficznym zwtaszcza przy P6S_WG
= opracowywaniu wydawnictw ksigzkowych i czasopism. K_W06

W 02 Zna zasady projektowania ksigzek, broszur, czasopism, plakatéw; Posiada wiedze pozwalajaca na uzyskanie P6S_WG
= wysokiego stopnia oryginalnosci w realizacjach projektowych zwigzanych w obszarze edytorstwa. K_W15

U o1 Posiada umiejetno$¢ samodzielnego przygotowania materiatdw do wydania ksigzki (sktad tekstu, prace P6S_UW
- redakcyjne i graficzne) i poligraficznej realizacji na réznych nosnikach. K_U06

. . . L - P6S_UW

U 02 Opanowat swoj warsztat tworczy taczac wiedze z przedmiotéw teoretycznych z praktyka podczas realizacji przy PES UU
= projektowaniu gazet czasopism czy ksigzki autorskiej. K 610
U 03 Swobodnie realizuje dziatania tworcze w sposéb wyrézniajgcy sie wiasna stylistyka. Nie rezygnujac z wtasnych P6S_UO
- ambicji artystycznych potrafi uwzgledni¢ oczekiwania zleceniodawcy. K_U15
K 01 Jest Swiadomy konieczno$ci statego uzupetniania swoich wiadomosci i umiejetnosci, jest zdolny do samodzielnych P6S_KR
- dziatan twdrczych, wykorzystujac zdobyta wiedze z zakresu edytorstwa, rozwija jg w kreatywnym dziataniu K_KO1

" . . . . " P6S_KK
K_02 Potrafi prezentowac¢ wtasne poglady, opinie oraz potrafi je uzasadnic i poprze¢ argumentami. K IZOB

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Projekt sem. V

Lp. Tematyka zajeé — szczegétowy opis blokéw tematycznych - semestr V Liczba godzin
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PROJEKT KATALOGU WYSTAWY INDYWIDUALNEJ.

eplan wydawnictwa, makieta wstepna, format, objetos¢, oktadka, kompozycja strony,
P1 sredakcja noty biograficznej, sktad tekstu, schemat opisu prac, 15
*prz: ie reprodukcji (sk ie i fotografia prac).
Cwiczenie realizowane w programach: Adobe InDesign i Photoshop.

BUDOWA | TYPOGRAFIA KSIAZKI: Catosciowy projekt ksigzki o objetosci kilkudziesigciu stron.
P2 estrony przedtytutowe, tytutowe, frontispis, kolofon, 15
eprojektowanie strony (proporcje, format, kolumny, justowanie, marginesy, paginacja),dobdr kroju i wielkosci liter.

PROJEKT GAZETY LUB CZASOPISMA
P3 *Przeglad i analiza aktualnie wydawanych tytutow. 15
*Program- Adobe InDesign.

Razem 45

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie /w odniesieniu do poszczegélnych efektéw

Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia
sie ustny in pi y Kolokwi Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
Ww_01 X Rozmowa indywidualna
W_02 X Rozmowa indywidualna
u_o1 X Przeglad prac. Ot?s.erwacja
aktywnosci
U 02 X Przeglad prac. Ob's.erwacja
= aktywnosci
u_o03 X Przeglad prac. Ot?s.erwacja
aktywnosci
K 01 X Przeglad prac. Ob's.erwacja
= aktywnosci
K_02 X Obserwacja aktywnosci.

8. Obcigzenie pracg studenta

$rednia liczba godzin na

Forma aktywnosci N N L.
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktfadach 0

Udziat w ¢wiczeniach 0

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach

Udziat w praktyce zawodowej

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

Udziat w konsultacjach

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

SamodZzielne przygotowanie do zajec innych niz ksztattujgce umiejetnosci prakty

Samodzielne przygotowanie do zaje¢ ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow

Suma godzin pracy wtasnej studenta 54

Sumaryczne obcigzenie studenta 100

Liczba punktow ECTS za zajecia 4 pkt. ECTS

Obciqzenie studenta zajeciami ksztattujgcymi umiejetnosci praktyczne 100

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztaftujgce umiejetnosci praktyczne 4 pkt. ECTS

Liczba godZzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢
Liczba punktow ECTS przypisana do zaje¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i
technik ksztatcenia na odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

. Nazwa kierunku studiow Projektowanie graficzne

. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

. Profil studiow praktyczny

. Poziom studiéow studia | stopnia

. Nazwa zajeé Pracownia projektowania 3D

. Kod zajec PG KW 301

. Poziom/kategoria zajeé Zajecia ksztatcenia kierunkowego (zkk)

9. Status zajec Obowigzkowy

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji

L, Semestr V
zajec

11.Jezyk wyktadowy Polski

12. Liczba punktéw ECTS Sem. V-4 pkt. ECTS

2. Formy zajec¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiow

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

Sem. V-45h

3. Cele zajec

Aspekty tworzenia tréjwymiarowej grafiki komputerowej 3D.

Student posiada umiejetnosci opracowania krétkiej etiudy, ¢wiczenia, zadania,
wykonanego w grafice tréjwymiarowej 3D majacego na celu prezentacje
mozliwos$ci warsztatowych i koncepcji artystycznej. Opracowanie projektu,
fabuty i przygotowanie do realizacji w wybranych programach komputerowych.

Osiagniecie umiejetnosci stawianych przed grafikiem 3D w pracowniach
multimedialnych, biurach projektowych, studiach telewizyjnych, czy tez
firmach zajmujacych sie wizualizacjg projektéw, tworzeniem gier
komputerowych oraz serwiséw WWW.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Bardzo dobra znajomos¢ obstugi komputera, wiadomosci z zakresu, rodzaju i przeznaczenia
grafiki wektorowej i rastrowej, znajomos¢ zagadnien zwigzanych z zasadami i technologig zapisu
obrazu ruchomego. Wiadomosci z zakresu grafiki 3D.

5. Efekty uczenia sie dla zajeé¢, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

L Opis efektéw uczenia sie dla zajeé Odniesienie do efektéw uczenia si¢ okreslonych
. Z| 2 a - = . -
P P < Ie dla kierunku - identyfikator efektéw uczenia sie

Zna specyfike i mozliwosci komputerowych programéw graficznych i wie, ktére z nich nadajg sie do P6S_WG
Ww_01 S ) ) s ;
tworzenia trojwymiarowej grafiki komputerowej 3D. K_W08
i i L o ; i i ) P6S_WG
Zdaje sobie sprawe z waznosci posiadanej wiedzy z obszaru programdw graficznych niezbednej do
W_02 o L . K_W09
- wizualizacji projektéw, tworzenia gier komputerowych czy technologii zapisu obrazu ruchomego.
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Posiada umiejetnos¢ w postugiwaniu sie narzedziami warsztatu artystycznego takimi jak: sprzet P6S_UW
U o1 fotograficzny, filmowy, komputer i klasyczny warsztat projektowy oraz programami do grafiki wektorowej, P6S_UU
- rastrowej, ktdre stanowig podstawe do realizacji wtasnych projektéw w obszarze grafiki tréjwymiarowej K_U05
3D.
Rozwinat swoje umiejetnosci warsztatowe pozwalajace na realizacje niekonwencjonalnych projektéw w
zakresie opracowania krdtkiej etiudy, ¢wiczenia, zadania animacyjnego w grafice tréjwymiarowej z PES UW
U 02 zastosowaniem najnowszych rozwiazan technologicznych.Posiada umiejetnos¢ w postugiwaniu sie K 607
- narzedziami warsztatu artystycznego takimi jak: sprzet fotograficzny, filmowy, komputer i klasyczny =
warsztat projektowy oraz programami do grafiki wektorowej, rastrowej, ktdre stanowig podstawe do
realizacji wtasnych projektéw w obszarze grafiki tréjwymiarowej 3D.
Opanowat swéj warsztat twérczy a w szczegélnosci umiejetnosci konfiguracji, modelowania za pomoca P6S_UW
Uo krzywych, animacji tréjwymiarowej parametry czasowe animacji, istotne umiejetnosci do podjecia P6S_UU
_03 samodzielnych realizacji wtasnych koncepcji. Potrafi taczy¢ wiedze z przedmiotdw teoretycznych K_U10
pozyskang podczas zajec z praktyka.
Posiada $wiadomo$¢ potrzeby i koniecznosci ciggtego samoksztatcenia i uzupetniania swoich wiadomosci i P6S_KR
K_01 umiejetnosci z zakresu grafiki tréjwymiarowej. Jest zdolny do podejmowania dziatar twérczych K_KO1
wykorzystujac zdobyta wiedze i umiejetnosci i rozwija je w kreatywnym dziataniu.
Samodzielnie podejmuije niezalezne prace, wykazujac sig umiejetnosciami zdobywania i gromadzenia P6S_KR
K_02 informacji z wielu Zrédet ( prasa specjalistyczna, Internet) i potrafi je wykorzysta¢ twdrczo przy realizacji K_K03
zadan, w przysztej pracy zawodowej lub w innych dziataniach.
! N ’ e h ) ) ) P65-KK
K 03 Posiada umiejetno$¢ merytorycznej samooceny wiasnej tworczosci i poddaje swoje prace ocenie. Potrafi K KO8
- poddawac analizie i kompilowa¢ informacje pochodzace z réznych zrédet. =
P6S_KO
. . ) . . " P6S_KR
K_04 Profesjonalny prezentuje swoje dokonania przy uzyciu technologii cyfrowych. K K_12

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Projekt

Lp. Tematyka zajec — szczegétowy opis blokéw tematycznych semestr V Liczba godzin

OGRANICZNIKI ANIMACJI

* Ograniczenie animacji do $ciezki ruchu
P1 ¢ Ograniczenie animacji do zwrotu w kierunku obiektu docelowego 3h
e Cykle animacji

KONFIGURACJA PARAMETROW CZASOWYCH ANIMACI
¢ Dtugos¢ animacji

* Definiowanie aktywnych segmentdw animacji

e Skalowanie czasu

¢ Tempo animacji

P2 3h

ARMATURA

* Aramture Bones
* Vertex Groups
P3  Envelopes 5h
¢ Weight Paint

¢ Tryb Pose Mode

AKCJE I NLA

¢ Podstawy edycji
P4 * Okno trans form properitis 3h
e Stride

ZAKELADKA PHYSICS
e Pola sit

¢ Symulacja ptynu
o Kolizje

o Ciata Soft Body

P5 5h

DRIVERY ANIMACII
e Sterowniki matematyczne

P6
 Kosci a sterowniki

3h

OBIEKTY GRY | RUCH
¢ Animowanie modeli tréjwymiarowych

P7 ,
* Drzewa zachowan

5h
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TWORZENIE MATERIAtOW | TEKSTUR
o Profile IES Swiatet

P8 ¢ Edytor materiatow 5h
e Fizyczny model cieniowania

ZASADY PROJEKTOWANIA SYSTEMU CZASTECZKOWEGO
P9 « sktadniki systemu czasteczkowego 3h

EDYTOR UNREAL MATINEE
« efekty filmowe
Y Sh

[P * Wprowadzanie dzwigkéw do Unreal
KONFIGURACJA PARAMETROW CZASOWYCH ANIMACII
* Dtugos¢ animacji
* Definiowanie aktywnych segmentéw animacji
P11 ywnyen see ! Sh

* Skalowanie czasu
* Tempo animacji

Razem 45h

7. Metody weryfikacji efektow uczenia sie /w odniesieniu do poszczegélnych efektéw

Symbol Forma weryfikacji
efektu
. . L X . Sprawdzian .
bczens Egzamin ustn Egzamin pisemn Kolokwium Projekt prawe Sprawozdanie Inne
g y g p y ) P!
sie wejsciowy
Rozmowa
W_01 X indywidualna
Rozmowa
W_02 X indywidualna
Przeglad prac.
Obserwacja
u_o1 X aktywnosci
Przeglad prac.
u_02 X Obserwacja
aktywnosci
Przeglad prac.
u_o3 X Obserwacja
aktywnosci
K 01 X ObserwaclJaA
aktywnosci
K 02 X Obserwaga_
aktywnosci
K 03 X ObserwaclJaA
aktywnosci
K o4 X Obserwaga_
aktywnosci

8. Obcigzenie praca studenta

Srednia liczba godzin na

Forma aktywnosci ) . L.
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach /

Udziat w éwiczeniach

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach

Udziat w praktyce zawodowej

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie
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Udziat w konsultacjach

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

Samodzielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujgce umiejetnosci g

Samodzielne przygotowanie do zajec ksztaftujqcych umiejetnosci
praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiéw

Suma godzin pracy wiasnej studenta

Sumaryczne obcigzenie studenta

Liczba punktow ECTS za zajecia Sem. V-4
pkt. ECTS

Obcigzenie studenta zajeciami ksztattujgcymi umiejetnosci praktyczne 100

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztaftujgce umiejetnosci praktyczne 3 pkt. ECTS

Liczba godzin zaje¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik
ksztafcenia na odlegtos¢

Liczba punktow ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem
metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

1. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

2. Nazwa kierunku studiéw Projektowanie graficzne

3. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

4. Profil studiow praktyczny

5. Poziom studiow studia | stopnia

6. Nazwa zajeé Warsztaty cyfrowe

7. Kod zajeé PG KW 204

8. Poziom/kategoria zajgé Zajecia ksztatcenia kierunkowego (zkk)

9. Status zajeé Obowigzkowe

10. Usy ie zaje¢ w har ie realizacji zaje¢ Semestr IV

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS sem IV- 3 pkt. ECTS

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiow

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ

sem IV -45

3. Cele zajeé

Wprowadzenie do zagadnieri operowania kadrem oraz wyksztatcenie u studenta umiejgtnosci prawidtowego
budowania narracji z wykorzystaniem zasad storytellingu.

Wi jieu OW prawi 0 podejscia do cyklu produk
planowania preprodukcji, produkcji oraz postprodukcji.

Nabycie przez studenta wiedzy z zakresu montazu wideo z wykorzystaniem oprogramowania z pakietu Adobe.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetenciji

Podstawowa wiedza z zakresu wykorzystania urzadzen nagrywajacych typu smartphone lub aparat. Podstawowa znajomos¢ obstugi komputera oraz
programow do edycji grafiki rastrowej oraz wektorowej (np.: Corel Draw, lllustrator, Photoshop).

5. Efekty uczenia sie dla zajeé, wraz z odniesieniem do efektéw uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektéw uczenia sie okreslonych dla kierunku -

e QRIEEIehSwiuszen b lciclalzai S identyfikator efektéw uczenia si¢

Zna specyfike i mozliwosci programéw komputerowych i wie, ktére z nich nadaja sie do montazu i edycji materiatu wideo. Potrafi

W_01 K_wo08
- zrealizowac proces produkcyjny z uwzglednieniem specyfiki zadanego problemu. -
Zna zasady reprodukcji obrazéw i dzwigkdw w technologii cyfrowej. Potrafi wybra¢ odpowiednie narzedzia i t ienia potrzebne
W_02 do zastosowania w rdznych srodowiskach przekazu multimedialnego. Potrafi wykorzysta¢ programy do grafiki rastrowej i K_W10
wektorowej do budowania przekazu artystycznego .
U o1 Dzigki znajomosci zasad prezentacji i autopromocji student potrafi zaprezentowac r i ie problemu proj g0 z K uo3
= uwzglednieniem dobrej promociji a takze realizowa¢ projekty w zespole. -
U 02 Przyswoit umiejgtnosci w postugiwaniu sie narzedziami do produkcji i montazu materiatéw cyfrowych. Potrafi wykorzysta¢ owe K Uos

narzedzia do budowania narracji, tempa akcji i charakterystyki postaci.

Posiada $wiadomosé koniecznosci statego uzupetniania swoich wiadomosci i umiejetnosci, szczegdlnie w $wietle poszerzajacej sie
K_01 wiedzy i rozwoju technologicznego i jest zdolny do podejmowania dziatar tworczych wykorzystujg zdobytg wiedzeg i rozwija ja w K_Ko1
kreatywnym dziataniu.

Jest zdolny do efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji, zdolnosci twérczego i elastycznego myslenia w celu rozwigzywania

K_K07
probleméw przekazu artystycznego. -

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Projekt sem.IV

Omowienie aspektow autoprezentacji
* Zasady tworzenia wystapier

P1 . - . o 9
* Uatr: i uwagi odbiorcow
« Cwiczenia

P2 Produkcja materiatu cyfrowego na zadany temat 12

Produkcja materiatu reklamowego
P3 * Elementy kampanii 12
* Koncepcja promocji

P4 Produkcja materiatéw promocyjnych 12
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Razem 45

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sig /w odniesieniu do poszczegélnych efektéw

Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia
sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
w_o01 X Rozmowa indywidualna
w_02 X Rozmowa indywidualna
Przeglad prac.
X
vo1 Obserwacja aktywnosci
Przeglad prac.
X
v_o02 Obserwacja aktywnosci
K_01 X Przeglad prac
K_02 X Przeglad prac

8. Obcigzenie pracg studenta

$rednia liczba godzin na zrealizowanie

Forma aktywnosci aktywnosci

Udziat w wyktadach /

Udziat w ¢wiczeniach Vi

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach

Udziat w praktyce zawodowej

Udziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

Udziat w konsultacjach

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim it ieli ickich lub innych
0s6b prowadzacych zajecia

Samodzielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujgce umiejetnosci praktyczne

przyg ie do zaje¢ jgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

Przyg ie do inui

Suma godzin pracy wtasnej studenta 28

Sumaryczne obcigzenie studenta 75

Liczba punktéw ECTS za zajecia 3 pkt. ECTS

Obcigzenie studenta zajeciami ksztaftujqgcymi umiejetnosci praktyczne 75

Liczba punktéw ECTS za zajecia ksztaftujqce umiejetnosci praktyczne 3 pkt. ECTS

Liczba godzin zaje¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢

Liczba p 6w ECTS przypi: do zajec p h z wyk iem metod i technik ksztatcenia na
odlegfosé¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

. Nazwa kierunku studiéw Projektowanie graficzne

. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

. Profil studiow praktyczny

. Poziom studiéow studia | stopnia

. Nazwa zajeé Informacja i identyfikacja wizualna

. Kod zajec PG KW 203

. Poziom/kategoria zajeé Zajecia ksztatcenia kierunkowego (zkk)

9. Status zajec Obowigzkowy

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji

L, Semestr IV
zajec

11.Jezyk wyktadowy polski, angielski

12. Liczba punktéw ECTS sem. IV - 3 pkt. ECTS

2. Formy zajec¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiow

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

Sem. IV-45 h
3. Cele zajec

Pojecia komunikacji wizualnej i identyfikacji wizualnej obejmuja
wiekszos¢é obszaru projektowania graficznego. Przed przystgpieniem do
pracy przyszty grafik projektant powinien mie¢ sSwiadomos¢, czy poprzez
projekt bedzie sie z odbiorcg komunikowat na drodze wizualnej, czy tez
dzieto stuzy¢ ma raczej identyfikacji okreslonego podmiotu.

Przygotowanie studenta do funkcji Swiadomego, odpowiedzialnego i
kreatywnego, wykonujacego zlecone prace na wysokim poziomie
estetycznym i funkcjonalnym, grafika projektanta.

Student dowiaduje sie, jak zaprojektowac: infografiki, rézne formy
reklamowe, piktogramy, plakaty, logotypy, akcydensy.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Wiedza z zakresu istorii I wspofczesnego projektowania graficznego;
praktyczne opanowanie umiejetnosci postugiwania sie rastrowymi, a przede wszystkim
wektorowymi (Adobe Illustrator, Corel Draw) edytorami obrazu; umiejetnos¢ recznego
sporzadzania niektdrych projektow graficznych, wiedza na temat technik druku i publikacji w
mediach elektronicznych.

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢, wraz z odniesieniem do efektdw uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektéw uczenia sig okreslonych

Lp. is efekto ia sie dla zajeé
P Opis efektéw uczenia si dla zaje¢ dla kierunku - identyfikator efektéw uczenia sie

V1€, W JaKim CElU T W JaKi SpOs0ob mozna 1 Nalezy Zastosowac dziefo TOtograficzng, bgaz
reprodukcje dzieta malarskiego czy warsztatowo-graficznego w projekcie graficznym. Zdaje sobie

P6S_WG
W_o01 sprawe z réznic miedzy uzyciem dzieta oryginalnego, stworzonego w celu zastosowania w K V_V15
konkretnym projekcie, a zastosowaniem juz uprzednio istniejgcego i funkcjonujacego dzieta (np. -
cvtat nastisz)
Zna zasady kreatywnego, logicznego i celowego projektowania catych systeméw oraz P6S WG
W_02 poszczegdlnych sktadnikéw informacji i identyfikacji wizualnej, w tym szczegélnie znakéw K V_V16

graficznych: piktogramdw.
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Umie przekaza¢ swoje koncepcje projektowe dzieki znajomosci obstugi programéw

P6S_UW
u_o1 komputerowych, Corel Draw / Adobe Illustrator, czy programy pomocnicze Adobe Photoshop, -
- K_U03
Adobe Acrobat.
P6S_UW

Potrafi samodzielnie zaprojektowa¢ najwazniejsze formy publikacji stuzacych informacji i
u_o02 . S L X : § P6S_UU
identyfikacji wizualnej: infografike, reklame, piktogram, plakat, logotyp, akcydens firmowy.

K_U08
Potrafi znalez¢ dla kazdego projektu odpowiednig forme, Swiadomie i celowo zastosowac bgdz P6S UO
u_o3 ztamac przyjeta konwencje i stylizacje uwzgledniajac przy tym specyfike tematu, jak i oczekiwania K 615

zleceniodawcy.

Poszerza wiedze niezbedng do realizacji planowanych zadar w oparciu o dostepne zrédta. Potrafi
K_01 . A ) . ' ‘s ;. K_KO01
poddawac analizie i kompilowac¢ informacje pochodzace z réznych zrédet.

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Lp. Tematyka zajeé — szczeg6towy opis blokéw tematycznych Liczba godzin

Projekt sem. IV

Projekt piktogramu. Zadanie polega na zaprojektowaniu znaku graficznego petnigcego funkcje czysto informacyjna (np. znaku
drogowego) w sposdb jak najbardziej czytelny i estetyczny. Nalezy zadba¢ o odpowiednie uproszczenie przedstawionego motywu i
taka jego stylizacje, by zapewni¢ btyskawiczng czytelno$¢ przekazu we wszystkich mozliwych warunkach, w jakich znak moze
funkcjonowad.

Narzedzia: projekt wstepny — narzedzia rysunkowe (otéwek, pisak, papier), projekt koricowy — Corel Draw / Adobe Illustrator. Forma
koricowa pracy: plansza A4 z piktogramem w formacie (forma cyfrowa: cdr, ai, pdf, jpg, tiff, wydruk na formacie A4)

P1 12

Projekt grafiki informacyjnej na zadany temat. Student projektuje grafike, ktérej zasadniczymi atrybutami powinny by¢ czytelnosé
przekazu i estetyka. Temat grafiki wziety jest z zycia codziennego, ma jednak przekaza¢ odbiorcy konkretne dane w sposéb absolutnie
jasny i jednoznaczny.

P2 Narzedzia: projekt wstepny — narzedzia rysunkowe (otéwek, pisak, papier), projekt koricowy — Corel Draw / Adobe lllustrator, 10
programy pomocnicze Adobe Photoshop, Adobe Acrobat.

Forma koricowa pracy: plansza w formacie A4 z infografika (forma cyfrowa:
Cdr / ai / pdf / tiff / eps, wydruk na formacie A4)

Projekt sygnetéw/logotypow. Nalezy zaprojektowac znaki graficzne dwéch firm réznej wielkosci, o réznym zasiegu, ukierunkowanych
na potrzeby réznych klientow. Uwzglednié¢ nalezy zréznicowane podejscie do obu projektéw: stopnia ich mozliwej komplikacji,

P3 kolorystyki, czytelnosci, atrakcyjnosci, dostownosci. Narzedzia: projekt wstepny — narzedzia rysunkowe (otéwek, pisak, papier), 13
projekt koricowy — Corel Draw / Adobe Illustrator. Forma koricowa pracy: plansza A4 z piktogramem w formacie (forma cyfrowa: cdr,
ai, pdf, jpg, tiff, wydruk na formacie A4, przy czym same znaki powinny mie¢ powierzchnie odpowiadajaca kwadratowi o boku 10 cm).

Projekt wizytowek i papieru firmowego z zastosowaniem wcze$niej zaprojektowanych sygnetéw/logotypéw. Student ma za zadanie
zastosowac uprzednio zaprojektowane znaki graficzne na najbardziej popularnych akcydensach. Jest to zarazem jedno z kryteriow
sprawdzajacych poprawne zaprojektowanie znakéw. Powinno sie wzigé¢ pod uwage specyfike obu instytucji w celu zréznicowania
formy i charakteru akcydensow.

P4 10

Razem 45

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie /w odniesieniu do poszczegélnych efektéw

Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia Sprawdzian
: Egzamin ustn Egzamin pisemn Kolokwium Projekt . Sprawozdanie Inne
sig 8 Y 8 P v ! wejsciowy B
X Rozmowa
W 01 indywidualna
X Rozmowa
W 02 indywidualna
Przeglad prac.
X Obserwacja
u_01 aktywnosci
Przeglad prac.
X Obserwacja
u_02 aktywnosci
Przeglad prac.
X Obserwacja
u_03 aktywnosci
X Przeglad prac
8. Obcigzenie praca studenta
L. $rednia liczba godzin na
Forma aktywnosci N 5 aq
zrealizowanie aktywnosci
Udziat w wyktadach /
Udziat w ¢wiczeniach /
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Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach

Udziat w praktyce zawodowej

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

Udziat w konsultacjach

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

Samodzielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujgce umiejetnosci g

Samodzielne przygotowanie do zajec ksztaftujqcych umiejetnosci
praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiéw

Suma godzin pracy wiasnej studenta

29

Sumaryczne obcigzenie studenta

75

Liczba punktow ECTS za zajecia

3 pkt. ECTS

Obcigzenie studenta zajeciami ksztattujgcymi umiejetnosci praktyczne

75

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztaftujgce umiejetnosci praktyczne

3 pkt. ECTS

Liczba godzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik
ksztatfcenia na odlegtos¢

Liczba punktéw ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem

metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

. Nazwa kierunku studiéw Projektowanie graficzne

. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

. Profil studiow praktyczny

. Poziom studiow studia | stopnia

. Nazwa zajeé Edytorstwo

. Kod zajec PG KW 202

. Poziom/kategoria zajeé Zajecia ksztatcenia kierunkowego (zkk)

9. Status zajec Obowigzkowy

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji
zajec

Semestr IV

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS sem. IV-3 pkt. ECTS

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiéw

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konwersatorium K Praktyka PZ Inne

sem. IV 45 h

3. Cele zajec

Edytorstwo jest przedmiotem po$wigeconym wprowadzeniu studenta w
obszar zagadnieri zwigzanych z historig i wspotczesnosciag wydawnictw
ksigzkowych. Student otrzymuje informacje o historii druku i
przemianach w wytwarzaniu ksigzki, o technikach poligraficznych.

Nabycie umiejetnosci oraz wiedzy dotyczacych catosciowego wydania
ksiazki (sktad tekstu, prace redakcyjne i graficzne) i poligraficznej
realizacji przygotowania do druku offsetowego.

Woprowadzenie do projektowania gazet i czasopism oraz autorskiej
wypowiedzi w formie ksigzki artystycznej.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Swobodne postugiwanie sie programem Adobe InDesign. Projektowania, liternictwo i typografia.
Edytory wektorowe. Edytory rastrowe. Znajomos¢ historii ksigzki, orientacja we wspdtczesnych
trendach projektowania grafiki wydawniczej.

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢, wraz z odniesieniem do efektéw uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektéw uczenia si¢ okreslonych dla

Lp. RRISEEkIGwiczen il leldlalza)R 6 kierunku - identyfikator efektow uczenia sie

Zna wspdtczesne techniki powielania i druku wykorzystywane w projektowaniu graficznym,
W_01 zwtaszcza w opracowywaniu wydawnictw ksigzkowych, czasopism i innych form grafiki P7S_WG-K_WO01
wydawniczej.

Zna specyfike i mozliwosci komputerowych programoéw graficznych i posiada wiedze, ktére z nich
W_02 nadaja sie do realizacji katalogu indywidualnej wystawy wtasnych prac, opracowania sktadu P7S_WG-K_WO07
tekstu, budowy i typografii ksigzki, projektowania materiatéw do publikacji.

Zna zasady projektowania ksigzek, broszur, czasopism, plakatéw, Posiada umiejetnos¢ celowego
W_03 wykorzystywania srodkéw technicznych i artystycznych do realizacji prowadzonych w ramach P7S_WG-K_W10-K_W11
zajec z edytorstwa.

U 01 Posiada umlejf;tnclec salmodZ|AeIneAgo przygf)tow‘amimatelr}aiow do(wAydanla ksigzki (sktad tekstu, P75_UW-K_UO1
- prace redakcyjne i graficzne) i poligraficnej realizacji na réznych no$nikach.

Opanowat swoj warsztat twérczy taczac wiedze z przedmiotéw teoretycznych z praktyka podczas

. - . . . . . P7S_UW-K_U03 K_U04
samodzielnych realizacji przy projektowaniu gazet czasopism czy ksigzki autorskiej. - - -
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Swiadomie wykorzystuje zdobyta wiedze i umiejetnosci w samodzielnych i oryginalnych

u_o3 P7S_UW-K_U07
- realizacjach projektowych w obrebie grafiki wydawniczej. - -
Jest Swiadomy koniecznosci statego uzupetniania swoich wiadomosci i umiejetnosci, i jest zdolny
K_01 do samodzielnych dziatan twdrczych, wykorzystujac zdobyta wiedze, rozwija jg w kreatywnym P7S_KR-K_K02

dziataniu.

Wykazuje sie umiejetnosciami zbierania, analizowania i interpretowania informacji a pozyskana
K_02 wiedze wykorzystuje w praktycznych dziataniach projektowych w zaleznosci od wykonywanego P7S_KO_K07
zadania, oczekiwan odbiorcy.

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Projekt
Lp. Tematyka zajec — szczeg6towy opis blokéw tematycznych Semestr IV Liczba godzin
P1 Projektowanie gazet i czasopism — wprowadzenie. 5
Cwiczenia wstepne. Przeglad i analiza aktualnie wydawanych tytutow.
P2 Projekt gazety codziennej, tytut - winieta, format, kolumny tekstu, fotografie, oblewanie tekstem, rodzaje justowania, 20
reklamy.
Razem &
7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie /w odnies szczegolnych efek
Symbol Forma weryfikacji
efektu
uezenia Egzamin ustn Egzamin pisemn Kolokwium Projekt Sprawdzian Sprawozdanie 1
i i nne
sig 8 v 8 P v ) wejsciowy ¥
w_01 X Rozmowa indywidualna
w_02 X Rozmowa indywidualna
w_03 X Rozmowa indywiduakna
X Przeglad prac. Obserwacja
U_01 aktywnosci
X Przglad prac. Obserwacja
U_02 aktywnosci.
X Przeglad prac. Obserwacja
uU_03 aktywnosci
K_01 X Rozmowa. Przeglad prac.
X Rozmowa. Przeglad prac.

8. Obcigzenie pracg student:

$rednia liczba godzin na

Forma aktywnosci . . e
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach /

Udziat w éwiczeniach /

UdZziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach

Udziat w praktyce zawodowej

Udziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

Udziat w konsultacjach

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

Samodzielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujgce umiejetnosci

Samodzielne przygotowanie do zajec ksztaftujgcych umiejetnosci
praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow

Suma godzin pracy wiasnej studenta 28

Sumaryczne obciazenie studenta 75

Liczba punktéw ECTS za zajecia 3 pkt. ECTS

Obcigzenie studenta zajeciami ksztattujgcymi umiejetnosci praktyczne 75

Liczba punktdw ECTS za zajecia ksztattujqce umiejetnosci praktyczne 3 pkt. ECTS

Liczba godZzin zaje¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik
ksztatcenia na odlegtos¢

Liczba punktéw ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem
metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

. Nazwa kierunku studiow Projektowanie graficzne

. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

. Profil studiow praktyczny

. Poziom studiéow studia | stopnia

. Nazwa zajeé Projektowanie 3D

. Kod zajec PG KW 201

. Poziom/kategoria zajeé Zajecia ksztatcenia kierunkowego (zkk)

9. Status zajeé Obowigzkowy

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji

L, Semestr IV
zajec

11.Jezyk wyktadowy Polski

12. Liczba punktéw ECTS Sem. IV- 3pkt. ECTS

2. Formy zajec¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiow

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

Sem.IV-45h

3. Cele zajec

Aspekty tworzenia tréjwymiarowej grafiki komputerowej 3D.

Student posiada umiejetnosci opracowania krétkiej etiudy, ¢wiczenia, zadania,
wykonanego w grafice tréjwymiarowej 3D majacego na celu prezentacje
mozliwos$ci warsztatowych i koncepcji artystycznej. Opracowanie projektu,
fabuty i przygotowanie do realizacji w wybranych programach komputerowych.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Dobra znajomo$¢ obstugi komputera, wiadomosci z zakresu, rodzaju i przeznaczenia grafiki
wektorowej i rastrowej, znajomos¢ zagadnieri zwigzanych z zasadami i technologia zapisu obrazu
ruchomego. Wiadomosci z zakresu grafiki 3D.

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektéw uczenia sig okreslonych

Lp. Opis efektéw uczenia sie dla zajec h L
B ¥ E = dla kierunku - identyfikator efektéw uczenia si¢
Zna specyfike i mozliwosci komputerowych programéw graficznych i wie, ktére z nich nadaja sie do P6S_WG
Ww_01 o ; e ”
- tworzenia tréjwymiarowej grafiki komputerowej 3D. K_wWo08

P6S_WG
Zdaje sobie sprawe z waznosci posiadanej wiedzy z obszaru programéw graficznych niezbednej do -
W_02 o o Lo K_W09
- wizualizacji projektéw, tworzenia gier komputerowych czy technologii zapisu obrazu ruchomego.
Posiada umiejetnos¢ w postugiwaniu sie narzedziami warsztatu artystycznego takimi jak: sprzet P6S_UW
U o1 fotograficzny, filmowy, komputer i klasyczny warsztat projektowy oraz programami do grafiki wektorowej, P6S_UU
- rastrowej, ktdre stanowig podstawe do realizacji wtasnych projektéw w obszarze grafiki tréjwymiarowej K_U05

3D.
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Rozwinat swoje umiejetnosci warsztatowe pozwalajace na realizacje niekonwencjonalnych projektow w
zakresie opracowania krétkiej etiudy, ¢wiczenia, zadania animacyjnego w grafice tréjwymiarowej z

P6S_UW
zastosowaniem najnowszych rozwiazan technologicznych.Posiada umiejetno$¢ w postugiwaniu sie -
u_o02 L N ) ) ) K_uo7
= narzedziami warsztatu artystycznego takimi jak: sprzet fotograficzny, filmowy, komputer i klasyczny
warsztat projektowy oraz programami do grafiki wektorowej, rastrowej, ktére stanowig podstawe do
realizacji wtasnych projektow w obszarze grafiki tréjwymiarowej 3D.
Posiada $wiadomos¢ potrzeby i koniecznosci ciggtego samoksztatcenia i uzupetniania swoich wiadomosci i P6S_KR
K_01 umiejetnosci z zakresu grafiki tréjwymiarowej. Jest zdolny do podejmowania dziatar twérczych K_KO1
wykorzystujac zdobyta wiedze i umiejetnosci i rozwija je w kreatywnym dziataniu.
. o _ o o . . P6S-KK
K 02 Posiada umiejetno$¢ merytorycznej samooceny wiasnej tworczosci i poddaje swoje prace ocenie. Potrafi K KO8

poddawac analizie i kompilowa¢ informacje pochodzace z réznych zrédet.

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Projekt

Lp.

Tematyka zajec — szczegétowy opis blokéw tematycznych semestr V

Liczba godzin

P1

Naktadanie tekstur w trybie uv.

P2

Animacja tréjwymiarowa
eKluczowanie

eKlatki posrednie

eSciezka animacji
eOmoéwienie okna TrackView
*Animacja parametryczna

P3

Klucze i kontrolery animacji
ePrzemieszczanie klucza

ePowielanie klucza

eUsuwanie klucza

eDostosowanie trajektorii ruchu
eKontroler Bézier, TCB, Linear, Noice, Audio
*Przypisywanie kontroleréw

P4

Ograniczniki animacji

eOgraniczenie animacji do $ciezki ruchu

eOgraniczenie animacji do zwrotu w kierunku obiektu docelowego
*Cykle animacji

P5

tgczenie hierarchiczne w animacji transformowania
etaczenie obiektow w hierarchie

ePrzytaczanie i roztgczanie obiektow

eDziedzictwo potaczen w animacji

P6

Konfiguracja parametréw czasowych animacji
eDtugos¢ animacji

eDefiniowanie aktywnych segmentéw animacji
eSkalowanie czasu

e¢Tempo animacji

Razem

7. Metody weryfikacji efektow uczenia sie /w odniesieniu do poszczegélnych efektéw

45

Symbol Forma weryfikacji
efektu
. . L . . Sprawdzian .
bczens Egzamin ustn Egzamin pisemn Kolokwium Projekt prawe Sprawozdanie Inne
g y g p y ) P
sie wejsciowy
Rozmowa
W_o01 X indywidualna
Rozmowa
W_02 X indywidualna
Przeglad prac.
U o1 X Obserwacja
- aktywnosci
Przeglad prac.
u_02 X Obserwacja
aktywnosci
Obserwacja
X
K_01 aktywnosci
K 02 X ObserwaclJaA
= aktywnosci
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8. Obcigzenie praca studenta

Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin na
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach

/

Udziat w ¢wiczeniach

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach

Udziat w praktyce zawodowej

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

Udziat w konsultacjach

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

Samodzielne przygotowanie do zajec¢ innych niz ksztattujgce umiejetnosci g

Samodzielne przygotowanie do zajec ksztaftujqcych umiejetnosci
praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiéw

Suma godzin pracy wiasnej studenta

Sumaryczne obcigzenie studenta

Liczba punktow ECTS za zajecia

Obcigzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztaftujgce umiejetnosci praktyczne

3 pkt. ECTS

Liczba godzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik
ksztatfcenia na odlegtos¢

Liczba punktéw ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem
metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

. Nazwa kierunku studiow Projektowanie graficzne

. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

. Profil studiow praktyczny

. Poziom studiéow studia | stopnia

. Nazwa zajeé Fotografia

. Kod zajec PG KW 104

. Poziom/kategoria zajeé Zajecia ksztatcenia kierunkowego (zkk)

9. Status zajec Obowigzkowy

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji
zajec

Semestr Il

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS sem IIl -3 pkt. ECTS /

2. Formy zajec¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiow

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne
Sem.I-45 h

3. Cele zajec

Swiadome i swobodne postugiwanie sie warsztatem
fotograficznym.

Rozwijanie umiejetnosci tworzenia cykli fotograficznych.

Umiejetnos¢ organizacji planu zdjeciowego i pracy w zespole.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Znajomos¢ warsztatu fotograficznego i umiejetnosé wykorzystania go do realizacji wtasnych
celéw artystycznych, znajomos¢ zasad kompozycji oraz umiejetnos¢ obserwacji otaczajgcej
rzeczywistosci.

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢, wraz z odniesieniem do efektoéw uczenia sie okreslonych dla kierunku

L Opis efekts ia sie dI L, Odniesienie do efektéw uczenia sie okreslonych
p- EEIRIoNUEzenia s e ca za/c dla kierunku - identyfikator efektéw uczenia sie
. . T . - ) P6S_WG
Posiada wiedze z zakresu fotografii i mozliwosciach wykorzystania jej w innych dziataniach -
W_01 . K_wWo07
- projektowych.
Zna zasady kreatywnego, logicznego i celowego projektowania catych systeméw przy PES WG
W_02 wykorzystaniu medium fotograficznego oraz wie ktére programy graficzne nadajg sig do obroébki K V\716
materiatu fotograficznego. -
. S I - . P6S_UW
U o1 Potrafi postugiwac sie narzedziami warsztatu artystycznego takimi jak: sprzet fotograficzny, P6S_-UU
= filmowy, klasyczny warsztat projektowy w celu realizacji wtasnych projektow artystycznych. K UOS
Potrafi pracowac w zespole, uczestniczy we wspdlnym podejmowaniu decyzji. Realizuje P6S_UW
u_o02 wyznaczone zadania w réznych kategoriach wypowiedzi fotograficznej: fotografia aranzowana, P6S-UU
fotografia dokumentalna, fotoreportaz. K_U09
Opanowat swdj warsztat twdrczy z zakresu fotografii, taczac wiedze z przedmiotow P6S_UW
u_o3 teoretycznych z praktykg podczas organizacji planu zdjeciowego, pracy w zespole jak i P6S-UU
samodzielnych realizacji wtasnych koncepcji. K_U10
Swobodnie realizuje dziatania twoércze w obszarze fotografii w sposdb wyrdzniajacy sie wiasng
U 04 stylistyka. W zaleznosci od charakteru zadania i oczekiwan posiada umiejgtnosé tworzenia cykli P6S_UO
- fotograficznych jak i pojedynczych prac w oparciu o indywidualne twdrcze inspiracje z K_U13-K_U15
zachowaniem wysokiego poziomu profesjonalizmu warsztatowego i artystycznego.
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SATTTUUZTETT e PUUETTTUJE TNEZATEZITE Prate WyROUTZySTUJgC WaTSZTat TUTORTaTTCZITy JaRU TTaT ZEUZTE
K 01 do realizacji zagadnienia artystycznego. Wykazuje sie umiejetnosciami zbierania, analizowania i P6S_KR
= interpretowania informacji w celu pogtebienia i zdobywania dalszej wiedzy praktycznej w K_K03

Veacio £ £ii
Opanowanie warsztatu fotograficznego nie stanowi o catosci pracy, lecz efektywne PES KK
K_02 wykorzystanie wyobrazni, intuicji, zdolnoéci twérczego i elastycznego myslenia jest istotnym K K_O7
uzupetnieniem oryginalnosci i jednorodnosci tresciowej przekazu fotograficznego. -

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Projekt sem. 11l
P1 Studium rejestracji ruchu 15
P2 Elementy fotografii reklamowej. 15
P3 Studium Swiattocienia: rézne formy oswietlenia studyjnego i zastanego, tworzenie kompozycji figuralnych, kreowanie planu 15
zdjeciowego
Razem 45
7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie /w odniesieniu do poszczegélnych efektéw
Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia Sprawdzian
. Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt o L. Sprawozdanie Inne
sie wejsciowy
Rozmowa
WwW_01 X . .
indywidualna
Rozmowa
W_02 X . .
- indywidualna
Przeglad prac.
WwW_03 X Obserwacja
aktywnosci
Przeglad prac.
u_o1 X Obserwacja
aktywnosci
Przeglad prac.
u_02 X Obserwacja
aktywnosci
Przeglad prac.
u_o3 X Obserwacja
aktywnosci
K_01 X Przeglad prac
Przeglad prac
K_02 X Obserwacja
aktywnosci

8. Obcigzenie praca studenta

Srednia liczba godzin na

Forma aktywnosci ) . L.
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach /

Udziat w éwiczeniach /

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach

Udziat w praktyce zawodowej

Udziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

UdZziat w konsultacjach

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

Samodzielne przygotowanie do zajec¢ innych niz ksztattujgce umiejetnosci g

Samodzielne przygotowanie do zajec ksztaftujgcych umiejetnosci
praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiéw

Suma godzin pracy wiasnej studenta

Sumaryczne obcigzenie studenta
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Liczba punktow ECTS za zajecia 3 pkt. ECTS

Obcigzenie studenta zajeciami ksztattujgcymi umiejetnosci praktyczne 75

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztaftujgce umiejetnosci praktyczne 3 pkt. ECTS

Liczba godzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik
ksztatfcenia na odlegtos¢

Liczba punktéw ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem
metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

. Nazwa kierunku studiow Projektowanie graficzne

. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

. Profil studiow praktyczny

. Poziom studiéow studia | stopnia

. Nazwa zajeé Informacja i identyfikacja wizualna

. Kod zajec PG KW 103

. Poziom/kategoria zajeé Zajecia ksztatcenia kierunkowego (zkk)

9. Status zajec Obowigzkowy

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji

L, Semestr Il
zajec

11.Jezyk wyktadowy polski, angielski

12. Liczba punktéw ECTS sem. lIl - 3 pkt. ECTS

2. Formy zajec¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiow

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

Sem. I1l-45 h
3. Cele zaje¢

Pojecia komunikacji wizualnej i identyfikacji wizualnej obejmuja
wiekszos¢é obszaru projektowania graficznego. Przed przystgpieniem do
pracy przyszty grafik projektant powinien mie¢ swiadomos¢, czy poprzez
projekt bedzie sie z odbiorcg komunikowat na drodze wizualnej, czy tez
dzieto stuzy¢ ma raczej identyfikacji okreslonego podmiotu.

Przygotowanie studenta do funkcji Swiadomego, odpowiedzialnego i
kreatywnego, wykonujacego zlecone prace na wysokim poziomie
estetycznym i funkcjonalnym, grafika projektanta.

Student dowiaduje sie, jak zaprojektowac: infografiki, rézne formy
reklamowe, piktogramy, plakaty, logotypy, akcydensy.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Wiedza z zakresu historii sztuki oraz historii i wspotczesnego projektowania graficznego;
praktyczne opanowanie umiejetnosci postugiwania sie rastrowymi, a przede wszystkim
wektorowymi (Adobe Illustrator, Corel Draw) edytorami obrazu; umiejetnos¢ recznego
sporzadzania niektdrych projektow graficznych, wiedza na temat technik druku i publikacji w
mediach elektronicznych.

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢, wraz z odniesieniem do efektodw uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektéw uczenia sig okreslonych

Lp. is efekto ia sie dla zajeé
P Opis efektéw uczenia si dla zaje¢ dla kierunku - identyfikator efektéw uczenia sie

Wie, w jakim celu i w jaki sposéb mozna i nalezy zastosowac dzieto fotograficzne, badz
reprodukcje dzieta malarskiego czy warsztatowo-graficznego w projekcie graficznym. Zdaje sobie

P6S_WG
Ww_01 sprawe z réznic miedzy uzyciem dzieta oryginalnego, stworzonego w celu zastosowania w K V_V15
konkretnym projekcie, a zastosowaniem juz uprzednio istniejgcego i funkcjonujacego dzieta (np. -
cytat, pastisz).
Zna zasady kreatywnego, logicznego i celowego projektowania catych systeméw oraz P6S WG
W_02 poszczegdlnych sktadnikéw informacji i identyfikacji wizualnej, w tym szczegélnie znakéw K V_V16

graficznych: piktogramdw.

137



Umie przekaza¢ swoje koncepcje projektowe dzieki znajomosci obstugi programéw P6S UW
u_o1 komputerowych, Corel Draw / Adobe Illustrator, czy programy pomocnicze Adobe Photoshop, -
- K_U03
Adobe Acrobat.
) _— ) PR S ) P6S_UW
Potrafi samodzielnie zaprojektowac najwazniejsze formy publikacji stuzacych informacji i
u_o02 . S o X ; § P6S_UU
identyfikacji wizualnej: infografike, reklame, piktogram, plakat, logotyp, akcydens firmowy. K U08
Potrafi znalez¢ dla kazdego projektu odpowiednig forme, Swiadomie i celowo zastosowac bgdz P6S UO
u_o3 ztamac przyjeta konwencje i stylizacje uwzgledniajac przy tym specyfike tematu, jak i oczekiwania K 615
zleceniodawcy. -
Poszerza wiedze niezbedng do realizacji planowanych zadar w oparciu o dostepne zrédta. Potrafi
K_01 . A ) . . . .. K_K01
poddawac analizie i kompilowac¢ informacje pochodzace z réznych zrédet.
K_02. Samodzielnie podejmuje niezalezne prace, wykazujac sie umiejetnosciami zbierania,
K 02K 03 analizowania i interpretowania informacji, oraz rozwijania idei. K_03. Posiada umiejetno$¢ P6S_KK
== oceny, konstruktywnej krytyki i podejmowania dyskursu z zakresu sztuki wspotczesnej K_K08
uwzgledniajac wszystkie jej aspekty.

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Lp. Tematyka zajec — szczegétowy opis blokéw tematycznych Liczba godzin

Projekt sem. 1l

Projekt piktogramu. Zadanie polega na zaprojektowaniu znaku graficznego petnigcego funkcje czysto informacyjna (np. znaku
drogowego) w sposdb jak najbardziej czytelny i estetyczny. Nalezy zadba¢ o odpowiednie uproszczenie przedstawionego motywu i
P1 taka jego stylizacje, by zapewni¢ btyskawiczng czytelnos¢ przekazu we wszystkich mozliwych warunkach, w jakich znak moze 12
funkcjonowaé. Narzedzia: projekt wstepny — narzedzia rysunkowe (otéwek, pisak, papier), projekt koricowy — Corel Draw / Adobe
Illustrator. Forma koricowa pracy: plansza A4 z piktogramem w formacie (forma cyfrowa: wydruk na formacie A4)

Projekt grafiki informacyjnej na zadany temat. Student projektuje grafike, ktorej zasadniczymi atrybutami powinny by¢ czytelnosé¢
przekazu i estetyka. Temat grafiki wziety jest z zycia codziennego, ma jednak przekaza¢ odbiorcy konkretne dane w sposéb absolutnie
jasny i jednoznaczny.

P2 Narzedzia: projekt wstepny — narzedzia rysunkowe (otéwek, pisak, papier), projekt koricowy — Corel Draw / Adobe lllustrator, 10
programy pomocnicze Adobe Photoshop, Adobe Acrobat.

Forma koricowa pracy: plansza w formacie A4 z infografika (forma cyfrowa:
Cdr / ai / pdf / tiff / eps, wydruk na formacie A4)

Projekt sygnetéw/logotypow. Nalezy zaprojektowac znaki graficzne dwéch firm réznej wielkosci, o réznym zasiegu, ukierunkowanych
na potrzeby réznych klientow. Uwzglednié¢ nalezy zréznicowane podejscie do obu projektéw: stopnia ich mozliwej komplikacji,

P3 kolorystyki, czytelnosci, atrakcyjnosci, dostownosci. Narzedzia: projekt wstepny — narzedzia rysunkowe (otéwek, pisak, papier), 13
projekt koricowy — Corel Draw / Adobe Illustrator. Forma koricowa pracy: plansza A4 z piktogramem w formacie (forma cyfrowa: cdr,
ai, pdf, jpg, tiff, wydruk na formacie A4, przy czym same znaki powinny mie¢ powierzchnie odpowiadajaca kwadratowi o boku 10 cm).

Projekt wizytéwek i papieru firmowego z zastosowaniem wcze$niej zaprojektowanych sygnetéw/logotypéw. Student ma za zadanie
zastosowac uprzednio zaprojektowane znaki graficzne na najbardziej popularnych akcydensach. Jest to zarazem jedno z kryteriow 10
sprawdzajgcych poprawne zaprojektowanie znakéw. Powinno sie wzigé pod uwage specyfike obu instytucji w celu zréznicowania
formy i charakteru akcydenséw.

P4

Razem 45

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie /w odniesieniu do poszczegélnych efektéw

Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia Sprawdzian
. Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt o L. Sprawozdanie Inne
sie wejsciowy
o i X ) Rozmowa
- indywidualna
W_02 X ) Rozrr}owa
indywidualna
Przeglad prac.
u_o1 X Obserwacja
aktywnosci
Przeglad prac.
u_o02 X Obserwacja
aktywnosci
Przeglad prac.
u_o3 X Obserwacja
aktywnosci
K_01 X Przeglad prac
K_02 X Przeglad
rze rac
o glad p

138



8. Obcigzenie praca studenta

S$rednia liczba godzin na

Forma aktywnosci ) . L.
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach /

Udziat w ¢wiczeniach /

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach

Udziat w praktyce zawodowej

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

Udziat w konsultacjach

Suma godzin, w ramach zajeé prowadzonych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

Samodzielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujgce umiejetnosci g

Samodzielne przygotowanie do zajec ksztaftujqcych umiejetnosci
praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiéw

Suma godzin pracy wiasnej studenta 29

Sumaryczne obcigzenie studenta 75

Liczba punktow ECTS za zajecia 3 pkt. ECTS

Obcigzenie studenta zajeciami ksztattujgcymi umiejetnosci praktyczne 75

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztaftujgce umiejetnosci praktyczne 3 pkt. ECTS

Liczba godzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik
ksztatfcenia na odlegtos¢

Liczba punktéw ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem
metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

. Nazwa kierunku studiéow Projektowanie graficzne

. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

. Profil studiow praktyczny

. Poziom studiéw studia | stopnia

. Nazwa zajec Edytorstwo

. Kod zajeé PG KW 102

8. Poziom/kategoria zajeé Zajecia ksztatcenia kierunkowego (zkk)

9. Status zajec Obowiazkowy

10. Usyt ie zajec w har -amie realizacji zajec Semestr Il

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS Sem. lII-3 pkt. ECTS

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiow

3. Cele zajec

Edytorstwo jest przedmiotem po$wigconym wprowadzeniu studenta w obszar
zagadnien zwigzanych z historig i wspdtczesnoscig wydawnictw ksigzkowych. Student
otrzymuje informacje o historii druku i przemianach w wytwarzaniu ksigzki, o
technikach poligraficznych.

Nabycie umiejetnosci oraz wiedzy dotyczacych catosciowego wydania ksiazki (sktad
tekstu, prace redakcyjne i graficzne) i poligraficznej realizacji przygotowania do druku
offsetowego.

Wprowadzenie do projektowania gazet i czasopism oraz autorskiej wypowiedzi w
formie ksigzki artystycznej.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetenciji

Swobodne postugiwanie sie programem Adobe InDesign. Projektowania, liternictwo i typografia. Edytory
wektorowe. Edytory rastrowe. Znajomos¢ historii ksiazki, orientacja we wspétczesnych trendach projektowania
grafiki wydawniczej.

5. Efekty uczenia sie dla zajec¢, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektow uczenia sig okreslonych dla

Lp. Opis efekto ia sie dla zaje¢
P (B Qe A e IR e kierunku - identyfikator efektéw uczenia sie

Zna wspotczesne techniki powielania i druku wykorzystywane w projektowaniu graficznym, zwtaszcza w

P7S_WG-K_W01
opracowywaniu wydawnictw ksigzkowych, czasopism i innych form grafiki wydawniczej. - -

Zna specyfike i mozliwosci komputerowych programéw graficznych i posiada wiedze, ktére z nich nadaja sie do
W_02 realizacji katalogu indywidualnej wystawy wiasnych prac, opracowania sktadu tekstu, budowy i typografii ksigzki, P7S_WG-K_W07
projektowania materiatéw do publikacji.

Zna zasady projektowania ksigzek, broszur, czasopism, plakatéw, Posiada umiejetnos¢ celowego wykorzystywania

P7S_WG-K_W10-K_W11
w_03 srodkéw technicznych i artystycznych do realizacji prowadzonych w ramach zajec z edytorstwa. - - -
U o1 ?osia‘da um?ejet.noéé.sarr.\odzi_elne"go przxgotowanlia. materiatéw do wydania ksigzki (sktad tekstu, prace redakcyjne P75_UW-K_U01
= i graficzne) i poligraficnej realizacji na réznych nosnikach.
U 02 Opa.nom./.at SWOj w.arsztat thérczy taczac wiedze z prz.et.irfliotéw téo»retycznych z praktyka podczas samodzielnych P75_UW-K_U03 K_U04
= realizacji przy projektowaniu gazet czasopism czy ksiazki autorskiej.
U 03 S’wiadon.ﬂe wylfz:trzystuje z.dol:{ytq wiedze i umiejetnosci w samodzielnych i oryginalnych realizacjach projektowych P75_UW-K_U07
= w obrebie grafiki wydawniczej.
Jest Swiadomy koniecznosci statego uzupetniania swoich wiadomosci i umiejetnosci, i jest zdolny do
K_01 . e . . L e P7S_KR-K_K02
= samodzielnych dziatan twérczych, wykorzystujac zdobytg wiedze, rozwija ja w kreatywnym dziataniu.
Wykazuje sie umiejetnosciami zbierania, analizowania i interpretowania informacji a pozyskang wiedze
K_02 wykorzystuje w praktycznych dziataniach projektowych w zaleznosci od wykonywanego zadania, oczekiwar P7S_KO_K07

odbiorcy.

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Wyktad
Lp. Tematyka zajec — szczegétowy opis blokéw tematycznych - semestr Il Liczba godzin
Wi Historia ksigzki — ksiegi rekopismienne, drzeworytowe, inkunabuty, rozwdj form wspétczesnych. Kompozycja ksiazki — czesci sktadowe. 3
Wyktad ilustrowany slajdami i pokazem réznych typéw wydawnictw ksigzkowych.
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w2 Introligatorstwo, rozwdj na przestrzeni wiekéw. 2
Omowienie tematu, pokaz slajdéw i realizacji ksigzkowych.
Razem 5
Cwiczenia
c1 Praca z tekstem w programie Adobe InDesign 10
Razem 10
Projekt
Budowa i typografia ksigzki:
- strony przedtytutowe, tytutowe, frontispis, kolofon,
p1 - projektowanie stronicy (proporcje, format, kolumny, justowanie, marginesy, paginacja), 5

- dobor kroju i wielkosci liter.
Catosciowy projekt ksigzki o objetosci kilkudziesigciu stron.
Cwiczenie w programie Adobe InDesign.

PROJEKT ALBUMU FOTOGRAFICZNEGO
*Projekty wstepne

P2 *Plan wydawnictwa, makieta wstepna, format, objetos¢ 25
*Dobdr kroju i wielkosci liter.

*Catosciowy projekt o objetosci okoto stu stron.

Razem 30
Suma 45
7. Metody weryfika 6 i do poszczegdlnych efektow
Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia
sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
W_o01 X Rozmowa indywidualna
W_02 X Rozmowa indywidualna
W_03 X Rozmowa indywiduakna
Przeglad prac.
L X Obserwacia aktywnosci
u_02 X Przglad prac. Ob's?rwaqa
aktywnosci.
Przeglad prac.
ULOE X Obserwacia aktywnosci
K_01 X Rozmowa. Przeglad prac.
K_02 X Rozmowa. Przeglad prac.

8. Obcigzenie pracg studenta

$rednia liczba godzin na zrealizowanie

Forma aktywnosci
ty aktywnosci

Udziat w wyktadach 5

Udziat w éwiczeniach /

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach

Udziat w praktyce zawodowej

Udziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

Udziat w konsultacjach

Suma godzin, w ramach zajeé prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli
kademickich lub innych os6b prowadzacych zajecia

Samodzielne przygotowanie do zajec innych niz ksztattujqce umiejetnosci praktyczne

Samodzielne przygotowanie do zaje¢ ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow

Suma godzin pracy wtasnej studenta

Sumaryczne obcigzenie studenta

Liczba punktow ECTS za zajecia

Obcigzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne 75

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne 3 pkt. ECTS

Liczba godzin zaje¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢
Liczba punktow ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik
ksztatcenia na odlegfos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

. Nazwa kierunku studiow Projektowanie graficzne

. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

. Profil studiow praktyczny

. Poziom studiéow studia | stopnia

. Nazwa zajeé Projektowanie 3D

. Kod zajec PG KW 101

. Poziom/kategoria zajeé Zajecia ksztatcenia kierunkowego (zkk)

9. Status zajec Obowigzkowy

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji

L, Semestr Il
zajec

11.Jezyk wyktadowy Polski

12. Liczba punktéw ECTS Sem. lIl- 3 pkt. ECTS

2. Formy zajec¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiow

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

Sem.llI-45h

3. Cele zajec

Aspekty tworzenia tréjwymiarowej grafiki komputerowej 3D.

Student posiada umiejetnosci opracowania krétkiej etiudy, ¢wiczenia, zadania,
wykonanego w grafice tréjwymiarowej 3D majacego na celu prezentacje
mozliwos$ci warsztatowych i koncepcji artystycznej. Opracowanie projektu,
fabuty i przygotowanie do realizacji w wybranych programach komputerowych.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Dobra znajomo$¢ obstugi komputera, wiadomosci z zakresu, rodzaju i przeznaczenia grafiki
wektorowej i rastrowej, znajomos¢ zagadnier zwigzanych z zasadami i technologia zapisu obrazu
ruchomego. Wiadomosci z zakresu grafiki 3D.

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektéw uczenia sig okreslonych

Lp. Opis efektéw uczenia sie dla zajec ) L
B ¥ E = dla kierunku - identyfikator efektéw uczenia si¢
Zna specyfike i mozliwosci komputerowych programéw graficznych i wie, ktére z nich nadaja sie do P6S_WG
Ww_01 o ; e ”
- tworzenia tréjwymiarowej grafiki komputerowej 3D. K_wWo08

P6S_WG
Zdaje sobie sprawe z waznosci posiadanej wiedzy z obszaru programéw graficznych niezbednej do -
W_02 s L Lo K_W09
- wizualizacji projektéw, tworzenia gier komputerowych czy technologii zapisu obrazu ruchomego.
Posiada umiejetnos¢ w postugiwaniu sie narzedziami warsztatu artystycznego takimi jak: sprzet P6S_UW
U o1 fotograficzny, filmowy, komputer i klasyczny warsztat projektowy oraz programami do grafiki wektorowej, P6S_UU
- rastrowej, ktdre stanowig podstawe do realizacji wtasnych projektéw w obszarze grafiki tréjwymiarowej K_U05

3D.
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Rozwinat swoje umiejetnosci warsztatowe pozwalajace na realizacje niekonwencjonalnych projektow w
zakresie opracowania krdtkiej etiudy, ¢wiczenia, zadania animacyjnego w grafice tréjwymiarowej z PES UW
U 02 zastosowaniem najnowszych rozwiazan technologicznych.Posiada umiejetnos¢ w postugiwaniu sie K 607
- narzedziami warsztatu artystycznego takimi jak: sprzet fotograficzny, filmowy, komputer i klasyczny =
warsztat projektowy oraz programami do grafiki wektorowej, rastrowej, ktdre stanowig podstawe do
realizacji wtasnych projektéw w obszarze grafiki tréjwymiarowej 3D.
Posiada $wiadomo$¢ potrzeby i koniecznosci ciggtego samoksztatcenia i uzupetniania swoich wiadomosci i P6S_KR
K_01 umiejetnosci z zakresu grafiki tréjwymiarowej. Jest zdolny do podejmowania dziatar twérczych K_KO1
wykorzystujac zdobyta wiedze i umiejetnosci i rozwija je w kreatywnym dziataniu.
! R ’ e ’ ) ) ) P65-KK
K 02 Posiada umiejetno$¢ merytorycznej samooceny wiasnej tworczosci i poddaje swoje prace ocenie. Potrafi K KO8
- poddawac analizie i kompilowa¢ informacje pochodzace z réznych zrédet. =

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Projekt

Lp. Tematyka zajec — szczegétowy opis blokéw tematycznych semestr Il Liczba godzin

Interfejs programu

*Typy okien

eSterowanie widokiem

eAnalogie z programem 3 DS max

P1

Omoéwienie podstawowych typow bryt i ich wiasciwosci
eplane - ptaszczyzna

ecube - szedcian

ecircle - koto

P2 euv sphere - sfera 10
sicosphere - icosfera

ecylinder - walec

econe - stozek

eegrid - ptaszczyzna segmontowana

Modelowanie bryt. Tryb pracy edit.
swierzchotki

ekrawedzie

eptaszczyzny elementarne
eNarzedzie extrude - wyttaczanie.
eSkalowanie

eDzielenie powierzchni - subdivide.
eEdycja proporcjonalna.

P3

Modelowanie za pomoca krzywych
P4 eKrzywe beziera 7
Krzywe NURBS.

Figury obrotowe. tryb Edit
P5 *Narzedzie spin. 8
*Narzedzie Spin Dup - kopiowanie wokét osi

Materiaty — wtasciwosci koloru i przezroczystosci
*Nadawanie koloru obiektowi,

P6 eParametry diffuse, spectacular, shading 8
*Wtasciwos¢ transparenty
eTeksturowanie

Razem 45

7. Metody weryfikacji efektow uczenia sie /w odniesieniu do poszczegélnych efektéw

Symbol Forma weryfikacji
efektu
i Sprawdzian
Lczens Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt prawe Sprawozdanie Inne
sie wejsciowy
Rozmowa
W_o01 X indywidualna
Rozmowa
W_02 X indywidualna
Przeglad prac.
Obserwacja
u_o1 X aktywnosci
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Przeglad prac.
u_o02 X Obserwacja
aktywnosci

Obserwacja
aktywnosci

Obserwacja
K_02 wacka
- aktywnosci

8. Obcigzenie praca studenta

Srednia liczba godzin na

Forma aktywnosci ) . L.
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach /

Udziat w éwiczeniach

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach

Udziat w praktyce zawodowej

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

Udziat w konsultacjach

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

Samodzielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujgce umiejetnosci g

Samodzielne przygotowanie do zajec ksztaftujgcych umiejetnosci
praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiéw

Suma godzin pracy wtasnej studenta

Sumaryczne obcigzenie studenta

Liczba punktow ECTS za zajecia

Obcigzenie studenta zajeciami ksztattujgcymi umiejetnosci praktyczne

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztaftujgce umiejetnosci praktyczne 3 pkt. ECTS

Liczba godzin zaje¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik
ksztafcenia na odlegtos¢

Liczba punktdw ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem
metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Humanistyczno-Artystyczny

. Nazwa kierunku studiow Projektowanie graficzne

. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

. Profil studiow praktyczny

. Poziom studiéow studia | stopnia

. Nazwa zajeé Fotografia

. Kod zajec PG K10

. Poziom/kategoria zajeé Zajecia ksztatcenia kierunkowego (zkk)

9. Status zajec Obowigzkowy

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji

L, Semestr I, IV
zajec

11.Jezyk wyktadowy polski

sem. II- 3 pkt ECTS /
sem. IV-2 pkt. ECTS

12. Liczba punktéw ECTS

2. Formy zajec¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiow

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

Sem. Il-45h
Sem. IV-30 h

3. Cele zajec

Swiadome i swobodne postugiwanie sie warsztatem fotograficznym.

Rozwijanie umiejetnosci tworzenia cykli fotograficznych.

Umiejetnos¢ organizacji planu zdjeciowego i pracy w zespole.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Znajomos¢ warsztatu fotograficznego i umiejetnos¢ wykorzystania go do realizacji wtasnych
celdw artystycznych, znajomos¢ zasad kompozycji oraz umiejetnos¢ obserwacji otaczajacej
rzeczywistosci.

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

) . L. - Odniesienie do efektéw uczenia sig okreslonych
Lp. Opis efektéw uczenia sie dla zajeé . . ) . L
dla kierunku - identyfikator efektéw uczenia si¢
W 01 Posiada wiedze z zakresu fotografii i mozliwosciach wykorzystania jej w innych dziataniach P6S_WG
- projektowych. K_Wo07
Zna zasady kreatywnego, logicznego i celowego projektowania catych systeméw przy PES WG
W_02 wykorzystaniu medium fotograficznego oraz wie ktdre programy graficzne nadaja sie do obrébki K W_16
materiatu fotograficznego. -
. S I P . P6S_UW
U o1 Potrafi postugiwac sie narzedziami warsztatu artystycznego takimi jak: sprzet fotograficzny, PeES GU
= filmowy, klasyczny warsztat projektowy w celu realizacji wtasnych projektow artystycznych. K UOS
Potrafi pracowac w zespole, uczestniczy we wspdlnym podejmowaniu decyzji. Realizuje P6S_UW
u_o02 wyznaczone zadania w réznych kategoriach wypowiedzi fotograficznej: fotografia aranzowana, P6S-UU
fotografia dokumentalna, fotoreportaz. K_U09
Opanowat swdj warsztat twdrczy z zakresu fotografii, taczac wiedze z przedmiotow P6S_UW
u_o3 teoretycznych z praktykg podczas organizacji planu zdjeciowego, pracy w zespole jak i P6S-UU
samodzielnych realizacji wtasnych koncepcji. K_U10
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Swobodnie realizuje dziatania twoércze w obszarze fotografii w sposdb wyrdzniajacy sie wiasng

U o4 stylistyka. W zaleznosci od charakteru zadania i oczekiwan posiada umiejetno$¢ tworzenia cykli K U13 P6s_UO

- fotograficznych jak i pojedynczych prac w oparciu o indywidualne twércze inspiracje z - K U5
zachowaniem wysokiego poziomu profesjonalizmu warsztatowego i artystycznego. -

Samodzielnie podejmuje niezalezne prace wykorzystujgc warsztat fotograficzny jako narzedzie Pes KR

K o1 do realizacji zagadnienia artystycznego. Wykazuje sie umiejetnosciami zbierania, analizowania i K KO3
= interpretowania informacji w celu pogtebienia i zdobywania dalszej wiedzy praktycznej w -

zakresie fotografii.

Opanowanie warsztatu fotograficznego nie stanowi o catosci pracy, lecz efektywne P6S_KK
K_02 wykorzystanie wyobrazni, intuicji, zdolnosci twérczego i elastycznego myslenia jest istotnym K_K07
uzupetnieniem oryginalnosci i jednorodnosci tresciowej przekazu fotograficznego.

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Projekt sem. Il

P1 Studium portretu: portret kreacyjny, zbiorowy. Zastosowanie gtebi ostrosci w fotografii portretowej 15
P2 Eksperymentalne formy portretu: portret wielokrotny, ekspozycja wielokrotna 15
P3 Studium martwej natury. 15

Suma 45

Projekt sem. IV

P6 Studium detalu: przedmiot, struktury, faktury w ujeciu makro. 10

P4 Posta¢ we wnetrzu. Ujecie postaci jako integralnie zakomponowanego wnetrza. Zwrdcenie uwagi na swiattocien i 10
otoczenie.

P5 Fotografia aranzowana, fotografia dokumentalna, fotoreportaz. 10

Suma 30

Razem 75

7. Metody weryfikacji efektow uczenia sie /w odniesieniu do poszczegélnych efektéw

Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia Sprawdzian
. Egzamin ustn Egzamin pisemn Kolokwium Projekt Sprawozdanie
sie 8 Y 8 P v ] wejsciowy B Inne
Rozmowa
W_01 X ) .
- indywidualna
Rozmowa
W_02 X ) .
indywidualna
Przeglad prac.
u_o1 X Obserwacja
aktywnosci
Przeglad prac.
U_OZ X Obserwacja
aktywnosci
Przeglad prac.
u_o3 X Obserwacja
aktywnosci
Przeglad prac.
U_04 X Obserwacja
aktywnosci
K_01 X Przeglad prac
Przeglad prac.
K_OZ X Obserwacja
aktywnosci
8. Obciazenie praca studenta
, . Srednia liczba godzin na
Forma aktywnosci N 5 aq
zrealizowanie aktywnosci
Udziat w wyktadach /
Udziat w ¢wiczeniach /
Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach 75-45/30
Udziat w praktyce zawodowej /
UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie 2/2
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Udziat w konsultacjach 3/2

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem

79 -47/32
nauczycieli akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia /

Samodzielne przygotowanie do zajec¢ innych niz ksztattujgce umiejetnosci g /

Samodzielne przygotowanie do zajec ksztaftujgcych umiejetnosci
praktyczne

Przygotowanie do konsultacji 2/2

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiéw 1/1

Suma godzin pracy wiasnej studenta 46-28/18

Sumaryczne obcigzenie studenta 125-75/50

Liczba punktow ECTS za zajecia 5 - 3/2 pkt. ECTS

Obcigzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne 125-75/50

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztaftujgce umiejetnosci praktyczne 5-3/2 pkt. ECTS

Liczba godzin zaje¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik
ksztafcenia na odlegtos¢
Liczba punktdw ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem
metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

1. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

2. Nazwa kierunku studiéw Projektowanie graficzne

3. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

4. Profil studiow praktyczny

5. Poziom studiow studia | stopnia

6. Nazwa zajeé Warsztaty cyfrowe

7. Kod zajeé PG K09

8. Poziom/kategoria zajgé Zajecia ksztatcenia kierunkowego (zkk)

9. Status zajeé Obowigzkowe

10. Usy ie zaje¢ w har ie realizacji zaje¢ Semestr Il

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS Sem. IlI-2 pkt. ECTS

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiow

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ

Sem I11-30

3. Cele zajeé

Wprowadzenie do zagadnieri operowania kadrem oraz w» u studenta
budowania narracji z wykorzystaniem zasad storytellingu.

Wi ieu OW prawi 0 podejscia do cyklu pr
planowania preprodukcji, produkcji oraz postprodukcji.

Nabycie przez studenta wiedzy z zakresu montazu wideo z wykorzystaniem oprogramowania z pakietu Adobe.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetenciji

Podstawowa wiedza z zakresu wykorzystania urzadzen nagrywajacych typu smartphone lub aparat. Podstawowa znajomos¢ obstugi komputera oraz
programow do edycji grafiki rastrowej oraz wektorowej (np.: Corel Draw, lllustrator, Photoshop).

5. Efekty uczenia sie dla zajeé, wraz z odniesieniem do efektéw uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektéw uczenia sie okreslonych dla kierunku -

e QRISEIehSwiuszen b lciclalzaicE identyfikator efektéw uczenia si¢

Zna specyfike i mozliwoséci programéw komputerowych i wie, ktére z nich nadaja sie do montazu i edycji materiatu wideo. Potrafi

W_01 K_wo08
- zrealizowac proces produkcyjny z uwzglednieniem specyfiki zadanego problemu. -
Zna zasady reprodukcji obrazéw i dzwigkdw w technologii cyfrowej. Potrafi wybra¢ odpowiednie narzedzia i t ienia potrzebne
W_02 do zastosowania w rdznych srodowiskach przekazu multimedialnego. Potrafi wykorzysta¢ programy do grafiki rastrowej i K_W10
wektorowej do budowania przekazu artystycznego .
U o1 Dzigki znajomosci zasad prezentacji i autopromocji student potrafi zaprezentowac r i ie problemu proj g0 z K uo3
= uwzglednieniem dobrej promociji a takze realizowa¢ projekty w zespole. -
U 02 Przyswoit umiejgtnosci w postugiwaniu sie narzedziami do produkcji i montazu materiatéw cyfrowych. Potrafi wykorzysta¢ owe K Uos

narzedzia do budowania narracji, tempa akcji i charakterystyki postaci.

Posiada $wiadomosé koniecznosci statego uzupetniania swoich wiadomosci i umiejetnosci, szczegdlnie w $wietle poszerzajacej sie
K_01 wiedzy i rozwoju technologicznego i jest zdolny do podejmowania dziatar tworczych wykorzystujg zdobytg wiedzeg i rozwija ja w K_Ko1
kreatywnym dziataniu.

Jest zdolny do efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji, zdolnosci twérczego i elastycznego myslenia w celu rozwigzywania

K_K07
probleméw przekazu artystycznego. -

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Projekt sem.lll

Preprodukcja

* Okreslenie pomystu i selekcja watkow
P1 * Scenopis 10
« Drabinka i struktura trzyaktowa
* Storyboard

Produkcja
P2 * Charakterystyka artystyczna i budzetowa obranej produkcji 10
* Plan zdjec i teczka obiektéow

* Produkcja dwuminutowego filmu

Postprodukcja
P3 *Montaz obrazu i .dzwwku. o 10
*Zasady kompresji obrazu i dzwigku
*Eksport materiatu
Razem 30

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie /w odniesieniu do poszczegélnych efektéw
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Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia
sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
w_o1 X Rozmowa indywidualna
w_02 X Rozmowa indywidualna
Przeglad prac.
X
g=01 Obserwacja aktywnosci
Przeglad prac.
X
202 Obserwacja aktywnosci
K_01 X Przeglad prac
K_02 X Przeglad prac

8. Obcigzenie praca studenta

S$rednia liczba godzin na zrealizowanie

Forma aktywnosci aktywnosci

UdZziat w wyktadach /

Udziat w éwiczeniach /

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach

Udziat w praktyce zawodowej

Udziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

Udziat w konsultacjach

h lub innych

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim
0s6b prowadzacych zajecia

Samodezielne przygotowanie do zaje¢ innych niz ksztaftujgce umiejetnosci praktyczne

ielne przyg ie do zajec k jgcych umiej Sci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

Przyg ie do inu i iow

Suma godzin pracy wtasnej studenta 18

Sumaryczne obcigzenie studenta 50

Liczba punktéw ECTS za zajecia 2 pkt. ECTS

Obcigzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne 50

Liczba punktoéw ECTS za zajecia ksztaftujqce umiejetnosci praktyczne 2 pkt. ECTS

Liczba godzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢

Liczba punktéw ECTS przypisana do zaje¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztafcenia na
odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

1. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

2. Nazwa kierunku studiow Projektowanie graficzne

3. Forma prowadzenia studiéw stacjonarne

4. Profil studiéw praktyczny

5. Poziom studiéw studia | stopnia

6. Nazwa zajeé Warsztaty Projektowe

7. Kod zajeé PG K08

8. Poziom/kategoria zajeé Zajecia ksztatcenia kierunkowego (zkk)

9. Status zajec¢ Obowigzkowy

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢ Semestr V,VI

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS Sem. V- 3 pkt. ECTS / sem. VI- 3 pkt. ECTS

2. Formy zajec¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiéw

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ

0 0 ) 0
V-45 h

3. Cele zajec

Celem zaje¢ Warsztaty proj jest ienie studenta w roli grafika projektanta, ktdry staje przed prawdziwym
zaméwieniem na projekt graficzny. Student styka sie, by¢ moze po raz pierwszy, nie z zadaniem wymyslonym przez
ego, lecz z realnym pi proj y

Wspétpraca z i i i — instytucjami ymi, pafistwowymi, firmami, ktére potrzebuja
ji i projektu grafi lub/i wy ie projektu na og! y oficjalnie konkurs

p
projektowo-graficzny.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Wiedza z zakresu historii i wspdtczesnych tendencji w projektowaniu graficznym, wiedza na temat technik druku i publikacji w mediach
elektronicznych; i ie sie i edy i obrazu; iej Sci wiedza i umiejetnosci nabyte w
szczegdlnosci na przedmiotach kierunkowych Edytorstwo oraz Informacja i identyfikacja wizualna.

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢, wraz z odniesieniem do efektéw uczenia sig okreslonych dla kierunku

q , A s Odniesienie do 6w uczenia sig okreslonych dla kierunku -
Lp. Opis efektéw uczenia sie dla zajeé R N , L
identyfikator efektéw uczenia sie
. : . . . " . : N P6S_WG
W o1 Posiada wiedze dotyczacg p! pl /, Op. ; zdaje sobie sprawe z roli pomystu autorskiego. Wie o mozliwosciach K W15
- wykorzystania i taczenia w realizowanych koncepcjach $rodki z pokrewnych dziedzin twdrczosci plastycznej. -
i e " . . . " . . . . SN . P6S_WG
W 02 Ma $wiadomo$¢ wagi zagadnier etycznych w projektowaniu graficznym. Szanuje prace innych projektantéw, grafikow i zdaje sobie sprawe z K Wi7
- odpowiedzialnosci moralnej, prawnej jaka na nim spoczywa. -
Posiada umiejetnosé i pr ia materiatéw do ikacji na réznych nosnil i w réznych mediach; potrafi P6S_UW
u_o1 zaprojektowa¢ najwazniejsze formy publikacji stuzgcych informacji i identyfikacji wizualnej: infografike, reklame, piktogram, plakat, logotyp, K_U06
akcydens firmowy.
roS_UT
U 02 Potrafi stosowac w praktyce rézne konwencje, w zaleznosci od charakteru wykonywanego zadania / zlecenia, z uwzglednieniem specyfiki K_U15
- tematu, jak i oczekiwar zleceniodawcy.
i . - . . N PSR . . s A i " . P6S_KR
K 01 Jest swiadomy koniecznosci statego uzupetniania swoich wiadomosci i umiejetnosci i pozyskiwania przydatnych zrédet informacji, metod i K Ko1
- technik iich wykorzystania w pracy projektowej. -
. . I . . . PSP . : " P6S_KR
K 02 Posiada umiejetnos¢ adaptowania sie do nowych zmiennych | i, ktére moga p podczas wykony pracy zawodowej K K04
= lub tworczej; -
S e . s . . TP P6S_KK
K 03 W zaleznosci od sytuacji jest zdolny do pr: w grupie i insp lia i pobudzania do dziatar twérczych w ramach wyznaczonych K K06
- obowiagzkow. -
K_04 Nie rezygnujac z wlasnej indywidualnosci twérczej potrafi dopasowac sie do zespotu i wspotpracowac przy realizacji prac projektowych. P6S_KO,P6S_KR K_K10, K_K11

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Projekt sem.V

Zaméwienie na projekt graficzny. Temat zadania ustalony zostanie w porozumieniu z Instytucja, ktéra wyrazi che¢ wspétpracy z Uczelnia w celu uzyskania potrzebnego projektu graficznego. W
trakcie warsztatéw, ktre maja charakter praktyczny, student powinien sie wykaza¢ wiedza i umiejetnoéciami zdobytymi na wszystkich dotychczasowych przedmiotach, przygotowaniem do
samodzielnej i zespotowej pracy nad wszelkimi zadaniami projektowo-graficznymi.
Najpierw nastepuje zaznajomienie studentéw z tematem pracy, jaka beda mieli wykonaé. Przewiduje sie udziat w zajeciach (zwlaszcza pierwszych i ostatnich) przedstawiciela instytucji dajacej
zlecenie. Dalej nastepuje etap przygotowawczy polegajacy na zbieraniu wszelkich potrzebnych materiatéw, studiowaniu literatury, wizycie w instytucji wspétpracujacej w warsztatach. W

ci od rodzaju zaméwienia moze by¢ ono realizowane w mniejszych lub wiekszych zespotach, bads tez indywi i pnie studenci ja szkice koncepcyjne i przystepuja do
P1 wykonywania projektow. Ktdre na kazdym etapie korygowane s przez prowadzacego zajecia. Warsztaty koricza si¢ wyborem najlepszej pracy, ktdra — o ile to mozliwe — zostanie wykorzystana i 45
wdrozona przez zleceniodawce.
Przewiduje sie, iz zlecenia dotyczyé beda takich obszaréw projektowania graficznego, jak szata graficzna réznego rodzaju publikacji, systemy informacji wizualnej (np. dla budynkéw uzytecznosci
publicznej, parkéw, miast), systemy identyfikacji wizualnej (corporate identity) w oparciu o znak graficzny, kampanie reklamowe, a takze zadan bardziej wycinkowych, jak plakaty, piktogramy czy
logotypy wraz z ich podstawowym zastosowaniem.
Ze wzgledu na to, iz dopiero porozumienie ze zleceniodawca ukazaé moze rozmiar zadania, nie mozna a priori przyjac, ile zadar zostanie zrealizowanych w ciagu semestru, czy nawet roku.

Suma 45

Projekt sem.VI
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Udziat w konkursach. W trakcie studenci realizuja zadanie bedace odpowiedzig na aktualny konkurs (lub konkursy) z zakresu projektowania graficznego. Zwykle dostepne
53 liczne konkursy na plakaty lub na znaki graficzne, s tez konkursy towarzyszace np. biennale czy triennale plakatu, w ktérych moga bra¢ udziat studenci.
P2 Student wykonuje badania wstepne i pr je sie teoretycznie do udziatu w konkursi sporzadza szkice koncepcyjne, bedace wyrazem pomystu autorskiego. Wreszcie 25
przystepuje do wykonania projektu, ktéry na biezaco korygowany jest przez zajecia. Projekty iajace warunki dobrego projektu graficznego (pomyst, forma plastyczna, jakosé
wykonania) wysytane s do organizatoréw zgodnie z regulaminem konkursu.
Suma 45
Catos¢ 90

7. Metody weryfikas

sie /w odniesieniu do poszczeg6lnych efektow

Symbol

efektu

uczenia
sig

Forma weryfikacji

Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt

Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne

w_o1

Ww_02

w_o3

u_o1

Przeglad prac.
" f

u_o2

Przeglad prac.
ob: i

u_o3

K 01

K_02

X | x [ x| x|[x]|x]|x]|x

8. Obcigzenie pracg studenta

Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin na zrealizowanie
aktywnosci

Udziat w wyktadach

/

Udziat w ¢wiczeniach

/

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach

90- 45/45

Udziat w praktyce zawodowej

/

Udziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

2/2

Udziat w konsultacjach

4/4

Suma godzin, w ramach zaje¢ p dzonych z bezp
o0s6b prowadzacych zajecia

lub innych

94-47/47

Samodzielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujgce umiejetnosci praktyczne

ie do zajec k # ych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

2/2

Przyg ie do eg. inu i

2/2

Suma godzin pracy wiasnej studenta

56-28/28

Sumaryczne obcigzenie studenta

150-75/75

Liczba punktow ECTS za zajecia

6-3/3 pkt. ECTS

Obcigzenie studenta zajeciami ksztattujgcymi umiejetnosci praktyczne

150-75/75

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne

6-3/3 pkt. ECTS

Liczba godzin zaje¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢

metod i technik ksztatcenia na

Liczba punktoéw ECTS pr

ych z wykor
odlegfos¢

do zajec pro
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

. Nazwa kierunku studiow Projektowanie graficzne

. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

. Profil studiow praktyczny

. Poziom studiéw studia | stopnia

. Nazwa zajeé Projektowanie dla internetu

. Kod zaje¢ PG K07

. Poziom/kategoria zajeé Zajecia ksztatcenia kierunkowego (zkk)

9. Status zajeé Obowigzkowy

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢ Semestr I, IV, V

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS sem.lll-2pkt.ECTS sem.IV-2 pkt. ECTS sem.V-3 pkt. ECTS

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiéw

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

30/30/30

3. Cele zajec

Zajecia z projektowania dla Internetu wprowadzaja studentéw w szeroko pojete
zagadnienia projektowania grafiki do publikacji w sieci.

Swiadome i swobodne postugiwanie sie warsztatem komputerowym.

Umiejetnos¢ dziatan w dziedzinie wizualizacji projektéw graficznych i
multimedialnych w publikacji sieciowej.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Znajomos¢ zaawansowanej obstugi komputera, wiadomosci z zakresu zasad projektowania graficznego, zasad
uzycia i przeznaczenia grafiki wektorowej i rastrowej, podstawowa znajomo$¢ tworzenia animacji.

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektéw uczenia sie
Lp. Opis efektow uczenia sie dla zajeé okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektéw uczenia sie
Zna specyfike i mozliwosci komputerowych programdw graficznych i wie, ktére z nich nadajg sie do tworzenia stron
w_01 K_wWo08
- WWW. -
W 02 Zna mozliwosci zastosowania technologii internetowych. Posiada wiedze dotyczaca tworzenia szablondw, aplikacji K W10
= internetowych, istotnych elementdw z zakresu dziatan w obszarze internetu. -
W 03 Zna zasady kreatywnego, logicznego i celowego projektowania catych systeméw oraz poszczegdlnych sktadnikow K W16
= informacji i identyfikacji wizualnej, w tym szczegdlnie tworzenia szablondw i prototypdéw graficznych. -
U 01 Potrafi postugiwac sie narzedziami warsztatu artystycznego takimi jak: sprzet fotograficzny, filmowy, klasyczny K UOS
- warsztat projektowy, a takze posiada umiejetnosci korzystania narzedzi jak Photoshop, Adobe XD. -
U 02 Posiada umiejetno$¢ samodzielnego przygotowania materiatéw do publikacja na stronach WWW i ich K UO6
= rozbudowywania. =
Rozwingt swoje umiejetnosci warsztatowe pozwalajace na realizacje niekonwencjonalnych projektéw z
u_o3 zastosowaniem najnowszych rozwiazan projektowych do wizualizacji projektéw graficznych i multimedialnych w K_U07
Internecie
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Jest Swiadomy koniecznosci statego uzupetniania swoich wiadomosci i umiejetnosci, szczegdlnie w Swietle

K_01 T : X . S K_KO01
= poszerzajacej sie wiedzy i rozwoju technologicznego i projektowego. -
Posiada umiejetno$¢ wspdtpracy i integracji podczas realizacji zespotowych prac projektowych, organizacyjnych i
K_02 artystycznych. Sledzi zmiany w procesach legislacyjnych ochrony wtasnosci intelektualnej ze wzgledu na K_K11

dynamiczny rozwéj nowoczesnych technologii cyfrowych.

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Tematyka zajeé — szczegétowy opis blokéw tematycznych semestr Il

Lp.

Tematyka zajec — szczegétowy opis blokéw tematycznych

Liczba godzin

P1

PROJEKTOWANIE ELEMENTOW STRON INTERNETOWYCH

Projekt | — ,Formularz rejestracyjny”. Zaprojektowanie widoku formularza rejestracji do serwisu /sklepu internetowego (fikcyjnej)
ksiegarni internetowej dla architektéw, projektantéw i grafikow ,,ARCHiIGRAF” — okreslenie grupy docelowej; zaprojektowanie logo
ksiegarni, stopki informacyjnej oraz przycisku typu ,call to action”.

Mini wyktady /wprowadzenie do projektu:

0Ogolny zarys pracy, okreslenie celu projektu i targetu;

Wstepne prototypowanie — odreczne szkice projektu;

Rodzaje stron internetowych; Narzedzia internetowe;

Dostosowanie projektu do stylu catego serwisu oraz aktualnych trendéw w projektowaniu

15

P2

PROJEKTOWANIE ELEMENTOW STRON INTERNETOWYCH

Projekt Il — ,Zestaw baneréw internetowych”. Tematyka zestawu wskazana przez prowadzacego, np.: Akcja spoteczna na rzecz zwierzat,
Ochrona zdrowia, Sport, Promocja waznego wydarzenia kulturalnego, Promocja nauki itp. Banery o okreslonych wielkosciach: 1.
Leaderboard (728 x 90 pic.); 2. Wide skyscraper (160 x 600 pic.); 3. Banner ad elements (300 x 200 pic.); 4. Rectangle (180 x 150 pic.).
Elementy obowigzkowe: fotografia; tekst; elementy graficzne typu — gradient, wzorek, desen, przezroczystos¢ itp. (co najmniej dwa
wybrane); przycisk typu ,call to action” — np. wejdz, wiecej informacji, kup bilet.

Mini wykfady /wprowadzenie do projektu:

Podstawowe zasady architektury informacji; Schematy i obraz szkieletowy;

Wspdlne elementy layoutéw — trendy i rodzaje; Kolor w proj. Dla internetu;

Bannery — podziat, zastosowanie, nowe efekty, aktualne trendy w web designie.

15

Razem

30

Tematyka zajec — szczegotowy opis blokéw tematycznych semestr IV

P3

Projekt Ill - ,Projekt strony internetowej warsztatéw plastycznych lub pracowni plastycznej” (fotograficznej, ceramicznej, tkaniny
artystycznej, graficznej lub innej wskazanej przez studenta). Format strony — 1200 x 2000 pic. (lub dtuzsza, zaleznie od potrzeb). Projekt
strony wykonywany w programie graficznym Adobe Photoshop. Elementy obowigzkowe: 1. strona gtéwna /startowa; 2. warsztaty
/pracownia /oferta; 3. sklep; 4. blog; 5. Kontakt.
Mini wyktady /wprowadzenie do projektu wraz z przygotowanym skryptem do samodzielnej analizy:

Web design — ustawienia prog. Photoshop — uktad warstw, taksonomia, zapisywanie;

Web design — tekst — dobér fontdw, typografia;

Web design — optymalizacja plikdw, wybdr odpowiednich formatéw plikdw graf.;

Web design — materiaty zewnetrzne do wykorzystania w procesie projektowania;

Web design — zasady UX /Ul — wprowadzenie, podstawowe informacje i praktyki;

Web design — siatki — projektowanie przy uzyciu odpowiednio dobranych gridéw.

15

P4

Projekt IV — Responsywnos¢ RWD — dostosowanie projektu Il strony internetowej do urzadzenia mobilnego. Podstawowe zasady
projektowania zorientowanego na uzytkownika — metody i dobre praktyki.

Architektura informacji — organizacja strony; uktad; system nawigacji.

Projektowanie dla internetu — informacje praktyczne — wspétpraca z klientem (brifing, makietowanie, projektowanie, przygotowanie do
publikacji w sieci).

15

Razem

30

Tematyka zaje¢ — szczegotowy opis blokow tematycznych semestr V

P5

Projekt V — Rebranding — przeprojektowanie, od$wiezenie i dostosowanie strony do aktualnych trendéw w web designie. Zadanie
polega na przeprojektowaniu funkcjonujgcej w sieci strony internetowej ,,w starym stylu” —kilka stron (4-5) zaproponowanych przez
prowadzgcego do wyboru.

Woprowadzenie do marketingu internetowego — projektowanie graficzne w marketingu. Zagadnienia: banner, benchmark, blog,
branding, brief, chat, content designer, e-commerce, email marketing. Dodatkowe zagadnienia: SEO, UX /Ul — projektowanie
zorientowane na uzytkownika — pogtebienie wiedzy. Projektowanie interfejsow.

Woprowadzenie do projektowania w programie Adobe XD (edycja i animacja aplikacji int.)

20

P6

Projekt VI — ,,Portfolio”. Projekt oraz wykonanie wiasnej strony internetowej. Wykonanie portfolio w jednym z (darmowych) CMS, np.:
Wordpress, Weebly, Web Wave, Wix.
Mini wyktady /wprowadzenie do projektu:

Metody tworzenia stron: kodowanie (HTML, CSS); kreatory graficzne; narzedzia typu WYWIWYG;

CMS - systemy zarzadzania trescig;

Projektowanie graficzne a internet;

Aktualne trendy w projektowaniu aplikacji i stron internetowych.

25

Razem

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie /w odniesieniu do poszczegélnych efektow

45

Symbol
efektu

Forma weryfikacji
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uczenia
sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
X Rozmowa
W o1 indywidualna
X Rozmowa
w 02 indywidualna
X Rozmowa
W 03 indywidualna
Przeglad
prac.
X Obserwacja
U_01 aktywnosci
Przeglad
prac.
X Obserwacja
u_02 aktywnokci
Przeglad
prac.
X Obserwacja
U_03 aktywnosci
K_01 X Przeglad prac
Przeglad prac
X Obserwacja
K_OZ aktywnosci

8. Obcigzenie pracg studenta

$rednia liczba godzin na

Forma aktywnosci ) . L.
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach /

Udziat w ¢wiczeniach /

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach 90- 30/30/30

UdZziat w praktyce zawodowej /

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie 2/2/2

UdZziat w konsultacjach 2/2/2

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli

00 A a .. 96-32/32/32
akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

Samod_zielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujqce umiejetnosci praktycy

Samod_zielne przygotowanie do zajec ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne 14/14/39

Przygotowanie do konsultacji 2/2/2

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow 2/2/2

Suma godzin pracy wiasnej studenta 79-18/18/43

Sumaryczne obcigzenie studenta 175- 50/50/75

Liczba punktéw ECTS za zajecia 2/2/3 pt. ECTS

Obciqzenie studenta zajeciami ksztatftujgcymi umiejetnosci praktyczne 175 - 50/50/75

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne 7-2/2/3 pkt. ECTS

Liczba godZzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢

Liczba punktow ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i
technik ksztatcenia na odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiéow Instytut Sztuk Projektowych

. Nazwa kierunku studiow Projektowanie graficzne

. Forma prowadzenia studiéw stacjonarne

. Profil studiéw praktyczny

. Poziom studiow studia | stopnia

. Nazwa zajeé Ksztattowanie form przestrzennych

. Kod zajeé PG K06

. Poziom/kategoria zajgé Zajecia ksztatcenia kierunkowego (zkk)

. Status zajec Obowigzkowy

10. Usy! ie zaje¢ w hari amie realizacji zajec¢ Semestr II,IV

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS Sem. I11-2 pkt. ECTS/ sem. IV -2 pkt. ECTS

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiow

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne
o 0 0 Sem.lll-30 h 0 0 o
Sem. IV-30 h

3. Cele zajec

Aktywne zaawansowane uczestnictwo w badawczo-systemowych dziataniach ze strony
studentéw.

Tworcze aplikowanie przez studentéw wynikow obserwacji i dziatan.

Zdolnos¢ sformutowania twérczego problemu i koniecznos¢ oswojenia metod oraz narzedzi do
efektywnego przeprowadzenia po analizie syntetycznego kreowania zadania. Zdolnos¢ pracy
tworczej na bazie racjonalnych i irracjonalnych metod kreowania.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Zdolnosci plastyczne i predyspozycje do pracy analitycznego charakteru. Szeroki zakres wiadomosci
z dziedziny kultur Slnie sztuki wizualnej, architektu i dwniez i iki

. . L. . Odniesienie do efekt6 ia sig okreslonych dla kierunku -
Lp. Opis efektow uczenia sig dla zajeé R N , L
identyfikator efektow uczenia sie
Zna zasady dobrego projektowania plakatéw systeméw identyfikacji, opakowar. Podejmuje decyzje z zakresu P6S_WG
w_01 ekspresji artystycznych w obszarach wybranej specjalnosci oraz ma wiedze o mozliwosciach taczenia ich z K_W15

pokrewnymi dziedzinami twérczosci plastycznej.

Zna zasady kreatywnego, logicznego i celowego projektowania catych systeméw oraz poszczegdlnych sktadnikéw P6S_WG
W_02 informaciji i identyfikacji wizualnej. Dysponuje wiedza o srodkach formalnych i warsztatowych umozliwiajacych K_W16
Swiadoma kreacje artystyczna.

Potrafi znalez¢ dla kazdego projektu odpowiednig forme, Swiadomie i celowo zastosowac¢ warsztatowe P6S_UW
u_o01 rozwigzania z obszaru cyfrowych mediéw badz ztamac przyjeta konwencje i stylizacje uwzgledniajac oczekiwania K_U07

odbiorcy.

. . . L . P6S_UW

Opanowat swdj warsztat tworczy taczac wiedze z przedmiotéw teoretycznych z praktyka podczas samodzielnych P6$7UU
u_02 realizacji wtasnych koncepciji. Potrafi samodzielnie zaprojektowa¢ najwazniejsze formy publikacji stuzacych K 610

informacji i identyfikacji wizualnej: infografike, reklame. -

Posiada swiadomo$¢ koniecznosci statego uzupetniania swoich wiadomosci i umiejetnosci, szczegdlnie w Swietle P6S_KR
K_01 poszerzajacej sie wiedzy i rozwoju technologicznego i jest zdolny do podejmowania dziatar twérczych K_KOo1

wykorzystujgc zdobyta wiedze i rozwija ja w kreatywnym dziataniu.

Wykazuje sie umiejetnosciami zbierania, analizowania i interpretowania informacji a pozyskang wiedze P6S_KR
K_02 wykorzystuje w praktycznych dziataniach projektowych w zaleznosci od wykonywanego zadania, oczekiwan K_K03

odbiorcy.

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Projekt sem. IlI

P1 AUTOPORTRET 2D 15
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PRACA SEMESTRALNA (KOMPLEKSOWA) IV
P2  projekt wstepny 15
* kompozycja
Suma 30
Projekt sem. IV
PEASKIE-PRZESTRZENNE (Obiekt z ptaszczyzny do przestrzeni i z przestrzeni do ptaszczyzny)
P3 - zbieranie informacji 15
- analiza
P4 PRACA SEMESTRALNA (KOMPLEKSOWA) 15
Suma 30
Catos¢ 60

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie /w odniesieniu do poszczegélnych efektéw

Forma aktywnosci

Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia
sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzi jSciowy Spr Jani Inne
w_o01 X Rozmowa indywidualna
W_02 X Rozmowa indywidualna
u_o1 X Przeglad prac. Olulsn?rwacja
aktywnosci
U 02 X Przeglad prac. Obrs-erwacja
= aktywnosci
K_01 X Przeglad prac.
K_02 X Przeglad prac.

$rednia liczba godzin na zrealizowanie
aktywnosci

UdZziat w wyktadach

0

Udziat w ¢wiczeniach

0

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach

60-30/30

UdZziat w praktyce zawodowej

0

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

2/2

UdZziat w konsultacjach

2/2

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli

akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

64-32/32

Samodzielne przygotowanie do zajec¢ innych niz ksztaftujqce umiejetnosci praktyczne

0

Samodzielne przygotowanie do zajec ksztattujqcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

1/1

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow

1/1

Suma godzin pracy wiasnej studenta

36-18/18

Sumaryczne obcigzenie studenta

100-50/50

Liczba punktow ECTS za zajecia

2/2 pkt. ECTS

Obciqzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne

100-50/50

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztaftujgce umiejetnosci praktyczne

4-2/2 pkt. ECTS

Liczba godzin zaje¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na

odlegtos¢

Liczba punktéw ECTS przypisana do zaje¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik
ksztatcenia na odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow

Instytut Sztuk Projektowych

. Nazwa kierunku studiow

Projektowanie graficzne

. Forma prowadzenia studiéw

stacjonarne

. Profil studiow

praktyczny

. Poziom studiéw

studia | stopnia

. Nazwa zajeé

Podstawy animacji cyfrowej

. Kod zajec

PG K05

. Poziom/kategoria zajeé

Zajecia ksztattowania kierunkowego (zkk)

9. Status zajec

Obowigzkowe

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji
zajec

Semestr Il

11.Jezyk wyktadowy

polski

12. Liczba punktéw ECTS

Sem. Il - 3 pkt. ECTS

2. Formy zajec¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiow

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

Sem1l-45h - - -

3. Cele zajec

Wprowadzenie do technik multimedialnych realizowanych przy pomocy
narzedzi komputerowych.

Wyksztatcenie u studentéw zdolnosci $wiadomego i prawidtowego
realizowania projektéw multimedialnych, wyrobienie umiejetnosci
analizowania i oceny juz istniejacych rozwigzan systemowych
oferowanych przez multimedialne programy komputerowe.

W oparciu o zdobyta wiedze i przy wykorzystaniu indywidualnych
predyspozycji i zdoInosci opanowuja umiejetno$¢ opracowania projektow
multimedialnych na bazie prezentacji i technik animacji projektowej, z
uwzglednieniem zapotrzebowania rynku reklamowego. Student nabedzie
tez podstawowgq wiedze i opanuje zasady montazu materiatu audio-wideo.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Podstawowa wiedza bazujaca na umiejetnosciach wykorzystania ogdlnie stosowanych
programdw uzytkowych grafiki komputerowej takich jak: edytory grafiki rastrowej i wektorowej
2D (np.: Corel Draw i Photoshop), programy do budowy aplikacji multimedialnych (prezentacji,
multimedialnych encyklopedii, przewodnikéw itp.)

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢, wraz z odniesieniem do efektéw uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektow uczenia si¢ okreslonych dla

Lp. RRIEEIEkIGwiczen ksl lalza)R 6 kierunku - identyfikator efektow uczenia sie

Zna specyfike i mozliwosci programdéw komputerowych i wie, ktére z nich nadajg sie do
W_o01 budowy aplikacji multimedialnych, prezentacji, multimedialnych encyklopedii,
przewodnikéw, zapisu obrazu ruchomego.

P6S_WG
K_Wo8
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Zna mozliwosci zastosowania technologii cyfrowych w realizacji zadan projektowych z
W02 zakresu animacji. Zna zasady reprodukcji obrazéw i dzwiekéw w technologii cyfrowej, P6S_WG
- reprodukcji dZzwieku przestrzennego, animacji na bazie programu Corel Photo Paint, 2D K_W10
w technologii FLASH
Dzieki znajomosci obstugi programéw komputerowych umie prawidtowo realizowac PES UW
u_o1 projekty multimedialne i opracowywac projekty multimedialne na bazie prezentacji i K 603
technik animacji projektowej. -
Przyswoit umiejetnosci w postugiwaniu sie narzedziami warsztatu artystycznego takimi PES UW
U 02 jak: sprzet fotograficzny, filmowy w ktére pozwalajg na realizacje projektow z PGS_UU
- wykorzystaniem szerszego warsztatu projektowego a takze do montazu materiatu audio- K JOS
wideo. ~
Posiada swiadomos¢ koniecznosci statego uzupetniania swoich wiadomosci i
K o1 umiejetnosci, szczegdlnie w Swietle poszerzajacej sie wiedzy i rozwoju technologicznego i P6S_KR
- jest zdolny do podejmowania dziatan twdrczych wykorzystujg zdobytg wiedze i rozwija ja K_Ko1
w kreatywnym dziataniu.
K 02 Jest zdolny do efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji, zdolnosci tworczego i P6S_KK
- elastycznego myslenia w celu rozwigzywania probleméw przekazu artystycznego. K_K07

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Projekt

Zagadnienia parametryczne przekazéw multimedialnych.
Omowienie modelu psycho-akustycznego cztowieka

P1 Zasady reprodukcji obrazéw i dZwiekéw w technologii cyfrowej 10
Diwigkowe tto projektu i zgodnos¢ z zawartoscia graficzng
Parametry obrazéw ruchomych.

P2 Rozwdj formatéw zapisu dzwieku w multimediach. Omdwienie zasad reprodukcji dzwigku przestrzennego. 10

Woprowadzenie do technologii zapisu obrazu ruchomego. Pojecie kodera i dekodera, parametry charakteryzujace.
*Dobor parametréw skanowania
eCharakter pracy z bitmapa 15

P .

3 etgczenie rysunkéw rastrowych z elementami grafiki wektorowej
*Zmiana parametréw obrazu
oFiltry.

P4 Woprowadzenie do zagadnien obrazu ruchomego poprzez wykorzystanie formatu gif*. Animacja na bazie programu Corel Photo 10
Paint

Razem 45

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie /w odniesieniu do poszczegélnych efektéw

Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia Sprawdzian
sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt \:ejs'ciowy Sprawozdanie Inne
W_o01 X Rozmowa indywidualna
W_02 X Rozmowa indywidualna
u_o1 X Przeglad prac. -
Obserwacja aktywnosci
U 02 X Przeg'lad prac. -
Obserwacja aktywnosci
K_01 X Przeglad prac
K_02 X Przeglad prac

8. Obcigzenie pracg student:

Srednia liczba godzin na

Forma aktywnosci N . L.
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach /

Udziat w éwiczeniach /

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach

UdZziat w praktyce zawodowej

Udziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

Udziat w konsultacjach

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia
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Samodzielne przygotowanie do zajec innych niz ksztattujgce umiejetnosci

Samodzielne przygotowanie do zajec ksztattujgcych umiejetnosci
praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow

Suma godzin pracy wiasnej studenta

29

Sumaryczne obcigzenie studenta

75

Liczba punktéw ECTS za zajecia

Sem. Il - 3 pkt. ECTS

Obciqzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne

75

Liczba punktéw ECTS za zajecia ksztaftujgce umiejetnosci praktyczne

3 pkt. ECTS

Liczba godzin zaje¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik
ksztatcenia na odlegtos¢

Liczba punktéw ECTS przypisana do zaje¢ prowadzonych z wykorzystaniem
metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

1. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

2. Nazwa kierunku studiow Projektowanie graficzne

3. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

4. Profil studiéw praktyczny

5. Poziom studiéw studia | stopnia

6. Nazwa zajec Projektowanie wstepne

7. Kod zajec PG K04

8. Poziom/kategoria zajeé Zajecia ksztatcenia kierunkowego (zkk)

9. Status zajec Obowigzkowy

10. Usyt ie zajec w har gramie r ji zajec Semestr |1l

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktow ECTS Sem | - 3 pkt. ECTS / sem Il - 3 pkt. ECTS

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji prog

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

- - - Sem.1-45hsem.1-30h - - -

3. Cele zajeé

Wprowadzenie studenta w obszar projektowania graficznego, zaznajomienie z
poszczegdlnymi gateziami projektowania ,2D”, uswiadomienie uzytkowego
charakteru dziatan projektowo-graficznych niezaleznie od uzytych narzedzi i
medidéw, przygotowanie do rozwigzywania prostych probleméw z zakresu
projektowania graficznego i komunikacji wizualnej.

Zapoznanie studentéw z etapami projektowania — rozpoznanie tematyki, szkice
wstepne, wtasciwe projektowanie wraz ze wstepnym przygotowaniem do publikacji
w druku lub do cel6éw sieciowych. Zwrdcenie uwagi na mozliwos¢ osiagniecia celu
projektowego przy uzyciu réznych technik, zaréwno odrecznego rysunku
koncepcyjnego, jak i technik cyfrowych.

Uswiadomienie praktycznej strony zawodu projektanta-grafika oraz znaczenia
relacji: zleceniodawca — projektant. Zachecenie studentéw do $ledzenia aktualnych
trenddw w réznych dziedzinach projektowania graficznego.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetenciji

Ze wzgledu na zréznicowany poczatkowy stan wiedzy i praktycznych umiejetnosci (takze umiejetnosci obstugi
programow graficznych), nie stawia sie wstepnych wymagar (poza przynoszeniem na ¢wiczenia wskazanych
materiatow i narzedzi).

5. Efekty uczenia sie dla zajec¢, wraz z odniesieniem do efektéw uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektéw uczenia sig okreslonych

Lp. Opis efekto ia sig dla zajeé
B HABEE Y I SRR ] dla kierunku - identyfikator efektéw uczenia sie

Posiada wiedze o dotychczasowych dokonaniach i aktualnych trendach sztuk wizualnych, ze szczegélnym uwzglednieniem
Ww_01 obszaru grafiki uzytkowej, zna dokonania polskich grafikow projektantéw od korica XIX wieku po dzien dzisiejszy, zna i K_Wo01
rozumie fenomen ,Polskiej Szkoty Plakatu”;

Zna specyfike i mozliwosci programéw komputerowych Corel Draw, Corel Photo Paint, Corel Trace) oraz Photoshop i
W_02 Illustrator, potrafi odpowiednio dobra¢ je do realizacji projektéw graficznych, ale takze rozumie, ze nie zastapig analizy K_Wo08
problemu, kreatywnosci, umiejetnosci plastycznych, istotnych elementdw realizacji projektowych.
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Zna zasady kreatywnego, logicznego i celowego projektowania catych systemdw oraz poszczegdlnych sktadnikéw informacji i
W_o03 . - A . . ) . ) K_wW16
= identyfikacji wizualnej, w tym szczegélnie znakéw graficznych - logo i logotypow. -

Potrafi w dziataniach projektowych uruchomic caty zaséb umiejetnosci, wyrazajac swojg osobowos¢ artystyczng; potrafi

jednak wykona¢ projekt w ten sposdb, aby osobowos¢ artystyczna nie przestonita funkcjonalnosci projektu; K_uo02

Potrafi samodzielnie zaprojektowa¢ najwazniejsze formy publikacji stuzacych informacji i identyfikacji wizualnej: infografike,

reklame, plakat, logotyp, wizytdwke, papier firmowy. K_uos

Posiada $wiadomo$¢ statego uzupetniania swoich wiadomosci i umiejetnosci z zakresu reklamy jako waznego elementu
zapisu graficznego i jego oddziatywanie w kreowaniu wizerunku, komunikacji wizualnej firmy, dziatar kreacyjnych i
marketingowych. Jest zdolny do podejmowania dziatan twérczych wykorzystujac zdobyta wiedze i rozwija jg w kreatywnym
dziataniu

K_01 K_KO1

Wykazuje sie umiejetnosciami zbierania, analizowania i interpretowania informacji a pozyskang wiedze wykorzystuje w

K02 praktycznych dziataniach projektowych w zaleznosci od wykonywanego zadania i oczekiwari odbiorcy.

K_K03

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Projekt sem. |

Wprowadzenie/mini wyktady — 1. Kompozycja i jej rodzaje; 2. Kompozycja — podziat ptaszczyzny; 3. Punkt i linia; 4. Aktualne trendy w projektowaniu
graficznym.
lizacja Projektu I: zaproj ie i wyciecie z czarnego papieru trzech motywéw - roslinnego, zwierzecego i literniczego. Format 10 x 10 cm (x 3). Cele
P1 projektu: ¢wiczenie i rozwijanie myslenia abstrakcyjnego, rozwijanie umiejetnosci upraszczania skomplikowanych form oraz ich syntezy, poznanie i 15
ie zasad ia k ji
Etapy realizacji: 1. Szkice wstepne, wybor najlepszych rozwigzan; 2. wycinanie wybranych projektéw z kwadratéw czarnego papieru; 3. przeniesienie trzech
wybranych projektéw do programu grafiki wektorowej (np. CorelDRAW, lllustrator) oraz dalsza edycja cyfrowa.
Wprowadzenie/mini wyktady: 1. Logo — zasady i przykfady; 2. Logo-logotyp-ksiega IDENTYFIKACII; 3. Typografia; 4. Kolor; 5. Analiza wybranych przyktadéw —
P2 udane i nie udane projekty, aktualne trendy. Realizacja Projektu Il: wybor jednego z trzech kwadratéw przygotowanych w Projekcie I. Analiza wybranej 15
formy. Przeksztatcenie w logo dla wymyslonej firmy — uproszczenie, zastosowanie koloru, dobranie odpowiedniego kroju pisma, ewentualnie sloganu
reklamowego. Przygotowanie réznych wariantéw — czarno-biatego, monochromatycznego i w petnej kolorystyce.
Woprowadzenie/mini wyktady: 1. Wizytéwka — zasady projektowania; 2. Papier firmowy; 3. Ksztatt i forma; 4. Swiatto; 5. Rozmieszczanie pojedynczych stéw;
6. Kroje tytutowe (wraz z prostymi ¢wi iami wykonywanymi na h
P3 Realizacja Projektu IlI: projekt wizytéwki i papieru firmowego z uzyciem logo zaprojektowanego w Projekcie I1. Nalezy zaprojektowa¢: 1. Dwustronng 15
wizytowke o formacie 50 x 90 mm; 2. Papier listowy A4 (297 x 210 mm); 3. Plansze prezentacyjng - A3 (297 x 420 mm) zawierajacg przygotowane projekty:
logo z jego réznymi wariantami, wizytowke i papier firmowy wraz z odpowiednim podpisem. Oceniana bedzie atrak $¢ estetyczna i funkcj $¢
projektow oraz forma ich prezentacji. Na koniec odbedzie sig przeglad i podsumowanie wszystkich przygotowanych w ciggu semestru projektow.
Suma 45
Projekt sem. Il
P4 Projekt szyldu. Nalezy zaprojektowac¢ szyld jaki mdgtby by¢ umieszczony w zadanym miejscu (np. nad wejsciem do sklepu). Uzy¢é mozna czytelnego symbolu 10
i/lub napisu.
Flaga i herb. Student wyk lje zadanie nawigzuj do weksylologii i/lub heraldyki np. projektujac flage nieistniejacego panstwa (albo modyfikujac flage juz
funkcjonujaca) zgodnie z zasadami weksylologii, zapoznajac sig przy okazji z podstawowa wiedzg na temat heraldyki i aktualnoscig niektérych jej zatozers we
P5 . : ) ) SRR ; ) ) o 10
wspotczesnym projektowaniu graficznym. Student zaznajamia sie blizej z symbolika barw, testuje pod wzgledem estetycznym i praktycznym rézne
zestawienia koloréw.
Znak ro: . Nalezy zaproj ¢ znak r (np. dla lotnictwa wojskowego nieistniejacego paristwa). W zadaniu tym student ma okazje
P6 przeprowadzic proste testy na widocznos¢ roznych wersji zaprojektowanego znaku z réznych odlegtosci i przy roznych warunkach (np. oswietlenia), tak aby 10
optymalnie spetniat przyjete zatozenia.
Razem 30

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sig /w odniesieniu do poszczegélnych efektéw

Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia
sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
X Rozmowa
W 01 indywidualna
X Rozmowa
W 02 indywidualna
X Rozmowa
W 03 indywidualna
= Przeglad
X prac. Obserwacja
u_01 aktywnosci
Przeglad
X prac. Obserwacja
uU_02 aktywnosci
Przeglad
X prac. Obserwacja
uU_03 aktywnosci
X Przeglad prac.
K 01
X Przeglad prac.

8. Obcigzenie praca studenta
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Forma aktywnosci

$rednia liczba godzin na
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach

0

Udziat w ¢wiczeniach

0

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach

75-45/30

Udziat w praktyce zawodowej

0

Udziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

2/2

Udziat w konsultacjach

2/2

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

75-47/32

Samodzielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujgce umiejetnosci praktyc.

0

Samodzielne przygotowanie do zajec ksztattujqcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

2/3

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow

2/2

Suma godzin pracy wtasnej studenta

75-28/43

Sumaryczne obciazenie studenta

150-75/75

Liczba punktéw ECTS za zajecia

6 -3/ 3pkt. ECTS

Obcigzenie studenta zajeciami ksztattujgcymi umiejetnosci praktyczne

150-75/75

Liczba punktoéw ECTS za zajecia ksztaftujqce umiejetnosci praktyczne

6 -3/ 3pkt. ECTS

Liczba godzin zaje¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢

Liczba punktow ECTS przypisana do zaje¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i
technik ksztatcenia na odlegtosé

162



KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiéw

Instytut Sztuk Projektowych

. Nazwa kierunku studiow

Projektowanie graficzne

. Forma prowadzenia studiéw

stacjonarne

. Profil studiow

praktyczny

. Poziom studiéw

studia | stopnia

. Nazwa zajeé

Edytory rastrowe

. Kod zajeé

PG K03

. Poziom/kategoria zajgé

Zajecia ksztatcenia kierunkowego (zkk)

9. Status zajec

Obowigzkowy

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zajgc Semestr |

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS Sem | - 3 pkt. ECTS

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiéw

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

- - - Sem |-45h - - -

3. Cele zajeé

Zapoznanie z zagadnieniami zwigzanymi z obrébkg obrazu cyfrowego. Przyswojenie bogatego
zasobu narzedzi edycji grafiki rastrowej, parametréw jej zapisywania i odpowiedniego
dostosowania do $rodkdw dalszego przekazu: druku, publikacji cyfrowych oraz umieszczenia
w sieci.

Poznanie zagadnien zwigzanych z praktycznymi wymogami technicznymi zwigzanymi z
prawidtowa obrdbka cyfrowych materiatéw graficznych. Przyblizenie w praktyce specyfiki
parametréw i konfiguracji urzadzen wejscia /wyjscia przetwarzajacych grafike takich jak;
skaner, monitor, drukarka w odniesieniu do odpowiedniego modelu /trybu zapisu /CMYK,
RGB, skala szarosci, odpowiednia rozdzielczos¢ oraz gtebia bitowa.

Poznanie zasad tworzenia atrakcyjnych, nowoczesnych projektéw cyfrowych w oparciu o
programy edycji grafiki rastrowej. Zrozumienie nadrzednosci kreacji artystycznej nad
narzedziami technicznymi i koniecznosci ciagtego nadazania za nowymi informacjami oraz
rozwoju w dziedzinie grafiki komputerowej.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Przedmiot Edytorstwo rastrowe wprowadza studentdw, majacych juz za sobg zajecia z podstaw obstugi komputera, w
szeroko pojete zagadnienia technologii cyfrowych, stanowiac przygotowanie do praktycznych dziatan w dziedzinie
wizualizacji projektéw graficznych i multimedialnych.

5. Efekty uczenia sie dla zajeé, wraz z odniesieniem do efektéw uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektéw uczenia si¢ okreslonych dla

Lp. Opis efektd ia sie dI jeé
P Pis eteltow uczenia siq cla zaje¢ kierunku - identyfikator efektow uczenia sie

Zna zagadnienia zwigzane z zasadami, technikami konstruowania, technologiami gromadzenia, przesytania, wymiany
w_o01 komunikatéw: wizualnych, audiowizualnych przy wykorzystaniu komputerowych programéw graficznych i wie, ktére z K_wo08
nich nadajg sie do realizacji wytyczonych celdw.

Wie o rdznicach przy projektowaniu prac do druku i dla mediéw elektronicznych i efektywnego wykorzystania technologii

. . . . K_W09
informacyjnej i komunikacyjnej.

Potrafi umiejetnie korzysta¢ z wiedzy o komputerowych programach graficznych (Adobe Illustrator CS5) w celu
u_o01 wizualizacji koncepcji projektowych i opracowar podstawowych form grafiki wydawniczej i uzytkowej i umie przekazac K_U03
swoje koncepcje projektowe wykorzystujac dostepne warsztatowe srodki.

Przyswoit umiejetnosci w postugiwaniu sie narzedziami warsztatu artystycznego takimi jak: sprzet fotograficzny, filmowy

u_02 . 3 - s . . K_U05
- w ktére pozwalaja na realizacje projektéw z wykorzystaniem szerszego warsztatu projektowego

K 01 Jest Swiadomy koniecznosci statego uzupetniania swoich wiadomosci i umiejetnosci, szczegdlnie w Swietle poszerzajacej K Ko1
= sig wiedzy i rozwoju technologicznego. -

K 02 Wykazuje sie umiejetnosciami zbierania, analizowania i interpretowania informacji a pozyskana wiedze wykorzystuje w K K03

praktycznych dziataniach projektowych w zaleznosci od wykonywanego zadania i oczekiwan odbiorcy.

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Projekt
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Podstawowa korekta fotografii — Projekt | - ,Dziewczynka w czapce”.
Modut 1 - Podstawy grafiki rastrowej: grafika rastrowa a wektorowa; rozdzielczos¢; gtebia bitowa; modele koloréw; formaty plikéw; kompresja stratna i

bezstratna.
Modut 2 - Rozpoczynanie pracy w programie Adobe Photoshop.
P1 Interfejs programu Adobe Photoshop: narzedzia i ich wtasciwosci; podstawowe skréty klawiaturowe; otwieranie i zapisywanie plikdw. Przestrzeri robocza 10

— domysIna i inne zdefiniowane; dostosowanie przestrzeni roboczej do wykonywanego projektu; pasek menu; przybornik; pasek opcji; palety programu i
panele dokowania; cofanie wykonanych operacji; panel historii; wybor formatu zapisu w zaleznosci od przeznaczenia obrazu.

Modut 3 - Poprawianie kolorystyki i tonalnosci; narzedzia poprawiania obrazu;

tryb uwzgledniania zawartosci obrazu; dostosowanie - barwa, nasycenie i jasnos¢, swiatto i kolor, kontrast.

Zaznaczenia - Projekt Il - ,,Muszle”.

Podziat narzedzi zaznaczania — geometryczne, swobodne, krawedziowe, bazujace na kolorach. Przesuwanie zaznaczonego obrazu; obracanie zaznaczenia; szybkie
P2 a. ie; usuwanie ia. Manipulowanie zaznaczeniami za pomoca skrétéw klawiaturowych; przesuwanie i zmiana pikseli w obszarze zaznaczenia; 5
przesuwanie z rGwnoczesnym kopiowaniem; obracanie zaznaczenia. Kadrowanie obrazu; usuwanie zbednych fragmentéw za pomoca zaznaczenia i narzedzia gumka;
dodawanie /usuwanie zbednych /brakujacych piskseli.

Warstwy — Projekt Il - ,,Pocztéwka”.

Podstawy pracy na warstwach; paleta Layers /warstwy.
P3 Zmiana kolejnosci warstw; dodawanie /usuwanie /kopiowanie/ taczenie warstw; oznaczanie kolorystyczne i grupowanie; stosowanie styléw warstw. 5
Sciezki przycinajace warstwe; zestawy warstw oraz deformacja warstwy.
Sptaszczanie i zapisywanie obrazka.

Korekta fotografii — Projekt IV — ,,Dziewczyna”.
Korzystanie z funkcji automatycznego dop ia; reczne dop rie zakresu tonalnego; usuwanie przebarwien; zastepowanie koloréw obrazka przy
pomocy pedzla; wyostrzanie obrazu; dopasowanie jasnosci za pomoca narzedzia Dodge /rozjasnianie; dopasowanie nasycenia za pomoca narzedzia

P4 5
Sponge /gabka; poréwnanie efektéw korekty recznej i automatycznej; stosowanie filtréw /deformacji /szumu /wyostrzania /galeria filtréw. Sptaszczenie
wielowarstwowego obrazka tworzenie obramowania.
Zapisywanie obrazu na potrzeby druku czterokolorowego - CMYK
Maski i kanaty - Projekt V — ,,Profil azjatyckiego chtopca”.
p5 Praca z maskami i kanatami; korzystanie z dedykowanej przestrzeni roboczej 5

Select and Mask /zaznacz i maskuj; poprawianie maski; tworzenie szybkiej maski; manipulowanie obrazem za pomoca funkcji Puppet Warp; /wpaczenie
marionetkowe; tworzenie cienia na podstawie kanatu alfa.

Typografia — Projekt VI — ,,Oktadka czasopisma”.
P6 Tekst — wiadomosci wstepne; tworzenie maski przycinajacej z tekstu; uktadanie tekstu wzdtuz Sciezki; znieksztatcanie tekstu; projektowanie tekstu 5
akapitowego; dodawanie zaokraglonego prostokata; dodawanie tekstu pionowego.

Foto manipulacja /fotomontaz /kolaz — Projekt VIl — samodzielnie zaprojektowany i wykonany plakat w ,,stylu hollywoodzkim”. Egzaminacyjny projekt
przygotowywany na zajeciach.

P7 10

Razem 45

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie /w odniesieniu do poszczegélnych efektéw

Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia
sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejSciowy Sprawozdanie Inne
Rozmowa
Ww_01 X . .
= indywidualna
Rozmowa
W_02 X . :
indywidualna
Przeglad prac.
u_o01 X Obserwacja
aktywnosci
Przeglad prac.
u_02 X Obserwacja
aktywnosci
K_01 X Przeglad prac
K_02 X Przeglad prac

8. Obcigzenie praca studenta

$rednia liczba godzin na zrealizowanie

Forma aktywnosci aktywnosci

Udziat w wyktadach /

Udziat w éwiczeniach /

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach

UdZziat w praktyce zawodowej

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

UdZziat w konsultacjach

Suma godzin, w ramach zaje¢ pr izonych z k Srednim

ich lub innych oséb prowadzacych zajecia

Samodzielne przygotowanie do zajec innych niz ksztattujgce umiejetnosci praktyczne

Samodzielne przygotowanie do zajec ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji
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Przygotowanie do egzaminu i kolokwiéw 2h

Suma godzin pracy wtasnej studenta 29h

Sumaryczne obcigzenie studenta 75h

Liczba punktéw ECTS za zajecia Sem | - 3 pkt. ECTS

Obcigzenie studenta zajeciami ksztaftujqgcymi umiejetnosci praktyczne 75h

Liczba punktéw ECTS za zajecia ksztaftujgce umiejetnosci praktyczne Sem | - 3 pkt. ECTS

Liczba godZzin zaje¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢

Liczba punktow ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik
ksztatfcenia na odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

kierunek i6 Instytut Sztuk Projektowych

. Nazwa kierunku studiéw Projektowanie graficzne

. Forma prowadzenia studiéw stacjonarne

. Profil studiéw praktyczny

. Poziom studiéw studia | stopnia

. Nazwa zajeé Edytory wektorowe

. Kod zajeé PG K02

. Poziom/kategoria zajeé Zajecia ksztatcenia kierunkowego (zkk)

9. Status zajeé Obowigzkowy

10. Usytuowanie zajeé¢ w harmonogramie realizacji zaje¢ Semestr |

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS Sem | -3 pkt. ECTS

2. Formy zajec dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiéow

Wyktad W Cwiczenia € Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ

Sem|-45h

3. Cele zajec

Poszukiwania, porzagdkowania i wykorzystywania informacji z réznych zrédet oraz efektywnego
postugiwania sie technologig informacyjna i komunikacyjna.

Zapoznanie sig z konstrukcjg programéw do edycji wektorowej i rastrowej(bitmapowej) takimi
jak Corel Draw, Adobe lllustrator oraz Photoshop.

Sprawne postugiwanie si¢ programami graficznymi w celu przygotowania do wykonywania
projektow i opracowan podstawowych form grafiki wydawniczej i uzytkowej.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Przedmiot Edytorstwo wektorowe wprowadza studentéw, majacych juz za sobg zajecia z podstaw obstugi komputera, w szeroko
pojete zagadnienia technologii cyfrowych, stanowiac przygotowanie do praktycznych dziatan w dziedzinie wizualizacji projektow
graficznych i multimedialnych.

5. Efekty uczenia sie dla zajec, wraz z odniesieniem do efektéw uczenia sig okreslonych dla kierunku

Odniesienie do 6W uczenia sie ych dla kierunku -
identyfikator efektow uczenia sie

Lp. Opis efektéw uczenia sig dla zaje¢

Zna specyfike i mozliwosci programéw komputerowych (Adobe Illustartor, Corel Draw) oraz Photoshop i wie, ktdre z

Ww_o01 K_Wo08
- nich nadaja sie do realizacji projektdw graficznych w przedmiocie edytory wektorowe. -

w02 Wie o rdznicach przy projektowaniu prac do druku i dla mediéw elektronicznych i efektywnego wykorzystania K W09
= technologii informacyjnej i komunikacyjnej. -

.G Potrafi umiejetnie korzystac z wiedzy o komputerowych programach graficznych jak Adobe Illustrator w celu K U3
- wizualizacji koncepcji projektowych i opracowarn podstawowych form grafiki wydawniczej i uzytkowej. -

U 02 Przyswoit umiejetnosci w postugiwaniu sie narzedziami warsztatu artystycznego takimi jak: sprzet fotograficzny, K UO0S

filmowy w ktdre pozwalaja na realizacje projektow z wykorzystaniem szerszego warsztatu projektowego

Posiada $wiadomo$¢ koniecznosci statego uzupetniania swoich wiadomosci i umiejetnosci, szczegdlnie w $wietle
K_01 poszerzajacej sig wiedzy i rozwoju technologicznego i jest zdolny do podejmowania dziatar twérczych wykorzystujg K_KO1
zdobytg wiedze i rozwija jg w kreatywnym dziataniu.

Wykazuje sie umiejetnosciami zbierania, analizowania i interpretowania informacji a pozyskang wiedze wykorzystuje w

praktycznych dziataniach projektowych w zaleznosci od wykonywanego zadania i oczekiwari odbiorcy. K03

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Projekt

Podstawowe funkcje programu Adobe Illustrator
«Rysunek rastrowy a wektorowy.

P1 ePasek narzedzi 9
eKlawisze i kombinacje klawiszy
sTransformacja obiektow.
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Wykorzystanie mozliwosci poprzez stosowanie weztéw w grafice wektorowej.
Krzywe Beziera

*Punkty kontrolne

P2 «Dodawanie i usuwanie weztéw 9
*Rodzaje weztow
«Przeksztatcanie segmentéw
*Zmiana ksztattow krzywych

Cwiczenie kolorystyczne. Palety barw w grafice komputerowej. Barwna kompozycja geometryczna.
«Wypetnianie kolorem i deseniem

P3 *Modele koloréw 9
*Omdwienie narzedzia ,pipeta”
eTekstury, wypetnienie tekstura

Ksztattowanie obiektéw, zagadnienia $wiatta i cienia, éwiczenia na bazie programu Adobe lllustrator, wykorzystanie funkcji programu.
+Nadawanie konturéw

*Pi6ro konturu

*Pole kaligrafia

P4 «Wyréwnanie obiektéw 9
*Spawanie, przycinanie, czes¢ wspélna

«Zarzadzanie obiektami

Polecenie oddziel

«Oméwienie narzedzia interaktywna przeroczystoé¢, interaktywny ciert

Twércze przeksztatcanie liter. Znak graficzny — logo zbudowane z wiasnych inicjatéw.
eDodawanie i usuwanie weztow

P5 Rodzaje weztéw 9
*Przeksztatcanie segmentow
Zmiana ksztattéw krzywych

Razem 45

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie /w odniesieniu do poszczegélnych efektéw

Symbol Forma weryfikacji

efektu

uczenia

sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne

w_o1 X Rozmowa indywidualna
w_02 X Rozmowa indywidualna
u_01 X Przeglad prac
u_02 X Przeglad prac
K_01 X Przeglad prac
K_02 X Przeglad prac

8. Obcigzenie praca studenta

$rednia liczba godzin na zrealizowanie

Forma aktywnosci
tyw aktywnosci

Udziat w wyktadach 0

Udziat w ¢wiczeniach 0

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach

Udziat w praktyce zawodowej

Udziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

Udziat w konsultacjach

Suma godzin, w ramach zajeé prowadzonych z bezposrednim
innych os6b prowadzacych zajecia

SamodZzielne przygotowanie do zajec innych niz ksztattujgce umiejetnosci praktyczne

SamodZzielne przygotowanie do zajec¢ ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow

Suma godzin pracy wiasnej studenta 29

Sumaryczne obciazenie studenta 75

Liczba punktow ECTS za zajecia Sem | - 3 pkt. ECTS

Obcigzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne 75

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztaftujgce umiejetnosci praktyczne Sem | - 3 pkt. ECTS

Liczba godzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢

Liczba punktéw ECTS przypisana do zajec pro h z wykor: iem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

kierunek

Instytut Sztuk Projektowych

. Nazwa kierunku studiéw

Projektowanie graficzne

. Forma prowadzenia studiéw

stacjonarne

. Profil studiéw

praktyczny

. Poziom studiéw

studia | stopnia

. Nazwa zajeé

Liternictwo i typografia

. Kod zajeé

PG K01

. Poziom/kategoria zajeé

Zajecia ksztatcenia kierunkowego(zkk)

. Status zajec

Obowigzkowy

10. Usytuowanie zajeé¢ w harmonogramie realizacji zaje¢

Semestr L1111

11.Jezyk wyktadowy

polski

sem. | — 2 pkt. ECTS / sem.Il — 3 pkt. ECTS /

12. Liczba punktéw ECTS sem. IIl - 2 pkt. ECTS

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu stu

Wyktad W Cwiczenia € Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne
sem.1-30 h
sem. 1I-45 h
sem 11I-30 h

3. Cele zajec

Liternictwo i typografia wprowadzaja studenta w obszar ier ich aspektow
przekazu informacji za pomoca pisma.
Student otrzymuje zwiezta informacje o powstaniu i rozwoju réznych form pisma, ze szczegélnym uwzglednieniem

obszaru Europy, o rodzajach noénikéw (historia papieru i materiatach pi$mi

Nabycie umiejetnosci oraz wiedzy na temat:
- historii pisma,

- elementéw kaligrafii,

- konstrukcji i budowy liter alfabetu taciriskiego,

- $wiadomego postugiwania sie réznymi krojami pisma,
- prawidtowego sktadu i tamania tekstu,

- taczenia tekstu z ilustracja (grafika).

Umiejetnego wykorzystywania mozliwosci komputerowych programéw graficznych przy projektowaniu réznego
rodzaju form wydawniczych.

. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Przedmiot Liternictwo i typografia, w fazie wstepnej poswiecony ¢wiczeniom manualnym, wymagajacych ogdlnych zdolnosci
plastycznych, posiadania umiejgtnosci tworzenia kompozycji literniczych, pracy z tekstem oraz postugiwania sig narzedziami kreslarskimi,
rysunkowymi i malarskimi. Kolejny etap, oparty na pracy projektowej w graficznych programach wektorowych i edytorskich, wymagana
znajomosci obstugi komputera w zakresie podstawowym.

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢, wraz z odniesieniem do efektéw uczenia sie okreslonych dla kierun

B . L L, Odniesienie do efektéw uczenia sie okreslonych dla kierunku -
Lp. Opis efektéw uczenia sig dla zaje¢ . N A e
identyfikator efektow uczenia si¢
W o1 Posiada wiedze o zagadnieniach dotyczacych aspektow stosowania przekazu informacji za pomoca pisma. Ma wiedze o P6S_WG
= dotychczasowych dokonaniach i aktualnych trendach sztuk wizualnych, ze szczegélnym uwzglednieniem obszaru grafiki uzytkowej. K_wo1
N . . . S . . P6S_WG
WwW_02 Zna graficzne programy wektorowe i edytorskie wykorzystywane w projektowaniu réznorodnego rodzaju form wydawniczych K V_V06
Zna zasady kreatywnego, logicznego i celowego projektowania catych sy oraz poszczegdlnych sktadnikow informacji i PES WG
w_o03 identyfikacji wizualnej przy wykorzystaniu kompozycji literniczych. Ma wiedze o konstrukcji i budowy liter alfabetu tacirfiskiego i K V_V16
$wiadomego postugiwania sig réznymi krojami pisma przy projektowaniu znakdw graficznych: piktograméw i logotypow. -
U o1 Posiada umiejetnosci tworzenia ukfadu literniczego samodzielnego przygotowania materiatéw do publikacja na réznych no$nikach i P6S_UW
- w réznych mediach. K_U06
Swiadomie wykorzystuje zdobyta wiedze i umiejetnosci w samodzielnych i oryginalnych realizacjach projektowych oraz posiada P6S_UW
u_02 umiejetnos¢ korzystania z programéw graficznych wykorzystujac typografie w procesie tworzenia elementéw literniczych oraz P6S_UU
graficznych elementéw i systemdw informacji. K_U08
. - . . . . PU . " " . ‘s . P6S_UW
U 03 Swobodnie realizuje dziatania twércze w sposéb wyrdzniajacy sig wiasna stylistyka. Potrafi stosowac w praktyce rézne konwencje, w PES_ LU
- zaleznosci od charakteru wykonywanego zadania projektowego . K 609
Posiada swiad $¢ koni Sci statego tniania swoich wiad i i umiejetnosci, szczegdlnie w Swietle poszerzajacej sie P6S KR
K_01 wiedzy i rozwoju technologicznego i jest zdolny do podejmowania dziatan twérczych wykorzystujac zdobyta wiedze i rozwija jg w K I&)l
kreatywnym dziataniu. -
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K_02

Jest zdolny do efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji, zdolnosci tworczego i elastycznego myslenia w celu rozwigzywania
problemow przekazu artystycznego i w praktycznych dziataniach projektowych w zaleznosci od wykonywanego zadania czy

oczekiwan odbiorcy.

P6S_KK
K_Ko7

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Projekt sem. |
Konstrukcja liter alfabetu taciriski Ewi ia manualne z riem réznych
narzedzi: budowa liter majuskutowych
- budowa liter minuskutowych
P1 - kursywa (italik, pismo pochyte) 5
- szeryfy i ozdobniki
- cyfry
- glify i znaki diakrytyczne polskiego alfabetu
P2 Cwiczenia kaligraficzne 10
P3 Adobe InDesign — wprowadzenie; zasady dziatania programu, przyktady 5
Adobe TnDesign — tworzenie nowego dokumentu
- strony wzorcowe, warstwy,
Pa - tworzenie i wprowadzanie tekstu, tworzenie i nadawanie stylu, 5
- dzielenie tamu,
- justowanie,
- kernine i Swiatto
Adobe InDesign — obstuga koloréw
- dodawanie koloréw do panelu Prébki (Swatches),
P5 - nadawanie koloréw obiektom i tekstom, 5
- gradienty,
- tworzenie tinty
Razem 30
Projekt sem.Il
Dodawanie grafiki
- dodawanie grafiki z innych programéw,
P6 - umieszczanie grafiki w tekécie, 15
- oblewanie grafiki tekstem,
- przezroczystos¢
Obstuga diugich dokumentéw w InDesign. Makieta ksigzki,
- kompozycja strony,
P7 - porzadek i numeracja stron, 15
- strony tytufowe,
- spis tredci
Przygotowanie do druku i eksportowanie do formatu PDF
- weryfikacja dokumentéw,
P8 - tworzenie pakietow, 15
- tworzenie plikéw PDF do korekty,
- poglad rozbarwien,
Razem 45
Projekt sem.lll
Kompozycja liternicza z uzyciem liter z wtasnego imienia i nazwiska
- wersja czarno-biata (pozytyw i negatyw),
P9 - wersja z jednym akcentem kolorystycznym, 30
- wersja wielobarwna z réznymi rodzajami wypetnienia liter i tfa, Plakat t i :- czarno-biaty, wielobarwny, Typografia dla dzieci, zasady, cechy wyrézniajace. Projekt wierszowanej
ksiazeczki dla dzieci (w oparciu o wiersze Tuwima lub Brzechwy) ilustrowanej wytacznie elementami typograficznymi
Razem 30
Catos¢ 105

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie /w odniesieniu do poszczegélnych efektéw

Symbol Forma weryfikacji

efektu

uczenia

sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne

w_o1 X Rozmowa indywidualna
W_02 X Rozmowa indywidualna
w_o03 X Rozmowa indywidualna
u_01 X Przeglad prac
u_02 X Przeglad prac
u_o3 X Przeglad prac
K_01 X Przeglad prac
K_02 X Przeglad prac

8. Obciazenie praca studenta

Forma aktywnosci

$rednia liczba godzin na zrealizowanie
aktywnosci

Udziat w wyktadach

0

Udziat w ¢wiczeniach

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach

105-30/ 45/30

Udziat w praktyce zawodowej

0

Udziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

1/1/1

Udziat w konsultacjach

2/2/2

Suma godzin, w ramach zajeé prowadzonych z bezposrednim
innych os6b prowadzacych zajecia

31/46/31

Samodzielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujqce umiejetnosci praktyczne

Samodzielne przygotowanie do zaje¢ ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne

15/25/15
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Przygotowanie do konsultacji 2/2/2

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow 2/2/2

Suma godzin pracy wiasnej studenta 19/29/19

Sumaryczne obcigzenie studenta 175- 50 /75/50

Liczba punktéw ECTS za zajecia 7-2/3/2

Obcigzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne 175- 50 /75/50

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztaftujgce umiejetnosci praktyczne 5-2/3/2 pkt. ECTS

Liczba godzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢

Liczba punktéw ECTS przypisana do zajec pro h z wykor: iem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

. Nazwa kierunku studiow Projektowanie graficzne

. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

. Profil studiow praktyczny

. Poziom studiéw studia | stopnia

. Nazwa zajeé Praktyka zawodowa

. Kod zajeé PG 106

. Poziom/kategoria zajeé Zajecia ksztatcenia kierunkowego (zkk)

9. Status zajeé Obowigzkowy

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢ Semestr Il

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS Sem. Il - 4 pkt. ECTS

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiéw

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

- - - - - Sem. 1l-120 h -

3. Cele zajec

Doskonalenie umiejgtnosci pracy wiasnej

Upraktycznienie procesu ksztatcenia

Nabycie umiejetnosci wykonywania czynnosci wyodrebnionych w ramach
zaktadowego podziatu pracy z wykorzystaniem juz nabytego przygotowania
teoretycznego i praktycznego

Zapoznanie studentéw z prawidtowosciami, zasadami i warunkami funkcjonowania
instytucji (przedsiebiorstw), w ktérych realizujg praktyke zawodowa.

Przygotowanie studentéw do wykonywania zawodu grafika projektanta.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Posiadaja wiedze i umiejetnosci z obszaru projektowania graficznego niezbedna do realizacji wyznaczonych
zadan . Znajomos¢ programow graficznych i umiejetnosé przetozenia zdobytej wiedzy w na praktyczne
realizacje. Zaznajomienie sig z regulaminem praktyki.

5. Efekty uczenia sie dla zajec, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektow uczenia sie
Lp. Opis efektéw uczenia sie dla zajeé okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektow uczenia sie
W 01 Wie jak zgodnie z przyjetymi zasadami komunikowac sie z klientem i w jaki sposdb realizowaé projekty zgodnie z P6S_WK
- jego oczekiwaniami. K_W11
L X PP s P6S_WK
W_02 Znaja i potrafig wyjasni¢ procedury, reguty oraz plan pracy, jakim podlega praktyka zawodowa. K Wi2
U o1 Umie wspotpracowaé w wiekszej grupie pracowniczej znajdujac sie na réznych stanowiskach w procesie P6S_UO
= realizacyjnym. Jest zdoIny do podporzadkowywania sie przetozonym. K_U11-K_U12
K 01 W sposob swiadomy kontroluje swoje emocje i zachowania, oraz posiada umiejetnos¢ adaptacji szczegdlnie P6S_KR-P6S_KK
- podczas pracy w nowym otoczeniu. K_KO04-K_K08
P6S_KO-P6S_KR
K_02 Posiada umiejetnos¢ wspdtpracy i integracji podczas realizacji zespotowych prac projektowych. _K K11 -
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6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Projekt
P1 Udziat w praktyce zawodowej, przygotowanie dokumentacji praktyki
P2 Poznanie struktury organizacyjnej firmy, zakresu czynnosci poszczegélnych jednostek organizacyjnych firmy,

Zapoznanie sie z przepisami wewnetrznymi regulujgcymi funkcjonowanie zaktadu pracy:

Regulamin pracy zaktadu, Przepisy BHP i przeciwpozarowe,

P3 Zasady obiegu i archiwizacji dokumentéw w zaktadzie. 120

Przepisy dotyczace zachowania tajemnicy zwigzanej z prowadzong przez zaktad dziatalnoscig,
Normy i certyfikaty posiadane przez zaktad

Praktyczne zapoznaje sie z eksploatacjg i utrzymaniem wybranych maszyn, urzadzen lub systeméw technicznych, typowych dla procesu

P4
projektowania graficznego, podczas pracy w wybranych komdrkach zaktadu lub na wybranych stanowiskach pracy

P5 Realizacja wyznaczonych zadan pod nadzorem pracodawcy

Razem 120

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie /w odniesieniu do poszczegdlnych efektow

Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia
sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne

Obserwacja

W_01 aktywnosci

Obserwacja

W_02 aktywnosci

. . Obserwacja

U_01 X Dokumentacja praktyki ktywnodci

Obserwacja

K_01 aktywnosci

Obserwacja

K_02 aktywnosci

8. Obcigzenie pracg studenta

$rednia liczba godzin na

Forma aktywnosci ) . L.
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach /

Udziat w ¢wiczeniach /

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach /

UdZziat w praktyce zawodowej

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

UdZziat w konsultacjach

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych os6b prowadzacych zajecia

Samod_zielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujqce umiejetnosci praktycy

Samod_zielne przygotowanie do zajec ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow

Suma godzin pracy wiasnej studenta /

Sumaryczne obcigzenie studenta 120h

Liczba punktéw ECTS za zajecia 4 pkt. ECTS

Obciqzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne 120h

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne sem. II- 4 pkt. ECTS

Liczba godZzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢
Liczba punktow ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i
technik ksztatcenia na odlegtos¢

172



KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiéw Instytut Sztuk Projektowych

. Nazwa kierunku studiow Projektowanie graficzne

. Forma prowadzenia studiéw stacjonarne

. Profil studiéw praktyczny

. Poziom studiow studia | stopnia

. Nazwa zajeé Seminarium

. Kod zajeé PG 105

. Poziom/kategoria zajgé Zajecia ksztatcenia kierunkowego (zkk)

9. Status zajec Obowigzkowy

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zajgc Semestr V, VI

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS Sem. V- 2 pkt. ECTS/sem.VI-2 pkt ECTS

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiéw

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

- - - - sem. V-30 /sem. VI- 30 - -

3. Cele zajec

Uscislenie zainteresowan studentéw w odniesieniu do ich przysztej pracy licencjackiej

Wypracowanie koncepcji danej pracy — tematu i struktury

Pisanie pracy i jej publiczna prezentacja.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci nych kompetencji

Osiagniecie wszystkich efektow ksztatcenia w zakresie przedmiotéow:
- historia sztuki
- historia grafiki

5. Efekty uczenia sie dla zajeé, wraz z odniesieniem do efektéw uczenia sie okreslonych dla kierunku

B , L. L, Odniesienie do efektéw uczenia si¢ okreslonych dla
Lp. Opis efektow uczenia sig dla zajeé N R . , L
kierunku - identyfikator efektow uczenia sie
W 01 Posiada wiedze o dokonaniach z obszaru grafiki uzytkowej, niezbedna do formutowania i rozwigzywania zagadnien P6S_WG
= umozliwiajacych swobodng i niezalezng wypowiedz w formie eseju, opracowania do pracy projektowej K_wo1
W 02 Zna obowiazujgce zasady prawa autorskiego i ochrony wtasnosci intelektualnej, szczegdlnie w zakresie praw zwigzanych P6S_WG
= ze sztuka, plastycznymi realizacjami. K_w13
P6S_UK
u_o1 Opanowat umiejgtnos¢ pisania tekstu naukowego. K 616
P6S_UK
u_o02 Umie logicznie skonstruowac tekst pracy licencjackiej. K 616
U 03 Posiada umiejetnos¢ przygotowania wystapien, podczas ktérych w postaci swobodnej wypowiedzi ustnej przedstawia P6S_UK
- wyniki swoich badan. K_U17
— N . . . s . . P6S_UK
u_o4 W celu opisania realizowanego projektu potrafi korzysta¢ z materiatéw tekstowych napisanych w jezyku obcym. K U19
. . . . . . . P6S_KR
K_01 Umie sformutowac zadanie badawcze i cel pracy, wskaza¢ problemy i pytania badawcze. K IZOZ
L - L . . - P6S_KR
K_02 Interpretuje i analizuje uzyskane wyniki, wyciaga z nich wnioski. K K03
K 03 Posiada umiejetno$¢ samooceny, swoje dokonania poddaje konstruktywnej krytyce oraz jest przygotowany do P6S_KR
= merytorycznej refleksji dotyczacej wtasnych dokonan. K_KO08
6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zajeé¢ dydaktycznych
Konwersatorium
Lp. Tematyka zajec — szczeg6towy opis blokéw tematycznych semestr V Liczba godzin
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K1 Zapoznanie z formalnymi zasadami pisania naukowych prac pisemnych. 10

K2 Uscislenie zainteresowan studentéw w odniesieniu do ich przysztej pracy licencjackiej. 10
K3 Wypracowanie koncepcji danej pracy — tematu i struktury. 10
Razem 30

Lp. Ti yka zajeé — y opis blokéw tematycznych semestr VI Liczba godzin
K4 Przygotowanie konspektu, bibliografii. 10
K5 Konsultacje i analiza dotyczaca poszczegdlnych etapow pracy pisemnej. 10
K6 Publiczna prezentacja napisanej pracy. 10
Razem 30
suma 60

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie /w odniesieniu do poszczegélnych efektéw

Symbol

efektu

uczenia
sie

Forma weryfikacji

Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne

Obserwacja
aktywnosci
Praca pisemna
Obserwacja
aktywnosci
Praca pisemna
Obserwacja
aktywnosci
u_o1 Praca pisemna

Obserwacja
aktywnosci
u_02 Praca pisemna
Obserwacja
aktywnosci
u_o3 Praca pisemna
Obserwacja
aktywnosci
K_01 Praca pisemna
Obserwacja
aktywnosci
K_02 Praca pisemna

Obserwacja
aktywnosci
Praca pisemna

8. Obcigzenie praca studenta

$rednia liczba godzin na zrealizowanie

Forma aktywnosci aktywnosci

sem.V-30

Udziat w wyktadach

VI-30

Udziat w ¢wiczeniach

/

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach

/

UdZziat w praktyce zawodowej

/

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

sem VI-2

UdZziat w konsultacjach

sem VI-4

ych z bezposrednim udziat

ich lub innych oséb prowadzacych zajecia

Suma godzin, w ramach zaje¢ pr

sem VI-36

Samodzielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujgce umiejetnosci praktyczne

sem.VI-10

Samodzielne przygotowanie do zajec ksztaftujgcych umiejetnosci praktyczne

/

Przygotowanie do konsultacji

sem.V-2
sem VI-2

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiéw

sem.V-2
sem VI-2

Suma godzin pracy wtasnej studenta

sem.V-14
sem VI-14

Sumaryczne obcigzenie studenta

sem.V-50
sem VI-50

Liczba punktéw ECTS za zajecia

Sem. V- 2 pkt. ECTS
Sem. VI- 2 pkt. ECTS

Obcigzenie studenta zajeciami ksztaftujqgcymi umiejetnosci praktyczne

/

Liczba punktéw ECTS za zajecia ksztaftujgce umiejetnosci praktyczne

Liczba godZzin zaje¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢

Liczba punktow ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik
ksztatfcenia na odlegtos¢
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KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

. Nazwa kierunku studiow Projektowanie graficzne

. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

. Profil studiow praktyczny

. Poziom studiéw studia | stopnia

. Nazwa zajeé Egzamin i obrona pracy dyplomowej

. Kod zaje¢ PG 104

Zajecia ksztatcenia kierunkowego(zkk) bez przydzielonych

8. Poziom/kategoria zajec
ziom/kategoria zaje godzin kontaktowych

9. Status zajeé Obowigzkowy

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢ Semestr VI

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS 5 pkt. ECTS

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiéw

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

3. Cele zajec

Weryfikacja osiggnietych efektdw uczenia sie (wiedzy, umiejetnosci, kompetencji) w
toku studiow.

Wykazanie sie¢ umiejetnoscia wykorzystania posiadanej i istniejgcej wiedzy.

Umiejetnosc¢ zaprezentowania koncepcji projektowych w zrealizowanej pracy
dyplomowej, aktywne uczestnictwo w dyskusji i obrona pogladéw.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Pozytywne ukoriczenie wszystkich wymaganych modutéw na kierunku Projektowanie graficzne oraz zaliczenie
wszystkich obowigzkowych przedmiotéw i praktyk przewidzianych planem studiow.

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektéw uczenia sie
Lp. Opis efektow uczenia sie dla zajeé okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektéw uczenia sie

Posiada wiedze teoretyczng i praktyczng z zakresu obszaru badawczego (realizacji projektowej i czesci opisowej

dzieta projektowego) ze szczeg6lnym uwzglednieniem obszaru grafiki uzytkowej. k_wo1

Posiada wiedze o najwazniejszych realizacjach z zakresu projektowania graficznego w kontekscie wtasnej pracy

. K_wo02
dyplomowej.

Posiada umiejetnos¢ przygotowania wystgpien, podczas ktérych potrafi w postaci swobodnej wypowiedzi ustnej
u_o1 lub prezentacji z wykorzystaniem technik multimedialnych, przedstawic tresci naukowe i artystyczne, lub tez K_U17
wyrazac idee i racje.

Potrafi w sposdb wtasciwy - technicznie i merytorycznie przedstawi¢ swoje dokonania wykorzystujac do tego celu

u_02 . R . K_U20
= najodpowiedniejsze narzedzia. =

K 01 Wykorzystujgc analize i interpretacje jako narzedzia potrafi odnies¢ sie do zrédet i wyciggac z nich samodzielne K K02
- whnioski. -

K_02 Kontrolujac swoje emocje i zachowania potrafi omawia¢ wybrane zagadnienia i odpowiadac na pytania. K_K05

K_03 W sposéb swiadomy i profesjonalny umie zaprezentowac¢ wiasna dziatalnos¢ artystyczna. K_K12

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych
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Projekt sem. VI

Lp.

Tematyka zaje¢ — szczeg6towy opis blokow tematycznych

Liczba godzin

P1

Egzamin dyplomowy i obrona pracy dyplomowej odbywa sie przed komisja dyplomowa. Praca dyplomowa sktada sig z dwdch /
komponentdw: realizacji pracy praktycznej i teoretycznej (cze$¢ opisowa)

Razem /

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sig¢ /w odniesieniu do poszczegdlnych efektow

Symbol
efektu

Forma weryfikacji

uczenia
sie

Egzamin ustny

Egzamin pisemny Kolokwium Projekt

Sprawdzian wejsciowy

Sprawozdanie Inne

w_o01

w_02

u_o1

u_02

K_01

K_02

K_03

X | X | x| X| X|x|Xx

X | X | X[ X[ X]|X]|Xx

8. Obcigzenie pracg studenta

Forma aktywnosci

$rednia liczba godzin na
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach

/

Udziat w ¢wiczeniach

/

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach

UdZziat w praktyce zawodowej

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

UdZziat w konsultacjach

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli

akademickich lub innych os6b prowadzacych zajecia

Samod_zielne przygotowanie do zajec innych niz ksztattujqce umiejetnosci praktyc

Samod_zielne przygotowanie do zajec ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

/

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow

2

Suma godzin pracy wiasnej studenta

125h

Sumaryczne obcigzenie studenta

125h

Liczba punktéw ECTS za zajecia

5 pkt.ECTS

Obciqzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne

/

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne

5 pkt. ECTS

Liczba godzin zajec prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢

Liczba punktow ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i
technik ksztatcenia na odlegtos¢
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